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El torneo de Montecarlo en dos modalidades —a la cicga y semirrépidas— reabre
¢l debate sobre el futuro del ajedrez. Quienes se rasgan las vestiduras ante la
proliferacién de esta clase de competiciones, o las que se celebran por climinatorias,
o a ritmo acelerado, deben admitir que un estancamiento en las formas tradicionales
cerrard a cal y canto el acceso al gran piiblico y a los imprescindibles patrocinadores
cn un mundo cuyos especticulos estdn dominados por la concrecién temporal
y la televisién.

Los torncos clésicos, como el de Linares, existirdn siempre porque ¢l arte encaja
dificilmente con las prisas. Pero la popularizacién de las inmensas virtudes del
ajedrez exige espectdculos vistosos con horas precisas de principio y fin. El
conocimiento de un actividad de indudable interés social tendr4 asi diversas vias,
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todas cllas licitas micntras no se caiga en la chabacaneria.

Ljubomir Ljubsjevic, vencedor en Montecarlo, y Gari Kasparov, que aceptd
un reto de TVE por su gran valor promocional, plasman sus pragmaticas opiniones
al respecto en este nlimero, Su testimonio se afade a quienes consideran que todas
las variantes del ajedrez son dtiles y compatibles. Se puede estar orgulloso o rencgar
del mundo en que vivimos. Pero no se debe vivir de cspaldas a ¢l

Para facilitar los pedidos de computadoras, libros, revistas y material hemos
incluido en las p4ginas centrales un impreso de muy f4cil manejo que no
necesita franqueo. Este sistema proporciona comodidad y rapidez de servicio.
Por otro lado, recordamos a nuestros compradores en quiosco que deben estar
muy atentos: cada niimero estaré disponible durante menos de 15 dias hasta
que, a finales de junio, hayamos recuperado el retraso.

3 Editorial 36 La Cétedra

4 Café al paso 41 El laboratorio

8 Coja el guante 44 Nuevos caminos
10 Torneo Melody Amber 47 El dltimo peldano
18 Torneo Ter Apel 0 Con firma
22 Campeonato de 55 Usted juega

Cataluia por equipos
1 Boletin Torneo

35 Torneo Social Moncase Melody Amber (a la ciega)




LJUBOMIR LJUBOJEVIC, TALENTO Y BONDAD

CAFE AL PASO

Pricticamente todas las tardes me hace
llorar. Lo que pasa con los jugadores
yugoslavos también es bastante triste,
porque los ajedrecistas no se han
dedicado nunca a la politica, y siempre
han vivido en su mundo. Son una gente
més bien distraida, introvertida, Sc
despreocupan de todo lo que acontece
a su alrededor, y ahora estén sufricndo
las consecuencias de ciertos politicos
que han llevado al pais a la
descomposicion, a la guerra civil de la
que ninguno de ellos tiene realmente
la culpa. Yo enticndo que la comunidad
internacional tiene que limitar con
sanciones las actividades de los
yugoslavos, pero también pido mds
comprension a la gente del ajedrez,
porque saben bien que muchos de los
ajedrecistas viven cxclusivamente de
es0, y que los dnicos torneos que
pueden jugar son los torneos abiertos,
o aquéllos a los que son invitados.
Deberfan ser aceptados en esos torncos,
ya que creo que ¢n ¢llos no va a haber
ninguna manifestacién politica. Me
parece injusto que a esta gente se le
niegue participar. Realmente cllos
juegan sus partidas, y e¢so no es una
aprobacién del régimen, solamente una
aprobacién del arte del ajedrez.

—Hablemos de algo més agradable.
Algunos dicen que jugar a la ciega es
peligroso.

—Creo justamente en lo contrario
porque ejercita la concentracion y da
la posibilidad de visionar bien el
tablero, las piezas y ¢l sentido abstracto.
En otras profesiones también s¢ trabaja
aciegas. Hay periodistas y misicos que
trabajan sin papel o partitura, Es bicn
conocido que Mozart fue capaz de re-
producir un aria que sélo habia ofdo
una vez. Creo que ¢l ajedrez a la ciega
es una virtud que deberfa potenciarse;
no me parece nada extrafio del otro
mundo, tal como Kasparov habia dado
a entender cuando dijo que queria
preservar su salud mental. Mc parecié
una excusa un poco bonita, pero
ingenua, para no jugar.

—El ajedrez a la ciega y las partidas
ripidas parecen potenciar el futuro del
ajedrez como espectdculo y su financia-
cidn. Peroen detrimento de 1a calidad.

—Mi opini6bn es bastanle més
practica de lo que

porque la méiquina va a superar al
hombre. No sé cudndo pero estoy
segurisimo. Pero eso no va a anadir
nada especial a la competicién, porque
las méiquinas no tlienen que competir
con los hombres, ni siquicra cs juslo.

Lo Gnico que temo ¢s

tendria que parecer
desde el punto de vista
de un profesional. Lo
esencial es saber cudl es

«La mili
fue terrible»

que una maquina asi
pueda hacer de asesor
espia, que  pucda
meterse  por un

la preparacion  del

pliblico activo que quiere seguir el
ajedrez. Cudl es el nivel cultural para
seguir una partida de ajedrez, porque
para eso realmente hay que conocer,
tener experiencia y saber jugar. Una
buena f6rmula para el
ajedrez-cspectaculo pucde ser la del
Trofeo Immopar de Paris, donde la
vistosidad se combina con los
comentarios a través de auriculares. Lo
primero que me parece que hay que
hacer es educar a la gente y al gran
piblico para que entiendan qué es el
ajedrez, para que puedan seguirlo de
forma peatonal. Luego se pueden
montar en una bicicleta, un coche o un
avibn, si quieren ir a velocidades
mayores. Estamos viviendo unos
ticmpos en que todo se acelera, Pero
creo que el mundo va a tener que parar
un poco. Cuando uno va en coche a 100
kilémetros por hora, los ojos y los
sentidos dejan de captar cosas. Quicro
decir que pase lo que pase, yo ereo que
el mundo debe volverse hacia atrés y
mirar los fundamentos de la vida. La
mente humana tendra que bajarse; es
muy bonito seguir ¢l desarrollo de la
ciencia pero no desorbitadamente. A
lo mejor, el estrés de las grandes
ciudades se debe a que la mente no
puede adaptarse.

—Los programadores de Deep
Thought anuncian una versién que va
a calcular 100 millones de jugadas por
segundo. Kaspdrov dice que seria capaz
de ganar a ese monstruo de la clencia.
cUsted qué cree?

—Crco que va a ser imposible,

microprocesador en el
oido para poder soplar las jugadas en
una partida, digamos que con un mando
a distancia de largo alcance. Entonces,
laidea de Fischer de hacer un absoluto
chequeo de los jugadores como en los
aeropuertos, puede ser una solucion.
Perocreo que para el ajedrez podra ser
beneficioso, ya que la gente que quiera
aprender a jugar, no tendrd que ir al
club de ajedrez y buscar un adversario.
Pero eso serd perjudicial desde el punto
de vista humano, ya que las relaciones
sociales son lo mds importante.
Desgraciadamente,enlascivilizaciones
de alto desarrollo estin desapareciendo.
La gentc sc¢ relaciona con  sus
ordenadores, sus televisores, sus jucgos,
sus libros. Por eso parcce que hay mal
entendimiento  entre  la  gente.
Seguramente, Kaspérov es sincero al
decir que ganara al programa. Pero yo
no seria tan oplimista, ya que recucrdo
que Fischer decia cuando era campedn
del mundo: «En este momento si lo
gano, pero dentro de poco ya no podrés,
Esa opini6n, que hoy manticne, merece
un gran respeto. Fischer ticne una
intuicidn sin precedentes, ha descubierto
un reloj de ajedrez que a nadie se le
ha ocurrido. Me parece un genio, un
hombre que ha pensado mucho sobre
los temas del ajedrez, un hombre que
es capaz de inventar y decir que para
evitar lateoria de las aperturas hay que
cambiar las piczas en la primera fila.
Es un genio, una pagina de la historia
del ajedrez, no s6lo por su juego, sino
por sus ideas y pensamientos.

—Pero ipor qué se ha encerrado
ahora en Belgrado? iPara no jugar mds
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«El ajedrez
esel
nirvang

El GM yugoslavo
proclama su humanismo

LEONTXO GARCIA. LINARES.

Nacié en Serbia hace 42 anos pero
se siente yugoslave aungue su
esposa, sus dos hijos y una parte de
su gran corazon estén enraizados en
Linares. Habla muchos idiomas,
domina los de la la
sensibilidad y el talento que le ha
lievado al triunfo en Montecarlo. De
nifio, jugaba en el Estrella Roja
hasta que cambid el fiathol por el
ajedrez, el gran amor de su vida.
Pero también ama apasionadamente
a la vida misma, Este es un extracto
de una deliciosa conversacién de 90
minutos,

—A la ciega y en partidas rapidas,
cel talento vale mds que el trabajo?

—Es muy dudososaber dénde estén
los limites de ambas virtudes. Creo que
deben ir juntas, No hay ninguna duda
de que el talento en todo tipo de
ajedrez juega un papel muy importante.
Pero el talento sin estudio no alcanza
grandes metas.

—Su caso podria ser el de los
jugadores que no estin dispuestos a
sacrificar los placeres de una vida
normal,

—Yo creo que no hay una respuesta
racional. Cada uno es lo que es. Hay
personas que sicnten vocacion desde
que nacen hacia algo y dedican toda su
vida a cllo. El ajedrez para mi ha sido
una vida apasionante, un jucgo, el amor
mis grande de mi vida porque es muy
dificil que yo pucda ahora decir que
viviré sin jugar, seguiré jugando en mi
habitacién. Pero hay algunos que desde
pequenos han tenido una sola vocacion,
Yo por miforma de ser he querido que
haya varios campos ¢n mi vida, Empecé
por el fitbol, pero al final el ajedrez
me parecid més apasionante y mds
dindmico. Sudinamismo sc encierraen
el interior, en el contenido del juego.
Por eso me incling. Pero cuando llegas
hacia la cima, cada paso es més duro.
Yo fui considerado como uno de los
candidatos a campeén del
mundo en los setenta. Pero
Karpov ticne un talento
extraordinario para aca-
parar ¢l ajedrez en su bol-
sillo y se hizo campetn gra-
cias a sus propios méritos
y a la tradicion de la
escuela soviética que le
prepard de forma muy fuer-
te para respaldarle en cual-
quicr hazaia. Por aquellos
afos, yo si tenfa un talento
y tenia posibilidades de
hacer miés de lo que he he-
cho en mi vida, pero habfa
que sacrificar otras cosas.

«El dinero no
hara feliz
a Short»

Necesitabaun entrenador, mésinfraes-
tructura de la que habia en mi pais, a
pesar de la gran popularidad del
ajedrez.

—Por otra parte, hay circunstancias
de la vida que pueden frenar una
carrera deportiva, como fue en su caso
el servicio militar.

—Si, fue uno de los episodios mas
tristes de mi vida. No ¢s normal que
un jugador que vaya a disputar una fase
previa al Campeonato del Mundo reciba
dos dias antes una notificacién diciendo
que ticne que alistarse durante catorce
meses. Eso fue un fallo terrible de la
sociedad. En el afio 1975 fui proclamado
scgundo mejor jugador del mundo,
después del campedén Karpov, aunque
ese ano rcalmente yo obtuve mejores
resultados que Kérpov. Por tanto, ir al
servicio  militar  fue  un  gran
contraticmpo. Son cosas que por un lado
te dan una mayor vision de la vida real,
pero por otro dafnan mucho la carrera
de cualquier deportista o artista, El
ajedrez tiene mucho que ver con ¢l arte.

—Otra de esas circunstancias de la
vida, la guerra en su pais, estd
afectando actualmente a los jugadores

yugoslavos en su vida deportiva.

—A mi me afecta porgue he nacido
en un pais lamado Yugoslavia, he cre-
cido allf y me he formado
de una forma determinada.
Me he sentido realmente
yugoslavo: para mi nunca
han existido otras nacio-
nalidades ni otras reli-
giones. Yo siempre tenia
ademis el lema de mi pais:
la fraternidad y la unidad.
Y, realmente, hoy pienso
lo mismo: no creo que
haya perdido a la gente
que considero amigos, sean
de un pais v otro, porque
sé que la guerra civil que
estd destruyendo al pais es
cruenta, terrible.
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porque ya tiene mucho dinero?

—Lo dudo, porque Fischer ha
dedicado toda su vida al ajedrez. Es lo
Gnico que ha tenido, estara ligado al
ajedrez hasta el fin de sus dias,
activamente o pasivamente. No creo
que esté tan preocupado por el dinero
ni por nada. Su ilusién de toda la vida
ha sido que el ajedrez tenga cierto
respeto, sobre todo que se reconociera
en la sociedad norteamericana, donde
¢lha conseguido los éxitos més grandes
de toda su vida. Pero como alli el
ajedrez no ha tenido tanta popularidad
hasta que llegé €1, ha quedado un poco
decepeionado, creyendo  que  los
norteamericanos dejan de ocuparse de
los juegos espirituales, de los juegos que
representan un mundo aparentemente
diferente del mundo real. El queria que
lasociedad norteamericana le aceptase
como un hombre con méritos que
merece respeto. Y como no lo ha
tenido, €l ha pensado que la Gnica
forma de hacerlo en los EE.UU. era
a través del dincro, y €l pensaba que
los {inicos pardmelros eran cudnto
dinero ganaba y cudnto dinero podia
generar. Por eso, él sicmpre ha sido
muy caprichoso en imponer precios, que
en sus liempos no tenian precedentes.
Ha puesto el ajedrez, econbmicamente,
a un nivel mucho mis alto, y por eso
Karpov y Kaspirov tendrian que
agradceerle los millones que han
ganado gracias a Fischer, y ademis sin
enfrentarse con él.

—Por cierto, me imagino que
durante el Torneo de Montecarlo, en
el comedor y en los pasillos los
jugadores hablarian mucho sobre el
cisma que afecta ahora al ajedrez.

—Si. Estdn muy decepcionados
porque Short, uno de los fundadores
de la nueva Asociacién de Ajedrez
Profesional [PCA], erael presidente de
la Asociacion de Grandes Maestros
[GMAY], cuya gran labor para dignificar
a los jugadores y desatarlos de la
burocracia ha producidograndes frutos

de los que Short, despreciando su
vinculacién moral, se va a beneficiar
ahora en unos cicntos de miles de
délares. De cllos, bucna parte era lo
que hubicran cobrado la GMA vy la
FIDE. Entiendo los intereses
ccondmicos de Short pero su actitud
¢s un desprecio a la GMA. El dinero
es el Gnico movil de la PCA.

Kaspérov no necesita tanto como
Short el respaldo econ6mico, pero es
¢l campeén del mundo y se puede
permitir ¢l lujo y la extravagancia de
hacer lo que quiera. Aunque la FIDE
no lo admita como campeén, el resto
del mundo ajedrecistico lova a admitir.
Pero para Short el caso es bien distinto.
Su linicasalvacién es ganar a Kaspérov,
porque cntonces €l tendrd derecho a
pedir caprichos, y a decir: «Yo soy
campeén del mundo, porque le he
ganado al mejor», Tengo la opinién de
que a los mejores siempre hay que
darles mas margen de error y de
tolerancia porque son campeones y
merecen esa lolerancia para darles la
oportunidad de que rcalmente
demuestren todo el arte que poseen.
El dinero no debe ser lo miés
importante. Short no s¢ va a morir de
hambre. Tener unos cientos de miles
de délares més o menos no va a
cambiar a fondo suvida, ya que no creo
que cn ¢l dia de manana se vaya a
dedicar a otras esferas ajenas al ajedrez.
Eliba a ganar lo suficiente para vivir
dignamente. Soy muy pesimista. Me
parcce que son tiempos que dan mas
publicidad, pero ponen m4s desorden.
Kasparov necesitaba un complice para
sus ilusiones y ha encontrado a Short.

=Y en el future, iquién puede
amenazar a Kasparov?

—Sinceramente, no veo a nadie.
Creia que Kamski iba a progresar ms
rdpido. Anand tienc un gran talento,
muchas cualidades, pero veo que le falta
algo: los grandes campeones del mundo
siempre s¢ han caracterizado por la
capacidad de sentir, intuir, s6lo por los

sentidos, no por ¢l razonamiento, los
momentos criticos de la partida. Y en
una partida, como minimo hay un
momento  muy critico, pero
normalmente hay dos, tres o mas.
Anand tiene mucho talento, pero carece
de ¢sa cualidad.

—Para la popularidad del ajedrez,
el mejor duelo posible de los préximos
anos seria Kasparov/Judit Polgar.

—Judit es sensacional pero me
parece que ya ha llegado a su limite.
Su clasificacion para el Torneo de
Candidatos seria una gran alegria para
mi pero existe un hecho biolégico
evidente: los cambios hormonales que
se producen mensualmente en las
mujeres suponen un grave problema
porque influye en su rendimiento fisico
y mental. Que nadie interprete mis
palabras como un sentimiento machista.
Las mujeres nos superan ¢n muchas
cosas ¥ son iguales a los hombres en
capacidad intelectual pero no en el
ajedrez, que exige una constancia
durante muchos dias seguidos para
lograr un buen resultado. Hablo de un
hecho evidente.

—También es evidente la pujanza
del ajedrez en Espana. {Hasta dénde
podemos llegar?

—El espanol es un individuo muy
espiritual y aventurero; el ajedrez
requiere un pensamiento abstracto e
implica riesgos. La Gnica desventaja es
que los espafioles viven en un clima
donde el ajedrezno es muy compatible,
porque es un jucgo de espacios
cerrados, y ¢l espafiol tiende a salir, a
la calle, al sol. Espaiia siempre ha
tenido ajedrecistas de gran talento en
un entorno hostil. iMenos mal que en
los dltimos veinte afios el ajedrez en
Espafia ha tenido auge! Ha habido
respaldo social, haciendo saber que
incluso es beneficioso para los nifios y
para la juventud. Es el pais que mas
torneos ha organizado en relacién a los
jugadores afiliados. Lo que hace falta
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es que el ajedrez tenga mejores
horizontes financieros, porque ninguna
familia en una sociedad desarrollada
quiere dejar a sus hijos ir por senderos
tan poco claros, y realmente el ajedrez
¢s incierto en estos momentos, m4s bien
aventurero todavia. Podria ser que
algunos empresarios apoyen a los
talentos, porque realmente merece la
pena, pero también es importante que
no sélo se apoye econb6micamente.
Tendrian que estar respaldados, ya que
hay que ligar la promocién de cualquier

(Fernando Urias)

empresa con cierto nivel y éxito. Por
eso es importante que Espaiia genere
ya jugadores capaces de competir
internacionalmente a un gran nivel,
como por cjemplo estd hacicndo
Illescas. Puede ser uno de los diez
mejores del mundo, pero loimportante
en el ajedrez es el arte. Un ajedrecista
no ha fracasado en la vida si no se ha
hecho campeén del mundo.

—iCémo convence a posibles
patrocinadores?

—En Yugoslavia y en la GMA hemos
hecho estudios basados en ciertas
investigaciones psicologicas que dicen
que el ajedrez fortalece ¢l caracter, la
autocritica, la  objetividad, la
concentracion, y al final de todo, purifica
el alma. iEs el Nirvana! Ayuda mucho
a cualquier tipo de profesion. El ajedrez
recoge todos los aspectos del universo:
€s un mundo en pequeiio, pero es un
mundo més puro, mis honesto, donde
las trampas, las ideas falsas, todo sale
alaluz del dia. Esto lo define como un
juego mds educativo, més instructivo.
Botvinnik dijo que en el ajedrez el
cuerpo ayuda a la mente, y en los otros
deportes la mente ayuda al cuerpo. Es
un observacién muy justa.

—Hemos hablado del futuro desde
muchos puntos de vista, pero nos falta
el de Ljubomir Ljubdjevic.

—Yo me siento capaz de jugar
todavia y de rendir bastante bien a alto
nivel. Creo soy incluso capaz de dar més
de mi de lo que he dado. Depende
mucho del tiempo que vaya a dedicar,
no a estudiar, simplemente a pensar en
el ajedrez. Eso es lo més importante.
Pero yo sé que no tengo ambiciones,
y ése es el problema. Eso explica los
fallos caracteristicos que me hacen ser
muy irregular. Yo he ganado muchas
partidas con las que no estoy feliz, y
cuando pierdo tampoco estoy feliz.
Entonces me preguntan mis amigos:
«,Y cudndo estds feliz?». Porque el
ajedrez es asi, muy pocas veces uno
puede estar feliz. Siempre estd
amargado. Y ésta s una de las razoncs
por las que yo admiro a los grandes
campeones, que son capaces, a pesar
de ganar tanto, de sentirse con
posibilidad de alegrarse sicmpre, incluso
cuando ganan por graves equivocaciones
de los adversarios. Ellos se alegran por
€s0, pero yo no. Cuando gano partidas
asi yo no me alegro, y ésa es la
diferencia entre un mortal, como yo,
y unos inmortales que son campeoncs
del mundo.



COJA EL GUANTE

1. Jﬂegan blancas y ganan

2, Juegan blancas y ganan

3. Juegan blancas y ganan

Combine
con..l

Portisch

Luis ECEIZABARRENA. IRON

Esta seccién se propone como
un desafio a nuestros lectores.
Se trata de solucionar las
posiciones que aparecen en los
diagramas. A efectos de
agudizar la visi6n tdctica es de
la mayor importancia que se
busque la solucién sin mover
las piezas hasta haberla
encontrado.

Las soluciones en pag. n? 43

4. Juegan blancas y ganan

5. Juegan blancas y ganan

6. Juegan blancas y ganan




TORNEO MELODY AMBER

N fono mas
alto que
los demas

Ljubéjevic se vengé de su
Gltimo lugar en Linares

Short, farolillo rojo

CHRISTOPHE GUENEAU,
MONTECARLO

El adio pasado, Joop Van Qosterom,
organizador del torneo, lo bautizé
con el nombre de 'Melody Amber’
para celebrar el nacimiento de su
primera hija. Podia esperarse que
en esta edicién llevara el nomhre de
su segunda hija Chrystelle-Kelly,
pero no fue asi. A Van Qosterom le
gustan las cosas duraderas y, fiel a
su costumbre, no escatimé nada
para ofrecer una prestigiosa nomina
de doce ajedrecistas (y dos reservas-
comentaristas, Nunn y Hort) y
tedas las atenciones del mundo a
los mds de cuarenta invitados, El
lujose hotel Metropole, situado
frente al mar y al casino, acogié
este pequeno grupo c polita
sobre el que siempre rein6, a modo
de soberano, Van Qosterom.

.
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L principio del torneo, lo que maés

llamé mi atencién fue una curiosa

escena que s¢ repetia todas las
noches. Durante la cena, los comensales
se pasaban un pequefio ajedrez de
bolsillo, Cada uno (excepto las mujeres)
debia realizar una jugada antes de pasar
¢l ajedrez a su vecino. Asi me enteré
que el ajedrez ¢s una vieja aficién de
la familia Van Qosterom y que el
hermano del mecenas es un excelente
jugador (un maestro nacional
parece). Joop Van
Qaosterom, por su parte, mostrd también
un excelente nivel de jucgo (¢ es un
GM de ajedrez por correspondencia)
y vencid en un torneo cuadrangular, que
se disputé paralelamente al Melody
Amber, con los tres mejores jugadores
monaguescos. Van Qosterom  se
adjudico el oficioso titulo de campeén
de Monaco, si bien se tuvo que recurrir
a un sistema dc desempate para
deshacer la igualdad con su principal
adversario. Veamos una victoria sobre

¢él.  Naturalmente, una defensa

holandesa.

O GIRAULT 0
Holandesa (D31)

B VAN OOSTEROM 1

1.d4 d5 2.Cf3 ¢6 3.cd €6 4.Cc3 15 5.¢3
Cf6 6.Aq2 AeT 7.AM (-0 8.CeS Chd?
9.cdS edS 10.Db3 Rh8 11.040 Ce5 12.A¢5
Cgd 13.14 De8 14.h3 Ce5 15.deS Ac5+
16.Rh2 b6 17.Dc2 Ae6 18.a3 Td8 19.b4
Ae7 20.Dad Tf7 21.Tad1 bS 22.D¢2 a§
23.Ca2 g524.ba$ Aa325.fg5 AfS 26.Ccl
b4 27.Cd3 ¢5 28.C14 d4 29.¢4 fg4 30.g6
Tg7 31.Ce6 De6 32T+ T8 33.DcS
g3+ 34.Rgl Tc8 35.Dd4 b3 36.h4 Tgc?
37.Ad5 Dh3 38.e6+ Tg? 39.Ag2 Dh2 +
40.RML T8+ 41.AD3

Y las blancas abandonaron.

Mas tarde, Van Qosterom confeséd
que hacia quince aiios que no jugaba
una partida con reloj, y que entonces
las partidas duraban alrededor de
treinta jugadas. En este cuadrangular,
algunas superaron las ochenta jugadas,
lo que le resulté muy cansado. «Estoy
contento por haber organizado este

torneo (el segundo Amber), pero
también lo estoy porque haya lerminado,
pues estoy muy cansado», ascgurd.

Lo mismo que Dan-Antoine
Blanc-Shapira, ¢l organizador de
Immopar, a Van Qosterom le seduce
introducir novedades cn sus torneos y
darles un toque de espectacularidad.
Este afio se consigui6 con ¢l reloj de
Fischer y la modalidad de "ajedrez ala
ciega'. Precisamente, esta novedad
impidié la presencia de Kaspirov. La
ceremonia  de  inauguracion  fue
cspectacular y particularmente original,
puesto que ¢l sorteo lo realizaron
sirenas que bucearon hasta el fondo de
la piscina del hotel para buscar los
nimeros de los jugadores.

El desarrollo de la competicion *a
la ciega’, tal como fue en Montecarlo,
precisa algunas explicaciones. Cada juga-
dor, situado enfrente de su adversario,
aunque ligeramente  oblicuo, tenia
delante un monitor con un tablero con
las casillas vacias. En ¢l dngulo inferior
derecho, aparccia su dltima jugada y
la respuesta del adversario, asi como
los respectivos tiempos (al igual que en
las partidas rapidas, veinticinco minutos
por jugador). Para anotar las jugadas,
disponian de dos sistemas: el primero

.consistia ¢n anotar la jugada con ayuda

de un teclado (por cjemplo, d2-d4), y
el segundo, mediante un ratén. En
ambos casos, la jugada no era del todo
valida hasta que no se pulsaba la tecla
'Enter’  (por tanto, c¢ra posible
cambiarla).

En lo que respecta a las reglas
habituales del ’ajedrez a la cicga,
también se introdujeron - algunas
modificaciones, como la posibilidad de
visualizar ¢l tablero y de rectificar la
jugada si era ilegal. Para la ocasitn, Van
Qosterom encargd el diseio de un
programa especial para la gestion de
las partidas. Aseguré cficacia, aunque
no total fiabilidad. Por ejemplo, con
ocasion de la tercera ronda, en que se
cnfrentaron  Short/Polugaicvski,
Anand/Pikety Ljub6jevic/Ivanchuk, ¢l
ordenador dejé de funcionar durante
quince minutos. Esta pausa involuntaria
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Panzer 1 jubdjevic: como en sus mejores tiempos

permitié a Short (en un posicién
desfavorable) encontrar el camino de
la victoria, De la misma mancra, la
informacion de los tiempos respectivos
fue motivo de confusion. La cuenta de
los dltimos segundos cra de la forma
3,2,1,0,-0,-1, -2, -3.. etc. Algunos
jugadores consideraron que la partida
se perdia cuando aparecia el 0. Tras un
pequeio incidente en la  partida
Karpov/Ivanchuk una circular que s
distribuy6 antes del inicio de la décima
ronda (inunca es tarde si la dicha
llega!), precisé que los Arbitros
consideraban perdida la partida cuando
en la pantalla aparceia -0.

De la experiencia del torneo "a la
cicga® sc¢ pucden sacar algunas
conclusiones. En primer lugar, que la

mayoria de los participantes utilizaron
¢l ratén para anotar las jugadas, lo que
indica su familiaridad con los programas
y bases de ajedrez. Por otra parte, ¢s
necesario reconocer que el ajedrez "a
la cicga’ repugna a muchos jugadores,
y algunos no tardaron en verlo como
un nucvo capricho del millonario
organizador con el que pretende
acentuar ¢l cardcter espectacular del
juego.

Ninguno de los participantes sc
prepard de manera particular para la
ocasion.  Cicrtamente, algunos  se
mostraron muy duchos, como las
hermanas Polgar, Anand o Kirpov, que
no hace mucho se¢ midi6 en unas
simultdncas contra seis tableros,
demostrando un aceptable nivel. En

cualquier caso, ¢l excampedén mundial
parccia en buena forma, pues sumé el
cicn por cien de los puntos en las cuatro
primeras rondas (sélo perdid una
partida, contra Judit Polgar). En cuanto
a Ivanchuk, éste es un medio en el que
se desenvuelve con facilidad, pues no
hay que olvidar que, en las partidas
normales, se pasa la mitad del tiempo
contemplando el techo de la sala. En
cambio, a otros ajedrecistas, como
Korchnoi, que aceptd participar para
hacerle un favor a Van Qosterom, o
Polugaievski, paraquicn era la primera
vez, el torneo resulté agotador.
Polugaievski, ademds, demostr6 no estar
muy familiarizado con la informéltica,
pues cometid numerosos crrores en la
transcripcion de las jugadas.

Hacia el final del torneo, muchos
jugadores acusaron la fatiga, y la calidad
dc las partidas comenzd a resentirse.

29, ... Dd1?? 30.Td1 Tcl?? 31.Tcl Tel+
32.Dcl 1-0.

24, ... DA6?7 25.Dd6 1-0.
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Torneo ’Melody Amber’, Montecarlo 26 Marzo - 7 Abril 1993

P T T

Torneo Rdpido

et

1 oM Ljubdjevic (Yug) 2605 | | » 1l1fo]wl1|1|wlw]|1] m
2 |GM Ivanchuk (Uer) mo|wl vl vl1]w 111 |u|w] 17
3 |GM Korchnoi (Sui) 2605 | % | 1 1fofw|1|w|lw|1]|1] e
¢ |GM Seirawan (EEUU) 2595 0| %1 1{1|wflo|ul1]|o]1] e
5 |GM Piket (Hol) 2590 oofolof [w|lai|1]wlt[1]1] o
6 [GM Anand (Ind) 2101 |wnl1]0]|% witrlofof1fo]| 5«
. |GM Z.Polgar (Hun) 2560 || 1 [w]|w|o|wn o|lw|w|n|1]| s
| 8 |GM J.Polgar (Hun) 2595 0fofof1fofo]1
% |GM Karpov (Rus) 25|00 |w|n|w|l1]|n
1. |GM Polugaievsky (Rus) 2605 | vo|wlofo]1]|u
L |GM Christiansen (EEUU) 2620 |wfuwlo]1{ofo]|n
§ GM Short (Ing) 2655/ 0fl®lofloflo|l1]o

Torneo a la Ciega

N dupdoes | EB112]
i§ &i;i GM Anand (Ind) a10f ||
mgﬁﬁ GM Kérpov (Rus) 2725 | w v
wa&;% GM Ljubojevic (Yug) 2605 | v | %

4 _|GM J.Polgar (Hun) 2595 | 0| 1] %}
;Eﬁ\% GM Ivanchuk (Ucr) 2710 | v | 0 | »
6 |GM Z Polgar (Hun) 2560 [ 0 [0 | 0
7. |GM Christiansen (EEUU) | 2620| 0| 0| 0
& |GM Short (Ing) 2655001
% |GM Korchnoi (Sui) 205 | 0| 0| »
;““i | GM Piket (Hol) 2590 | | 0| w
11 |GM Seirawan (EEUU) 2595] 0] 0|0
12 | GM Polugaievsky (Rus) 205 | % | % | 0

12
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Torneo *Melody Amber’, Montecarlo 26 Marzo - 7 Abril 1993

i

Clasificacion general

1. |GM Ljubojevic (Yug) 2605 14v;
GM Anand (Ind) 2710 14
GM Kirpov (Rus) 2725 a|1k| 1| 2 | 1 [1e| 13%
{ GM Ivanchuk (Ucr) 210 1| 1 A 1Al 1| 2] 1| 12w
{GM J.Polgar (Hun) 2595 | | 0|2 2|1f1f1|2] 12
| GM Korchnoi (Sui) 2605 1|0 |%|1A 2 (1A 1A 1A 1
GM Z.Polgar (Hun) 2560 | V| e | | 2 1 vi| 11| 11

GM Seirawan (EEUU) 2595|001 |w|®|lo]|2 2 | 10%
GM Piket (Hol) 2590 || 1{wn|®wl1|o 14| 10
{GM Christiansen (EEUU) 2620|001 f1[w|nel1l 814
| GM Polugaievsky (Rus) 205 [ ve | 1o 1]w]|1]o]|n 8

2655 6%

24.Cg6? fg6 25.Tf6? DI6? 0-1.

Una cadena de errores que licnen
su correspondiente explicacién. Jugando
Cg6, Christiansen pretendia tapar la
columna ’g’ con ¢l fin de que la dama
negra no pudicra acudir en defensa. La
siguiente jugada, Tf6, sc explica por el
hecho de que Christiansen no habia
visto’ gf6, a lo que correctamente
habria respondido con Td7.

Para concluir con esta seric de
fiascos, una bella partida de Korchnod,

tirada por la borda en la dltima jugada.

0O ANAND 1
B KORCHNOI 0
(79)

l.ed 5 2.C3 Ccb 3.AbS a6 4.Aad Cf6
5.0-0 Ced 6.d4 b5 7.Ab3 d5 B.de5 Ae6
9.Ae3 Ae7 10.c3 Dd7 11.Chd2 Td8
12,Ced ded 13.Cdd Ab3 14.ab3 CeS
15.DhS DdS 16.Cf5 Af§ 17.Tfd1 Cd3
18.Ad4 g6 19.Dhd DI5 20.Ah8 Ae7
21.Dg3 f6 22.Ta6 RIT 23.A%6 Af6
24.DcT+ Td7 25.Dg3 hS 263 AgS
27.h4 Ae7 28.b4 Af6 29.Td2 g5 30.De3
ghd 31, Te2 Cf4 32.Tel h3 33.Ta7 Ta7
34.Da7+ Ae7 35Dd4 hg2 36.Ded
Ad677? 37.Df5+

Y las negras abandonaron.

Minutos que gquedaban en los
relojes: 8:27/1:03.

Lo menos que se puede decir, vistas
los partidas, ¢s que a Anand le sonrid
la suerte.

Habida cuenta del cardcter amistoso
de los torneos no se registré ningiln
incidente entre los jugadores, por lo que
los 4rbitros, el holandés Geurt Gijssen
y el ruso Alexdnder Bach (que
ocasionalmente también acompanaba
a Ivanchuk) no tuvicron demasiado
trabajo. Los tinicos incidentes, ya se ha
visto, fueron culpa de la tecnologia y
sélo ocurrieron durante las partidas "a
la ciega”.

Habria que remontarse hasta 1874
para encontrar otro torneo a la ciega’.
Fue en Praga, donde se asisti6 a la
incontestable victoria de Jan Dobruski
(+13 =1).

Todos los participantes reconocieron

el interés del reloy de Fischer y
coincidieron ¢n  que sc  adapta

13
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particularmente bien a este tipo de
torneos rapidos. Por mi parte, después
de haberlo probado en partidas biitz,
soy escéptico. En efecto, el jugador en
zeinot gana tres segundos con cada
movimiento, pero esto no arregla su
problema, sino que, al contrario, le
sumerge en una cadena de zeinots.

El reloj de Fischer se utilizar4 en
el futuro en los torneos de Van
Oosterom. Gijssen ha sefialado que éste
no s un reloj homologado por la FIDE
¥ que, al menos por el momento, no
podré ser utilizado en competiciones
oficiales. En los Pafses Bajos, el reloj
de Fischer cuenta con numerosos
apoyos, ¥y ya ha sido probado y
examinado por la Federacion holandesa
(KNSB), Geurt Gijssen, Tom Sijbrands
(uno de los mejores jugadores de
damas) y Niek Van Diepen (el mejor
arbitro de Go). Incluso se anuncia que
un modelo de bolsillo, versién de Iujo,
estd en preparacion.

El torneo incluia tres clasificaciones,
cada cual premiada. La primera se
referia a las partidas rdpidas, la segunda

TORNEO MELODY AMBER

a las partidas "a la ciega’ y la tercera,
llamada combinada, se obtenia de la
suma de los puntos conseguidos en las
dos clasificaciones anteriores, La bolsa
de premios ascendfa a los 107.000
dolares (algo més de 12 millones de
pesetas), de los que 10.000 eran para
el vencedor de la combinada y 7.500
para los vencedores de las otras dos
clasificaciones.

En ausencia de Kaspirov, los
prondsticos eran dificiles y ademds
habfa que tener muy en cuenta las
aptitudes de cada cual para el juego *a
la ciega’. Desde luego, algunos podian
pretender una victoria final: Ivanchuk,
que gand el pasado afo, Anand,
siempre fino en las partidas répidas, y
muy capaz "a la ciega’, pero también
Kérpov, Judit Polgar y Short, que por
vez primera hacfa acto de presenciaen
la "escuderia Qosterom’.

La suerte del torneo fue incierta
hasta la Gltima ronda y se asisti6 a un
verdadero baile de lideres. El primero
en tomar la delantera fue Karpov,
gracias a su cxcelente arrancada en el

Liubjevie y Kérpow: cila a ciegas

14

torneo ‘a la ciega’, y después de las
cuatro primeras rondas ya aventajaba
en la combinada en un punto al segundo
clasificado, Ivanchuk, Dos rondas
después, Judit recogid el testigo gracias
a sus dobles victorias frente a Karpov
y Short. La séptima ronda conocié un
nuevo lider en la persona de Ivanchuk,
pero su reinado fue breve, pues le
sucedié Kérpov, esta vez ¢n compaiia
de Ljubéjevic. Este Gltimo, después de
un comienzo de torneo poco agraciado,
cuajé una magnifica actuacion en las
dltimas rondas, sobre todo en la
modalidad "a la cicga’, totalizando cinco
puntos de los seis posibles.

Al final de la décima ronda, la
clasificacion era la siguiente:

12 Kérpov 13 (rédpidas 8; 'a la ciega’ 5);
22 LjubGjevic 13 (642 644)

3¢ J. Polgar 12 (6Y%; 514)

42 Anand 12 (7V%; 4%).

El azar de los ¢mparcjamientos
provocH que en la undécima y dltima
ronda estos cuatro ajedrecistas se
enfrentaran:  Kdrpov/Ljubojevic,
Polgar/Anand.

Anand subi6 provisionalmente a la
cabeza de la clasificacién después de
castigar con severidad a la hangara
(2-0). En caso de un empate entre
Kérpov y Ljubgjevie, ¢l torneo habria
tenido tres ganadores con 14 puntos,
por lo que era necesario que uno ganara
el duelo. Poco antes de la ronda,
Kérpov, fiel a su costumbre, sali6 a dar
un paseo por los alrededores del hotel,
pero esla vez en su rostro podia verse
elvelo de la preocupacion. 'Ljubo’, por
su parte, aln permanecié un rato en
la sala de andlisis luciendo una sonrisa
radiante, la del jugador que sabe que
nada ticne que perder y todo que ganar.
El tiempo le dio la razén, y Ljubgjevic
gan6 de manera muy bella la partida
répida. Eljuegoala ciega’ scria capital
para el resultado final. Ademds del
prestigio, 'Ljubo’ podia embolsarse un
cheque de 21.500 dolares (2.400.000
pesetas, aproximadamente). Como habia
hecho a lo largo del torneo, 'Ljubo’
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La bolsa
Torneo de répidas

12 7.500 $ 7° 2,000 §
22 5000% 8 1.500 §
32 4000 $ 9 1000 $
42 3.500 $ 100 750 §
50 3.000 $ 112 500 %
6° 2.500 $

Torneo ’a la ciega’

Las mismas cantidades
que en ¢l torneo anterior.

Combinado
12 10.000 $ Je 2750 %
22 7.000 § 8¢ 1750 %
32 55008 9 1250%
4¢ 4750 % 100 1.000 $
5 4000% 11* 750%
62 3250%

plante6 una estructura India de Rey
contra la Caro-Kann de su adversario.
Con calma, respondié a todas las
intenciones atacantes de Karpov, hasta
que ¢n la jugada 57 las tablas sc
hicicron inevitables. Después de su
penoso resultado en Linares, Ljubdjevic
se tomaba cumplida revancha. Para
Kérpov el golpe era muy duro, pues le
relegaba a la tercera plaza.

La otra sorpresa del torneo fue el
altimo lugar de Short. Como senald
Van Qosterom en la entrega de
premios, Short habia gastado muchas
energias en las negociaciones del
Mundial. Al menos, el inglés encontrd
un astuto método para renovar la
invitacion del afio que viene. En el
momento  de  recoger su cheque
anuncid: «El préximo ano ganarés. A
lo que Oosterom, sonriente, respondid;
«Te apuesto 1.000 délares». El mecenas
aprovechd el acto para anunciar que el
torneo se disputard en 1994, aunque no
nccesariamente en Ménaco. La noticia
llegd después de una conversacién con

AMBER

Anand en que Oosterom le expresé su
desco de organizarlo en India.
Decididamente, nada detiene a Joop
Van Qosterom.

Comenta:
Christophe Gueneau

O POLUGAIEVSKI 1
H SHORT 0
38 (Rapida)

Ld4 5 283 Ci6 3.Ag2 e6 4.4 6
5.Ch3!?

Si 5.Cf3 d5 6.Dc2 Adé.
5. .dS

Otra interesante posibilidad es 5...
de!?.

6.Dc2 Ae7

6... Ad6 7.0-0 0-0 8. Af4, con ventaja
de las blancas.

7.0-0 0-0 8.Cf4 De8 9.Cd2 aS

Era atractiva la continuacién 9... g5
10.Cd3 Cbd7.

10.Cf3 b5 11.cb5 ¢b5 12.Ce5

La ventaja de las blancas ya es
notoria,

12, ... Ad6 13.Cfd3 Ca6

Si 13... Cbd7 14.Af4, con ventaja
clara.

14.Ad2 b4 15.Cc6! Cb8

15... Cc7 16.Af4 Af4 17.Cf4 Cb5
18.Dc5 Ad7 19.Db5 AchH 20.Dc5, con
idea de 21.Tfecl y ventaja clara.

(Diaz)
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16.Cb8 Tbh8 17.Af4 Af4 18.C14 Aa6
19.Tfcl (cra interesante 19.a3!7) 19, ...
Tc8 20.Dd2 Dd7 21.a3! Tel+7!

Era mejor 21.. Ced4 22.Aed ded
23.ab4, con posicién poco clara.

22.Tel Ced 23.Aed ded 24.Tc5! (si
24.ab4? e3!)

24. ... ba3 25.ba3 a4 26.hq!

26.D¢3 g5! 27.Tc7 Te8 28.Td7 Tc3
29.Ceb Ae2.

26. ... Th8 27.¢3 Tc8

27... Tb3 28.Da5 Ab7 29.T¢7 Ded
30.De5, con ventaja decisiva; si 29...
Dd6 30.Ch3, con ventaja decisiva.
28.D¢c3 TeS 29.DeS RI7 30.Rg2

También 30.Rh2!,

16

El tablero a la vista: una novedad en el clasico ajedrez a la ciega

(Christophe Guenneau)
30. ... Db5 31.Dc7+ Re$ 32.Rh2 D47
32.. Df1 33.Dc6+ RdS 34.Dd6+
Re8 35De6+ Rb7 36.De7+ Reb
37.d5+ Rb6 38.Dd6+ Rb7 39.Dco+
Rb8 40.Dc2, con ventaja decisiva.

33.De5 Acd 344! De7 I5.Rg3 g6
36.Db8+ Dds

36... Rf7 37.Dh8, con wventaja
decisiva. Si 36.. Rd7 37.Da7+ Rd8
38.Da8+ Rd7 39.Dad+, y las negras
ticnen las jugadas contadas.
37.Da7 Dd7 38.Da8 + Re7 39.Dh8 DbS

39... Rd6 40.De5+ Re7 41.DcS5+.

40.Dh7+ Rd6 41.Cg6! AdS 42.De7+ Re6
43.De8+

Y las negras abandonaron.

Comenta:
MI Gil Capapé

0 IVANCHUK 0
@ KORCHNOI 1
Led c6!

Le ha costado unos cuantos afos,
ipero al final se ha dado cuenta!

2.d4 d5 3.Cc3

Kirpov suele jugar 3.Cd2. Segiin ¢l,
la sutileza estriba en que entonces 3...
’g6" no ¢s tan buena como contra 3.Cc3.

3. ... ded 4.Ceq ASS

La linea més sdlida. A medida que
pasan los afios me convence mis esta
variante clésica. iMe estoy haciendo
viejo para4... Cf6! (tlomando de g, que
conste). Una vez mds se me ocurrié
aparcntemente absurda4... h6. Eltruco
csté en que si las blancas hacen la
jugada normal 5.Cf3, entonces 5... AfS
6.Cg3 Ah7!, ¥ las negras han ganado
algln valioso tiempo con respectoa las
variantes habituales. Desgraciadamente,
descubri que no iba a ser ¢l primero
en poner en prictica esta variante, pues
en 1989, Bellon la jugd contra Rivas,
La partida sigui6: 5.Cf3 Af5 6.Cc5!? Cd7
7.Cd7! Dd78.Ce5 DA89.Df3 6 10.Ad3
Dd4 11.Cc6 D5 12.A15 DIS 13.Df5 ef5
14.Cd4, y las blancas obtuvieron una
importante ventaja en el final que més
tarde  convirtieron en  wvictoria,
Objetivamente, no mercee la pena
buscar mejoras para las negras, y la
jugada 4... h6 ¢s simplemente mala.

5.Ce3

Uno de los campeones del mundo
que hay por ahi suelto (Fischer) jugé
envarias partidas 5.Cc5, con resultados
aceptables.

S, ... Ag6 6.Cf3 Cd7 7.h4 h6 8.h5 AhT
9.Ad3 Ad3 10.Dd3 Cgf6 11.AM4

Las blancas han desarrollado todas
sus piezas, y encima controlan maés
espacio. Entonces, ipor qué sigue la
gente jugando esta defensa? Ocurre que
la  posicion de las negras es
terriblemente solida, y ademds muy fcil
de jugar. Sus piezas encuentran con
frecuencia casillas naturales en las que
ubicarsc, y los ataques infundados de
las blancas son habitualmente refutados.
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11. ... e6

La otra variante principal es 11..
Da5 12.A4d2 Dc7.

12.0-0-0 Ae7 13.c4

Una jugada muy poco habitual, que
Ivanchuk ya habia probado en una
partida contra Seirawan en la
Olimpiada de Novi Sad, en 1990. Las
otras posibilidades son: 13.Rbl y
13.CeS. En 1982, Karpov regalé al
mundo del ajedrez una pequena joya,
su partida con Hilbner cn Tilburg:
13.Ce5 0-0 14.¢4 ¢5 15.d5 Ce5 16.AcS
Cgd 17.Ag7" Rg7 18.De2 AgS 19.Rb1
Cf6 20.de Dc8 21.e7 Te8 22.Td6 Dgd
23.De5 Rg8 24.Tel Cd7 25.Td7 Dd7
26.Cf5 f6 27.Dd5 Dd35 28.cd5, con
rapida victoria.

13. ... bS!

Con esta jugada se busca el control
de la casilla *d%’, incluso a costa de un
pedn.

14.c5!

Comerse el pedn no haria més que
abrir lincas en el flanco de dama para
las torres negras, y el caballo se
instalaria ripidamente en 'd5’". Mientras
tanto, las piezas blancas estarfan algo
dormidas en ¢l flanco de rey. Con ’cS’
se cede la casilla 'd5’, pero a cambio
¢l caballo y las piczas negras quedan
algo aprisionadas.

14. ... as!

En la ya mencionada partida entre
Ivanchuk y Seirawan, este Gltimo jugb
14... 0-0 15.Rb1 a5 16.Acl a4 17.Ce2
Db8?! (es mejor 17... Cgd) 18.g4!! Cgd
19.Tdgl f5 (Ivanchuk da la siguiente
variante, si las negras comen en 'f2':
19.. Cef2 20.D¢2 Chl 21.Ah6 Afé
22.Cf4! TIdS 23.Ag7 Ag? 24.Ce6! fe6
27.Dg6) 20.Cf4, con cnormes
complicaciones. La partida termin6 en
tablas.

15.Cf1

El caballo maniobra hasta’c3', para
apoyar ¢l avance del peon g

15. ... a4 16.Ce3 Da5 17.g4 0-0-0

Como se puede apreciar, Korchnoi
tenia otra idea en mente.

18.Rb1 Rb7
Si 18... Ce57 19.De2!.
19.D¢2 The8

Esta jugada podria ser criticable.
¢Por qué no 19... a3, directamente?

20.Tdgl

Mejor parece 20.g5 hg5s 21.Cg5, y
si 21... T8 22.Tdgl, y las negras no
tendrian la posibilidad de la partida,

20. ... a3 21.g5 hg5 22.Cg5 ab2 23.Cf7
Ta8 24.Db2 Ced 25.Tg7 Re8!

El jucgo se ha complicado
enormemente. Los dos reyes corren
peligro.

26.Tcl?

Esto ¢s un grave crror. Sc pueden
estudiar otros movimientos, entre ellos
26.Ce5!? Ce5 27.Ae5 Cc3 28.Re2 Ca2
29.Db3! Cb4 30.Rb2, y el ataque negro
hace aguas. Si 26.. Af6 27.TI7'?
También es interesante 27.Td717.

" 26. ... Af6 27.Cd6+

Esta era la idea de Ivanchuk
sacrificando una torre.

27. ... Cd6 28.cd6 Ag7 29.Tc6+ RbS
30.h6 Add! 31.Dd4 Da2 32.Rcl Tad
33.Db6+

(Ver diagrama sig.)

Si 33.Dg7 DI2 gana.

33, ... Ra8!!

La dama cra inmune, pero ahora
si que estd amenazada.

34.Dc7

A 34.Db5 sigue 34... Tb8 35.h7 Dal,
ete.

34, .. TaT!

Quizés nos llevamos una impresién
equivocada sobre Korchnoi y su aficién
'a la caza de damas’ cuando hizo la
jugada 38. Para que nos entendamos:
iViktor caza la dama blanca a su
manera!

35.Cc2 Tc7 36.de7 Te8 37.h7 Rb7 38.Td6
Dcd 39.Td7 Df4+ 40.Rb1 Dh6 41.Cd4
Te742.TcT Re7 43.Ce6 Rd6 44.Cp5 Re7
45.f4 Dh2

Y las negras avanzan tranquilamente
el pedn ', Una partida espectacular.

Diilogo imaginario entre Botvinnik
y Javier Gil: (Botvinnik acaba de ver
la partida conmigo y yo no le he dicho
quiénes la jugaban).

Botvinnik: «... y decidme, camarada
Javier, équé edad ticne este joven que
conducia las piezas negras?»

Gil: «No estoy seguro, macstro,
aunque sé que cs mds joven que
Smyslov, pero mds mayor que Judit
Polgar. iPero qué importa eso en
ajedrez!» (Mi  agradecimiento  a
P.Bullshitov por la traduccitn).



Vencieron los

e fuera

JULES WELING.
TER APEL (HOLANDA)

El torneo de Ter Apel es un evento
especial dentro del calendario
holandés. La Org: iGn del
mismo corre a cargo del club local
de la pequeia, pero pintoresca,
ciudad de Ter Apel (16.000
habitantes), situada en el norte de
Holanda, encerrada por la frontera
con Alemania. Este club tiene

I te 17 miembros y cuenta
con el apoyo financiero del
patrocinador del torneo de Tilburg,
la firma Interpolis. La prueba se
celebré en el hotel Boschhuis,
situado en el bosque de Ter Apel
junto a un monasterio medieval,
circunstancia de la que toma su
nombre, «Klooster», que en alemén
significa ‘monasterio’. En esta
edicidn, la bolsa de premios alcanzé
los 12,000 marcos alemanes, de los
que 4.000 fueron para el vencedor.

18

1 inicio habitual del torneo se vio
E altcrado por una seric de

pequenos inconvenicntes. EIGM
succo UIf Andersson no se presenté en
la ceremonia de inauguracién, mientras
que Jdlifman y Vaganidn, que viven en
Colonia, también llegaron tarde. Si bien
esto hltimo ya estaba previsto, pues cse
mismo dia ambos jugaban la Bundesliga
alemana,

Jalifman y Vaganiin acudicron a
tiempo para ¢l sorlco, no asi
Andersson, que tampoco ¢nvid mensaje
alguno. La organizacibn tuvo que
conseguir un sustituto de dltima hora,
equiparable al sueco para salvar la
categoria. Tras muchas llamadas
nocturnas, ¢l GM holandés Loek van
Wely accedi6 a participar. Su inclusion
restd cardcter inlernacional al torneo,
con la mitad de los rivales, tres,
holandeses. Sin embargo, ésta fue la
inica manera posible de salvar la
categoria XIV.

Puesto que Van Wely juega la
Bundesliga, su primera partida con
Nijboer —que acababa de conseguir su

norma definitiva de GM en el Wijk aan
Zee— fue aplazada hasta ¢l dia de
descanso, ¢l tinico en todo ¢l tornco.
Al final, el sustituto de Andersson fue
¢l mejor de los locales.

Vaganidn, vencedor de la edicién
del pasado afo con 3! puntos sobre
los 5 posibles (lermind imbatido),
comenzd ganando a Van der Wiel, pero
tumbé su rey ante Van Wely, que gand
al armenio ¢n la tercera ronda. Fue en
ésta cuando ¢l danés Hansen tomé ¢l
liderato, pero a la postre sélo sumé cl
cincuenta por cicnto de los puntos tras
perder las dos Oltimas partidas.

En la cuarta ronda, con Jilifman y
Vaganidn empatados, se presentd una
curiosa coincidencia: los tres holandescs
tenfan un punto menos que el resto. En
el sortco se habia decidido que los
extranjeros debian jugar con un local
cn las rondas cuarta y quinta, Un 3-0
para los locales en la dltima ronda,
podriasignificar un sextuple empate en
lo alto de la tabla. Pero no sucedié. Los
holandeses perdicron 1-2. Solo gand
Van Wely.

Jalifman: uno de los muchos ajedrecistas ex soviético residente en Alemania

(Rosa de las Nigves)



TORNEO DE TER APEL

AL DIA
Torneo de Ter Apel, 27 Marzo - 3 Abril 1993 * Cat. XIV

N2 | Jugadores Elo 1 2 3 4 5 6 Total
1 GM A Jélifman (Rus) 2630 V2 Va Ve 1 1 3%

2. | GM R.Vaganian (Arm) 2615 | ¥ 1 0 1 1 3%

3. | GM C.Hansen (Din) 2610 1A 0 0 1 1 2V

4. GM L.Van Wely (Hol) 2555 %3 1 1 0 0 2V

5. GM J.Van der Wiel (Hol) | 2555 0 0 1 1A 1¥2

6. | GM F.Nijboer (Hol) 2505 | O 0 0 1 7 1Y
Jalifman, Vaganian y Hansen | (No. No me paga Jague por hacerles Si las negras pueden permitirse el

sumaron todos los puntos posibles en
sus enfrentamientos contra Van der
Wiel y Nijboer, pero ambos ganaron
una partida a su compatriota Van Wely,
que a su vez sumé 2V puntos sobre 3
contra los extranjeros. Tan s6lo cuatro
de las quince partidas del tornco
concluycron con tablas, una prucha
evidente del espiritu de lucha mostrado
en Ter Apel.

Comenta:
MI Gil Capapé

O VAN DER WIEL 0
Aliojin (B03)
B VAGANIAN 1

1.e4 Cf6 2.e5 CdS 3.d4 d6 4.c4 Cb6 5.4
deS 6.fe5 Ccb

Quiz4 no sc haya dicho todavia la
Gltima palabra sobre 6... ¢5, pero sigue
siecndo una jugada terriblemente
arriesgada, més atin teniendo en cuenta
los buenos resultados de las variantes
principales. Recomiendo la partida
Bronstein/Ljubdjevie, analizada
extensamente por Timman en su libro
El arte del andlisis, paralos interesados

publicidad. Si sc empefian, también estd
brillantemente analizada por Speclman
cn su obra maestra Best chess games
1970-1980, pero es bastante dificil
conseguir ¢l libro. {Lo ven?).

7.Ae3

Si 7.Cf3? Agd.

7. .. Af5 8.Cc3 e6 9.C13 Agd

El triunfo
silencio

\"agaién parece recuperarle dl

(JAQUE)

lujo de perder un tiecmpo de manera
impune con gsta jugada —como parece
ser el caso—, la variante de los cuatro
peones debe estar pasando por uno de
sus peores momentos. La jugada
principal 9.. Ae7 puede llevar a
posiciones tan complicadas como: 10.d5
Cb4 11.Cd4 Agh 12.a3 ¢5 13.Ce6 fcb
14.ab4 cb4 15.Ca4 Cd7 16.Dd4 Das
17.d6 Ad8 18.c5 bS! 19.b3 0-0 20.Cb6
Dal 21.Dal abb, iy qué ocurre aqui?,
partida Kupreichik/Glipslis, 1972, Dicen
que 11.Tcl conduce a la ventaja de las
blancas, pero necesitamos ver violencia.
Otras jugadas no son buenas, como
sciiala John Nunn en unos antiguos
andlisis: 9... Cb4 10.Tcl ¢5 11.Ag5! f6
12.¢16 gf6 13.Ae3 Agd 14.A¢2 0 9... D7
10.Ae2 0-0-0 11.0-0 Agd 12.c5 Cd5
13.CdS DdS 14.Cg5!.

10.Ae2 Af3 11.gf3 Dd7!?

Una idea nueva. Hasta ahora sc
jugaba de manera invariable 11... Dh4,
por cierto, con unas estadisticas
espectaculares: las negras hanobtenido
¢l 73 por ciento de los puntos en la casi
veintena de partidas de que tengo
referencia con 9... Agd.

12.747
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Solo el ritmo de juego puede
cexplicar este movimiento. Era necesario
12.Dd2, y una vez enrocado, preparar
'd5’ con "4

12, ... Td8!

Més fuerte incluso que cl enroque,
puesto que las negras deberfan perder
liempo evitando la jugada ... ¢dS por

la clavada cn 'g4’.

13.d5 Ab4!

** Ver diagrama sig. **

El centro de las blancas ha sido
construido sobre débiles cimientos.
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Nijboer, tercer holandés
en discordia en Ter Apel
(JAQUE)

14.Ab6?

Con los dos alfiles, las blancas
todavia podrian aspirar a una defensa
digna. Habia que jugar 14.0-0! Ac3! (si
14... ed5 15.Cd5 Cd5 16.cd5 DdS 17.Dd5
Td5 18.Af3, con buenas posibilidades)
15.be3 (a 15.deb sigue 15... Dc6) 15...
¢d5, y ahora quizd se pueda intentar
16.¢5!? Ced 17.Ad4, y esperar que un

dia se pueda jugar f5. Las negras estan
mcjor, pero hay esperanzas.

14. ... ab6 15.A37!

Era imprescindible 15.0-0, aunque
el final que se produce tras 15... Ac3
16.be3 ed5 17.cd5 Dd5 18.Dd5 Td5 no
es muy alentador.

15. ... ed5 16.cd5 Dh3

El rey blanco ha quedado atrapado
cn el centro, y sc amenaza ... Dhd y
.. D4,
17.Re2 0-0 18.Dd3

La dama blanca no puede abandonar
la columna *d’ a cauvsa del jaque de
caballo ¢n "d4'.

18. ... Ce7

El caballo se dirige hacia ’g6".
19.Dcd Ac3 20.be3 bS! 20.DbS

Si 20.Dc7 CdS.

20. ... ¢6 22.dc6 beb

Una vez abierta la columna 'd’, ya
no queda mucho...

23.Dcd Cg6 24.Tagl DfS 25.Tgd De2 +
26.Re3 Dd2+ 27.Red TdS

Y las blancas abandonaron.




CTO. CATALUNA POR EQUIPOS

AL DIA .

Visca Vulca!

El nuevo campeén de
Catalufia terminé con dos
puntos de ventaja

MARTIN FERRER. BARCELOMA

El campeonato cataldn, que tan
emocionante se prometia en un
principio, sélo se quedd en eso: en
una esperanza. El equipo
representante del Viulded se decidio
una vez mis a demostrar su
superioridad, y acabd imponiéndose
con dos puntos de ventaja sobre los
segundos clasificados. Antes del
comienzo del campeonato ya se
vislumbraba cierta diferencia entre
los equipos, disti dos
grupos. Barcino, Terrassa, Foment,
Sitges y el propio Vulca formaban el
de los aspirantes al mdximo
galardén, Durante nueve fines de
semana, los diez mejores equipos de
la comunidad catalana disputaron
el campeonato de la Divisitén de
Honor. La escuadra titular
ganadora fue la sig Orestes
Rodriguez, Pia Cramling, Bellén,
Angel Martin, Antonio Medina,
Jorge Pisa, E.Collado, A.Picaiidll,
Miralles y Casas.
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1 Club d’Escacs Vulca impuso su
E autoridad con dos puntos de

difcrencia  sobre  sus  mis
inmediatos seguidores, Barcino y
Terrassa, y sin ceder ningin empate.
Gané sus enfrentamientos con pocos
problemas, y la gran mayoria con
bastante diferencia en el marcador.

Cicrtamente, Mulfed tenia el mejor
conjunto y pucde decirse sin caer en
la exageracién que, en la actualidad,

' posee ¢l mejor equipo de Espafia a 10

tableros. No obstante, en los dGltimos
afios, la marcha de algunas figuras lo
han debilitado scriamente, hasta cl
extremo de tener que reforzarse con
jugadores de otro club para cubrir los
iltimos tableros.

Los dos equipos subcampeoncs, que
terminaron con siete puntos, s¢
reforzaron de lo lindo para este
campeonato, fichando todo cuanto
quedaba en el mercado: el Barcine
incluy6 en sus filas a Vehi, Pomés y
Cuadras, mientras que con ¢l equipo
de Terrassa jugaron Lluis Comas y Joan
Mellado.

Formaron asi
dos conjuntos con
cigrtas  garantias
para aguantar por
delante y sacar lo
méximo por detrés.
Ciertamente, consi-
guieron un buen
rendimiento, aun-

que  quizds sc
esperaba que la
diferencia  con
Vulca no fugra
tanta.

Otro de los

jugadores noveles
en ¢l Cto. Cataldn
por Equipos fue ¢l
MI holandés Kuijf,
alincado en el
equipo de Silges,

que se clasifico cn Orentes Rodriguer

lasolitaria cuarta plaza. No lo hizo mal,
pero tampoco bien, y muy pronto se
quedd fuera de combate en la lucha por
¢l primer pucsto.

Medio punto por detrds quedd el
Foment Martinenc, un equipo que afo
a afio se renueva con gente joven, y que
en esla edicion ha llegado a su cenit,
sin cubrir las expectativas que se
esperaban tras su actuacion en los dos
Gltimos campeonatos.

Por otra parte, Cerdanyola Vallgs,
junto a Sant Josep de Badalona y
Congrs, mantuvieron su calegoria,
mientras que Hortene y Centelles
descendieron sin remisién. Ambos no
tenian cquipos para cstar cn la division
de honor, y su descenso es producto de
lo que sucede en los clubes que
dispusieron transitoriamente del vil
metal, en una clara alusién cincma-
togrifica protagonizada por Paul
Newman y Tom Cruise: El color del
dinero.

iiFelicitaciones al C.E. Vulca!!

(Rosa de las Nieves)



CTO. CATALUNA POR EQUIPOS

AL DIA

Cto. Cataluia por Equipos * 6/12/92 - 28/3/93

Bt e 2 7 £ o S
: %%%%%x AUIP L 5};@ i
1 |Vula )]s
2 |Terrassa 0 1wl 1wl |1 ]|1] 7
. 3 |Barcino oo} 1|11 1]11]1 1 7
. |sitges olwlol o1 |1 ]|1|1] 1] s»
. 5 |Foment Martinenc 00|01 o1 f1]1]1 5
6 |Cerdanyola Valles olw|lolo|1E jofwl1|1] 4
1{St. Josep oloflofofo| 1] [unl1 1 3%
8 [Congres oflofofloloflw|wl [1]1] 3
9 |Hortenc olojloJoflo]ofo]of 1] 1
S
10 | Centelles oloflofloflofofojolof | o
Comenta: Si 8... Cf6 9.Cc3 Te8 10.Cc6! Ach | A 18... De6? sigue 19.¢5!.
Oscar de la Riva 11.De2 Ae? 12.Td1, segin la partida
Makarichev/Pipov, URSS 1980, con | 19.Db7! AgS!
leve ventaja de las blancas.
Si 19... Af6 20.Tacl, con ventaja.
£l DE Lx RV (Howent) 1 | 9.Cc3 TeB 10.Cc6 Ack 11.Ae312
20,006
(IP)E.FERNANDEZ (Sitges) 0 Tras 11.De2 Cf6 12.Td1 se traspone

1.ed ¢5 2.Cf3 e6 3.d4 cdd 4.Cd4 Ccb
5.g312

Mis habitvales son 5.Cc3 y 5.Cb5,
segiin convenga,

5. .. d6

También s¢ ha jugado 5... dS, aun-
que tras 6.Cc3 6 6.Ag2 de4 7.Cc6 Dd1
8.Rd1 be6b 9.Aed, las blancas tienen
ventaja. Sin embargo, en la Olimpiada
de Dubai'86, Kaspérov jugd contra José
Luis Ferndndez 5... AcS (', segin el
campeon) 6.Cb3 Ae7 7.Ag2 (es intere-
sante 7.Dgd!?) Cf6 8.0-0 d6 9.c4 Ce5
10.De2 Dc7 11.Ca3! Ad7! 12 Ae3!, para
luego Tacl, CbS5, Cbd4, y las blancas
tienen una ligera ventaja.

6.Ag2 a6 7.0-0 Ad7 8.c4 Ae7

a la partida antes citada. La idea de
Ae3 es aprovechar la debilidad de b6’
y desorganizar a las fuerzas negras.

11. ... Cf6 12.Db3 0-0

Si 12... Cd7 13.Cd5!, con ligera supe-
rioridad blanca.

13.Tfd1 Da5!?

Las blancas amenazaban 14.e5!, y
si las negras jucgan Cd7 sigue CdS!.

14.a4!? Cd7

Era interesante 14... DhS, aunque
tras la logica 15.h3, las negras estan
algo inferiores y la dama es encuentra
un tanto desplazada.

15.Cd5! ed5 16.cd5 Cc5 17.Ac5 DcS
18.dc6 beb

Con esta jugada las blancas mantie-
nen su iniciativa. El siguiente movimien-
to de las negras trata de abrir la colum-
na'f" para presionar sobre *f2', aprove-
chando la presencia de alfiles de distinto
color que dan algin contrajuego.

20. ... 15127

También era interesante 20... Tb8,
aungque tras 21.De2 las blancas pueden
avanzar su pedn en 'a’.
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A
21.efs DI5 22.Dcd4 d5 23.Dc5 DAT!

Para Ac7 ¢ intentar ocupar la diago-
nal "a7-gl’.

24.Tab1?!

Debe ser mejor 24.a5, y después
habré que elegir la casilla més idodea
para la torre en ’al’. El movimiento
Tabl pretendia seguir con b4, pero se
me pasé por alto la jugada 25 de las
negras.

24. ... Ae7 25.Dc3?

Es mcjor 25.Dd4, seguido de a5 6
b4.

25, .. DaT!

Esta jugada recupera el peén y plan-
tea la amenaza Ac5. Las blancas deben
pasar a defenderse parano caer enuna
posicion descsperada, También hay que
seiialar que ambos jugadores estdbamos
apremiados por el tiempo.

26.b4 Dad!?

Juan Manuel Bellin
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En estos momentos el encuentro
estaba bastante mal para el Sitges, por
lo que las negras deben intentar ganar
a toda costa. Tras 26... Df2 27.Rh1, las
blancas no tienen problemas. En cam-
bio, era interesante 26... Tf2 27.Dd4
Dd4 28.Td4 Ta2 y, aunque las negras
retienen la iniciativa, hay posibilidades
de tablas.

27.Dd4 Rh8

Para evitar 'b5’, con lo que ¢l peén
de 'dS’ podria haberse tomado con
jaque.

28.Tel! Af6 29.Dc5

Las negras deben volver ajugar con
cuidado, ya que las blancas han conse-
guido activar su dama.

29. ... TFd8?!

Era mcjor Tfe8, con posicién iguala-
da, pero ¢l problema de un campeonato
por equipos ¢s que a veces has de for-
zar posiciones cuando no es posible.

(I, del Rio)

30.Ah3! Tb8 31.Te6!

Amenazando 32.Tf6 gf6 33.Dc7! T8
34.Af5, ganando.

31.... Da2 32.Thel Db2 33.Dc6 TfS 34,
Tle2 Db4 35.Dd5 Db1+ 36.Rg2 Db4?!
37.AfS!

La presencia de alfiles de distinto
color favorece a las blancas, que proyec-
ta Df3-h5.

37. ... Thd8?! 38.Df3 g67

El error definitivo.
39.Ag6!

En este momento cay6 la bandera

de las negras, aunque su posicién cs
claramente inferior.

Comenta:
Marc Narciso

O GIL GONZALEZ (Sitges) 0

Nimzovich (E00)

B NARCISO (Foment) 1
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Led Ceb6 2.C13

La respuesta mis habitual, invitando
a las negras a corregir a ticmpo con 2...
e3. También se juegan 2.d4 y 2.Cc3.

2. ..¢e6

También he practicado una gran
gamade posibilidades, desde 2...¢5,2...
d6, 2... d5 6 2... Cf6 hasta 2... {57,

3.d4 d5 4.Chd2 Cf6 5.e5 (si 5.Ad3 Ch4)
5. .. Cd7

Se hallegado a la variante Guimard
de la defensa Francesa, cuyo curso habi-
tual empicza con ¢l orden 1.e4 6 2.d4
d5 3.Cd2 Ccb.
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AL DIA

6.c3

La Enciclopedia recomicnda 6.Cb3
como jugada mas convenicnte.

6. ... f6

El movimicnto natural. También
consideré 6... b6, con idea de scguir
Ab7, De7, 0-0-0 y, eventualmente, f6,
pero 7.Dad4 Ab7 8.AbS parece molesto,
aunque lal vez se podria jugar 8... Ce7
y luego c6 y De7.

7.ef6

Eraintercsante 7.Ab5 fe5 8.Ce5 (si
8des AcT 9.Cb3 0-0 10.AcH beb
11.Cbd4 Cb8, es bueno paralas negras)
Cee5 9.de5 o6 10.Ad3 Ce5 11.DhS CI7
12.Ah7, seguido de 13.CI3 y g5.

7. ... Df§!

En estas posiciones de la Francesa
¢s muy importante el control de ¢35’
Si 7. Cf6?! 8.Ce5! (8.Ad3 Ad6 9.0-0
0-0 10.Tel, con ligera ventaja blanca)
8... Ad6 9.f4 0-0 10.Ad3, y las negras
quedan sin ningiin contrajuego.

8.AbS
Control indirecto sobre ’e5’.
8. ... Ad6 9.CM

Tampoco es problemética 9.0-00-0
(con idea de ¢5), y si 10.Dad a6 11, Ach
be6 12.Dc6? Ché.

9. ... e5!

No hay que dejarse llevar por la
mecénica 9... 0-0?! 10.Ce3!, cortando
de raiz la liberacion de las negras.

10.Ce3

En caso de 10.de5 Cee5 (si 10..
Cde5!? 11.Dd5 Aeb el jucgo, aunque
s¢ iguala, se hace complejo) 11.Ce5 Des
12.A¢30-0 (conidea de jugar 13... CI6),

y las negras estarfan un poco mejor.
10. ... ed4

Pero novale 10.. ¢4 11.Ce5! 0-0 (las
blancas tendrian ventaja en caso de 11...
T8 12.Dh5 g6 13.Dh7 Df2) 12.0-0, con
leve ventaja.

11.cd4

Si 11.Cd5!? De6 12.De2 De2 13.Re2
de3 14.Cc3 0-0 (para 15... Cde5), con
igualdad.
11. ... Ch6

Tambi¢n era posible 11... Ce7.

12.0-0 0-0 13.b37!

De entrada, parece que la posicién
negra ¢s superior, porque dispone de
un peligroso ataque en el flanco de rey
(dama activa, alfiles apuntando el enro-
que, columnas ‘e’ y 'T" para las torres,
elc.), mientras que las blancas tienen
problemas para buscar contrajuego en
el centro o en ¢l flanco opuesto. La

jugada del texto persigue el utépico plan
de situar un caballo en ’e5’ que, a pesar
de las escaramuzas anteriores, sigue
siendo la casilla clave.

13. ... Ad7! 14.Ad3

Con su tltima jugada, las negras
amenazaban 14... Cd4, gracias a la inde-
fension de la Tal. Parecia mas conse-
cuente 14.Ab2, pero las negras espera-
ban esto para jugar 14... Dh6! (amena-
zando 15... TF3), sin que sirva 15.Ce57
Ce5 16.de5 Ab5 17.cd6 Afl. Por otra
parle, si las blancas jucgan 14.A¢6 Aco
15.Ab2, para seguir con 16.CeS5, las
negras ganan limpiamente una calidad:
15... Ab5 16.Tel Ab4.

14, ... Tae8 15.a3

Gracias a la dltima jugada de las
negras sigue sin valer la continuacion
(descada por las blancas) 15.Ab2 Dhé
16.Ce5. En vista de eso, adoptan la
jugada del texto, pensando en activarse
con 16.b4, seguido de Ac2-b3 o de Db3,
y también para reforzar, eventualmente,
¢l punto 'f2' con Ta2.
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Oscar de la Riva

15. ... g8!

Las negras ticnen motivos sobrados
para pensar en el ataque. {Quién de-
fiende al rey blanco? Los caballos, pero
su presencia cs virtual, porque las ne-
gras sicmpre pucden sacrificar dos
calidades (cn e3’ y en ’f3") para dejar
¢l rey enemigo al descubierto. éNo se
lo creen? Pues... isigan hasta el final!

16.Ab2

Unica manera de oponerse a 16...
g4 con 17.Ce5!.

16... Dhé 17.Tel?

Era mejor 17.g3, aunque después
de 17.. Ah3 18.Tel (si 18.Cg2 Agd) 18...
Te7 (para Tef7) las negras obtiencn una
gran presion.

17. ... T3! 18.D3

Alin peor cra 18.gf3 Dh2 19.Rf1 Ag3
20.Dd2 (tnica) 20... Ah3 21.Re2 Df2
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22.Rd1 Del 23.Dcl Acl, y las negras
ganan.

18. ... Dh2 19.Rf1 g4 20.Dd1

En caso de 20.Df6 Ac7, ganando.
20. ... AM4

Amenaza 21... Dh1 22.Re2 Te3 23.
fe3 Dg2 mate. No cra bueno invertir
el orden con 20... g3, al permitir 21.Df3!
Tf8 22.CI5.

21.De2 (Unica jugada para aguantar)
21. ... g3 22.A15

** Ver diggrama sig. **

Las negras amenazaban 22... Agd,
con efectos decisivos.

22. ... Dh1?

El apuro de ticmpo vuelve a las
negras miedosas, y no s¢ atreven con
la brillante (y decisiva) 22... Cb4!l, y
ahora:

A) 23.ab4 AbS5 24.Ad3 gf2 25.R2
(si 25.Ab5 Dgl 26.Re2 fel=D 27.Tel
Te3 28.Rd2 Del mate) 25... Dg3 26.Rf1
Ae3 27.Te3 (de seguir 27.Ab5 Df4 28,
Rc2 Dg429.Rd3 Ded 30.Re2 De2, ylas
negras dan mate en pocas jugadas més.
iCuriosa triangulacién de la dama!) 27...
De3 28.DF2 Ad3 29.Rgl Df2 30.Rf2 Te2,
ganando.

B) 23.Dc5 Cd3!! 24.Ad3 Agd 25.03
(a25.fg3 sigue 25... Ag3, que gana) 25...
Af3! 26.Ah7 Rh8, 0-1.

23.Re2 DhS 24.Rf1 Dhl 25.Re2 DhS
26.Rf1 Te3! 27.Ah7

Lo mejor. 8i 27.Te3 A5 28.Dc3 Agd
decide.

27. ... Rh§ 28.fe3??

Mejor defensa ofrecia 28.Te3! Apgd
(si 28... Ae3 29.Ag6, vy si 28... Dh1 29,
Re2 Dg2 30.Dg6 Df2 31.Rd1) 29.Te8
De8 30.Af5 Dh5 31.Ag4 Dg4, con venla-
jade las negras, pero con chances para
las blancas, pues aquéllas tienen dificil
activar sus caballos.

28. ... Agd
Y las blancas abandonaron,

Nose puede evitar ¢l mate sin cnor-
mes pérdidas materiales (29.D12, etc.)



X1 TORNEO SOCIAL MONCASE

Victoria
calculada

Franco vencié con
medio punto de ventaja
sobre Cdmpora

Excelente resultado de
Juan Carlos Rodriguez

JAQUE. MADRID

Sin lugar a dudas, Sevilla es una de
las provincias espafiolas més
activas en la organizacion de todo
tipo de torneos. Con el grato
recuerdo del titulo mundial .
disputado en 1987 y el estandarte de
su prestigioso open, la capital
andaluza se ha convertido en uno
los lugares de inexcusable referencia
para todo buen aficionado. Torneos
que sirven, ademis de para reunir a
buena parte de lo mejor del ajedrez
europeo, para foguear a los
jugadores locales destacados y
animar la cantera. Es el caso del
Social Moncase, que en su
undécima edicién fue ganado por el
GM Zendn Franco.

elativa sorpresa fue su triunfo,
Rpucs sobre el papel el favorito @

priori crael GM argentino Daniel
Cémpora, con diferencia el mejor Elo
(2550 puntos frente a los 2505 de
Zen6n). Ambos ocuparon las dos
primeras plazas con tan solo medio
punto de distancia, lo que, por otra
parte, era previsible.

Tras ellos un abismo se abria:
ninglin otro  participante llegaba,
siquiera, a los 2400 puntos Elo. Una
desfavorable situacidn de laque Zenén
sacd el miximo rendimiento. Su
estrategia no dejb flecos sueltos: derrotd
a los cinco mds débiles y firmé las
lablas con los cuatro més fuertes.
Descontados Zenén y Cimpora, el resto
de los presentes se ajustaron, més o
menos, a los pronbsticos.

O FRANCO 1
H MARKZON 0

1cd4 g6 2.ed Ag7 3.4 d6 4.CB CI6

5.Cc3 0-0 6.Ae2 5 7.d5 a5 8.Ag5 h6
9.Ah4 Ca6 10.0-0 De8 11.Cel g5 12.A83
Ced 13.Ced 15 14.AhS De7 1503 fed
16.0e4 TF1 17.Rf1 Cc5 18.De2 g4 19.Ag4

Ag420.Dg4 Dg5 21.DgS hg5 22.C13 Ced
23.CD Ced 23.A¢l gd

23... Af6!? se jugd en la partida
Franco/Bass, Ledn'30.

24.Ch4 a4 25.ReZz Ah6 26.Cf5 AgS
27.Ce3 b5 28.cb5 ThB!?

Si 28... g3 29.h4! Ah4 30.Tcl, con
ligera ventaja para las blancas.

29.Cgd Th5 30.hd! ThZ 3LRG Cd2
32.Ad2 Ad2 33.Cf6 Rf7 34.Ced Rgb
35.Rg4! Ae3 36.h5 Rg7 37.¢3 Th2 28.a3
Th2 39.Rf5 Th3 40.g4 Ad4 41.Tcl! Tf3
42,Re6 Ab6 43.Thl Ta3 44.h6 Rh3
45.T11 Ae3 46.Tf8 Rh7 47.g5 Ag5 48.Cg5
Rh6 49.Rf6 RhS 50.RfS Rh6 51.Ths

Y las negras abandonaron.

XI Torneo Social Moncase, Sevilla 31/1-8/2/93 *
Cat. IV (2329) MI=6
GM Z.Franco (Par)
GM D.Cimpora (Arg) 2550 1w 1] 1|6k
MF J.C.Rodriguez (Esp)  |2350 wlwl1l1|1] 6
F.Vega Holm (Esp) 2385| & 0]1 1|1 5%
GM H.Westerinen (Fin)  [2380| ¥4 . T2 5
MF G.Markzon (EEUU) [2280{ 0| 0| %|1 va| 4%
LTer4n (Esp) 2245| 0| 12| 2| O 1| 4
MF J.CPérez Par. (Esp) |2285{ 00|00 1|%
IM. Martin V. (Esp)  |2100{ 0 [%|0]olo|o]o0
F-Martincz (Esp) 2210{0|0fo]olo]|w|o]o
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GARI KASPAROV

Cuando mi amigo Leontxo Garcia
me ofrecié jugar contra los
espectadores del primer canal de
TVE, respondi muy positi t
«Claro, épor qué no?», El acuerdo
se firmé para dos partidas
paralelas cuyo comienzo fue
simultdneo con el Campeonato del
Mundo de 1990. Me atrajo esa idea
para popularizar el ajedrez. Pero en
aquel momento no podia imaginar
hasta dénde fbamos a llegar.
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espués de todo, las partidas contra

periédicos o televisiones no

causan generalmente ninguna
dificultad seria. ¢Por qué iban a hacerlo
si se trata de enviar dos jugadas —una
con blancas y otra con negras— cada
semana? Por tanto, el dia de la primera
partida del Mundial en Nueva York, y
sin pensar mucho en las consecuencias,
anunci€ a los televidentes que abria con
L.d4 y esperé la respuesta en las dos
partidas.

Leontxo Garcia elaboré un método
muy inusual para coordinar a la
audiencia: en cada emision, después de
mostrar las jugadas que yo habia
grabado, ¢l daba algunas
recomendaciones a los espectadores
para cvitar las sugerencias de baja
calidad. Después se elegia la réplica por
mayorfa de votos. Como demostr6 el
curso de las partidas, cada una de esas
recomendaciones, dada en una regulada
forma psicologica, predetermind
esencialmente la reaccion estadistica de
los espectadores. Pero yo, que no
experimentaba ninguna ansicdad inicial,
respondi con la defensa Siciliana a su
apertura con el peon del rey.

Esa fue la partida més interesante.
La otra terminé bastante rdpido, sobre
todo porque el cardcter de la apertura
hizo que los espectadores tuvieran que
¢scoger entre recomendaciones que no
eran del todo correctas, a veces oscuras,
y basadas en la intuicién, Quizd eso
reflejaba ciertas dudas del presentador.
Pero con las piezas blancas los
espectadores lucharon por la iniciativa
con la tenacidad de un torero.

l.ed ¢5 2.C3 d6 3.d4 cdd 4.Cd4 CI6
5.Cc3 ab 6.Acd

Después de informar sobre mi
quinta jugada, Leontxo sugiri6 que los
espectadores podian optar por eslas
cuatro continuaciones:

6.Ag5.— La mis dura, que lleva a
salvajes complicaciones, como se ve en

partidas de Ivanchuk y Ljubdjevic.
6.f4— La favorita de Short.
6.Ac2.— Kiérpov la jugaba siempre.
6.Acd.— Favorita de Fischer.

Cuando escuché csas explicaciones
ya no tenia dudas sobre cudl iba a ser
la elegida por mis oponentes.

6. ... €6 7.Ab3 Chd?

Sin  imaginar todavia las
complicaciones que se iban a producir,
hice tranquilamente esta réplica que sin
embargo, entonces y ahora, considero
nodeltodo mala para las negras. Logré
el principal objetivo, desviar la partida
de los caminos trillados. En cuanto a
las ventajas que intentaba lograr con
es¢ movimiento, juzguen por ustedes
mismos...

8.0-0 Cc5

En una votacion normal, con sus
propios recursos, los espectadores
hubieran elegido  indudablemente
defender el pedn e, Por supuesto, todas
las posibilidades de esa idea fueron
explicadas por el imparcial presentador.
Pero, al final de la emisién, mi amigo
Leontxo subrayé que la idea principal
de toda la variante cra un ataque répido
sobre el peén e. Las blancas no deberian
temer sin embargo a su sacrificio, dado
que un juego pasivo en la Siciliana ticne
a menudo fatales consecuencias...

9.£4 Ceed!?



LA CATEDRA -

¢Qué puede decirse sobre esta
jugada? Evidentemente, yo no ignoraba
que la teoria no la recomienda; ni
siquiera estudia seriamente  esta
arriesgada decisién. Por otra parte,
pensé: «iPor qué no capturar un peén
central que no ha sido defendido?»
Después de todo, las blancas no tienen
una refutacion contundente y la fuerza
de los espectadores atn no sc ha
manifestadototalmente. Asi pues, ipor
qué no castigar la presuncién de mis
oponentes tomando simplemente el
material sacrificado?

Sin embargo, un nuevo factor
comenzo a influir en ese momento: en
¢l Campeonato del Mundo las cosas no
iban tan bien como al principio. Los
cspectadores  replicaron con  una
secuencia que acelerd la partida.

10.Ced Ced 11.15

Pricticamente no hay eleccién ya
que 11... d5 12.fc6 Aco 13.Ceb fe6
14.Dh5 g6 15.De5 es muy malo para las
negras, ¥ 14.. Rd7 también ofrece
pobres perspectivas después de 15.Ae3.

12.Dh5

Hasta aqui el juego era bastante
forzado. Pero en este punto —cuando
las negras tiencn que hacer una
verdadera eleccién— mi equipe de
analistas aprovechd la interrupcion
motivada por ¢l traslado de la sede de
Nueva York a Lyén para echar un
vistazo a csta partida por primera vez.

Azmaiparashvili, M.Gurévich,
Dolmétov, Georgadze, Shakirov y yo
llegamos a la conclusién de que las
préximas jugadas iban a exigir absoluta
precision y toda clase de recursos a las
negras.

Como si quisiera demostrar la
sericdad de las intenciones de los
espectadores, Leontxo Garcfa, al sugerir
12.Dh5 les informd de que 12.. d5
podia ser fuertemente contestado por
13.Tel! La grabaci6n del programa tuvo
lugar en mi presencia y confirmé que
la variante que era muy familiar para
mi—13.Tel Ac5 14.Te4 Ad4 15.Rh1 0-0
16.Th4 AfS 17.Td4 g6 (17.. Ag6??
18.De5) 18.Tg4 era también
perfectamente  conocida por  los
espectadores. De las dos posibles
jugadas de dama, elegimos la mis
fiable.

12, ... De7

Recuerdo muy bien las palabras de
mi entrenador Shakérov, al ascgurar
que la Gnica jugada fuerte que habia
en esta posicién nunca se le ocurrirfa
a un telespectador normal y que, por
lo tanto, no habia nada por qué
preocuparse. Pero la poca alegria que
nos quedaba, desaparecid con la
siguiente comunicacion con Madrid. Por
fin nos dimos cuenta de cuén poderoso
era ¢l oponente con ¢l que estdbamos
tratando...

13.Df3!

Como Leontxo Garcia explich a su
equipo, contra 13... Cf6 las blancas

jugarian 14.Ag5!, continuando la batalla
por las casillas blancas. La evaluacién
no llevé mucho més tiempo; la ventaja
de las blancas es indiscutible, ¢ incluso
mas obvia con la variante 13... exd4
14.Tel, en la que las blancas ganan casi
forzad Por consiguiente, la
respuesta de las negras es obligada:

‘13 ... Cc§

De nuevo, las blancas tienen varias
formas posibles de¢  continuar,
incluyendo, por ejemplo, la tentadora
14.f6. Pero mis oponentes, cuya forma
de jugar recuerda bastante al estilo del
Gran Maestro Miguel Illescas, encuen-
tran una inusual y espectacular forma
de consolidar su posici6n.

14.Cc6! De7 15.Ad5!

Por supuesto. También cra posible,
15.Cb4 Cxb3 16.Dxb3 (si 16.Cd5 De5+
17.Ae3 Cd4), pero en este caso el
importante recurso 16... b5!, me habria
permitido conseguir un excelente juego.

Ahora, resulta mas complicado
encontrar una defensa correcta. De
paso, los espectadores habian colocado
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varias trampas bastante inteligentes. En
particular, a las negras se les hace
imposible completar el desarrollo del
flanco de dama, ya que a la natural 15...
Ad7 seguiria 16.Cb4, y no se puede
romper la coordinacién de las piezas
blancas, ya que tanto después de 16...
a5? como de 16.. Db6?, la misma
combinacién espectacular es decisiva:
17.Axf7+! Rxf7 18.Cd5 Deb 19.Dh5 +
RgB 20.f6, y si 20.. h6 21.Dg6 Rh7
22.f7+ Rh8 23.Cfe!.

Esta incsperada amenaza téctica, en
la que los telespectadores habfan
basado sus clculos, exigia considerables
esfuerzos para encontrar una forma de
refutarla. Afortunadamente, a cstas
alturas el Campconato del Mundo
estaba llegando a un final bastante
favorable, y por eso, la atenci6n de los
segundos de mi equipo fue
temporalmente desviada al frente més
peligroso —la posicion del diagrama—;
encontramos bastante pronto una
solucién de la que nos sentimos
francamente orgullosos. Esta era la
jugada:

15. ... aS!!

Las negras evitan la principal
amenaza de 16.Cb4, y al mismo tiempo
crean la suya, 16.. Ta6. A pesar de
todo, evidentemente las blancas
deberfan haber sido ficles a la forma
general de ataque en la que se habian
embarcado, aunque después de 16.b41?
axb4 17.Cxb4 Cd7! 18.Rh1 Cf6 19.Ag5
AeT7, las negras no estarian del todo
mal. La inclusién de su torre en la fila
'a’ y el debilitamiento del flanco de
dama del oponente habrian cambiado
la situacién por completo. Sin embargo,
la blancas habrian conservado plena
compensacitn por el peén, y, en este
caso, toda la partida quedaria en el aire.

Ello no obstante, ese juicio me
pareci6 extremadamente ambiguo, sobre
todo porque implicaba aventuras
realmente exdticas, y sélo llegh a ser
posible gracias a la incorrecta decisién
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de los espectadores cn su siguiente
movimiento, o mds correctamente en
el 17..

De cualquier forma, con los
siguientes, las blancas se deciden
valientemente  por el sacrificio
posicional dc una picza.

16.Ae3 Tab

Es mas fuerte que 16... Ad7 17.f6
g6 (17... Aeb es débil debido a 18.Ce7!)
18.Ce7 Axe7 19.£xe7 15, tendiendo a una
muy complicada y, desde mi punto de
vista, aceptable posicién para las negras,
aunque, Dolmdtov, por ejemplo, con
el que hablé en Mosct tras la
conclusién del Campeonato del Mundo,
estaba convencido de que las blancas
tenfan una excelente compensaci6n por
¢l pedn.

La jugada realizada por los
telespectadores me asustd...

17.Cd4?!

Un  sacrificioc  completamente
instintivo, al estilo del joven Tal. Quiero
decir que en el juego posterior las
blancas tendrén una tenaz, pero no

suficiente, compensacion por el sacrificio
de la picza.

Pero lo més sorprendente es que
esta decision ifue tomada en una
situacion en la que una medida de tal
violencia no era necesaria! Después de
17.16, el ricsgo de las blancas habria sido
completamente insignificante comparado
con ¢l que los espectadores adoptaron,
Asi, 17... Ae6? no cs una defensa
aceptable para las ncgras debido a
18.Ce7! gxf6 19.Axe6 Dxe7 (19... fxeb
¢s mala teniendo en cuenta 20.Dxf6)
20.Ad5, con un fuerte ataque.

La dnica forma de continuar
correctamente ¢s 17... g6! 18.Ce7 Axe7
19.0xe7 {5, con una lucha incicrta y de
doble filo.

7. .. exd4 18.Axd4 Rd8!

A estas alturas, ya habia terminado
¢l Campeonato del Mundo, ¥ yo ya
estaba en California cuando tuve que
encontrar esta solucién precisa. Los
astutos cilculos de los espectadores
deben haberse asociado con la variantes
originadas despudés de la plausible 18...
Cd7?, un movimiento dirigido a
transferir el caballo a 'e5’ y a suprimir



cualquier futuro ataque. En este caso,
los espectadores habrian logrado una
espectacular victoria: 19.Ax07 +! Rxf7
20.f6! Cxf6 (una variante con bastante
clegancia es 20... Ce5 21.fxg7+! Cxf3 +
22.Txf3+, donde ¢l pcobn g7 —una
futura dama— es defendido) 21.Axf6
Re8 (21... Rg8 es malo teniendo en
cuenta 22.Ad8) 22.Tael+ Rd7 23.Ad4!.
Ahora, después de este tranquilo
movimiento del alfil, las negras no
ticnen esperanza de salvar el juego, por
cjemplo: 23.. De4 24.Dgd+ Rce7
25.Ab6+1.

La jugada que yo hice refula
objetivamente la  idea de  los
espectadores. Ya no hay mds amenazas
dircctas, y las negras estan preparadas
para completar con calma su desarrollo.
Esto no significa que la posicion de las
blancas sea completamente mala, ya
que aln licnen una compensacion
posicional bastante considerable, dando
lugar a numerosas  oportunidades
tacticas en la partida.

Pero aqui los telespectadores se
apresuraron.

19.Dh52

Este ataque, que intenta forzar ¢l
importante debilitamiento ... f7-6, no
provocO en mi una reaccitn reflexiva,
La jugada més fuerte, 19.Tac1, habria
mantenido la tensién y una cierta
incertidumbre al valorar la posicion.

Pero, ahora, yo podia colocar mi caballe -

para defender ¢l flanco de rey vy,
escncialmente, introducirme en la fase
téenica para aprovechar la ventaja de
malterial.

Después de la fuerte jugada que
hice, estaba muy claro que ¢l ataque
de las blancas habia llegado a un
callejon sin salida. Ya estaba yo
celebrando la victoria, asumicndo que
¢l duclo con los telespectadores habia.
llegado a su final logico, especialmente
porque en la otra partida mi ataque
habia terminado muy pronto con mate.

Y quizds porque mi posicién nunca, ni
antes ni después, fue tan bucna...

19. ... Cd7! 20.66!

La captura del peén 20,Dxf7 podria
haber tendido a una completa pérdida
de la iniciativa: 20... Ce5 21.Dh5 Ac7.
Y aunque ahora tampoco hay ataque
directo, los espectadores captaron
perfectamente donde cstaba la Gnica
oportunidad posible. Esto revela que
después de su jugada es muy dificil para
las negras romper la parélisis temporal
de las piezas.

20. ... g6 21.Dh4 CeS

A pesar de las dificultades técnicas
a las que se habia llegado, no tenia
dudas de que la victoria para las negras
¢ra meramente una cuestién de tiempo.
Pero debia dar su merccido a los
espectadores. Una vez mds, encontraron
un plan oculto capaz, al menos, de
complicar la partida.

22.Tfel! Ad7 23.c4! ReB 24.Tabl!

iEspléndido! Enfrentdndome con
una profunda penetracion en los
secretos de la posicion, no tengo nada
que objetar. La torre ¢sté bien situada
para atacar al peon de b7, que es ya,
sin lugar a dudas, débil...

La burda 24.¢5? es refutada muy
facilmente: 24...Ach, ctc.

24. ... h5 25.b4 axb4 26.Txb4

Tenia que realizar esta jugada justo

cuando estaba terminando el torncode
Linares. Antes de la Gltima ronda,
estaba a medio punto de Vasili
Ivanchuk, pero, pero, tal y como ocurrid,
la victoria con blancas sobre Artur
Yustipov me daba atin la posibilidad del
éxito. Realmente, lo queria intentar y
conseguir, més que nada porque durante
los tiltimos diez afios siempre conscgui
¢l primer puesto, s6lo o compartido,
o para expresarlo con otras palabras,
no habfa perdido ni una competicién.
Aun asf, no estaba de humor para
analizar la partida que jugaba contra
los espectadores, especialmente porque
ya me habia adjudicado la victoria.

Al defender el pe6n b7, la evaluacion
de la posicién me pareci6 bastante clara,
Y por ¢so, sin pensarlo més, envié mi
movimiento a los espectadores...

26. ... Ac6?

y a raiz de esta jugada
comenzamos a ser testigos de unos
acontecimientos altamente fasci-
nantes.

Después de la fuerte 26.. Cob!
27.Tb2 Ah6, todo habria terminado de
la forma m4s banal.

Para colmo, esa misma noche me
cost6 concentrarme en la preparacién
para la partida con Yusipov, porque
me habia dado cuenta de que en la
prolongadatele-maratén habia cometido
un serio error... Y a partir de ahora,
ya sabia de la cnorme creatividad
potencial de mis ocultos oponentes, ya
no me hacia ilusiones sobre su
respuesta,

Quedaba una ligera esperanza de
que el plan miés fuerte fuera inexacta-
mente captado por los espectadores, ya
que mi amigo Leontxo sefiald en la
emisién, sin ninguna pista obvia de
prioridad, las dos jugadas que preparan
la maniobra de dama Dh4-h3-b3.

(Continuard)
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La mejor

Irregular

MARC NARCISO. BARCELONA

0O NARCISO (Foment) 1
B VEHI (Barcino) 0
Cto. por Equipos de Cataluiia, 1993

1.Cc3

«La mecjor de las  aperluras
irregulares», segin Benjamin /Shiller,

1. ..c5

Muchas son las posibles respuestas
a1.Ce3. Ladel texto ¢s la mas comoda
para los aficionados a la Siciliana.
Como curiosidad, sefialar la posibilidad
1... a6!?. Por ¢jemplo: 2.e4 b5 3.d4 e6
4.Cf3 Ab7 5.Ad3 Cf6 6.D¢2, con ligera
ventaja de las blancas, como ¢n la
partida Garbarino/Narciso, El Vendrell,
1991.

2,Cf3 e6 3.d4 cd4 4.Cd4 a6

La posicion ha tomado la forma de
una Siciliana, pero la permanencia del
pedn blanco en 'e2’ demostrard ser una

importante diferencia.

5.3

El alfil de rey blanco se sitda en la
diagonal ’hl-a8’, momentdneamente
abierta; solo en caso de que las negras
traten de cerrarla con d5, la jugada e4,
con intencidn de reabrirla, seria fuerte.

5. ... Cf6 6.Ag2 dS 7.0-0 Ae7

No es posible oponerse a los planes
de las blancas con 7... 57! 8.Cb3 d4
9.Cad! (maniobra tipica de la Griinfeld),
seguido de 10.f4 (6 10.e3), con clara
ventaja de las blancas. 4. a6 ha
resultado ser una pérdida de tiempo
claramente perjudicial.

8.ed ded 9.Ced Ced 10.Aed 0-0 11.c3

Es importante sostener cl caballo
centralizado. A 11.Af4?! sigue 11... Af6!.

11. ... Cd7 12.Dc2 h6

La mecdnica 12... CI6 no resolvia
todos los problemas de las negras, que
deben encontrar una casilla scgura para
su dama, y solucionar ¢l problema de
su alfil de dama. Por ejemplo, tras
13.Ag2 Dc7 14.Tel!l Ad6 15.AgS,
seguido de Tadl, las blancas poseen una
comoda ventaja.

13.Tel!

En muchas posiciones existe el gran
dilema de edmo deben disponerse las
torres (dilema genialmente resuelto por
Capablanca en tono de humor:
«Cuando dude entre la disposicién de
sustorres "Tadl-Tfel’, yla Tacl-Tfd1",
analice detenida y profundamente los
pros y los contras de cada una, y
cuando finalmente haya decidido cudl
de las dos es mejor... thaga justamente
la contraria!s). Sin embargo, en la
presente posicidn no es posible dudar
que la colocacitn ideal de las torres es
Tadl y Tlel. Por ello, la impulsiva
13.Td1 seria, en cierta medida, un error.

13. ... De7

Un movimicnto tremendamente

provocativo. Al no jugar la aparente 12..,
Cf6, crei que las negras pretendian 13...
Cc5, contra lo que podia responder
14.Ag2, manteniendo una fuerte presion
posicional en ¢l centro y en el flanco
de dama: 14... Dc7 15.A14, 6 14... Db6
15.b4 Cd7 16.Ac3; y a 14... Ad7 15.b4
Caé4 16.Ab7). Sin embargo, no puedo
asegurar ¢l no verme tentado por
14.AhT!? Rh8 15.b4 Cd7 16.Ab2 (16.Ae4
también es muy ventajoso) 16... Cf6 (si
16... g67 17.Agh, con ventaja decisiva)
17.Ad3, con idea de seguir a3-c4-Tadl.

14.Af4

Mg embarco ¢n csta continuacién,
seducido por la posibilidad de entregar
en 'h6’, que me rondaba por la cabeza
desde 13... h6. A pesar de ello, nada
malo pucde decirse de la posicional
14.Ag2 «insinuando» 15.Cf3,y, en caso
de 14... Cf6, 15.A14 Ad6 16.Ad6 Ddo
17.Tad1, y las blancas lendrian ventaja,

14, ... €5

Si 14... Ad6 15.Ad6 Dd6 16.Tadl,
con ventaja de las blancas.

15.Cf5 Af6

Evidentemente, no vale 15... cf4
16.Ce7+ Rh8 17.Cd5, pero era
interesante 15... AcS. En relacién con
la partida, los sacrificios en *h6' fracasan
gracias al salto defensivo ... Cd7-f6, pero
las blancas mantienen cierta ventaja con
16.A¢3 Ae3 (6 16... CI6 17.A¢5 De5 18,
Tad1) 17.Te3 Cf6 18.Td1!.
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16.Ah6!?

Objetivamente, era mejor 16.A¢3
Cc5 17.Tadl! Si ahora sigue 17... Af5
18.Af5 Tad8, es muy molesta 19.b4. Si
17.. Ced4 18.Ded4 Af5 19.DI5 Tad8
20.Ah6.

6. ... gh6 17.Ch6+ Rh§

Tal wvez las negras debieron
considerar la posibilidad de huir con
su rey hacia el centro con 17.. Rg7
18.Cf5+ Rg8 19.Dd1 (con 19.Ché+ se
alcanza la igualdad) 19... Td8 20.Dgd +
(si 20.Dh5 Cc5) 20... Rf8 21.Dh5+! Re8
(es mala 21... Cc5? 22.Dh6) 22.Dh6, con
idea de Tad1-d6, con igualdad y juego
complicado.

18.Ddl Cc5?!

Era mejor la continuacion 18... Ag7
19.Dh5 Cf6 20.Dhd4 Ced, con las
siguientes posibilidades:

A) 21.Cf5+ Rg8 22.Ce7+ De?
23.De7 {6 24.Db4 Cg5 25.Te3, con juego
complejo. En esta posicion, la dama
parece superior a las tres piczas,
aunque es dificil asegurarlo.

B) 21.Ted, planteando la amenaza
22.Cf5+ Rg8 23.Ce7+. Las negras
pueden jugar:

B1) 21... {6 22.Td1 [movilizando las
reservas. Despuésde 22.Tc4 Ded! {22...
Dd7? 23.Tg4 Dd2 24.C{5+ Ah6 25.14,
con ventaja decisiva para las blancas.
En caso de 22... Db6 23.DhS5 (con idea
de Cf5-e7) 23.. De6, scguiria la
sorprendente 24.TcB!! Tac8 (si 24... Tfc8
25.Cf5+ Rg8 26.Dgd+ Rf8 27.Dg7+
Re8 28.Dh7 Rf8 29.Td1, con ventaja
decisiva) 25.Cf5+ Rg8 26.Dgd+ Rf7
27.Dg7+ Re8 28.Dh7 Ti7 29.Cg7+ Re7
(en caso de 29.. Rd7 30.Td1+ Re6
31.De4, y las blancas deben ganar)
30.Td1! Db6 31.Cf5+ Re6 32.Dh3+,
ganando} 23.Cf7+ Rg8 24.Dc4 Tf7
25.Td1] 22... Ae6 23.Td6 Tae8 (si 23...
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Aa2 24.Cf5+ Rg8 25.Tgd TI7 26.Tf6,
con ventaja decisiva), y ahora 24.Te6!
Te6 25.Cf5+ Rg8 26.Cg7 Dg? (a 26...
Te7 sigue 27.Ce6!) 27.Tgd, con ventaja
de las blancas.

B2) 21... Te8? 22.Cf5+ Rg8 23.Cg7
Rg724.Dg5+ Rf825.Th4, y el mate es

inevitable.

B3) 21... f5!, y las blancas pueden
escoger cntre:

1) 22.Cf5+ Rg823.Ce7+ RI7T24.Cc8
Tac8 25.Tael.

2) 22.Tc4 Ded?! (juego complicado
daria la jugada 22... Dd7!) 23.Dc4 Ah6
24.Dh4 Rg7 25.Td1 (con intencién de
seguir con Td6), y las blancas estdn en
ventaja.

19.Dh5 Rg7 20.Cgd! Ced

No sirve 20... Th8 por 21.Cf6 ThS
22.Ce8+.

21.Ted
Si 21.Dh6+ Rg8 22.Tc4 Ag7
23.Ci6+ Af6 24.D16 Dc6!, y la ventaja

es de las negras.

21. ... Ad8

Sigue sin ser posible 21.. Th8,
debido a22.Cf6 Th523.Ce8+, peroera
muy interesantc la continuacién 21...
AeT, tras lo que las blancas pueden
escoger entre varias conlinuaciones:

A) 22.Dh6+ Rg8 23.Tes,
conforméndose con las tablas por jaque
continuo que se producen tras 23... Ag4
24.Tg5+ AgS 25.Dg5+ Rh7 26.Dhd+
Rg6 27.Dgd + Rf6 28.Dhd +, porque si
28... Re6? (28... Rg6 iguala el jucgo)
sigue 29.Tel+ Rd6 [29... RdS 30.Te?
DeB (si 30... Dd6 31.De4 Re5 32.D0b4
Rd5 33.Db7 Dc6 34.Td7 Re5 35.Db4
mate) 31.Dd4 Rce6 32.Df6+ RbS
33Te5+ Red (en caso de 33.. Rad
34.Df4 +)34.Df3!, con ventaja decisiva)
30.Df6 +, y las blancas obtienen ventaja
decisiva.

B) 22.Dh6+ Rg8 23.Tacl, llevando
la Gltima picza al ataque. Fracasan
ahora para las negras 23... A[5? 24.Te5
Agd 25 Te7 De5 26.Tle5, ganando, asi
como 23... f6? por ¢l claborado remate
24.Dg6 Rh8 25.Ce3! f5 26.Cd5 D7 (si
26... Dd6 27.Thd, y si 26,.. De6 27.Dh5)
27.Te5 Ad6 28.Ce7!, con ventaja
suficicnte para ganar. Sin embargo, las
negras tienen buen juego gracias a23...
Dc6! [si23... Te8? 24. TH4!! Ac6 (a 24...
ef4 sigue 25.Cf6) 25.Tc5, ganando]
24.Dh5 Dg6, y las negras licncn una
ligera ventaja.

C) 22.Ce5!. Al mantener la dama
en'hs, las blancas evitan las defensas
"enérgicas” (que propician pérdida de
ticmpo) Th& y Af5. Las blancas «sélo»
amenazan 23.Tacl. 5i 22... AcH (22..
Af6 23.Cgd! AeT 24.Tacl) 23.CI7! (si
23.Tael Af6!), y ahora:

C1)23... Af724.Tgd+ RI625.Dg5+
Re626.Tel+ Rd627.Td4+ Reb 28.Te7,
con ventaja decisiva.

C2) 23... Db6 24.Cg5! Ag5 (si 24...
Df2+ 25.Rh1 Ad5 26.Dh7+ RIf6
27.Dh6+ RI5 28.g4 mate) 25.Dg5+ RI7
26.Tf4+ Re8 27.Dg6+ Re7 28.Dg7+
TF729.Tf7+ Af730.Tel+, con ventaja
decisiva.

C3) 23... Af5 24.Df5 TI7 25.Tgd+
Rf8 26.Dgb Re8 27.Tf4 Ac5 28.Dg8+
TI8 29.Tel+, ganando.



EL LABORATORIO _

C4) 23... Tf7 (si 23... Dc6 24.Tacl)
24.Te6 Af6 25.Tael, con ventaja de las
blancas.

22.Dh6 Rg8 23.Td1! Af5?

Un error, motivado por la secuencia
24,Td8? Dd8 25.Cf6 DI6 26.Df6 Aed.
Habia dos alternativas:

A)23... 16 24.Dgb+ Dg7 [si 24... Rh8
25.Ch6 f5 26.Td8 Dd8 27.Th4 Dh4 (27...
Ddi+ 28Rg2 Dd5+ 29.Rh3 f4+
30.Cf5+) 27... gh4, ganando] 25.Ch6+
Rh8 26.Dh5 (si 26.Cf7+ Rg8!) 26... {5
(ante 27.Th4), y ahora 27.Td8!!.

Al) 27... Td8 28.Thd, con ventaja
decisiva.

A2) 27... fed 28.Cf5+ Rg8 29.Cg7
Td8 30.Dg6 Td1+ 31.Rg2 Rf8 (no son
mejores  31... Td7 32.Ce6+ Rh8
33.De8+ Rh7 34.Cf8+, ni 31.. RhR
32.Ch5 Td7 33.Cf6) 32.Df6+ Rg8
33.Ch5 Td7 34.Dg6+ RI8 35.CI6,
ganando, tanto siguiendo con 35... Tf7
36.Dg8+ Re737.Cd5+ como con 35...
Td8 36.Dg8+ Re7 37.Cd5+.

B) 23... f5! 24.Td6 Dd6 (las blancas
recuperan todo el material, con posicién
ganadora tras la secuencia 24... fed
25.Tg6+ RI7 26.Tg7+ Re8 27.Dgb+!
Tf728.Ce5 Af529.Tg8+ Re730.D(7+
Rd6 31.Df5) 25.Dd6 fe4 26.Dg6 Rh8
27.Ce5 (con idea de h4-hS), con ventaja.
Por ejemplo 27.. Af5 28.Cf7+ Tf7
29.Df7 Ah7 30.De8+ Ag8 31.h4 Rh7
32.h5.

24,Te4!!
Y las negras abandonaron,

Si 24... Db6 25.Td8 Dht 26.Ch6+,
con ventaja decisiva. Y si 24.. Dcd
25.Td8 Agd (25... Dgé 26.D8+ Rh?
27.Df7+ Rh6 28.Ta8 Dd1+ 29.Rg2
Agd+ 30.Rh3 Df1 + 31.Rh4, ganando)
26.Df8+ Rh7 27.Ta8, y las blancas
ganan.

Avance numero 353

* Enésima victoria de Anatoli Karpov. Como ya nos ticne
acostumbrados, el excampeén mundial demostr6, una vez més, su solido
estilo posicional y que sin lugar a dudas es el segundo mejor ajedrecista
del mundo. En esta ocasién, el Torneo de Dortmund fue el escenario de

su triunfo. Amplia crénica y comentarios.

* El més prestigioso abierto americano, organizado por el espaiiol José

Cuchi, volvi6 a celebrarse un afio mé4s en la gran manzana neoyorkina,

Seis jugadores empatados en la primera posicion, tres normas de MI,
anécdotas... Amplio reportaje y comentarios.

* El Torneo Ibercaja Memorial Rey Ardid, uno de los abiertos més
populares y prestigiosos del calendario nacional, se ha resuelto este afio
con la victoria del ruso Alexei Vyzmanavin. Excelente actuacién del
catal4n Oscar de la Riva, que consigui6 una norma de MI.

* i'Y nuestra Exclusiva! Gari Kaspérov sigue comentando
la partida que perdi6 contra TVE.

* Segunda entrega del Gambito Eslavo,
analizado por el GM Reynaldo Vera en Nuevos Caminos.

Y nuestras secciones habituales Coja el Guante, Laboratorio,
Usted juega ... y mucho mas.

Soluciones a «coja el guante»

Solucién n® 1:

1.16! Af6 2.ef6! Te8 3.Tg6! fg6 4.07!,
y las negras abandonaron. Si 4... Df7
5.Th8 mate, y si 4.. Rf7 5Th7,
seguido de6.Td7 (Portisch/E.Eliska-
ses, Olimpiada de Tel Aviv 1964).

Solucién n® 2:

1.Ch7 Rh7 2.ThS Rg7 (Si 2. Rg8
3.Dg6! ganando) 3.AeS f6 4. Tg5 y
las negras abandonaron. (Portisch /Ber
ger, Interzonal Amsterdam de 1964).

Solucién n® 3:

1Tadl! Td8 2.Ab6! Tdl 3.Td1 f6
4.Df5 g6 5.Cc7 Rf7 6.Dd5, y las
blancas vencicron (Portisch/
D.Bronstein, Montecarlo 1969).

Solucién n® 4:

1.Ab7! Tel 2.A28 Ce2 3.Rg2 Cg3 4.hg3
Dd2 5.Df7! hé 6.Ad5! Rh7 7. Rg6
8.Af7! Rg5 (si 8.. Rf5 9.Dc8, ylas

blancas ) 9.Dg7 RIS 10.AhS!! Re6
(si10... Tf111.Ag4 Red! 12.Dh7! Re5
13.De7?! 14.Rd4 Dd7, ganando la
dama) 11.Ag4! f5 (tras 11... Re5 sigue
12.Tel Del 13.De7, etc.) 12.A15! RIS
13.Df7, y las negras abandonaron, ya
quetras13... Red4 14.Tel Del 15.De7,
etc, y tras 13... Rg5 14.Tel Del 15.f4
Rg415.Dg6 sale mate (Portisch/Keres,
San Antonio 1972).

Solucién n® 5:

1.Af6! Tel 2.Cg5!! De2 3.Del! Del
4.Th7, y las negras abandonaron
(Portisch/A.Menvielle, Las Palmas
1972).

Solucién n? 6:

1.Ch5! Af6 2.Cf6 De7 3.Cd4 Agt 4.Ccb
Db7 5.Ch7! Cf5 (si 5... Ah7 6.CeT!)
6.Tf5! AfS 7.Ce7!, vy las negras
alg:‘;l;)donamn (Portisch/Gligoric, Milin
1 .
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NUEVOS CAMINOS

(ambito
eslavo

GM REYNALDO VERA

Con frecuencia se observa que los
jugadores de la defensa Eslava emplean
un curioso orden de jugadas (1.d4 ds
2c4 e6 3.Cc3 ¢6) con el objeto
fundamental de evitar las posiciones
demasiado simétricas que surgenen la
variante del cambio de la Eslava, ya que
en estc caso podrian crear algin
desequilibrio en la estructura de peones
tomando con el pe6n 'e”. Otra ventaja
de dicho orden, conocido entre sus
practicantes cubanos como
«triangulito», en alusion a la figura que
forman los peones °c’, ’¢’ y 'd’, es la
posibilidad de evitar el sistema
Botvinnik, y entrar, lucgo de 1.d4 d5
2.¢4 ¢6 3.Cc3 o6 4.Cf3, en una antigua
variante con 4... ded!?

Encllalas negras se aferran al peén
ganado en "c4', y sobre lo que la tcoria
no ha dicho la dltima palabra, pues
jugadores como el GM inglés Flear y
¢l MI portugués Antunes la mantienen
en su repertorio logrando resultados
accptables. Otra de las ventajas de este
orden radica en evitar las muy
analizadas variantes Merano.

En el caso de que las blancas
jueguen tratando de llegar a la
mencionada variante con 1.d4 d5 2.4
¢63.Cc3 c6 4.e3 las negras disponen de
la interesante 4... f5!?, o quizds mds
exacto 4... CdM? 5.Cf3 {5, desembo-
cando en posiciones de la Holandesa
donde las blancas desarrollaran su alfil
rey por 'e2’ o 'd3, cuando se conoce
que lo més cfectivo es el flanchetto.

Por otro lado, ¢l ‘triangulito’ permite
el llamado Gambito Eslavo, que ¢s ¢l
tema central de este trabajo, y que se
produce tras los siguientes movimientos:

1.d4 d5 2.cd e6 3.Cc3 6 4.e4 ded 5.Ced
Ab4 6.Ad2!? Dd4 7.Ab4 Ded 8.Ae2

Este gambito fue muy popular en
los afios 40 y 50, en manos de Siegber
Flohr y David Bronstein (itodavia lo
juega!). En la actualidad es un arma
mortal en las piczas de jugadores

agresivos como los grandes maestros
Sokélov y Vaiser.

¢Qué obtienen las blancas por el
pedn sacrificado? En ¢l peor de los
casos, dos ventajas incucstionables: la
pareja de alfiles, y un rdpido desarrollo
a costa de la dama rival, y si el juego
de las ncgras cs impreciso, la partida
puede terminar en un terrible ataque
de mate contra el perezoso rey negro,
debido a la debilidad de la diagonal
'a3-f8 y a la columna abierta 'd'.

Veamaos, pues, los Gltimos avances
que s¢ han producido en este gambito,
y para cllo nos servird de guia una
partida mia donde a pesar de que las
negras lograron cambiar las damas con
rapidezy conscrvar su pedn de ventaja,
no pudieron evitar un fortisimo ataque
de las restantes figuras blancas,
comandadas por la pareja de alfiles.

O VERA 1
| _Eslava(p3?} |
B SEMKOV 0
Roma, 1990

1.d4 d5 2.c4 €6 3.Cc3 c6 4.e4 ded 5.Ced
Ab4

Lo mejor ¢s aceptar la oferta, pucs
jugadas como 5.. Cf6 sdlo pueden
conducir a una posicién inferior sin
oportunidad de juego activo: 6.Cf6 Df6
7.C3Ab48.Ad2Ad29.Dd20-0 10.Ae2
Cd7 11.De3 b6 12.0-0 ¢5 13.Tadl Ab7
14.dc Ce5 15.b4 Ca6 16.a3 Tfd8 17.Ce5
(Bronstein/Kétov, Cto. de la URSS,
1948).

6.Ad2
También ¢l mejor camino para las

blancas es ¢l sacrificio del soldado en
*d4’, pues se obticne muy poco tras
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6.Cc3 ¢3! 7.a3 Ac3 8.be3 Cf69.Cf3 Cet
10.A¢2 0-0 11.0-0 h6 (Anikédev/Cer-
nikov, Mongolia, 1972

6. ... Dd4 7.Ab4 Ded 8.Ae2

La jugada 8.Cc2 ha sido condenada
por la teorfa por muchos arios, pero dos
partidas recientes del GM George
Georgadze demuestran que aqui
también hay mucho que investigar:
8.Ce2!? Ce7 9.Dd2! (novedad) 5
10.0-0-0 0-0 11.Ac5 Cbe6 12.Cd4 Cdd
13.Ae7 5 14. A8 RIS 15.03 De6 16.Ad3
Act 17.Rbl, y las negras no licnen
suficiente compensacién por la calidad
(Georgadze /Cruz Lopez, San Scbastidn
1991) u8... Cd79.Dd6 ¢5 10.Ac3! (otra
novedad) 10.. Cgf6 11.0-0-0 57! 12.Cg3
Dc6 13.AeS5, recuperando ¢l pedn con
cvidente ventaja posicional
(Georgadze /Maljutin, URSS 1991).La
linea critica es 8.. Cab 9.Af8 Ce7,
recomendada por la ECO,

8 ..c5

Una de las continuaciones
fundamentales. Las otras son:

A) 8. Dg2?! 9.Dd6 Cd7 10.0-0-0
Df2 11.AhS De3+ 12.Rb1 De5 13Af7+
Rf7 14.Tf1+ Cgf6 15.De7+ Rg8, y
ahora, en lugar de conformarse con el
empate, las blancas ganaron con 16.Cf3!

(Ree/L.Plicster, Amsterdam, 1982) 6
10.. Dg5+ 11.64 De7 12.Dd2 ¢5 13.Ac3,
con fuerle iniciativa a cambio de los
peones (Furman/Kopdev, URSS, 1949).
Por ¢jemplo, 13.. Cgl6 14.Ad3 (es
interesante 14.Af3!?) 14... 0-0 15.Cge2,
seguido de Thegl.

B) 8... Ca6

Una de las continuacioncs mas
solidas y, en particular, la favorita de
este redactor, quien también ha
defendido la causade las negras en esta
complicada variante. Ahora las blancas
ticnen dos caminos fundamentales.

B1) 9.Ad6 b6 (también es posible
luchar por la igualdad con 9...¢5 10.Cf3
Agd 11.0-0 0-0-0 12.Ad3 Df4 13.Ae5
De5 14.Ce5 Ad1 15.Af5 Re7 16.CI7, ¥
ahora no vale 16... Ce7?, como se jugd
en Tal/Dorfman, Cto. URSS, 1978, sino
16... Ch6! 17.Ch6 AhS!, con igualdad)
10.CI3 Ab7 11.0-0 (no cs mejor 11.Ce5
6 12.0-0 fe5 13.AhS5+ g6 14.Tel Dedt?
15.Te5 0-0-0 16.Ac¢2 Dh4 17.g3 Df6
18.Te6 De6 19.Agd Td6 20.Dd6 Dgd
21.Df8+ Rd7 22.Tel Ddd4 23.De8+ Re7
24.Df7+ Dd7 25.Df4+ Dd6 26.Df7+
Ce7 1-0, Maksimenko/Sorokin,
Kramatorsk, 1989) Td8! (novedad)
12.Ce5 Ce7 13.Tel Dhd 14.g3 Df6
15.Cg4, y ahora, ¢n lugar de 15... Df5?!,
era mejor 15... Dg6! 16.Ce5 Df6, con
igualdad (I.Sokdlov/Vera,
Portoroz-Ljubljana, 1987).

B2) 9.Ac3! (un procedimicnto tipico
en las partidas modernas de este
gambito. Las blancas no pretenden
imponerse en pocas jugadas, sino que
colocan sus piczas cn casillas solidas y
aprovechan la pobre ubicacion de las
fuerzas negras, en especial el caballo
de a6’ y la dama) Cf6 (la ECO da como
variante principal 9... Ce7 10.Ag7 Tg8
11.AG3 Cd5 12.cd5 Dg2 13.de6 Ac
14.Af6 Dh1 15.Dd6 Tgl 16.Rd2 Dds,
con igualdad en el final tras 17.0d5 AdS
18.Tgl, aunque es mds interesante jugar
10.Cf3!7 0-0 11.0-0 Cg6 12.Te1 16 [peor
es12..,Df413.b4 Dc7 14.Ad3 6 15.Dc2
DI7 16.h4, con fuerte iniciativa en
Ridnev/Mikenas, 1982] 13.b4 ¢5 14.b5
¢b5 15.cbS Ce5 16.Af1 [es interesante
16.Dd6!?] Dgd 17.h3 Dd7 18 Acd + Rh8
19.Ab4, Bronstein/Matlak, Polanica
Zdroj, 1988) 10.Cf3 Ad7 11.0-0! 0-0-0
12.Ad3 Dgd 13.Dc2 Df4 14.b4 ¢5 15.b5
Cb4 16.Ab4 cb4 17.Tfel Dc7 (también
se podia jugar 17.. Rb8) 18.a3 b3
19.Db3 Rb8 20.Tacl Ac8 21.c5 Td5
22.b6 abb 23. cbb Dd6 24.Ce5! Ad7
25.Cf7 Td3 26.Ded! Db 27.Dd3 T8
28.Dg3+ Ra7 29.Dg7, ganando
(Sokolov/Akopian, Groningen, 1991).
Una partida magnifica que, en unién
de las incluidas en el comentario
anterior, ilustran la manera de conducir
el juego con las blancas: desarrollo
répido con enroque corto y jucgo de
presién en ambos flancos contra las mal
colocadas figuras negras, que incluye
la ganancia de espacio en ¢l flanco de
dama con b4-b5.
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Metodos de
estudio de
finales con
forres

GM EUGEN! VLADIMIROV, MOSCO

El estudio de los finales es una
condicién  indispensable para el
perfeccionamiento  de  cualquier
ajedrecista. Lamentablemente, muchos,
sobre todo los jovenes, se olvidan de
esto, insistiendo sobre todo en el
trabajo sobre las aperturas.

Claro est4, el trabajo de los finales
no permite obtener unos resultados tan
rdpidos como los ofrecidos por una
preparacién teorica. Sin cmbargo, es
indudable que su estudio, por muy
sencillos que sean, enriquece con nuevas
ideas y procedimientos ajedrecisticos,
acrecienta la comprension global del
ajedrez y confiere al jugador una mayor
seguridad en sus fuerzas a la hora de
pasar a la dltima fase de la partida.

Todos los componentes del juego
tiencnunagranimportancia. Entonces,
épor qué he elegido los finales de

torres? Por dos razones. En primer
lugar, porque durante los preparativos
para el campeonato juvenil en el ya
lejano afio 1975, mi entrenador Mark
Dvoretski prestd6 mucha atenci6n
precisamente a los finales de torres, y
aunque desde entonces ha pasado
mucho liempo tengo adn la esperanza
de no haber perdido la comprensién.
En segundo lugar, son estos finales los
que con mayor frecuencia aparecen en
la practica. Cualquier ajedrecista se ha
encontrado con cllos en numerosas
ocasiones. Ante todo, quisicra sehalar
una serie de principios que deben ser
asimilados firmemente. Esto no tendra
relacién con las posiciones téenicas o
posiciones apuradas para ambas partes,
cn las que cada tiempo vale su peso en
oro. Estos principios scrén dtiles en
posiciones donde existen algunas
ventajas, perosin un contrajuego activo
por parte del adversario. Y como es
natural, estoy hablando de finales de
partidas con un niimero suficientemente
grande de piczas en juego.

Los cuatro principios
fundamentales

El primer principio consiste en no
precipitarse. Si usted tiene la posibilidad
de avanzar el pedn una o dos casillas,
de momento avance s6lo una, mire
atento a su alrededor por si esta
descuidando algo, y luego avance otra
casilla. 'Y si tenicndo una mejor
situacion, puede repetir la posicién,
hégalo. Parasu oponente esto resultard
extremadamente desagradable y es
posible que ¢l intente primero evitar
la repeticién y cometa un grave error.

El segundo principio consiste en
pensar por medio de esquemas. Con
mucha frecuencia surgen posicionesen
las que el ajedrecista no se ve obligado
a calcular variantes, siendo suficiente
planificar la distribucién de sus piezas
y después llevar a cabo ésta de forma
consecuente, tomando en cuenta, claro
estd, el contrajuego del adversario.

Normalmente, esto permile activar las
piezas al m&ximo. En cuanto se consigue
colocarlas segiin el esquema trazado
{siempre y cuando sea correcto) usted
se dard cuenta de que su ventaja
adquiere mas peso  con  cada
movimicnto.

El tercer principio consiste en
observar cuidadosamente el contrajuego
del adversario, intentando cortarlo desde
su inicio. Para poder realizar esta
profilaxis o medidas preventivas, el
ajedrecista necesita mucho ticmpo y
para poder dominar cste procedimiento
resulta muy atil preguntarse
continuamente : «¢Qué es lo que
pretende el adversario?s.

No voy a ofrecer ejemplos para
ilustrar estos principios, ya que no son
el tema principal del articulo. A aquéllos
que sientan el deseo de profundizar mds
les recomiendo leer un libro muy
beneficioso de M.Shereshevski: La
estrategia de los finales.

Reglas de los finales con torre

Antes de comenzar ¢l estudio
concrelo, creo convenienle senalar
algunasparticularidadescaracteristicas
de las torres y sus finales. Para empezar,
sefialemos que la torre puede atacar a
los peones pasados o al rey desde la
retaguardia, desde los flancos o de
frente. En cuanto el adversario ha
creado un pebn pasado, usted debe
determinar por medio de qué
procedimiento va a atacar csta picza.
El criterio dominante de esta decision
debe ser la actividad de la torre. En
lineas generales, ¢s una bucna médxima
no olvidarse nunca de la actividad de
la torre propia. En numerosas ocasiones
resulta més bencficioso entregar un
pedn y activar la torre que defenderse
con material igualado, pero con una
torre pasiva. Esta es la primera y muy
importante regla de un final de torres.

La scgunda regla seria que la mejor
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forma de bloquear ¢l peén pasado es
por medio del rey. Esto no siempre se
puede hacer pero, si es posible, debe
hacerse. En este caso la actividad de
su torre crecerd sensiblemente,

La tercera regla importante consiste
¢n separar al rey adversario de los
peones pasados o puntos clave de la
columna o la fila. En muchas ocasiones,
si la parte més débil consigue apartar
al rey enemigo de la zona importante
de la contienda, la partida termina en
tablas. Esta es otra cuestion que nunca
hay que olvidar.

La existencia de peones pasados es
la cuarta regla. Aun en caso de igualdad
material en ¢l tablero, si una de las
partes consigue crear un pedn pasado
apoyado por el rey o por la torre, que

se sitha por detrds de este pedn, en”

ocasiones esla ventaja es suficicnte para
conseguir la vicloria.

Estos son los momcnlos més
importantes que debe recordar el
estudioso de los finales de torres. Me
gustaria ilustrar todas estas reglas con
ejemplos ajedrecisticos, en su mayoria
mios, o bien en cuyos anlisis tom¢
parte. Pero antes quisicra decirles algo
mis. Es necesario comenzar el estudio
de los finales de torres por los mis
sencillos: los de torre y pedén contra
torre. Cuanto mejor s¢ dominen, con
mayor facilidad se podrd desenvolver
en una partida practica. Usted debe
tener conocimientos muy precisos en
relacion con determinadas posiciones,

Debe, claro estd, saber valorar las
posiciones y dominar la metodologia
de la victoria o de las tablas en las
posiciones mds clementales. Por
ejemplo, en caso de que el material sea
Lres peones contra tres peones y el pe6n
‘a’ pertenezea al més fuerte, y la parte
débil ataque ¢l pedn pasado por la
retaguardia, el resultado de la partida
serdn unas tablas bastante sencillas.
Cuanto mayor sca la cantidad de esta
especie de «patrones», o sea, posiciones
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en las que usted sabe qué es lo que
debe hacer, més fécil le serd jugar en
partidas reales, y més podré progresar
en su comprensién y estudio de los
finales de torres.

Pasemos ahora al andlisis del
material préctico.

Comencemos con este sencillo
ejemplo, en el que jucgan las negras.
Esta posicion, durante largo tiempo, fue
considerada claramente ventajosa para
las blancas. El rey negro no puede
acercarse al peén pasado. En cuanto
se sitlie en "7’ seguird a7, y las negras
pierden. De esto se puede deducir que
solo la torre puede luchar contra el
pedn pasado. Recordando la primera
regla, la torre puede luchar contra ¢l
peén pasado por todos los frentes. En
esle caso concreto las negras tienen dos
posibilidades de defensa, atacando por
laretaguardiay por el flanco. El primer
procedimiento pierde:

1...Ta32.Re2 Rf73.Rd2 Rg74.Rc2
Rf7 5.Rb2 Ta5 6.Rb3 Tal 7.Rb4 Tbl
8Rc5 Tel 9.Rb6 Tbl 10.Ra7? Re7
11.Tb8 Tal 12.Rb7 Tb8 13.Ra8 Tal
14.a7, y ahora tanto en caso de 14...
Rd6 15.Rb7 Tbl 16.Rc8 Tel 17.Rd8
Th1 18.Tb6 Re3 19.TcH! RdS 20.Tab,
como en caso de 14... Rd7 15.Rb7 Tbl
16.Ra6 Tal 17.Rb6 Tbl 18.Rc5, las
negras deben deponer las armas.

Tan s6lo un ataque por el flanco
ofrece tablas.

1. ... Tf5! 2.Re3 Ti6

Ahora, en caso de 3.a7, las negras
pasan al ataque por la retaguardia: 3...
Tab!, y el rey blanco no puede escapar
a’a¥l, Mientras que en ¢l caso del pedn
en 'bS’, las negras comienzan a dar
jaques por el flanco y las blancas de
nuevo no consiguen nada. Este ha sido
un claro ejemplo de eleccitn de método
de ataque y de conocimientos precisos.
Si usted sabe el método correcto de
defensa y la valoracién de este final,
durante la partida no tendré problemas
en la consecucién de tablas.

O BRONSTEIN 1
B ROMANISHIN 0
URSS, 1975

Elturno corresponde a las blancas.
De nuevo, las negras se encuentran ante
el dilema de qué método de ataque
adoptar.

40.b6 Th5?

Las negras se¢ han equivocado. En
caso de existencia del pedn ‘', esta
jugada hubiera sido suficiente para
conseguir tablas, pero aqui el rey blanco
estd mas préximo al pedn pasado, y
consigue reactivarse enseguida. Si la
torre de las negras se hubiera
encontrado en este momento en b3
(icortando al rey!), también aqui habrian
podido conseguir tablas. La solucién
40... Tf6! 41.Rfl Te6 hubicra sido
correcta. En este caso la torre cumplirfa
dos reglas de los finales de torres:
separar el rey del pe6n pasado y atacar
lateralmente este peén. En este caso
las blancas no podrian haber reforzado
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su posicién, Después de 40... Tb5 las
blancas ganaron de manera muy
aleccionadora.

41LR3 Th2 42.Red! T2 43,Tc7 Th2
44.b7 Rf6 45.RdS RIS

Las negras se lanzan al contrajucgo,
en previsién de la amenaza 46.Rcb y
Tc8.

46.T17 Rgd 47.Tg7 Rg3 48.Tg6 Rhd
49.Re Rh3 50.Tg5!

Amenaza ThS y Tb5 (icortando!).

50. .. Tb7 51.Rb7 hd4 52.Rc6 Rh2
53.Rd5 h3 54.Red

Y las negras abandonaron,

0O YURTAEVY Y%
B CHIBURDANIDZE 23
URSS, 1980

Y juegan las negras. Las blancas
tienen un peén de mds. Sin embargo,
las negras pueden tomar en *h3’, tras
lo cual cllas también tendrén un pedn
pasado, lo que aumenta sus
posibilidades para conseguir tablas.

1. ... Thl.

Mo ¢s buena 1... Tel? 2.Rd4 Thl
3.b5 Th3 4.b6 TI3 5.Tbs.

2.Red!

No ofrece nada 2.b5 Th3 3.b6 T3 +
4.Red Tf1 567 Tel+ 6.Rb5 Thl+ 7.Ret
f3!

2, ... Th3 3.Tc2!

iConseguir que la torre sea activa
es lo més importante! La torre se sitiia
por detrds de su pedbn pasado,
obligando a las negras bien a disminuir
la actividad de la torre, y que se vea
forzada a bloquear el peon, bien a
bloquear con el rey. En este dltimo caso
el peébn P, apoyado por el rey,
representaria un gran peligro. Sin
embargo, particndo del  segundo
principio de los finales de torres,
hubiera sido quizds mdés correcto
intentar bloquear el peén con el rey.
Esto dejaria a las negras alguna
posibilidad de conseguir tablas. Hay que
sefialar que nada ofrece 3.Tel, a causa
de3..Th24.Tb1Te2+! 5.Rf4h36.Rg3
h2, con la intencién de Th2.

3. ... Tg3.

No es buena 3... Thl 4.Tb2 h3 5.b5
h2 6.Rf4, ni tampoco 3... Thl 4.Tb2 h3
5.b5 Tgl 6.b6 Tg3, lo que nos lleva a
la continuacién en la partida.

4.b5 Tgl 5.Th2 h3

Como ya hemos seialado, resultaria
mis fuerte 5... Rd7. Las blancas juegan
6.Rf4, y luego toman ¢l pe6n 'h’ a
cambio del 'b’. La circunstancia que
determinar el resultado de la partida
serd el nlimero de casillas en las que
las blancas podrén alejar al rey del peon
pasado, cortando su acceso a él. Esta
seria la mejor posibilidad.

6.b6 Tg2 7.Th1 Tg8

Pierde 7... h2 8.b7 Tg8 9.Thl!
Tb8 10.Th2 Tb7 11.Th6+ y Th7.

8.Thl

Parece que la partida va llegando
a su fin, Sin embargo, las negras

encuentran otro recurso més,
8. ... Ta8!

Esté claro que 8... Th8 es mala, ya
que sigue 9.b7 Tb8 10.Th3 Tb7 11.Th6 +
y THT.

9.Rf4 Tad4 10.Re3

Ganaba ficilmente 10.Rg5! TaS+
11.Rg4, con la idea de 11... Tad+ 12.f4.
Peor hubicra resultado 10.Rg3 Thd
11.Th3 Rf5 12.Th6 Tb2! 13.Te6 Rgs
14.f4+ Rf3, con tablas.

10. ... Thd4 11.Thl

Se¢ despide definitivamente de la
victoria, que pudo haber conseguido
mediante 11.Rf2! Tb4 (11... Rf512.Tb1
h2 13.67 Th8 14.Rg2) 12.Th3 Rf5 13.Thé
Rg5 14.Tc6 Rf4 15.Re2 Tb3 16.Rd2 Rf3
17.Rc2 Tb5 18.Rc3 Red 19.Rcd Thbl
20.Th6, con ventaja decisiva para ganar.
11. ... h2 12.b7 Th8 13.Rf2 Tg8!

Un procedimiento conocido.

14.64 RfS 15.Rf3 Tgl 16.Tgl

Y se acordaron las tablas.

(Continuard)
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Homenaje a
Milunka
Lazarevic

En su sesenta aniversario,
Nana Alexandria recuerda
algunas anécdotas

de la genial

campeona yugoslava

GM NANA ALEXANDRIA,
TBILISI (GEORGIA)

Un dia, en Suiza, Milunka
Lazdrevic recibi6 unos
honorarios mayores que los
de Mijail Tal. La
estupefaccién fue cortada de
rafz por una original
observacién: «Hay muchos
excampeones del mundo pero
s6lo una Milunka». En pocas
palabras. Yo comencé a jugar
al ajedrez a causa de Nona
Gaprindashvili; a jugar al
periodismo por culpa de
Milunka Lazdrevic,

odavia
T recuerdo

la dltima
frase de un
articulo suyo
en la revista
soviética de
ajedrez 64:
«No preguntes
nunca por qué
las mujeres
juegan peor.
Porque ellas
dan la vida a
los genios,
quienes son
—en vez de sus
madres— los
creadores.

Aquello fue
un desafio
para mi, que
acababa de
proclamarme
campeona
soviética con

tan solo 17

Nana Al

carinoso h

ainos. Yo no

podia excluir

que dar la vida fuera el més
importante triunfo de una mujer.
Por supucsto, conocfa con dolor que
no hubiera mujeres como
Shakespeare o como Miguel Angel,
Bach o Mozart, Capablanca o
Fischer. Pero la excepeion en la
historia estaba en el Premio Nobel
Mari Sklodovska- Kjuri, que recibié
este galardon en dos ocasiones: 1903
cn Fisica, y 1911 en Quimica. Su
nombre fue como una sedial roja de
optimismo y esperanza en la que las
mujeres vimos que sicmpre habfa
algo mis,

Hoy, el optimismo y la esperanza
en las capacidades mentales de las
mujeres son algo conectado con el
nombre de la fantéstica Judit Polgar.
Pero esta es otra historia...

Hace cuarenta afios, Milunka

Lazérevic apareci6 en el mundo del
ajedrez sacrificando todo lo posible
¢ imposible: una picza, una torre,
una dama... también su propia salud.
«La mujer Tal», cra la comparacién
mis frecuente para un estilo
agresivo y atractivo,

Pese a su dificil e inflexible
personalidad yo queria ser como
ella. A veces era imposible explicar
su ajedrez y sus actividades
conectadas con este deporte. Pero
sicmpre se podian encontrar
caracteristicas comunes: adherencia
a los principios, coraje, subjetivismo
excesivo, honradez y... una
sorprendente falta de pragmatismo.

No puedo nombrar a ningiin otro
jugador que haya rechazado unas
tablas que abrian las puertas a
disputar el titulo mundial. S6lo
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Milunka fue capaz de algo asi. En el
Torneo de Candidatos de 1964
declind una propuesta de empate
que le hubiese proclamado aspirante.
Luché por la victoria y perdio.

Gaprindashvili versus Lazérevic:
el encuentro hubiese sido muy
interesante. Pero como Milunka me
dijo afios més tarde: «Mejor perder
un punto que la personalidad». Un
principio de infinito valor. Aunque a
veces haya que pagar por ello un
precio altisimo,

Milunka Lazérevic fue la primera
jugadora yugoslava ¢n conseguir un
hito hist6rico: ganar a la campeona
del mundo. Durante el tradicional
encuentro URSS/Yugoslavia
(Rijeka, 1963), Milunka venci6 a
Nona Gaprindashvili por i2-0!

O LAZAREVIC 1
B GAPRINDASHVILI 0
Rijeka, 1963

Led g6 2.d4 Ag7 3.Acd d6 4.Cc3 Cf6
5.Cf3 0-0 6.De2 Cfd7? 7.hd! Cb6
8.h5 Ccd 9.Dc4 ¢5 10.hg6 hg6 11.Ah6
A6 12, Th6 Rg7 13.Th1 cd4 14.Dd4
£6 15.De3 ThS 16.0-0-0 17.Cc6
17.Ch4 Da5?

18.Cg6 Thl 19.Thl Rg6 20.Dhé+
Rf7 21.Dh7+ Re8

21... Re6 también pierde a causa
de 22.Cd5 Rd7 23.Df5+Re8 24.Cf6+
ef6 25.Th8+ Re7 26.Dh7+ Re6
27.Te8+.

22.CdS Aeb

Unica jugada para defenderse de
la amenaza 23.Dg6+ Rd7 24.Df5+
Re8 25.Cf6+, con ventaja decisiva.

23.Dh8+ Rd7 24.Da8 Cds 25.Db8
AdS 26.ed5 a6

Tanto a 26... Dd5 como a 26...
Da2 podria responderse con 27.Th8.

27.a3 Dd5 28.Th8 Da5 29.Rb1 Db6
30.a4 a5 31.14 15 32,Ra2

Las negras estdn en una especie
de zugzwang.

32. ... Dc7 33.Dc7 y en la jugada 48
las negras abandonaron.

O GAPRINDASHVILI 0
B LAZAREVIC 1
Rieka, 1963

1.e4 ¢5 2.Cf3 Cc6 3.d4 cd4 4.Cdd CI6
5.Cc3 d6 6.AgS e6 7.Dd2 Ae7 8.0-0-0
0-0 9.f4 Cd4 10.Dd4 Da5 11.Ae2 hé
12.Ahd e5 13.Dgl Ae6 14.Del Tfe8

Si 14... Aa2? 15.Cd5 Dd8 16.Ce7
De7 17.Da5! (a 17.b3 sigue 17... d5)
Aeb 18.fe5 de5 19.De5, con ataque.

15.05 Aa2! 16.Cd5 De5!

Con esta jugada las negras
prefieren mantener la tensi6n, Tras
16... Del 17.Ce7+Te7 18.Thel Tc7!
19.A16 gf6 20.Td6 Rg7 era posible
21.Ad3 Tac8 22.Te3 Tcb, con cierta
igualdad.

17.CeT+ Te7 18.A86 gf6 19.Td3 Tc?
20.Dd2 Tac8 21.Ad1 RfS! 22.g4

A 22.Td6 sigue 22... Ab3 23.Td8
(si 23.c3 Re7 24.Td3 Acd, y después
de DaS-b5-b4, las negras tendrian
fuerte ataque) Re7 24.Tc8 Tc8 25.¢3
(si 25.Rb1 Td8 26.Dh6? Td1) 25...
Td8 26.Dh6? Da5!.

22. ... Re7 23.Dh6 Acd 24.Tc3 DR2
25.h4?

25. ... Ad3! 26.g5?

También se pierde con 26.cd3?
Te3+ 27.b¢3 Tc3+ 28.Rbl Dbo+
29.Ra2 Da5+ 30.Rb2 Db4+. La
Gnica jugada posible era 26.Dd2,
mucho mejor que las anteriores.

26. ... Te3 27.Df6+ Re8 28.bc3 Tc3
29.Rb2 Tc2+! 30.Ac2 Dc2+ 31.Ra3
Acd 32.Th3 a$

Y las blancas abandonaron. No
hay defensa después de 33.. Da2+.

Una de las principales
caracteristicas de Lazdrevic, once
veces campeona de Yugoslavia:
podia perder contra cualquicra, pero
rara vez le ocurria con las mejores.

O LAZAREVIC
B VOLPERT 0
Kiev, 1959

-

1.Agd! Cf6

Si 1. Dc7? 2.e5 de5 3.Ad7+ Dd7
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4.c3, ganando.

2.A3 Tc8 3.e5! de5 4.fe5 Cd7 5.e6
Ci6 6.ef7+ Rf7 7.Ad5+ Re8 8.De6
Rd8 9.Ag5 Db6 10.Df7 Ab2 11.Tael
Tc7 12.Te6 Cd5 13.Th6 Ché 14.De6
Ad4 15.Tf7 CcB 16.Af4 Td7 17.Th7
T8 18.Tf7 Tf7 19.DI7 &5 20.Df8+
Re7 21.Ae5+! Cd6

Si 21... Ac5 22.Dc5+, con ventaja
decisiva.

22.Ad4 cd4 23.Df4 y las negras
abandonaron.

O LAZAREVIC 1
B KUSHNIR 0
Liov, 1962
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(Pérez de Rozas)

1.CeS! Ab7

Si 1... Ce5 2.fe5 Ae5? 3.Cf3 Ag7
4.Afd, y las blancas ganan,

2.Cdf3 Ta8 3.Ta8 Ta8 4.Ad2 Rh7
5.hd! Cg8

Las negras pierden con 5... h5?
6.Ccb Ce6 7.Te6 Dd7 8.Cg5+, con
idea de jugar Tg6.

6.h5 Cce7? 7.hg6 Cgb 8.Cg5+ hgS
9.DhS+ Ah6 10.Ab7 Tf8 11.C3!
12.Ce5+ Rg7 13.Ce6+ Rh7 14.CF8
15.A14 CF4 16,84

Y las negras abandonaron.

Milunka Lazirevic ha celebrado
su sesenta aniversario. Quiero
saludarla tan fuerte y carifiosamente
como siempre, y darle las gracias
por todo lo que hizo para que el
ajedrez florecicse entre las mujeres.

Hay campeones populares, y hay
campeones impopulares. Pero
también hay jugadores populares
que no fucron campeones. Milunka
Lazdrevic perienece a este grupo.

El problema
del tractor

JULES WELLING

A veees, una historia es tan
buena que confrontarla con la
verdad s6lo puede arruinarla. Esta
¢s una de esas historias. Comicnza
en el célebre torneo de San
Petersburgo, alld por 1914, en donde
participaron los mejores del mundo.
En aquel evento, el principal
favorito, el ruso Mijail Chigorin,
perdi6 una partida contra el alemén
Siegbert Tarrasch. Esta era la
posicién en la que Chigorin
abandon6:

Un granjero de la lejana Georgia,
gran admirador de Chigorin, no
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pudo creer que la posicién final
estuviera perdida para las blancas.
Entonces, puso las piezas en su
tablero de bolsillo y éste en el
guardabarros (o salpicadero) del
tractor. Cada vez que conducia a
través de los campos, observaba la
posicién hasta entenderla cada vez
mejor. Pero este hecho no se lo
comenté a nadie. Después de
algunos afos, encontré una forma de
hacer tablas, que, sin embargo, no le
satisfizo. Lo que realmente buscaba,
era una sélida victoria para las
blancas. Pasd el tiempo, y al cabo de
diez afos tuvo una brillante idea, fue
su «Eureka». Presto, se dirigié a un
profesor que le pudiera ayudar a
escribir una carta a la revista 64, la
miés famosa de ajedrez en Rusia.

Por aquel entonces, Tigran
Petrosian era el redactor jefe de la
revista. El no cstaba interesado en
las cartas que podia recibir de un
granjero de Georgia y qued6
archivada. Cuando Petrosian muri6,
Anatoli Kérpov le sustituy6. Encargd
a los empleados que examinasen el
correo y asf lo hicieron,

Cierto dia, se oy6 un grito en la
oficina. Era Mijail Tal gritando:
«Alto a todos. Esto es realmente
increibles. Todos sc apinaron a su
alrededor cvando mostré lo que
habia descubierto un dfa aguel
granjero georgiano. Estaban
profundamente impresionados por la
increible combinaci6n.

Kirpov pidié que localizasen al
autor del descubrimiento y que le
hicieran una entrevista. Su plantilla
trabajé muy duro, y al final le
encontraron, pero no al hombre sino
a su ldpida. Habia muerto una
semana antes y con ello perdio el
lugar merecido en la historia del
ajedrez..

Qué es lo que descubrié el
granjero georgiano?

1.CI6+ Rg7

La tnica jugada para las negras.
Si ¢l rey negro va a 'h8, las blancas
ganan ficilmente con 2.d8=D+. En
caso de que el rey negro vaya a ’gf’,
las blancas jugarfan 2.Ah5+, y el
alfil cubre *f7, haciendo imposible la
horquilla negra en esta casilla.

2.Ch5+ Rg6

Unica, de nuevo. Si el rey
retrocede a *h7', queda confinado en
esta linea tras 3.Ac2+. Con 2.. Rf7,
¢l rey estd bloqueando la horquilla
negra, por lo ’g6’ es la sola casilla a
la que puede ir.
3.Ac2+ RhS

Todo es forzado.
4.d8=D!

Las blancas sacrifican su mejor
peodn: éste es el comienzo del plan
macstro de nuestro granjero.

4, ... Cf7+ 5.Re6 Cd8+ 6.RIS

Su primera idea es bastante
clara. Las blancas amenazan
7.Ac2-d1 mate. Este alfil estd
destinado a ser la estrella del
especticulo.

6. ... €2
Unica para evitar el mate en 'd1".

7.Aed

Amenazando mate con 8.Af3.

Las negras se ven forzadas a esta
triste promocién para controlar 3.

8.AdS!

De nuevo, una jugada maestra.

El caballo en ‘¢l’ no puede moverse
al tener que controlar la casilla 3,
lo mismo que su compafiero en 'd8’
debido a 'f7, también con un posible
mate. El siguiente problema de las
negras es encarar la amenaza de
S.Acd scguida de 10.Ac2 mate.

8. ..c2
El Gnico contrajuego posible.
9.Acd c1=C

Una vez més, las negras ticnen
que resignarse a una triste
promocién. Ahora vamos a asistir a
una curiosa paradoja: el alfil es mis
fuerte que cuatro caballos.

10.AbS

El alfil ha encontrado otra casilla
para el mate, esta vez en "e8.

10. ... Ce7

La tdnica manera de evitar ¢l
mate en ‘e,

11.Aad4

El golpe decisivo. Las negras no
pueden evitar que ¢l alfil vaya a su
casilla de origen en 'd1’, esta vez con
mate. Por ejemplo:

12. ... Ce2 13.Ad1 CI1f3 14.Ae2

Y con esto, muevan lo que
muevan las negras, las blancas dan
mate tras 15.Af3. Este podria ser el
alfil més fuerte jamés visto ¢n un
tablero.

Durante el torneo de Interpolis,
en 1991, pregunté a Anatoli Kirpov
si la historia sobre el granjero de
Georgia cra verdadera. Kérpov no
quiso hacer comentarios diciendo:
«La historia es buena. {Por qué
destruirla con la verdad?».
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Usted juega

Esta seccién se propone a los
lectores como un ejercicio
destinado a su entrenamiento
y entretenimiento. Para ello
tomamos una partida
magistral, cuyos datos se
revelan al final, en la que
USTED toma el lugar de un
Gran Maestro, debiendo
hallar las mejores jugadas
cada vez que le sea indicado.
Debe usted utilizar una hoja
para tapar la pdgina e ir
descubriendo las jugadas
correctas progresivamente con
la puntuacién adjudicada a
cada acierto. Ponga hora y
media en su reloj, y juegue.

O USTED 1
W GM 0

L.c4 Cf6 2.Cc3 €6 3.Cf3 c5 4.¢3 b6 S.ed
Ab7 6.De2 d6?!

Las negras han decidido jugar el
esquema erizo’. Era muy superior 6...
Ceb!, que evita 7.e5 por 7... Cgd y 8.
d6é, con buena posicién. En cambio, 7...
Ce5? 8.Ce5 Ahl 943 no es
recomendable.

Generalmente, los tiempos no son
decisivos en el esquema ‘erizo’, pero
sOlo cuando las negras ya han
completado su desarrollo. De lo
contrario, la apertura de lincas favorece
a las blancas.

@ Usted juega
7.d4

2 puntos. La rutinaria 7.Ag2?! Ce6!
permitiria reparar el error de la jugada
anterior. Sigue ahora otra imprecision
de las negras, pues permite la apertura
de lineas. Era mejor 7... Cob, confiando
en la solidez de la posici6n.

7. .. ¢dd4?! 8.Cd4 g6?

Si los anteriores movimientos no
eran los mejores, éste es, en cambio,
un error claro que dificulta sostener el
juego. Para las negras, completar el
desarrollo es tan importante como
Laudrup para ¢l Barcelona (si no
recordemos el dltimo Barcelona/Bil-
bao), ¥ su falta se hard notar con
efectos catastroficos, igual que en la
partida Kaspéarov/Salov, Barcelona’89,
que recomendamos analizar.

Era necesario 8... a6, y luego tratar

de desarrollar ¢l Af8 en un solo tiempo,
con Ac7, y no en dos, como en la

partida.

9.Ag2 a6 10.0-0 Chd?
@ Usted juega

11.Td1!

3 puntes. Ya no cra posible explotar

GM Zendn Franco
el retraso en el desarrollo con 11.Ce6?,
debido a 11... fe6 12.¢5 Ag2 13.ef6, por
la sencilla 13... Ah3!. Tras la textual, las
negras deben renunciar a otro tiempo,
pues 11... Ae7?? pierden con 12.e5 a
causa de la situacion indefensa del Ab7.

11. ... Db8

® Usted juega

12.a4!

4 puntos. Al no cxistir un método
directo de ataque sobre ¢l rey enemigo,
las blancas abren el otro flanco, creando
nuevos problemas al adversario. Claro
estd, 12... a5? 13.Cdb35 no ¢s accplable.
La jugada ’normal’ 12.b3 merece 1

-punto, y aunque ¢s cvidenle que es

inferior a la textual, no es mala.
12. ... Ag7 13.a5 0-0 14.ab6 Cb6
15.Cb3!

3 puntos. El Cd4 se dirige a la casilla
ideal ’a¥, desde donde creard
dificultades que s¢ unirdn al posterior
acoso de las demds fuerzas. Volviendo
atrds, si 13... ba$, las blancas habrian
jugado 14.Cb3!, para instalarse en 'a5’,
como en la partida.

15, ... Ta7
Para retirar ¢l alfil de 'b7 y que la

diagonal "h1-a8" no resulte fatal por ¢l
avance 'e5’. @ Usted juega
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16.A14!

2 puntos. Antes de Ca5 las blancas
fuerzan el avance e, que debilita *d5
y aleja ¢l Ag7 de la lucha. La amenaza
en 'd6’ y el avance 17.c5 no dejan
opeiones. Si 16... Cc8 las blancas
podrian seguir, entre otras, con 17.Ae3
TaB 18.Ca5. ctc,, llegando a lo que las
negras deseaban evitar con 15... Ta7.

16. ... €5 17.Ae3 Ac8 18.Ca5 Ta8

@ Usted juega
19.Dd3?!

La ventaja de las blancas es tan
grande que pueden desaprovechar
ganancias materiales inmediatas, como
19.c5! (2 puntos), y cae 'e5’ tras 19...
de5 20.A¢5 Te8 21.Ad6 Da7 22.Ccb, ete.
19. ... Aeb

Con ¢ste ataque sobre "c4’ las negras
logran resistir la primera embestida.

@ Usted juega
20.b3

1 punto. Solidificando cd' y
obligando a la penosa defensa que
sigue.
20. ... Cc8 21.h3 hS

@ Usted juega
22.b4

2 puntos. El peon es inmune por
Tdbl, y las blancas ganan m4s espacio.
1 punto para 22.Cd5.
22... D¢7

® Usted juega

23.Cds
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1 punto. Ahora sf. Con el cambio
en'dy desaparece la debilidad en *d6’,
pero se abre la columna *¢’ v la casilla
'’ pasa a ser muy gravitante. Demorar
¢l cambio en’d5 no es provechoso para
las negras por la situacion de parélisis
en que s¢ encucntran,

23, ... Cd5 24.cd5 Ad7

@ Usted juega
25.Tdel

1 punto.

25, .. Dh8

@ Usted juega

26.Cc6

1 punto. Culminando ¢l plan. Si 26...
Acb, entonces 27.dc6, y el pedn libre
decide, ya que 'b4’ es intocable debido
a Tebl.

26. ... Db7

@ Usted juega
27.AM1

2 puntos. Aportando a la ofensiva
la tinica figura que no ataca el flanco

de dama.

27. .. 15 @ Usted juega

28.Dag!

4 puntos. No mds efectiva que la
sencilla 28.Da3 (2 puntos), que captura
el pedn de ab’, pero sf més répida y
mas hermosa. La falta de espacio y el
flanco de rey inactivo permiten esle
bonito remate.

28. ... Tab 29.Aa6 Act

Si 29... Da8 30.Ac8, y ¢l jaque en
'eT" decide.

30.Ab7 AbT 31.Tc7 TF7
@ Usted juega
32.Tacl

2 puntos. Decisivo: las blancas ganan
una pieza.

32, .. Aa6 @ Usted juega
33.bS

1 punto.
33. ... AbS 34.Tc8 Rh7

Y las negras abandonaron.

La partida ¢s Petrosidn/Psajis, Las
Palmas, 1982.

Puntuacién méixima:
31 puntos

Elo
M4ds de 27 puntos ...... 2600
De 24 a 27 puntos ...... 2500
De 21 a 23 puntos ...... 2400
De 18 a 20 puntos ...... 2300
De 15a 17 puntos ...... 2200
De 10 a 14 puntos ...... 2100
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