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DECIAMOS AYER...

En este nidmero finalizamos, por fin, la am-
plia cobertura del torneo de la Copa del Mun-
do de Barcelona, que ha ocupado cuatro ejem-
plares de JAQUE y ha reducido a extremos mi-
nimos el espacio que pudimos dedicar a otros
eventos nacionales e internacionales. Por su-
puesto, la extraordinaria dimension del tor-
neo justificabg, e incluso hacia imprescindi-
ble, este empleo del espacio; ahora, por fin,
podremos volver a ocuparnos de lo que pasa
en el mundo.

Incluimos también amplia informacidon sobre
el torneo magistral que acaba de jugarse en
Salamanca, y que-finalizd con la victoria del
GM Manuel Rivas; un error hizo que anunciara-
mos este material en la portada de nuestro
nimero anterior (que sdlo contenia una infor-
macion sobre el ganador y una fotografia de
portada del mismo), y mas de un lector habra
recibido un chasco, razdon por la cual pedimos
excusas desde estas paginas. Retomamos y de-
sarrollamos aqui, por lo tanto, aquellas bre-
ves noticias ofrecidas como adelanto, y nos
.ocupamos a fondo de este interesante torneo;
viene al caso, ya que se habla de Salamanca,
la anécdota de Fray Luis de Ledn: "Deciamos
ayer...". Ayer deciamos que Rivas habia gana-
do; hoy damos la tabla completa y una intere-
sante seleccion de partidas. Junto a nuestras
secciones habituales, dicha informacidon cons-
tituye la base de este numero salmantino.
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SORPRESAS EN SALAMANCA

Por tercer afio consecutivo la Universi-
dad de Salamanca patrocind un Torneo de
ajedrez. E1 gran impulsor y el alma de la
prueba es el incansable Javier Sanz, que
en esta ocasion ha visto recompensados sus
esfuerzos al conseguir una nomina muy in-
teresante, alcanzar la categoria 9 en el
baremo de 1a FIDE y, seguramente, consoli-
dar definitivamente el Torneo dentro de la
Institucion Universitaria y de la propia
ciudad salmantina.

Se reunieron en esta edicion diversos
atractivos, pero a priori uno de ellos
destacaba -sobre los demas; la presencia de
la nueva y fulgurante estrella del ajedrez
mundial, Judit Polgar. Algunos de los ju-
gadores se mostraban incrédulos respecto
a las posibilidades reales de "la nifa".
Por otro lado, las recientes declaraciones
de Kasparov, poniendo en duda-las dificul-
tades reales encontradas hasta el momento
por Judit, echaban mas lefia al fuego. Esta
vez los escépticos se llevaron el gato al
agua; pronto se vio que este "no era el
torneo" de la nifia prodigio hingara. Des-
pués de la derrota inicial con Sanz, que
parecid encajar con gran entereza, 1lega-
ria en la segunda ronda la mucho mas dolo-
rosa derrota frente a Mario Gomez, en una
partida en la que Judit dio rienda suelta
a su agresividad e inexperiencia, arriesgd
mas de lo debido y, cuando creia haber re-
montado la posicion en los graves (y eter-
nos) apuros de tiempo del espafol, se en-
contrd con una jugada sorprendente que la
obligd al abandono. A partir de entonces
deambuld por el torneo; rechazd tablas y
acabo perdiendo en las partidas contra
Gildardo Garcia y Darcy Lima y tocd fondo
en las muy pobres derrotas frente a Sion
y Franco. A estas alturas algunos maestros
comentaban lo inadecuado de gastar $8.000
en "estas nifas", cuando los GMs partici-
pantes cobraban un fijo muy inferior, sin
embargo, en la dltima ronda Judit dio .una
auténtica leccion de profesionalidad a mu-

chos (casi todos) ajedrecistas "experimen-.

tados". En ese dia se enfrentaba a Rivas,
que era lider en solitario; para asegurar
su victoria éste ofrecid tablas que, sor-
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prendentemente, fueron rechazadas por Ju-
dit que iba en G1timo lugar; tan inusual
conducta debido influir en el juego de Ri-
vas que perdid su primera partida a la vez
que Judit ganaba la primera. Ambos conser-
varon sus puestos en la clasificacion, pe-
ro la nifa hungara logrd terminar el tor-
neo con otra sensacion.

Pasemos a hablar del resto de los par-
ticipantes. Manuel Rivas domind la prueba
con gran autoridad no abandonando en nin-
gun momento el primer puesto; tuvo la
suerte de los campeones de su lado en la
partida con Gomez, que gand por tiempo
después de pasar por posiciones muy deli-
cadas, pero en general dio la impresion de
encontrarse en el mejor momento de su cd-
rrera deportiva y de estar en disposicion
de iniciar mayores empresas. Muy seguros
el GM norteamericano de origen soviético,
Sergei Kudrin, y el exseleccionador nacio-
nal Tamas Georgadze que fueron los dnicos
imbatidos. Ambos hicieron uso de su mejor
técnica para imponerse en algunas partidas
y escapar de las dificultades en otras,

M. I. Javier Sanz: «Nimzowitch habemus».



aunque el elevado numero de tablas no hace
justicia a la combatividad de Kudrin que
aplazd - casi todas sus partidas. Zsuzsa
Polgar, algo eclipsada uUltimamente por el
brillo de la otra estrella familiar, causd
una magnifica impresion en Salamanca. Con
un estilo incisivo y con rasgos de talen-
to, ademas de una envidiable combatividad,
se acercd a la cabeza en las ultimas ron-
das. E1 brasilefo Darcy Lima, desconocido
para los aficionados espafoles, detenta un
estilo pulcro y seguro, siendo muy dificil
de batir. Como auténticos gladiadores se
batieron Zendon Franco y Gildardo Garcia
que solo empataron una vez sobre once par-
tidas. E1 enloquecedor ritmo en el que se
sucedian para ellos los "unos" y los "ce-
ros" hubiera hecho -las delicias de Spas-
sky, siempre tan amante de las partidas
disputadas.

E1 resto de los participantes eran es-
pafoles, siendo asi éste el torneo mas im-
portante para el ajedrez nacional que se
ha celebrado este afo en nuestro pais. La
actuacion de la mayoria fue discreta pero
la frecuencia de oportunidades como ésta
nos va permitiendo mejorar nuestra técnica
y comprobar sobre el terreno aquello tan
sabido de que "no juegan tanto". E1 hecho
de que el proximo torneo de estas caracte-
risticas se juegue en Ledn, dentro de la
misma Comunidad Autdnoma, Castilla-Ledn,
una de las mas subdesarrolladas del pano-
rama nacional en todos los aspectos, debe
hacer meditar a muchos federativos de
otras comunidades, mas preocupados de su
propia carrera que del desarrollo del aje-
drez, cada vez con perspectivas mas prome-
tedoras en nuestro pais y que en conse-
cuencia requiere planteamientos nuevos y
mas agresivos. Veamos, Javier Sanz organi-
za en Salamanca, Marcelino Sion en Ledn;
cuando se dejan las cuestiones técnicas en

manos de los técnicos...

Un pequeiio "pero" a la organizacion, no
a la ultima ronda matinal, la buena forma
del deportista es fundamental para un buen
rendimiento.
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1.Cf3 ¢5 2.c4 Cf6 3.Cc3 Ccb 4.g3 e5?!

Una extrafa eleccion por parte del MI
paraguayo. Este esquema puede considerarse
satisfactorio con el caballo negro desa-
rrollado por 'e7'. El1 caballo en 'f6' tie-
ne dos inconvenientes: a) Dificulta la ne-
cesaria iniciativa en el flanco de rey por
medio de 'f5'; b) Puede ser mas facilmente
clavado por un alfil, 1o cual disminuye el
control del importante punto central
'ds'.
5.Ag2 d6 6.d3 g6 7.0-0 Ag7 8.a3 0-0 9.Tbl
a5 10.Cel

Ahora el caballo se dirige a 'c2' para
apoyar la ruptura 'b4' de la iniciativa
blanca en esta variante. Ataque en el
flanco de dama para aprovechar la presion
ejercida en ese area por el alfil de
"fianchetto". Con jugadas simples y natu-
rales las blancas obtienen una clara supe-
rioridad.

10. ... Aeb
Ahora las negras tratan de Tliberarse

mediante 'e5', pero no lo consiguen por
culpa de la defectuosa situacion de su
caba]lo.

11.Ag5! h6 12.Af6 Af6 13.Cc2 Tc8 14.b4

La ruptura tematica ha 1legado. Como
consecuencia de la amenaza sobre 'b7', las
negras se ven forzadas a ceder a su adver-
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sario el control de la columna 'a'.

14. ... ab4 15.ab4 b6 16.b5! Ce7 17.Ce3

Todas las piezas menores negras conflu-
yen armdnicamente -en el punto clave 'd5'.

17. ... Ag7 18.Ced5 Cd5 19.Ad5!

Naturalmente es preferible cambiar los
alfiles de casillas blancas para disminuir
el contrajuego de las negras en el flanco
de rey.

19. ... Ad7 20.Dc2 Rh8 21.Tal f5 22.Ta7 e4
23.de4 f4!7?

En vista de que la inmediata 22... f4
daria un total control de las casillas
centrales de color blanco a las blancas,
Franco intenta esta ingeniosa entrega de
pedn para establecer un bloque en 'e5' que
aisle a las piezas blancas de la defensa
de su rey, pero ante la correcta continua-
cion de su rival, su intento queda neutra-
lizado.
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Con la casilla 'd5' para el caballo y
practicamente un pedn de mas, si tomamos
en cuenta el peon de 'dé', las blancas
tienen una superioridad estratégica deci-
siva. Ahora evitan que las negras’se hagan
fuertes en la casilla 'f3' y a continua-
cion se dedican a levantar el bloqueo es-
tablecido en 'f4'.

27. ... TaB 28.Ta8 Da8 29.Cd5 h5 30.Ded
Rg7 31.f3!

Por fin se amenaza 32.gf4. Durante una

Jjugada mas el negro logra mantener su en-
tramado con ayuda de un truco tactico.

31. ... Dd8 32.e3!

Si 32.9f4 Af4 33.Cf4 Dg5 y las negras
resisten.

32. ... fe3 33.Ce3 Tf7 34.Cd5 Ta7 35.f4
Ad4 36.f5!

La mayoria de peones blancos se ha libe
rado por fin y el avance del pedn 'f' sem-
brando amenazas a su paso decide la parti-
da.

36. ... Dg5 37.f6 Rh7 38.f7 (1 -0

Después de 38... Ta2 39.Rh1 Dd2 la con-
tinuacion 40.f8=C 1leva al mate en todas
las variantes.

DE LA VILLA

. RIVAS
Pirc

(BO7)

1.e4 d6 2.d4 Cf6 3.Cc3 c6!?

Una defensa que todavia no tiene nombre
y de la que uUltimamente "se ha enamorado"
el GM de Sevilla. Una interesante eleccion
y una prueba mas de los inagotables cami-
nos del ajedrez.



4.f4 Da5 5.e5?!

Mi preparacion tedrica para esta parti-
da fue deficiente a pesar de saber de an-
temano cual seria la eleccidon de apertura
de mi rival. La jugada del texto no es ma-
la, pero facilita la defensa de las ne-
gras, que se basara en el control de las
centrales de color blanco que ahora quedan
debilitadas.

5. ... Ced 6.Df3?!
Tal vez era mas interesante 6.Ad2.
6. ... Cc3 7.Ad2 AfS5! 8.Ac3 Dd5!

La dama negra se instala orgullosamente
en el centro y el desarrollo de las blan-
cas se ve perturbado por ello. E1 inmedia-
to cambio 9.Dd5 cd5 10.ed6 e6! deja al ne-
gro una partida muy comoda con su alfil
"malo" fuera de la cadena de peones. Por
tanto me vi obligado a la siguiente conti-
nuacion que implica un sacrificio de pedn
altamente especulativo.

9.0-0-0! e6

Era posible 9... Da2 10.ed6 Aeb! con
posicion compleja, pero no 10... ed6 11.
d5! con buenas posibilidades de ataque por
el peon.
10.b3 Cd?7

10... Df3 1leva a una aproximada igual-
dad, pero la jugada de la partida es mas
ambiciosa.

11.Df2?

Cayendo en el habil lazo tendido por
las negras. Era preciso 11.Dg3 aunque des-
pués de 11... de5 12.fe5 Aa3 13.Rb1 0-0-0
14.Ad3 Ag6 las blancas no han obtenido na-
da de la apertura.

11. ... de5 12.Ac4 Aa3 13.Rb1 Dd6 14.fe5
Ce5 15.Tel?!
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Tratando de salir de la trampa, las
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blancas aprietan el lazo alrededor de su

cuello. Era preciso conformarse con una
triste posicion con 12.fe5 & bien 15.
Ae2.

15. ... 0-0-0! 16.Te5?

Desesperacion suicida.
preciso 16.Ae2.

16. ... De5 17.Ab4 Td4! 18.Aa3 Tdl 19.Acl
Tcl

También era definitivo 19...
Cf3 Df4!.

20.Rc1 Td8 21.Ad3 Dal 22.Rd2 Ad3 (0 - 1)

En vista de 23.cd3 Db2 24.Rel Dbl! 25.
Re2 Dd3 26.Rel Dd1++.

Una vez mas era

Thd8 20.

En el torneo de Salamanca no abundaron
las partidas brillantes ni las novedades
de apertura, pero si hubo algunos momentos
interesantes y sobre todo algunos desarro-
110os técnicos que merecen detenido estu-
dio.

L4

Posicion después de la jugada 25
de las negras

Después de una partida en la que Judit
arriesgd mas de lo aconsejable una y otra
vez, se 1legd a la posicion del diagrama
con el maestro espafol en graves apuros de
tiempo. Las proximas tres jugadas son una
corta secuencia en este panel, pero deja-
ron una enorme huella en el animo de los
protagonistas y de los espectadores direc-
tos. Confiadamente Judit jugo:

26.Ag7!?? Tel 27.Rh2 Ag7 28.h6

Y ahora, cuando posiblemente esperaba
el abandono de su rival, recibid una desa-
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gradable noticia.
28. ... Dfa!!

Las blancas abandonaron de inmeditado.
28... Dg4 era igualmente definZtiva.)
0-1

[ M.Gomez M.RIVAS |

Partida de constantes alternativas y de
gran originalidad. Después de la jugada 38
de las blancas 11egd a la posicion del
diagrama con gran ventaja de las blancas,
pero con tremendos apuros para ambos con-

tendientes.
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abcdef'gh
38. ... d4 39.Tc5 d3?

_

% %?
o

Mejor era 39...
idea de airear al rey de las blancas.

Imberbe y triunfante Manuel Rivas.
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40.Tg5 Rf7 41.Dh7 Dg7 42.Dh4?

42.7f5! es ganadora como se comprobo
después de la partida.

42. ... Tc?

Y en esta posicidon ligeramente favora-
ble para las blancas cayd la bandera (el
control en la jugada 45) y una vez mas el
pensamiento rindid su doloroso tributo al
tiempo.

e3 40.fe3 d3 con la

DE LA VILLA GEORGADZE |
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Posicion después de la jugada 30
de las negras

4

A pesar de la escasez del material y de
la presencia de alfiles de distinto color,
las negras tienen una considerable supe-
rioridad debido a la peligrosidad de su
pedon de 'c3' y a la mayor actividad de sus
piezas. Si el blanco logra reorganizar sus
fuerzas colocando el alfil de modo que
bloquee el pedn pasado negro, entonces ob-
tendra libertad para su dama.y superara
las dificultades, pero esto no es facil de
conseguir al no poderse jugar 31.Adl.

31.g3

E1 blanco intenta montar un "bunker"

con Rg2, Dc2 y el posterior traslado del
alfil a 'b3', pero no tiene turnos sufi-
cientes.

31. ... Db8!?

Con la doble amenaza 31... Dg3 y 32...
Db2, pero no esta claro que esta jugada
sea superior a 31... Dc5 con idea de 32.
Dc2 Af2!.

32.Rg2

Unica. Ahora 32... Db2 se contesta con
33.Del! Rf8 (33... Df2 es interesante, pe-
ro nadie sabia con seguridad si el final



consiguiente garantizaba o no la victoria)
34.d6 Af6 35.d7 y las blancas se salvan.
Sigue una jugada de problema.

32. ... Af2!! 33.Dc3

33.Rf2?? Db2 es inmediatamente perde-
dor. Ahora el rey blanco habra de pasear,
pero la abierta posicion del rey negro y
el pedn pasado de 'd5', importante sobre
todo en los finales de damas, dan algunas
esperanzas de salvacion.

33. ... Dg3 34.Rf1 Ael!!

S01o asi. Después de 34... Agl 35.Re2
el alfil negro queda descolocado y después
de 34... Aa7 35.Re2 (no 35.Dc8 Rg7 36.Db7
Rh6 y las negras ganan) y el rey blanco

puede huir de los Jjaques al flanco de
dama.
35.De3 Ad2!!

Una vez mas necesario. Ahora no hay ja-
que continuo con 36.De8 Rg7 37.De7 Rh6 38.
Df8 Rg5 39.De7 Rf4. Tampoco es posible pa-
sar al final de damas; 36.Dd2 Df3 37.Rgl
Dg3 38.Rf1 Dh3 39.Re2 Dh2 seguido de Dd6
y el avance de tres peones en el flanco de
rey es inevitable.

36.De6 Rg7 37.Re2 Ab4!

Las negras establecen ahora un bloqueo
efectivo del pedn dama a la vez que sigue
hostigando al rey blanco. Naturalmente el
final después de 37... Del 38.Rd3 De6??
39.de6 es tablas, pues el blanco puede es-
perar tranquilamente con su alfil en la
diagonal 'd1-h5' para sacrificarlo por los
peones negros.

38.Db6 Del 39.Rd3 Dd2?!

Ahora las negras pierden la oportunidad
de rematar elegantemente su trabajo con
39... Dc3 40.Re2 Dc4! 41.Rd1 Dd3!, pero
mantienen una superioridad decisiva.

40.Rc4 Dc3 41.RbS5 Df3

En realidad, como confesd después de la
partida, el conductor de las piezas negras
omitid el jaque que sigue, no obstante, el
final de damas esta facilmente ganado.

42.Db7 Rh6 43.Rb4 De4 44.Rc5 f4 45.Df7 De3
46.Rc6 f3 47.d6 f2 48.Rb7 De4 49.Rc7 Dc2
(0-1)

** Diagrama **

Posicion después de la jugada 29
de las blancas

A

abcde f gh

Curiosamente esta partida comenzd con
la misma apertura que la anterior y una
vez mas se 11egd a un final de damas y al-
files de diferente color de connotaciones
muy similares.

En esta caso, Zsuzsa pudo también ele-
gir la inmediata simplificacion: 29... Dd3
30.Ad3 Ab2 pero, a pesar de la presencia
de dos peones negros de ventaja en el ala
de dama, ninguno de los maestros presentes
en el torneo estaba seguro de la victo-
ria.

Como suele decir Rivas, "llevamos toda
la vida estudiando este final y todavia no
sabemos quién gana".

Zsuzsa tomd una decisidon practica, to-
mando en cuenta el agobio del reloj sobre
su rival. Fiel a la maxima, "En los fina-
les con damas y alfiles de distinto color
el primero que ataca, gana", inicia un
violento ataque.

297 ... Ad4 (!) 30.Rg2 h4!

Preparando la variante que sigue. Las
blancas debieron oponerse a ella con 31.
Acd a la vez que activarian su alfil, pero
una mentalidad materialista unida a 1la
falta de tiempo les 1levd a la ruina.

31.b37?! Dd5 32.Rh3 hg!

Muy desagradable. No se puede 32...
hg3. E1 flanco de rey de las blancas se
11ena de debilidades.

33.Rg3 Dd6 34.h47?!

Oponiéndose a 'g5', pero debilitandose
mas. Todavia se podia iniciar una defensa
activa con 34.Acd4 y si 34... g5 35.Df5 gf4
36.Rg4!.

34, ... Db4! 35.Ad7

Cayo el peon pero el alfil esta despla-
zado.

35. ... Del 36.Rh3
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La misma continuacion puede seguir a
36.Rf3.

36. ... Dhl 37.Rg3 Af6 38.Ah3 Dgl 39.Rf3
Ahd

De nuevo las negras han ganado un pedn
manteniendo la ofensiva. Ahora las blancas
deben jugar necesariamente 40.f5! tanto
para debilitar las casillas blancas del
rival, como para impedir que el pedn negro
participe en el ataque.

40.Re4 5 41.Rd5 Dc5 42.Re6 Dc6 43.Dd6 De8
(0 -1)

Ky

=]

o

- N W s O

abcde fgh

Posicion después de la jugada 27
de las negras

En esta posicion Kudrin desaprovechd la
oportunidad de jugar 28.Df3! y después de
la secuencia forzada 28... Df3 29.Rf3 Cd8
30.Af7! (Probablemente Kudrin solo consi-
derd 30.Cf7 después de 1o cual el final es
tablas) 30... Ac7 31.Ce8! con un sano pedn
de ventaja.

Este error nos permitira asistir a un
final realmente inusual.

28.f3? De7 29.Cc8 Dd8 30.Dd8 Cd8

Las negras se defienden del mejor modo
posible y parecen haber superado las difi-
cultades. Las blancas simplemente cambian
el caballo por el alfil y se disponen a
explotar la mayor actividad de su alfil
sobre el caballo rival. Esta ventaja pare-
cia insuficiente a todo el mundo, tal vez
incluso al mismo Kudrin.

31.Cb6! ab6 32.a4!

Evitando que el negro mejore su estruc-
tura de peones con b5. Como veremos mas
adelante, existe un conocido detalle tac-
tico (o tal vez debiera decir técnico) que
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requiere la presencia de este pedn en
‘ab'.
32. ... Rg7 33.Rf2 Rf6

Durante los primeros analisis, al fina-
lizar la partida, éste parecia el error
decisivo. Después de la respuesta de las
blancas, el rey negro queda empotrado en
'f6'. Con 33... Rf8 el rey tendria mayor
movilidad, pero seguramente esto no seria
suficiente para salvar a las negras. Por
ejemplo: 34.f4 f6 35.Ad1 Ce6 36.Ag4 Rf7
37.f5! Cd8 (en caso de gf5 el pedn de h6
de las negras queda débil y las blancas
deben ganar penetrando con su rey sobre la
casilla 'h5') 38.fg6 Rg6 39.Ac8! Rf7 40.a5
ba5 41.ba5 Re7 42.Ab7! (el detalle tacti-
co-técnico que comentabamos anteriormente
da la victoria a las blancas. Observar que
también sirve con el rey negro en 'd6'
pues después de un hipotético 42... Cb7
43.a6 Rc7 44.a7!).

Esta variante no es, de hecho, forzda,
pero ilustra el plan de las blancas ade-
cuadamente. Podemos decir que las blancas
daran los siguientes pasos para alcanzar
la victoria:

a) Trasladan el A a la diagonal 'h3-c8'. *

b) Realizan la ruptura 'f5' con la cual
consiguen debilitar el cuadro 'h5' y
abrir la diagonal 'h3-c8', o bien la
diagonal 'hl1-a8'.

c) Con la simple penetracion de su alfil
a 'c8' plantean la irresistible amenaza
Ab7. Si el rey negro se dirige al flan-
co de dama, entonces el pedon de 'h6'
queda indefenso ante la penetracion del
monarca (o debo decir "holgazan") blan-
co.

Todo esto es muy esquematico y deja sin
considerar algunas posibilidades defensi-
vas de las negras, pero lo cierto es que
también en esos casos las blancas dispo-
nen de recursos para forzar los aconteci-
mientos.

Después de ver todo esto y la continua-
cion de la partida, es facil deducir que
la jugada que hubiera opuesto mas resis-
tencia es 33... g5! y que tal vez las
blancas debieron oponerse a ella jugando
previamente 33.f4!, pero con un limitado
tiempo de reflexidon, todas las sutilezas
de una posicion son dificiles de pre-
veer.

34.f4! Ceb

El rey negro queda atado a 'f6'. 34...
efd4 35.9f4 abre el juego para el alfil y
después de 35... Re7 36.f5!, el caballo de
las negras sigue tan inoperante como siem-
pre.

35.Rf3 hS 36.Re3 Cd8 37.Ac4 Ce6 38.Af1!



-E1 alfil blanco se dirige a la diagonal
mencionada para dar el golpe de gracia
después de haber estado vigilando la reac-
c¢5. Si ahora 38... c5 39.Ac4! seguido de
Ad5 con la misma imparable Ab7 en perspec-
tiva.

38. ... Cd8 39.Ah3 Ce6 40.Rf3 c5

Procura al caballo la casilla 'd4' pero
no podra hacer nada desde alli.

41.Re3 cb4 42.cb4 Cd4 43.Rd3!

Controlando adecuadamente las reaccio-
nes del caballo y amenazando, una vez mas,
44 Ac8.

43. ... Ce6 44.f5! Cd4 45.fg6 fgb 46.Ac8
g5

Y una vez analizada la posicion aplaza-
da, las negras decidieron abandonar en
vista de la siguiente variante: 47.Ab7 ghd
48.gh4 Re7 (necesaria para detener el
pedn 'a') 49.a5 ba 50.ba Rd6 51.Ad5! (ame-
naza 'a6') 51... Rc5 52.Re3! (no 52.Af7??
Cf3 =) 52... Rb5 53.Af7 Ra5 54.Ah5 Ceb 55.
Agd4 Cf4 56.h5 Rb6 47.h6 Cgb 58.Ah5 Cf8 59.
Rf3 Rcéb 60.Rg4 Rd6 61.Rf5 seguido de Ag6,
h7. Una variante larga pero lineal.

[ _RIVAS Gil.GARCIA :I

** Diagrama **

Posicion aplazada por 22 vez
después de la jugada 65
de las blancas

Judith
y Zsuzsa
Polgar.
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A pesar de la fantastica fuerza de la
pareja de alfiles en posiciones abiertas,
largos analisis no lograron revelar un mé-
todo ganador para las blancas.

Esto es debido principalmente al si-
guiente recurso técnico de las negras: sa-
crificio de l1a torre por el alfil de casi-
Nas negras y a continuacidon ruptura con
'g5' dejando al blanco con un indtil pedn
de torre o bien cambiando ambos peones.

65. ... TaB 66.Ae4 Tab 67.Ac5 Ta5 68.Ad4
Rh6 69.Ae3 Rg7 70.Rd3 Ta4 71.Ad5 Rf6 72.
Ac6 Tb4

Naturalmente el rey blanco desea atra-
vesar la cuarta linea, luego la quinta,
etc., pero esto es facil de plantear y muy
dificil de realizar.

73.Af4 Rf5 74.Ad7 Rf6 75.Ad2 Tb3 76.Ac3!?

Una habil
rival.

76. ... Tc3??

- N W A OO N @

celada, contra un agotado
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No siempre hacia tablas torre contra
alfil.

77.Rc3 g5 78.hg5 Rg5 79.Ah3! (0 -0)

Como se puede ver, una auténtica 1luvia
de finales interesantes en Salamanca. La
mayoria de ellos de prondstico dificil pa-
ra los participantes en el torneo. Y ain
se me quedan unos cuantos en el tintero.

* Kk Kk *kk * Kk Kk

FRANCO

1.c4 eb 2;64 Cf6 3.Cc3 Ab4 4.e3 b6 5.Ce2
Ced

Este movimiento, que contradice el prin
cipio general de no mover dos veces 13
misma pieza en la apertura, era ocasional-
mente emp]eado por Korchnoi y Kuzmin; las
negras presionan sobre 'c3' amenazando do-
blar peones.

6.Dc2

La respuesta mas natural que gana la
pareja de alfiles casi con seguridad; otra
respuesta es 6.Ad2, que cede. un alfil a
cambio de ventaja de desarrollo.

6. ... Ab7 7.a3 Ac3+ 8.Cc3 Cc3 9.Dc3
Dh4?!

Las negras evitan radicalmente que las

blancas jueguen f3 y ed4, aunque &sa no es
una idea muy conveniente para el primer
Jjugador de inmediato. Por lo general se
considera que las blancas tienen ventaja
si logran jugar sin oposicion b3 (6 b4),
Ab2 y d5 forzando e5, ya que el alfil de
las negras queda anulado y las blancas
pueden "romper" en 'f4' con ataque al rey.
Lo habitual es 9... 0-0 donde las blancas
no pueden jugar 10.f3 debido a que el re-
traso en el desarrollo se hace notar tras
10... Dh4+ 11.93 Dh5 12.e4 f5! y las blan-
cas tienen serios problemas, Farago/Kuz-
min, Polonia 1977; es interesante ver como
el GM soviético rematd el juego tras 13.
Ag7 fed 14.fed Cc6 (14... e5!?) 15.Ae3
d5!? 16.cd5? (16.ed5 ed5 17.Ad5+ Rh8 18.
Rd7 b5 19.b3 a5 =) 16... ed5 17.e5 Aa6 18.
Dd2 Rh8! 19.b4 Tae8 20.Af1 Ce5! 21.de5 Deb
22.7c1 Ded4 23.Tg1 Df3! 24.Aa6 Te3d+ y
0-1.

10.b4 0-0 11.Ab2 d6 12.d5 e5

Las blancas han conseguido su objetivo
sin oposicion; Korchnoi manejaba la posi-
cion evitando a toda costa llegar a esta
estructura, ya sea jugando Cd7 y Cf6, o
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bien ‘d5 antes del avance del

blanco.
13.Ad3 c6 14.e4 £5?

Las negras intentan abrir el juego con
el fin de sacar provecho del retraso en el
desarrollo de las blancas; pero esta aper-
tura de lineas favorecera a la pareja de
alfiles de las blancas.

15.ef5!

E1 avance f4 no puede ser permitido, y
si bien las negras activan su alfil y su
caballo, los alfiles blancos tendran faci-
litada su labor por la desaparicion del
pedn 'f' negro.

15. ... cd5 16.cd5 Ad5 17.0-0 Cc6

No es posible el intento de jaque con-
tinuo 17... Ag2?; las blancas obtienen
ventaja de varias maneras, por ejemplo:
18.Ac4+ d5 19.Ab3! Af1 20.Ad5+ Rh8 21.Aa8!
Ah3 22.De5 Dg4+ 23.Dg3 Cd7 24.Ac6b etc. y
la pareja de alfiles da una definida ven-
taja al primer jugador, que puede irrumpir
en la retaguardia enemiga tras el cambio
de damas. .
18.f4!

No s6lo el enroque de las blancas esta
expuesto, también el de las negras. El1 al-
fil dama vera ampliado su radio de accidn
tras la eliminacion de los peones centra-
les negros.

18. ... Cd4

Parece que las negras han obtenido buen
juego, amenaza Tac8 y también Dg4. Si 19.

Ac4 Rh8! etc.

LV,

Z% // ///%
% 7 7 Z

Wom W

pedon dama

J
2

- N W A 0O 06 N

%/////
2 4%Z Y

19.Tael!

Esta entrega de calidad logra eliminar
los obstaculos para los alfiles sobre el
enroque.

19. ... Dg4 20.Dd2! Cf3+ 21.Tf3 Af3 22.fe5

(Pasa a 1a pag. 359)



los ilustres perdedores

DANIEL HARRWITZ

Pocos jugadores, en toda la milenaria
historia de este juego, han sido tan in-
justamente menospreciados como Daniel
Harrwitz. Hasta donde 1legan mis conoci-
mientos, s6lo el gran Emmanuel Lasker des-
taco, y a agua muy pasada, su importancia:
"Sus contemporaneos no supieron calibrar
su gran categoria, y la historia no le ha
reservado el lugar que merece —dijo Las-
ker—. Fue, sin duda, un gran jugador."

Extrafos caprichos los de 1la fama;
Harrwitz se batid con éxito contra los mas
prestigiosos ajedrecistas de su tiempo, y
fue, de lejos —e incluido Anderssen— el
que mas batalla presentd al invencible
Paul Morphy; deScubrido celadas que hoy son
clasicas (como el sacrificio de dama en la
apertura que le endilgd a Mayet), compuso
problemas y fue tal vez el primer gran es-
pecialista en finales de la historia. Pese
a todos estos logros, y a un puiado de
partidas espléndidas, en las que derrotd
a ilustres adversarios, se le sigue consi-
derando un jugador oscuro, un maestro de
segunda fila, un perdedor.

Harrwitz nacido en Breslau en 1823, y
era por consiguiente paisano y contempora-
neo de Adolfo Anderssen, que le llevaba
cinco ahos de edad. Fue un destacado expo-

Léwental Fo b "y
(izquierda),
Wyolll
(tercero
desde la
izda.),
Falkbeer
(cuarto) y
Staunton
(quinto)
fueron
rivales de
Harrwitz.
Los otros
son (de i. a
d.) De
Riviére,
Lyttelton y
el cap.
Kenedy. El
grabado es
de 1855.

LINCOLN R. MAIZTEGUI CASAS

nente de la poderosa escuela de ajedrez
alemana de la primera mitad del siglo, y
sus primeros adversarios de consideracion
fueron, precisamente, Mayet, von der Lasa
y compaiia. Inicialmente orientd sus acti-
vidades profesionales hacia el campo del
comercio, dedicandose a la venta de 1i-
bros; pero muy pronto el ajedrez acapard
todos sus esfuerzos, y luchando por abrir-
se camino en este terreno, que era el de
su gran pasion, viajo a Paris. En 1845, a
sus 22 afios, se habia hecho habitual del
café La Régence, y sus enfrentamientos con
Kieseritzky fueron épicos, y con resulta-
dos muy parejos. En 1846 viajo a Londres,
sin duda con la esperanza de medir sus
fuerzas con el gran punto de referencia
del ajedrez europeo de la época, Howard
Staunton; pero éste no le considerd un
rival digno de su fuerza, y sdlo aceptd
jugar con é1 dando ventaja. E1 encuentro
fue curiosisimo: Staunton, Kieseritzky y

Harrwitz jugarian un triangular: el cam-
pedon inglés jugaba con torre de menos, y
sus adversarios a ciegas. Kieseritzky per-
dio las dos partidas, pero Harrwitz vencid
a ambos adversarios. Este éxito determind
que Staunton no encontrara ya pretexto pa-
ra qvitar el match con Harrwitz, y fue asi

339



que ese mismo afio se convino otro encuen-
tro insdlito: se jugarian, entre ambos ad-
versarios, 21 partidas; siete a igual ni-
vel, siete en las que Staunton concedia
pedn y salida, y siete en las que concedia
peon y dos salidas. Los resultados fueron
tan curiosos como las reglas del encuen-
tro: Harrwitz perdid las siete partidas
sin ventaja, gand seis y perdid una en las
que recibido pedn y salida, y gand tres y
perdido cuatro en las que recibid pedn y
dos salidas. 0 sea, que hizo mejor resul-
tado con ventaja de una jugada que con
ventaja de dos. Finalizado el match, que
estuvo plagado de incidentes y fue el ini-
cio de una enconada rivalidad, Staunton
declard que se trataba de uno de los en-
cuentros mas duros que habia disputado en
su vida.

Harrwitz permanecid en Londres, conver-
tido en uno de los puntos de atraccion del
mundo ajedrecistico britanico; jugd un
match a la ciega contra Kieseritzky, y ga-
no 11 partidas, perdiendo cinco y empatan-
do dos. En partidas normales derrotd a
E.Williams (gand tres y empatd dos) y per-
di6 con Walker (gand cinco y perdido sie-
te). Su victoria mas importante la obtuvo
ese mismo 1846 contra Horwitz, a quien de-
rrotd por seis victorias a cuatro y un em-
pate.

Fortalecido animicamente por estos re-
sultados, y decidido a continuar mejorando
su juego, Harrwitz regresd a Breslau y de-
safid nada menos que a Adolfo Anderssen,
quien con su habitual nobleza aceptd jugar
en igualdad de condiciones. E1 match, a
once partidas, finalizd empatado a cinco,
sin tablas; la partida décimoprimera no se
jugd, por mutuo acuerdo.

Las intenciones de Harrwitz de permane-
cer en su ciudad natal se vieron frustra-
das por el estallido revolucionario de
1848, de modo que el jugador regresd a
Londres. A11i concedid la revancha a Hor-
witz y volvido a ganarle por siete victo-
rias contra seis, con dos empates. En los
meses siguientes se dedicd a viajar por
Escocia y el norte de Inglaterra, dando
simultaneas y ofreciendo exhibiciones de
partidas a ciegas, en las que era un ex-
perto. Razones de salud le impidieron ju-
gar en el célebre torneo londinense de
1851, y al afio siguiente viajo a Viena,
donde enfrentd con éxito a un grupo de
fuertes jugadores austriacos, entre los
que destacaba Falkbeer. De regreso a Lon-
dres continud jugando constantemente, has-
ta convertirse en el jugador mas activo de
Europa y demostrando que la fuerza de su
juego aumentaba continuamente. Vencid al
fuerte maestro hiingaro Szen por tres vic-
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torias a una, y a Lowenthal, también hin-
garo y también muy fuerte, por once a ocho
y dos tablas. Pero a medida que se iba ha-
ciendo mayor, Harrwitz fue dando signos de
una creciente neurosis. Adquirid la cos-
tumbre de "enfermarse" después de cada de-
rrota, y pedia varios dias para recuperar-
se ante el enfado de sus adversarios. En
uno de los matches en que vencido a Wi-
11iams, quedd tan afectado por haber per-
dio dos juegos seguidos, que suspendid el
encuentro y se fue varios dias a Hamburgo
antes de volver para continuarlo. En su
encuentro con Lowenthal, que fue legenda-
rio, Harrwitz hizo una auténtica hazana:
1levaba siete derrotas por dos victorias,
y estaba jugando desastrosamente; entonces
se "enfermd" y se fue unos dias a Brigh-
ton. A su regreso, era otro hombre; jugd
con extraordinaria voluntad y termind ga-
nando el encuentro. Este match se disputd
con gran pasion, y estuvo plagado de inci-
dentes: un "hincha" de Harrwitz 1legd a
pagar a un organillero para que se pusiera
a tocar frente a la ventana del local don-
de se disputaban las partidas, porque era
"vox populi" que Lowenthal se sentia muy
molesto ante ruidos que le distraian. Otro
forofo se dedico a fumar gruesos puros al
lado del maestro hungaro, arrojando a la
cara de éste —que montaba en colera
inmediatamente— espesas nubes de humo,
sabiendo que la victima era un avanzado de
la actual corriente anti-tabaco. Como pue-
de verse, los recursos psicoldgicos de
Karpov, Petrosian, Spassky, Korchnoi o
Kasparov, con sus gurus, sus parapsicdlo-
gos y sus ondas mentales quedan muy detras
de las armas que usaban los romanticos,
sin duda menos sofisticadas, pero también
sin duda mas efectivas.

A partir de 1853 la actividad competi-
tiva de Harrwitz descendio abruptamente,
pues se hizo cargo de la direccion de la
British Chess Review, una revista especia-
lizada que marcd una época, y que dedicd
gran parte de sus paginas a atacar agria-
mente a Staunton, con un humor acido tipi-
co del jugador aleman. La revista sobrevi-
vio, pese a los esfuerzos de Staunton y su
grupo, durante casi dos afios. Cuando tuvo
que cerrarla, Harrwitz se declard harto de
las maquinaciones de Staunton y se radicd
en Paris, empleandose como jugador profe-
sional en el café La Régence. Pronto su
maestria ajedrecistica, su verborragia
1lena de fina ironia y su extrovertida
personalidad le convirtieron en una insti-
tucion, como lo habia sido antes Kiese-
ritzky (fallecido en 1853). En 1857 viajo
a Manchester a disputar un torneo, pero
fue eliminado por Anderssen en las prime-



Paul Morphy jugando en «La Regénce» su famosa sesién de simulténeas a la ciega,

que tuvo lugar en un paréntesis de su match con Harrwitz.

ras de cambio. Al igual que hiciera Kiese-
ritzky en Londres, 1851, Harrwitz disputo,
después del torneo, tres partidas amisto-
sas con su ilustre paisano, y gand las
tres.

Al afio siguiente, el ambiente ajedre-
cistico europeo se vio poderosamente con-
movido por la presencia de Paul Morphy,
que resultaba invencible para todos (ex-
cepto para el cauteloso Staunton, que evi-
tdo su derrota por medio del sencillo y
efectivo recurso de no jugar). Harrwitz,
que reinaba en La Régence por entonces,
acordd un match con el campedn americano,
después de haberle ganado una partida per-
sonal. El1 encuentro estaba pactado a diez
partidas, en condiciones de igualdad.

Muy poca gente podia prever que aquel
encuentro alcanzaria tan alto grado de
dramatismo. Morphy fue vencido en las dos
primeras partidas, y el ambiente del aje-
drez parisino se conmociond: jHarrwitz ha-
bia vencido a la superestrella americana
en tres partidas consecutivas! Como a pe-
sar de su inmensa categoria, Morphy no de-
jaba de ser humano, atribuyd estos malos
resultados iniciales a un terrible mareo
cogido en el barco que le trajo desde Lon-
dres y al hecho de que se acostaba tarde
y dormia mal por culpa de los encantos de
Paris. Sea esto cierto o no ("jamas le he
ganado una partida a un jugador que estu-
viera sano", comentaria muchos afos mas
tarde Tartakower), a partir del tercer
juego el match cambid de signo: Morphy ga-
nd, no sin intensa lucha, las partidas
tercera, cuarta y quinta; Harrwitz se "en-

fermd" a continuacion, y el match quedd
suspendido durante diez dias. Recobrado,
el maestro aleman se presentd a disputar
la sexta y también la perdid, con lo que
—como era previsible— recrudeci6o su "en-
fermedad" y volvido a pedir una interrup-
cion. Durante esos dias, y mientras Morphy
daba su famosa sesidon de simultaneas a
ciegas (ocho partidas, seis ganadas y dos
tablas), Harrwitz continud concurriendo
diariamente al café, argumentando que aun-
que su indisposicion le impedia jugar, le
hacia bien distraerse y salir un poco. La
séptima partida termind en tablas, pero
Morphy gand la octava, por lo cual Harr-
witz decidid "enfermarse" definitivamente
y abandond el match. Morphy, por 1o tanto,
fue declarado ganador, por 5 victorias a
dos y una tablas. Las sucesivas "enferme-
dades" y la poca gentileza con que afron-
taba las derrotas conjuraron gran parte de
las simpatias de que gozaba Harrwitz, que
fue despedido como profesional de La Ré-
gence; la injusticia es evidente, pues na-
die presentd a Morphy una lucha tan ardua,
ni siquiera Anderssen.

A partir de esa historica derrota la
estrella de Harrwitz comenzd a descender,
pese a que aiun obtuvo algunas importantes
victorias: en 1858 emuld a Morphy dando
una sesion de ocho simultaneas a ciegas,
de las que gand seis, perdido una e hizo
una tablas. Jugd luego un match con Ander-
ssen en Paris, perdiendo tres partidas y
ganando una, y en 1859 le gand un encuen-
tro a Kolisch por dos a uno. Luego de bre-
ves estancias en Londres, Minich y Viena,
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el maestro aleman se establecido en su
Breslau natal, y reemprendid sus negocios
de venta de libros. Al fallecer su padre
recibio una herencia que le permitid reti-
rarse, y se radicd en Bolzano, viviendo de
rentas y retirado de la practica activa
del juego. En 1862 publicé un 1libro de
ajedrez que incluia sus grandes partidas.
En 1878, a los 55 afios, realizd una altima
gira por Europa "a ver viejos amigos", y
luego volvid a Bolzano, donde fallecid en
1884.

Harrwitz fue un hombre de escasa esta-
tura, con una cabeza exageradamente gran-
de; no demostrd, como si lo hicieron algu-
nos de sus contemporaneos (Staunton en es-
pecial) interés especial por otros aspec-
tos de la vida cultural, y fue un tipico
profesional del juego. Como ajedrecista
fue muy importante: se ha alabado su habi-
lidad tactica, pero pocos han sehalado al-
go que parece evidente: fue un gran juga-
dor de posicidon, que jugaba un ajedrez
sensiblemente mas 16gico y equilibrado que
el de la mayor parte de sus contempora-
neos. Su reconocida maestria en los fina-
les es un aspecto de esta su profunda com-
prension del juego. Su sentido del humor
nos ha legado anécdotas historicas: en uno
de sus encuentros con Staunton —en el que
es fama que, después de un error, Harrwitz
abandono la sala de juego y fue hallado
mas tarde 1lorando debajo de una mesa—,
el campedn inglés comentd en voz alta:
"Caramba, he perdido una jugada"; rapida-
mente, Harrwitz 1lamd al camarero y le

dijo: "Haga usted el favor de buscar, de-
bajo de 1a mesa o en algun lugar de este
salon, la jugada que se le ha perdido al
Sr. Staunton".

o

1.P4R P4R 2.C3AR P3D 3.P4D PxP 4.DxP C3AD
5.A5CD A2D 6.AxC AxA 7.A5C C3A 8.C3A A2R
9.0-0-0 0-0

Esta posicion era conocida por los cla-
sicos, y se produjo en partidas de Kiese-
ritzky y Anderssen. La ventaja de espacio
ofrece a las blancas las mejores perspec-
tivas.

10.TRIR

Asi jugd también Anderssen contra Paul-
sen, y gand una partida memorable. Muchos
afos mas tarde Alekhine introdujo 10.P4TR,
con ataque en el flanco de rey.

10. ... P3TR 11.A4T CIR
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Harrwitz era un jugador de gran intui-
cion posicional. Con este golpe busca una
simplificacion que alivie su apretada po-
sicion. Es la estrategia correcta, aunque
11... C2D hubiera aliviado mejor las difi-
cultades del negro.

12.AxA DxA 13.PSR?

Un error. Morphy trata de abrir la po-
sicion, pero se precipita; el negro obten-
dra contrajuego suficiente. Mejor era 14.
R1C, aprovechando la constrefiida posicion
del adversario.

13. ... AxC 14.PxA D4C+ 15.R1C PxP 16.
TxP

Creo que era mejor 16.DxP DxD 17.TxD,
y el final de las blancas es excelente.
Morphy busca un ataque imposible.

16. ... D7C 17.C5D

La posicion de las blancas es impresio-
nante, pero Harrwitz demostrara que 1las
negras pueden resistir un ataque directo.

17. ... DxPT!

Comprometida, pero justa. Mas que el
pedn, el negro procura regresar con su da-
ma a la defensa via 3D.

18.T5-1R

Se ha criticado mucho esta jugada de
Morphy, pero la verdad es que las alterna-
tivas tampoco prometen demasiado. 18.P4A,
sugerida por Maroczy y que impide el re-
greso de la dama, debe ser la mejor.

18. ... D3D 19.TIC R2T!

Evitando caer en la celada de Morphy:
19... P3AD? 20.TxP+ CxT 21.C6A+.

20.D3R P4AR 21.C4A D3CD 22.D2R

Morphy no tiene su dia, evidentemente;
su ofuscacion en ganar por ataque le impi-
de, algo sumamente inusual en é1, apreciar
debidamente la situacion objetiva del ta-
blero. Con 22.77D (amenazando, entre otras
cosas, 23.DxC) 22... DxD 23.PxD, el blanco
obtenia un final excelente, a pesar del
pedn de menos.

2a. ... T2A 23.D4A D3AR 24.C5T D2R 25.TDIR
D2D

E1 negro parece andar sobre el filo de
una navaja, pero sus recursos defensivos
se muestran suficientes. Desmoralizado,
Morphy intenta una celada tras otra y ter-
mina perdiendo una pieza.

26.P3TD

Amenazando 27.TxC T(o D)xT 28.TxP+ TxT
29.C6A+, ganando la dama, combinacidn que



no servia directamente porque el negro da-
ria mate en 1D.

26. ... C3D 27.D4D TICR 28.T2C CIR 29.
D3A?

El error decisivo. Habia que jugar 29.
DxD TxD 30.TDICR, con algin contrajuego.
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Muy precisa, como toda la defensa que
ha jugado Harrwitz contra uno de los mas
formidables jugadores de ataque de todos
los tiempos. E1 caballo de 5T esta ahora
condenado.

30.T1T P3CR 31.T1-1C D4D 32.DIR

Era interesante, pero insuficiente, 32.
T5CR!? PxT 33.C3C (33.CxP? TxC) C3A 34.C4R
D3A y las negras ganan.

32. ... DxC 33.75C DxP

Era suficiente, desde luego, 33... PxT
34.T1T C3A, ganando facilmente.

34.D6R T3A 35.D7R+ T2C 36.DxC PxT 37.DIR
D3A (0 -1)

1.P4R P4R 2.P4AR PxP 3.C3AR P4CR 4.P4TR
P5C 5.C5R C3AR 6.CxPC

Después de intentar obtener ventaja con

un arriesgado gambito, no parece conse-
cuente recuperar un pedn a costa de favo-
recer el desarrollo de las negras. No de-
be perderse de vista que esta posicion,
derivada de una idea de Kieseritzky (por
entonces en plena actividad), estaba en
plena fase experimental.

6. ... CxPR

Mejor parece 6... CxC 7.DxC P4D 8.DxP
C3AD, con buen juego de piezas.

7.D2R PaD 8.P3D AxC 9.DxA C6C 10.T3T A3D
11.AxP D2R+

Una jugada sin sentido. Era mejor 11...
CxA 12.RxC C3AD.

12.R2A AxA 13.DxA CxA 14.C3AD!

Completando el desarrollo, con las ame-
nazas TIR y CxP. E1 blanco ha conseguido
ventaja de desarrollo en una posicion
abierta, y Harrwitz aprovechara esta ven-
taja con singular energia.

14. ... 0-0

Muy comprometida, pero las escasas al-
ternativas no convencen. Podia haberse in-
tentado 14... R1D, pero la posicion de las
negras hubiera seguido siendo muy infe-
rior.

15.RxC!

Saliendo del jaque en 4AD y reservando-
se la amenaza CxP, que impide al negro
completar su desarrollo.

15. ... P3AD 16.TDIR DID

S
. 1/1

“Eim 7//
FLm

%

i@ @y
s | %ﬁ/

abcdef gh

Con todas sus piezas en juego y el en-
roque del adversario desguarnecido, 1la
victoria de 1las blancas es wun hecho:
Harrwitz remata ahora el juego elegante-
mente.
17.73C+ RIT 18.D6T TICR 19.T8R!

Bello y decisivo.

19. ... DxT 20.D6A+ T2C 21.DxT++

- N W A 00 OO N @

*

(1 -0)
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el tamiz e

leontxo garcia

EL SUENO DE LAZSLO

En los dltimos torneos de Salamanca y Benidorm destacan las malas ac-
tuaciones de Judit Polgar, que a los doce afios ocupa el primer puesto de
la lTista mundial femenina y el 55 de la absoluta, y de su hermana Sofia,
cuyo reciente triunfo en Roma a los 15 ahos nos dejo asombrados. En prin-
cipio, estos fracasos no tienen mayor importancia porque seguramente son
la consecuencia de una sobrecarga de competiciones. Es de esperar que el
padre, Lazslo, habra tomado buena nota y no seguira sometiendo a sus hi-
jas a ese constante trajin que quiza sea bueno para el bolsillo pero no
para la mente.

Las tres hermanas Polgar constituyen probablemente el mayor fendmeno
en la historia del ajedrez; Menchik, Graf, Gaprindashvili y Chiburdanidze
lograron notables resultados contra hombres pero nunca 1legaron a las co-
tas alcanzadas por Zsuzsa, Sofia y Judit. Ni siquiera Bobby Fischer tuvo
actuaciones tan brillantes como Judit a esa edad. En consecuencia, la fa-
milia Polgar estd cuestionando la tedrica —y practica, hasta ahora—
superioridad masculina en el ajedrez.

En los debates sobre este tema, la desigualdad entre los sexos suele
justificarse principalmente con la diferente educacidon que reciben nifios
y nifias. Pero muchos, entre ellos los campeones Kasparov y Chiburdanidze,
piensan que la menor fuerza fisica de las mujeres juega un papel funda-
mental. Esta opinidon puede ser calificada de machista pero es digna de
consideracion; so6lo los ajedrecistas sabemos hasta qué punto la buena
forma fisica es necesaria para resistir la tension de un torneo o un en-
cuentro.

La educacion de las Polgar gird en torno al ajedrez; su estado fisico
es bueno y tampoco parecen presentar problemas psiquicos porque, si bien
nunca fueron al cblegio, empezaron a viajar y a conocer gente desde muy
pequefas y esa ha sido su escuela de vida. Ademas, Zsuzsa y Sofia han su-
perado ya la adolescencia, esa edad en la que muchas nifias abandonan el
ajedrez, y es poco probable que Judit tenga problemas en ese sentido dado
que su carrera es aun mas brillante que la de sus hermanas.

E1 Gran Maestro y psicoanalista Ruben Fine sostiene que los hombres
Juegan mas motivados que las mujeres porque el rey enemigo simboliza a su
propio padre, de acuerdo con el complejo de Edipo. Quizd Lazslo deba 1le-
var su sacrificio hasta el extremo de hacerse odiar por sus hijas para
ver cumplido su suefio: un encuentro por el titulo entre Kasparov (o Kar-
pov o Ivanchuk) y Judit. ;Se imagina el lector lo fantastico que eso se-
ria para la popularidad del ajedrez? Sofiar es necesario.

344



acuse de recibo

Pretendemos que esta sea una tribuna abierta a las aspiracio-

nes,

quejas, protestas y —por qué no— alabanzas que el lec-

tor quiera hacernos llegar. Por obvias razones de espacio, no

tenemos otro remedio que reservanos el
abreviar las cartas recibidas.

EL AJEDREZ —MICROCOSMO—
POR MONTERA

E1 programa de TVE "E1 Mundo por Monte-
ra", presentado por Sanchez Dragd, dedica-
do al Ajedrez, fue, como su propio nombre
indica, algo muy espafiol, es decir, otro
disparate goyesco, una tertulia a garrota-
zos.

En este pais apenas se sabe dialogar,
nadie escucha a nadie, los que mas hablan
menos tienen que decir, imponen su voz en
un ejercicio motor, de moto furiosa y en-
sordecedora. Estando asi las cosas, uno,
aun estando aparentemente presente, se au-
sentd de aquel patio de vecindad donde los
trapos sucios zarandeados por Calvo y la
oratoria decimondnica de Arrabal (Echega-
ray aquella noche) armaron el mayor ruido.

En un momento critico de la refriega
televisiva mostré la sefal: la esfera di-
vina del tablero, pero fue inutil; en otro
instante, indiqué que el pensamiento del
doctor Freud, hoy, 1989, esta sobrepasado.
Intenté apuntar que Fine (es curioso, Mor-
phy y Fischer en la cumbre, abandonaron el
ajedrez para volverse "locos", en cambio
Fine, cerca de la cima, lo abandond para
volverse psiquiatra) cuando escribido su
equivoco libro ya estaba trasnochado. Ade-
mas, también era otra torpeza consumir el
escaso tiempo disponible enzarzados en
argumentos tan ridiculos como los que se
expusieron: encasillar las piezas igual a
masturbarse; para ser gran maestro hay que
tener carnet gay, etc. etc. Es obvio que
los que amamos este juego también debemos
nuestro reconocimiento al Dr. Tarrasch (el
Freud del ajedrez) pero, a poco que este-
mos informados de la evolucion del ajedrez
y del psicoanalisis, sabremos comprender
que ambos personajes, tedricos y dogmati-
cos, hoy son materia de museo.

Sr. Director de JAQUE, ésta fue mi in-
tervencion de ignorante que, naturalmen-
te, soy.

Eduardo Scala

N.de 1a D. En ningin momento fue intencion
de esta revista ofender a nuestro estimado
amigo Eduardo Scala con el calificativo de
"ignorante"; JAQUE se 1imitd a expresar,
tal vez con vehemencia excesiva, la discu-
tible opinion —todas las opiniones son,
en definitiva, discutibles— de que, al

derecho de resumir y

descalificar rotundamente a Freud, Scala
habia procedido "con ligereza de ignoran-
te"; o sea, que 1o notable es, precisamen-
te, esa actitud en una persona a la cual
se le reconoce, con justicia, un elevado
nivel cultural.

Las cartas de Javier de Mosteyrin y Ma-
nuel Suarez, que extractadas se publicaron
en el n® 259, me han preocupado. Natural-
mente que no por la defensa del castellano
—dilnica lengua que hablo, y en la que
pienso— sino por el rasgarse las vestidu-
ras y llegar a implicaciones de colonia-
lismo. La actitud inquisitorial de 1los
puristas de la lengua no es nueva (cuando
con frecuencia presumen sin decoro de es-
tar refiidos con las matematicas) y por eso
me preocupa que se interfieran en nuestra
revista ajedrecistica. Insisto, bueno es
que nos digan las faltas y lo aceptemos
con voluntad de corregir, pero sin exage-
rar. La agresividad de los linguistas tie-
ne el efecto negativo de que retrae a los
especialistas de otras disciplinas a comu-
nicar sus ‘conocimientos. Vivimos en un
mundo en que la especializacion es impres-
cindible, y aunque hay mentes que parecen
universales —casi siempre a costa de la
superficialidad— los progresos los logran
los, especialistas. Dejémosles, alentémos-
les a comunicar sus conocimientos y seamos
respetuosos con sus deficiencias lingiis-
ticas. Pero es que ademas de exagerar, Ja-
vier y Manuel probablemente estan equivo-
cados. E1 castellano creo que no nacid de
un parto, en estado puro; ha venido evolu-
cionando y debe evolucionar para adaptarse
a las exigencias de hoy y del futuro.

No debo extenderme mas, pero quiero se-
fialar que 1la informatica —neologismo—
aporta ya ayudas muy valiosas para escri-
bir con correccion suficiente; en inglés
no sdlo con la ortografia sino también con
el estilo. Por cierto, al inglés le basta
con siete bits, el castellano necesita
ocho. Eso si que debe dar para pensar y
hacer temer por el porvenir de nuestra
lengua. Por mi parte no temo ni a los neo-
logismos ni a los barbarismos que pueden
engrandecer el mundo conceptual expresable
en espaiol.

José Luis Salillas Ibanez,
Madrid
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Barcelona

Y CUATRO...

Concluyendo el amplio reportaje que hemos venido ofreciendo a nuestros
lectores sobre el Torneo de 1a AGM de Barcelona, mostramos a continuacion
el desarrollo de otro bloque de interesantisimas partidas a la luz de los
analisis de nuestros colaboradores, J.M.Gil Gonzalez y F.J.0Ochoa.

1.P4D P3D 2.P4R P3CR 3.P4AD P4R 4.C3AR

4.P5D C2D 5.C3AD P4TD 6.A3D A2C 7.CR2R
C2R 8.A3R P4AR 9.P3AR 0-0 10.D2D C3AR 11,
P3TR P5A 12.A2AR P4A 13.0-0-0 C4T 14.A2A,
tablas, Spassky/Speelman, Barcelona 1989,
ronda 8.

4. ... PxP 5.CxP A2C 6.C3AD C3AD 7.A3R
CR2R 8.P4TR

= N W Hh 0O 06 N

abcdefgh

Novedad de Kasparov. Se conocia 8.A2R
0-0 9.P4CR (9.D2D P4A 10.PxP AxC! 11.AxA
CxP 12.A3R CxA 13.DxC, tablas, Dlugy/Sei-
rawan, USA 1987; 9.0-0 P4A 10.D2D AxC?!
(10... CxC) 11.AxA P5A 12.P5A A3R 13.PxP
CxA 14.DxC £, Stohl1/Kindermann, 1987) 9...
A3R! 10.TI1CR CxC! 11.AxC C3A 12.AxA RxA

13.02D D5T!, D.Gurevich/Seirawan, USA
1987.
8. ... P3TR

En la sala de prensa se analizaba prin-
cipalmente 8... 0-0 9.P5T P4A 10.PxP PxP
con juego complicado.

9.A2R P4A

Speelman se decide por esta arriesgada
continuacion. Lo natural era 9... 0-0 10.

s
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D2D R2T 11.0-0-0 y las perspectivas blan-
cas parecen mejores.

10.PxP CxP 11.CxC5A AxC4A 12.D2D D2D

Segin Speelman, dudosa. Habia que jugar
12... D3A.

13.0-0

Forzando una lucha con enroques opues-
tos, ya que las negras no pueden enrocar
corto; si 13.0-0-0 0-0-0 con chances igua-
les.

13. ... 0-0-0

Aparentemente las chances de las negras
son mejores dada la debilidad del pedn
4TR, pero Kasparov, con juego enérgico, va
a demostrar que es &1 quien 1lega prime-
ro.

- N W & 0 06O NV

14.P4CD!

Sacrificio de pedn tipico del
del campedn mundial.

14, ... CxP

Speelman opta por 1la aceptacion del
pedn ofrecido por las blancas. Segin Sei-
rawan, que analizaba la partida conmigo y
con otros maestros en la sala de prensa,
"Esta captura es un suicidio frente a un

estilo



Jjugador como Garry". Seirawan recomendaba
el inmediato contraataque con 14... P4CR
Yy, por ejemplo, 15.P5C C4R 16.C5D PxP 17.
D5T y las blancas tienen siempre fuerte
ataque. En el boletin del torneo se reco-
mienda 14... RIC 15.P5C C4R buscando reac-
cionar con P4C, es decir, un plan similar
al de Seirawan.

15.C5C

Kasparov no vacila en sacrificar mate-
rial para intensificar su ataque.

15. ... C7A

Aceptar la calidad tras 15... AxT 16.
DxC es claramente inferior para las ne-
gras, pues el ataque blanco parece impara-
ble, pero merecia atencion 15... P4A.

- N W d 0O 06 N ®

7 8y
abcdefgh

En este momento habia una gran division
de opiniones entre los "analistas" de la
partida en la sala de prensa. Se sentia
que Kasparov tenia ventaja, pero nadie en-
contraba una 1inea decisiva. Seirawan bro-
meaba: "No entiendo esta posicion, a mi lo
que me va son los peones débiles!". Noso-
tros analizabamos principalmente las juga-
das 1ogicas: 16.TD1C, 16.CxPT+, 16.D5T,
pero ninguno vio la jugada de Kasparov.

16.A3A!

Sencillo después de visto; la entrada
de este alfil es decisiva en el ataque.

16. ... P4D

Speelman comentd después que esta juga-
da es mala, pero también pensaba que el
ataque blanco no puede ser detenido. A la
pregunta de qué pasaba si 16... CxT res-
pondio: 17.CxP+ RI1C 18.D5T!, y ahora si:
a) 18... P3A 19.A6C (con idea de C5C) C7A
(si 19... D3R, & 19... D2AR 20.CxP+; 0 19.
... P4D 20.PxP + =) 20.C5C D2R 21.D7T+ R1A
22.AxPA *; b) 18... P4D 19.PxP (con idea
de C6A++—); c) 18... D2A (18.D2R 19.C6A+)
19.A5D A3R 20.T1C AxA 21.PxA, con idea de

Garry Kasparov.

TxP+ & DeT *.
17.AxPD CxT

+ 17... P3A 18.CxP+ RIC 19.AdA+; 17...
CxA 18.DxC con ataque decisivo.

18.CxP+ RI1C .
%7 %, %V/ /%W

abcdef gh

19.D4C! (Contundente) DxA

No hay nada mas, pero las blancas gana-
ran ahora facil.

20.PxD C7A 21.D5T CxA 22.PxC TRlRf23.C5C

V.

g 8
P
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También era interesante 23.C6A+, pero
Kasparov con ventaja material juega 1o mas
simple.

23. ... TxP

23... A4R 24.P4C! y 25.T7A.

24 .DxP+ R1T 25.D5T+ (1 -0)

Las negras no pueden evitar nuevas pér-
didas materiales.

Comentarios: M.I. F.J.0CHOA DE ECH.

E1 dia de su vigésimosexto aniversario,
13 de Abril, Kasparov fue sorprendido por
la organizacion con un pastel de cumple-
afios. E1 campedn del mundo recompensd este
detalle obsequiando a los espectadores con
una de las mejores partidas del torneo.

1.C3AR C3AR 2.P4A P3CD 3.C3A P4A 4.P4R
P3D :

Es una alternativa muy empleada 4...
C3A como en Suba/Adorjan, Pinerolo 1987,
que continud con 5.P4D PxP 6.CxP A2C 7.P3A
(otro curioso plan es el que cred Tahl
contra Winants en el SWIFT de 1987; 7.A4A
P3D 8.C3A P3C 9.D2D) 7... DIC 8.A3R P3R 9.
D2D A2R 10.0-0-0 0-0 11.P4CR TI1D?! (11...
CxC es 1o normal) 12.P5C C4T 13.C3-5C! +.
5.P4D PxP 6.CxP A2C

Llegado a este punto las blancas tienen
tres planes conocidos a su alcance: 7.P3A
CD2D 8.A3R P3R 9.A2R A2R 10.D2D P3TD 11.
0-0 0-0 12.TR1D TIR 13.TD1A D2A, Kir.Geor-
giev/Rajkovic, Vrsac 1987, recuerda mucho
a determinadas lineas de la defensa Sici-
liana. Otra idea es proseguir con 7.A3D
CD2D 8.0-0 P3R 9.T1R P3TD 10.P3CD P3CR
11.P4TD A2C 12.A3T C4A 13.A2A 0-0, Suba/
Rajkovic, Open de Biel 1987. En ambos ca-
sos la posicion de las negras es satisfac-
toria. El1 tercer plan es el que escogid
Kasparov retomando la idea de una antigua
partida de Korchnoi (contra Csom, en Roma
1981), que continud con 7.D2R!? P3R 8.P3CR
P3TD 9.A2C D2A 10.0-0 A2R 11.A3R CD2D 12.
TD1A con ligera ventaja blanca, y que afos
mas tarde se le dio un tratamiento mas
agresivo en Smejkal/Csom, Marsella 1986:
11.R1T!? CD2D 12.A2D 0-0 13.P4A TRIR 14,
TDIR. Como veremos a continuacidon, Salov
intenta apartarse de estos caminos adop-
tando un plan aparentemente coherente pero
que en realidad descuida el desarrollo de
su flanco de rey.

7.02R CD2D 8.P3CR T1A 9.A2C P3TD 10.0-0
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D2A 11.P3C P3R 12.C5D!!

¢No recuerda esto a una defensa Sici-
liana? Jugar las piezas manteniendo ese
caballo tan molesto en 5D debe ser tan in-
comodo como intentar moverse con una cami-
sa de fuerza, pero las variantes demues-
tran que la captura equivale a un pésimo
remedio contra la enfermedad. Si 12... PxC
13.PxP+ las negras disponen de dos juga-
das: a) 13... A2R 14.C5A C4R 15.T1R RIA
(15... 0-0 16.P4A C3C 17.CxA+ +) 16.A2C
TIR 17.AxC PxA 18.P6D #*; o incluso 15.
CxP+ RID 16.A2C! con gran ventaja. Por
ejemplo: 16... TICR 17.C5A con idea de 18.
AxC y 19.P6D; o6 16... CR2D 17.TRIR AIT
(17... A3A 18.C5T; 17... TICR 18.C5A A3AR
19.P4A C3C 20.C6T! T1A 21.D8R+) 18.P4A C3C
19.A4R! A3A 20.AxC PTxA 21.D8R+ +-=). La
segunda alternativa no ofrece mayor con-
suelo. Veamos: b) 13... R1D 14.T1R DIC (1a
amenaza era simplemente AS5C para D8R+) 15.
P4TD!? R2A 16.P5TD! TIR 17.A3R A2R (17...
PxP 18.D2D! con ataque decisivo) 18.PxP+
CxP 19.C5A A1AD 20.CxA TxC 21.P5A CDxP 22.
PxP+ RxP 23.A4A+! es una de las lineas que
ilustra la superioridad de 1las blan-
cas.

12. ... DIC 13.T1D!

Excelente jugada tan profundamente 16-
gica como dificil. La torre no sbélo se
dispone a presionar la debilidad negra en
6D, sino que prepara acciones tacticas por
la columna de dama y se adelanta a una
eventual huida del rey negro a través de
la casilla 8D. Esto Ultimo se justifica en
la variante 13... PxC 14.PxP+ R1D 15.C6A+!
AxC 16.PxA C4A (4R es su casilla natural,
pero la clavada del pedn le impide esa po-
sibilidad) 17.A2C *; 6 17.P4CD C3R 18.P5A
PxP? 19.PxP CxP 20.A2D +-—. Otro detalle
se afade a estas consideraciones sobre la
decimotercera jugada de Kasparov: la torre
en 1AR puede estar sujeta al ataque del
alfil negro en variantes posteriores.

13. ... P3C 14.A5C

En los
Jjuzgaba

analisis postmortem Kasparov
interesante la continuacion
14.A3TR. Veamos a continuacion unas en-
tretenidas variantes: 14... PxC? 15.PxP+
R1D 16.A5C A2C 17.T1R © 17.D3A con venta-
ja decisiva. La linea confusa se produce
tras 14... A2C 15.AxP! PxA 16.CxPR R2A 17.
C5C+ R1A 18.CxC CxC 19.A3T RIC (19... T4A
20.P5R! CIR 21.PxP) 20.AxP DIT! 21.P5A y
ahora: a) 21... AxP 22.74D! TIR (22... PxP
23.TxA CxT 24.D4A+ + =) 23.TI1R PxP 24.D4A+
A4D 25.TxT+ DxT 26.TxA 4-—; b) 21... P3T
22.D4A+ A4D 23.PxA PxC 24.P6A con gran
compensacion; c) 21... P4C! 22.P3A y esta
por definir si los dos peones y la ini-



ciativa son compensacion suficiente por

pieza o hay que variar en el camino. Menos

acertada era la continuacion 14.CxC+ CxC

15.P5R PxP 16.AxA DxA 17.DxP A2R! con una

ventaja muy ligera de las blancas; y no
. A2C? 18.CxP!4—.

14, ... A2C 15.AxC!

Mas efectivo que 15.CxC+ CxC 16.P5R PxP
17.AxA DxA 18.DxP D2A!, y no 18... D2R 19.

C6A! + —; ni 18... T4A 19.AxC!! TxD 20.
AxA +—.
15. ... CxA

Segin el MI A.Romero, ofrecia mayor re-
sistencia 15... AxA 16.CxA+ CxC 17.P5R AxA
(17... PxP? 18.AxA DxA 19.DxP D2R 20.
C6A!) 18.PxC A6T, aunque, por supuesto, la
posicidn blanca es bastante preferible.

16.CxPC T1D?!

16... T2A impedia la siguiente combina-
cion, pero tras 17.C4T 0-0 18.T3D C2D 19.
TDID dificilmente las negras encuentran
compensacion por su pedn menos.

17.P5R! AxA

Contra 17... PxP 18.C6A AxC 19.AxA+ R2R
las blancas obtienen un ataque demoledor
con 20.D2C, 20.D3R 0O 20.PS5A D2A 21.
DxPT!.

18.PxC AxP 19.CxP! PxC 20.DxP+ A2R
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21.P5A!!

Esta jugada, que defiende el caballo y
prepara la apertura de columnas centrales,
es la que da sentido al ataque blanco.

21. ... A2C

0 bien 21... A3A 22.TD1A A2D 23.CxA TxC
24.PxP D1D 25.R2C ganando.

22.T1R D2A 23.P6A!!
Totalmente definitivo.
23. ... AxP 24.TD1A T2D 25.CxT DxC 26.D4A

Por supuesto 26.TxA DxD 27.TxD R2D 28.
TxA+ RxT3A ofrece un final muy comodo, pe-
ro es caracteristico del estilo de Kaspa-
rov buscar la continuacion mas incisiva.
Otra posibilidad era 26.D3R A2C 27.D6C
0-0 28.D7A, pero no 28.T7A?? AID! 29.TxD
AxD 30.TxA AxP+ 31.R1A AxP+ y ganan las
negras!.

26. ... A2C

Si 26...
P4TD.

27.D7A T1A 28.D8C+ R2A 29.T7A (1 -0)
JOSE M. GIL GLEZ.

A4CD 27.D4R amenaza 28.T8A+ &

Comentarios:

1.P4D P4D 2.P4AD P3R 3.C3AR P4AD 4.PAxP
PRxP 5.A5C

Los buenos resultados obtenidos por
I1lescas en Linares 1988 y Saldnica 1988,
hicieron que en este torneo todos los que
1legaron a esta posicidon con Illescas re-
huyeran las lineas principales con 5.P3CR.
Speelman prefirid aqui 5.C3A C3AD 6.A4A
C3A 7.P3R PxP 8.CxP4D A5CD 9.A2R CSR 10.
TIAD 0-0 11.0-0 AxC 12.PxA DAT 13.P4A y

las negras podian haber igualado con 13...
6A!.

5. ... AR 6.AxA CxA 7.PxP C3T
7... D4T+ 8.CD2D DxPA 9.C3C D3D 10.P3R

(I:I]JZ]BA 11.A2R 0-0 12.0-0 TID, Seirawan/
8.04b
8 Z
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Novedad de Nikolic.
P3R CxP 9.C3A 0-0.

Se habia jugado 8.

8. ... 0-0 9.P3R C3A
Una decision arriesgada que implica
quedar:.con. un: pedn de menos. Las negras
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podian haber jugado 9... D4T+ recuperando
el pedn y resignarse a jugar un final un
poco inferior.

10.D3A ASC (10... TIR!?) 11.C4D
Unica, si 11.A2R AxC 12.PxA (12.AxA
PSD F) 12... P5D con compensacidn; y si

11.AxC AxC 12.PxA (12.0-0 D4C; 12.AxP P5D)
12... PxA 13.0-0 P5D.

11. ... C(3T)5C 12.C3T! TIR 13.A5C DAC 14.
AxC CxA 15.C3-2A TSR 16.P3TR CxC 17.CxC
A2D

17... D5T 18.T1AR! TDIR 19.R2D! #*.
18.0-0-0

Con clara ventaja blanca, quienes con-
servan el pedn de ventaja y un fuerte ca-
ballo en 4D. Illescas ensaya la ultima
tentativa de complicar capturando el "in-
digesto" pedn de 7CR.

18. ... DxPC
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19.P3A!

Mucho mas fuerte que la natural 19.7D1C
DxPA 20.TxP+ RIT! y las negras pueden as-
pirar a complicar la partida.

19. ... T4R 20.P4A TSR 21.TRIC (21.TDI1C)
21. ... DxPT 22.TxP+ R1A

22... RxT 23.C6R+ R3C 24.D7C+ R4A 25.
DxPA+ R5C 26.T1C+ R6A 27.C5C+.

23.TD1C T1A

** Diagrama **

23... TxPR 24.78C+ R2R 25.T1R!.
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24 .P6A TxPA 25.CxT AxC 26.D6A (1 -0)
Comentarios: M.I. F.J.O0CHOA DE ECH.

1.P4D C3AR 2.P4AD P3R 3.C3AD ASC 4.D2A

La variante Capablanca, actualmente de
moda contra la defensa Nimzoindia. En Bar-
celona fue empleada en casi todas las par-
tidas en que se planted dicha defensa.

4. ... PAD

4... 0-0 fue elegida por las negras en
cuatro ocasiones.
a) 5.P3TD AxC+ 6.DxA P3CD (6... P3D 7.A5C
CD2D 8.P3R TIR 9.A3D P4R 10.C2R P3TR 11.
A4T PxP 12.PxP C1A 13.D2A C3C?! 14.AxC3C
PxA 15.DxP D2R 16.0-0 *, Salov/Speelman)
7.A5C A2C (7... P4A 8.PxP PxP 9.P3R C3A
10.A3D T1C 11.C3A P3TR 12.A4T P3D 13.0-0
D2R 14.TRID T3C 15.TDIC P4TD 16.A2A A3T
17.AxC PxA 18.030 X, Seirawan/Hjartar-
sson) 8.P3A P3D 9.P4R P4A 10.P5D CD2D 11.
C3T P3TR 12.A4A PxP 13.PAxP D2R 14.0-0-0
P3T 15.P4CR C2T 16.C2A P4CD 17.P4TR TRI1A =,
Hjartarsson/Salov.
b) 5.A5C P4A 6.P3R PxP 7.PxP C3A 8.C3A
P4D 9.P3TD A2R 10.T1D P3TR 11.A1A P3CD 12.
PxP PxP 13.A5CD A2C 14.0-0 P3T 15.A3D TIR
16.TRTR D2A 17.C2R A3D 18.C3C TD1A 19.A5A
C2R 20.DxD y tablas, Korchnoi/Short.

5.P3TD AxC+ 6.DxA C5R 7.D2A P4R

?! segun la Enciclopedia. Nikolic te-
nia una mejora preparada.

8.P3R!

8.PAxP DxP 9.P3A C3D 10.PxP DxP 11.P4R
C3A 12.A3D A3R 13.C2R D4T+ 14.R2A 0-0-0
15.C4A C5D F.

8. ... PRxP 9.PAxP (9.PRxP 0-0 =) DxP 10.
C3A! (10.DxP C3A F)
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10. ... D3A

Novedad teodrica. La Enciclopedia da 10.
. C3D 11.CxP P4AD!?.

11.CxP

Kasparov se decide por la ligera venta-
ja de la pareja de alfiles, permitiendo a
las negras el cambio de damas, ya que no
era bueno 11.D3C A3R! 12.D4C C3T.

11. ... DxD 12.CxD C3AD 13.P4CD A3R 14.A2C
0-0 15.T1A
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Colocando la torre donde mas molesta.
Nikolic va a jugar ahora para eliminar la
pareja de alfiles de las blancas.

15. ... C3D
Con idea de jugar A5A.
16.PS5C

Parecia mejor 16.C4D CxC 17.AxC con 1li-
gera ventaja blanca.
16. ... C4T 17.C4AD ASA 18.A3A

Kasparov confiaba probablemente en esta
jugada, pero la precisa defensa de Nikolic
demostrara que las blancas no tienen ven-
taja.

18. ... AxA 19.TxA

19.AxC AxPCD 20.AxP (20.CxA CxC 21.P4TD
C3D 22.AxP TD1A =) 20... TR1A y las negras
estan bien pues si 21.R1D A5T+, 6 21.R2D
C5R+.

19. ... C4-5A 20.A4C TRI1A! 21.R2R P3TD!
22.AxC CxA 23.P4TD PxP 24.PxP T4T

** Diagrama **

24... T7T+ 25.R3A T7C 26.7T1CD *.
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25.T1CD

Kasparov meditd largo rato antes de
efectuar este movimiento. E1 problema es
que la natural 25.T5A defendiendo 5CD y
presionando en 7AD no era bueno por 25...
P3CD 26.T2A (26.T5D —26.T5R P4AD!— C5R!
27.T1A P4AD!) y ahora 26... RIA anulando
la amenaza C6A y C7R+. Complicado era 26.

.. CxP 27.C6A TIR 28.T72C! T7T 29.7xT C6A+
30.R3D CxT 31.T1TD TIT y si ahora 32.R4A
P4c+!.

25. ... T7T+ 26.R3A TIR!
Con idea de jugar T4R presionando 4CD.
27.T1TD T7C 28.TRICD TxT 29.TxT T4R

Las negras ya han conseguido la igual-
dad. Kasparov, que necesitaba ganar para
tragar de alcanzar a Ljubojevic, ain trata
de forzar un poco.

30.P4C PAT 31.P3T PxP+ 32.PxP P3CR 33.R2R

T4AD 34.R3D P3C 35.P3A
R T
W R mi
% A Eim
Ham)
 mam
E BORiE
arE B B

abcdefgh

35. ... P4A (forzando la liquidacion) 36.
PxP PxP 37.P4R

Y Kasparov propuso tablas. (3 - 1)
Comentarios: M.I. F.J.0CHOA DE ECH.
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KORCHNOT
(864)

1.P4R P4AD 2.C3AR P3D 3.P4D PxP 4.CxP C3AR
5.C3AD C3A 6.ASCR P3R 7.D2D A2R 8.0-0-0
0-0 9.P4A P3TR 10.A4T P4R 11.C5A AxC 12.
PxA PxP 13.R1C

Todo hasta sin comentarios pues se esta
siguiendo exactamente la principal linea
teorica en esta variante de la defensa Si-
ciliana. En realidad la linea con 9.P4A
habia cedido bastante en su popularidad
ante 9.C3C, pero Beliavsky intentara apro-
vechar una novedad tedrica surgida el pa-
sado afio.

13. ... P4D 14.AxC AxA 15.CxP A4R 16.A4A
P4CD

Esta jugada se considero la refutacion
de 16.A4A.

17.A3C

Con el signo !N en el dltimo Informador
pero Korchnoi tenia su receta contra ella.
Si 17.AxP T1C 18.P4A C5D 19.P6A (19.TRIR)
19... PxP 20.P4TD P3TD 21.P3CR P6A 22.AxP
T6C! 23.TRIR D3D 24.T4R TRIC 25.A5C C4A
26.R2T? TxP+ 27.DxT AxD 28.C7R+ RIA! —+,
Beliavsky/Ivanovic, Belgrado 1987.

BELIAVSKY
Siciliana

Victor Korchnol, que sigue dando guerra
dentro y fuera de los tableros.
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17. ... P4TD 18.P3TD
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18. ... P5T!

Esta sencilla jugada es 1la novedad de
Korchnoi, 18... P5C 19.P4TD C5D 20.TRIR!
CxA 21.PxC %, Kosten/Ree; 18... C5D 19.
TRIR! CxA 20.PxC D3D 21.D2R TRIR 22.DxP
TD1C 23.D4T D4A 24.CxP +-—, Sellos/Kosten,
Francia 1988.

19.A2T P5C!

Complemento de la jugada anterior.
20.CxPC

Era interesante 20.PxP P6T 21.P3C =,
20. ... D3A 21.P3A

Beliavsky utiliza el caballo para tapo-
nar la columna CD. Si 21.CxC DxC 22.A5D
D3CD y las negras tienen amplia compensa-
cion por el pedn sacrificado, por la pre-
sion en las columnas CD y AD y del alfil
en la gran diagonal.

21. ... CxC 22.PAxC TDIA! 23.ASD

Si 23.R1T? T6A!! para TxP, pero pare-
cia interesante 23.TRIR DxP+ 24.D3D! (24.
R1T T7A 25.A1C —25.TxA TxD— AxP+ 26.R2T
TxD 27.AxD TxP F) 24... D3A 25.D2R =.

23. ... TRID 24.R2T (24.D2R!?) DxP 25.D3D

25.T1AD TxT 26.TxT AxP 27.RxA (27.AxP+

DxA+) 27... TxA 28.T8A+ R2T 29.D2AD F.
25. ... DxD 26.TxD T7A

La entrada de la torre en séptima re-
sultara decisiva.

27.T1CD

27 .AxP+ RxA 28.TxT TxP+ 29.R1T T7D+ ga-
nando.

27. ... RIA
Ahora si se amenazaba AxP+.
28.73-1D



También se amenazaba TxPCR.
28. ... PAC

Las blancas no tienen ya jugadas uti-
les.

29.A4R
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29. ... TxP+
Comentarios: M.I.

(0-1)
F.J.0CHOA DE ECH.

1.C3AR C3AR 2.P4A P3R 3.C3A P3CD

3... A5SC 4.D3C P4A 5.P3TD A4T 6.P3C
0-0 7.A2C P4D 8.0-0 P5D 9.C4T CD2D 10.D2A
T1C 11.P4cD! *, Illescas/Korchnoi.

4.P4R

Lo mas incisivo, tratando de explotar
el orden de jugadas elegido por las blan-
cas para evitar la defensa India de Dama,
4,P3CR A2C 5.A2C A2R 6.0-0 0-0 7.T1R P4D
8.PxP CxP 9.CxC PxC 10.P4D C2D 11.A4A
P4AD =; 4.P3CD A2C 5.A2C A2R 6.P3R 0-0 7.
A2R P4A =,

4. ... A2C 5.A3D

5.D02R fue ensayada por Korchnoi varias
veces en su match con Karpov en 1974, en
la final de Candidatos para desafiar a
Fischer. También se ha ensayado 5.P3D. La
continuacion escogida por Speelman es la
mejor segin el estado actual de la teo-
ria.
5. ... P4A

La Enciclopedia recomienda 5... P3D 6.
A2A P4A 7.P4D PxP 8.CxP P3TD 9.P3CD A2R
10.0-0 0-0 11.A2C C3A con ligera ventaja
blanca. Short ensayara una nueva idea en
una linea con reputacion de +.

6.P5R C5C 7.0-0 C3A 8.A4R P4A (8... P3D

9.P4D * ) 9.PxPa.p. CxP 10.AxC AxA 11.P4D
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11. ... AxC!?

Short decide ensayar esta arriesgada
captura de pedn. La teoria contemplaba 11.
... PxP 12.CxP A2C 13.D4T! D1A 14.TIR R2A
15.A4A A4A 16.C3-5C CIR 17.TD1D +.

12.DxA PxP 13.C5C
Se amenaza 14.DxT 6 14.C7A+.
13. ... T1A 14.A4A P3TD
14... TxP 15.TD1A D1A 16.C7A+!.
15.CxP TxP
. A2R 16.TR1D #, para 17.CxP.
16.TR1D D1A

16... C4D era una interesante posibili-
dad defensiva. Si 17.A5R D4C, pero las
blancas pueden jugar 17.D5T+ P3C 18.D2R
T1A 19.A5R con excelente compensacion por
el peon

17.TD1A R2A

17... A2R 18.TxT DxT 19.D8T+ A1D 20.
P3CD.D4D 21.DxP 0-0 (21... P4R 22.D2R) 22.
ps5C . .

18.D2R (18.P3CD T4A 19.P4CD T5A ) TxT 19.
TxT DIT 20.C3A A4A 21.C5R+ R2R 22.A5C!
T1AR 23.T1D P3D

w. 7 K &
i 8 %1

5 s 00
0w % B
= ® W
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abcdefgh
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24.P4CD

En- 1a sala de prensa analizabamos esta
posicion y ‘"sentiamos" que debia estar
perdida para las negras luego de 24..
AxPC, pero sin embargo no veiamos mas que
lineas de tablas como maximo para las
blancas. Mientras tratabamos de refutar
24... AxPC 11egd la respuesta de Short:

24. ... PxC

Al dia siguiente tuve la ocasion de
preguntar a Speelman: ";Qué pensabas jugar
contra 24... AxPC?". Speelman respondid:
25.D4C, pero no hay una victoria forzada
para las blancas, probablemente sdlo ta-
blas: 25... PxC (no hay mas) 26.DxA+ R2A
27.AxC RxA (27... PxA? 28.T77D+ 1leva al
mate) 28.D4T+ R3C 29.D4C+ R3A y ahora por
supuesto las blancas tienen jaque perpetuo
si quieren o pueden intentar 30.T7D T2A
31.76D DIA 32.P3C, pero probablemente no
hay mas que tablas. Otra interesante posi-
bilidad era 25.D3D, pero 25... RIR (25...
D4D? 26.DxD y C6A+) segin Speelman era su-
ficiente para defenderse. También 25...
T1T aunque es muy. pasiva.

25.PxA PxP 26.D2A R2A 27.AxC RxA 28.T3D

Speelman especula con el apuro de tiem-
po de las negras.
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28. ... P5R?

Un error decisivo. Habia que jugar 28.
. R2A, 0 28... D3A. E1 ataque blanco va
a imponerse ahora.

29.D3A+! R4A
Triste necesidad pero no hay mas.
30.T7D! P6R

Contragolpe desesperado para evitar el
mate. Speelman también se encontraba apu-
rado de tiempo. y juega simplemente a comer
peones.

31.DxPA+
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(31.P4C+!?) R3C 32.DxP D3A 33.
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D3C+ R4A 34.D3T+ R4R 35.D3C+ R4A 36.T7A
D5R 37.P4TR P3T 38.TxP D8R+ 39.R2T D4R 40.
T77D!

Short podria muy bien haber abandonado
aqui, pero aln resistid algunas jugadas.
40. ... DxD+ 41.RxD TIC+ 42.R3T TIAD 43.

TxP T6A+ 44 .P3C PAT 45.T5T+ P4R 46.P4A RSR
47.PxP R6A 48.P6R R7A 49.T5A+ (1 -0)

Comentarios: M.I. F.J.0CHOA DE ECH.

Spassky, un rostro acorde a su actuacién.

SPASSKY
(D35)

KASPAROV
Gambito de Dama

1.P4D C3AR 2.P4AD P3R 3.C3AD P4D 4.PxP

Kasparov no duda en emplear en esta
partida decisiva la "s6lida" variante de
los cambios, ahora habitual en su reperto-
rio.

4, ... PxP 5.A5C P3A 6.P3R A2R 7.A3D CD2D
8.CR2R

8.D2A C4T 9.AxA DxA 10.CR2R P3CR 11.
0-0-0 C3C 12.C3C C2C! 13.RI1C A2D 14.T1AD
0-0-0 15.C4TD CxC 16.DxC R1C 17.T3A P3C,
Kasparov/Andersson, Reykjavick 1988.
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8. ... Car

Spassky se decide por el mismo método
para el cambio de alfiles que Andersson en
la partida citada.

9.AxA DxA 10.P4CR
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Nuevo en esta posicidon concreta, pero
no asi la idea. Con 10.D2A se transpondria
a la partida de Andersson.

10. ... CR3A 11.C3C P3TR
Necesaria para evitar P5C.
12.P3TR C3C 13.D2D

Finalmente 1a dama no se desarrolla por
2AD. La idea de las blancas es defender 3R
para posibilitar un futuro P3AR-P4R.

13. ... A2D 14.P3C!

Es dificil jugar esta jugada. Kasparov
se decide por ganar el maximo de espacio,
al no tener las negras posibilidades de
contraataque en el centro. Nosotros en la
sala de prensa analizabmos 14.0-0-0 0-0-0
15.R1C RIC con wuna minima ventaja blan-
ca.

14, ... P3C

Sin definir todavia la situacion del
rey, enrocando en alguno de los dos flan-
cos.

15.P4TD P4TD 16.P3A P4T 17.P5C D3D 18.CR2R
C1C 19.P4R C2R 20.D4A!

Las blancas tienen clara ventaja de es-
pacio en ambos flancos y en el centro, pe-
ro a costa de avanzar todos (!) sus peo-
nes. E1 cambio de damas obviamente les fa-
vorece pues su rey carece de una posicion
segura ante una eventual apertura de 1la
posicion.

20.DxD

Spassky, que habitualmente si puede ha-
ce tablas rapidas cuando juega con un GM

- N W & 0 O Ny

esta poco acostumbrado a luchar y por ello
acepta el cambio de damas, aun a costa de
jugar una posicidn restringida. Otro juga-
dor quizas hubiese escogido 20... D3R sin
duda la respuesta mas tenaz.

21.CxD 0-0 22.C3-2R P5T?!

Una decision discutible, que evidencia
la confusion de planes de las negras en
esta partida. Logicamente las negras se
disponen a jugar R2C y T1T para defender
el pedn, pero entonces ;por qué enrocaron
corto en la jugada anterior?

23.C2C R2C (unica defensa) 24.R2D

24.CxP T1T 25.C2C TxP favoreceria a las
negras para liberar su posicidn.

24. ... PxP

Por fin Spassky se decide por su via de
contrajuego mas 16gica: este cambio segui-
do de intentar presionar sobre los peones
de dama y de rey.

25.PxP TDID 26.TD1AR TITR 27.C3R T4T 28.
TDIC A1A 29.R3A TRIT 30.C4AR T3D 31.A2A

Kasparov de momento se limita a mejorar
la ubicacion de sus piezas. Subitamente se
produce ahora un grave error de Spassky.
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3. ... CIT?
En las 16 partidas anteriores Spassky,
s6lo habia 1legado a la jugada 30 en tres
(Yusupov, Beliavsky e Illescas) probable-

mente "agotado" comete este decisivo error
que pierde un pedn.

32.C4A
Jugado casi al toque por Kasparov.

32. ... TDID 33.CxPT C2A 34.T1AR P4C 35.
T3A TR1A 36.TR1A PxP 37.PxP P3A

- N W Ad O 060 N @

** Diagrama **
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38.CxPC!

Apurado de tiempo, Kasparov no deja es-
capar la oportunidad de dejar a las negras
sin peones.

38. ... CxC

38... RxC 39.PCxP C1C 40.CxP con venta-
ja decisiva.
39.PxP+ R3T 40.CxP T3D 41.P5D

Se ha pasado el control y las blancas
tienen ventaja decisiva. Spassky todavia

ensaya un recurso para prolongar su resis-
tencia.

41. ... TxC 42.PxT C3R

Parecia que la idea del sacrificio de
calidad era para jugar ahora 42... C4R,
que parece mas fuerte que la textual.

.&/% %, |
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43.P5R!
Decisiva apertura de lineas.

43. ... CxP 44.T3R C3C (44... CxP 45.T4R)
45.P7A C(3C)5A (no hay nada ante T6A)
46.A3C! R2C (46... TxP 47.AxC AxA 48.TxA)
47.T4R! TxP 48.AxC CxA 49.TxT+ RxT 50.
TxP

Todo esta ya decidido ante los peones
pasados en ambos flancos.

50. ... R2R 51.T8T A3T 52.P4T (1 -0

Una pésima partida de Boris Spassky,
aunque no desmerece la excelente victoria
de Kasparov, quien una vez mas demostrd
su control nervioso en las partidas deci-
sivas.

Comentarios: M.I. F.J.0CHOA DE ECH.

cion de Mari
la FIDE), 1lega
obra que reine,

res en general.
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REGLAMENTOS DE AJEDREZ

Gracias a una rigurosa labor de recopilacidon y traduc-
Carmen

Burdio (Arbitro Internacional de
la Coleccidon Ricardo Aguilera una
leyes del ajedrez

organizadores y jugado-

Ricardo Aguilera

Haga su pedido a JAQUE
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Tras las jugadas 1.e4 c5 2.Cf3 d6 3.d4
cd4 4.Cd4 Cf6 5.Cc3 g6 6.Ae3 Ag7 7.f3 0-0
8.Dd2 Cc6 9.Ac4 Ad7 10.h4 Tc8 11.Ab3 h5
12.0-0-0 Ce5 13.Ah6 Cc4

- N W A O O N @
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se produce una de las posiciones de moda
en la popular defensa Siciliana, Variante
del Dragon.

En los ultimos diez afos la defensa a
base de 11... h5 ha desplazado completa-
mente a las demas lineas que sdlo ahora
reaparecen timidamente. E1 método funda-
mental que las blancas elegian para comba-
tirla ha sido 13.Ag5 que se ha jugado en
cientos de partidas y, sobre el cual, no
se ha 1legado a una conclusion definiti-
va.

La jugada 13.Ah6 tomd gran auge a par-
tir de la partida Short/0Olafsson (Wijk aan
Zee, 1987) que siguio 13... Ah6 14.Dh6 Tc3
15.bc3 Dc7 16.Rb1 a5 17.f4 Cfg4 18.Dg5 a4
19.fe5 ab3 20.cb3 Cf2 21.e6! (novedad en
aquel momento) y tras 21... Ced 22.Dh6 Cc3
23.Rb2 Cdl 24.7d1 fe6 25.Dg6 Rh8 26.Dh5
Rg8 27.Dg6b Rh8 28.Dh6 Rg8 29.Dg6 Rh8 30.
Tcl las blancas obtuvieron una notable
ventaja que transformaron en victoria en
48 jugadas.

Fue entonces cuando la contestacion 13.
... Cc4, que analizaremos en este articu-
lo, adquirid una importancia de la que
hasta entonces no habia gozado.

He seleccionado una partida que enfren-
ta a dos especialistas del Dragon: Jalif-
man, habitual adepto al ataque Yugoslavo,

nuevos caminos e

miguel illescas

LUCHANDO CONTRA EL DRAGON

frente a Smirin, uno de los pocos grandes
maestros de primera linea que asiduamente
plantea con negras el temible Dragon.

JALIFMAN SMIRIN

Vilnius, 1988

14.Ac4 Tc4

Una interesante alternativa se jugd en

Golubev/Alterman, URSS 1988.

- 14... Ah6 15.Dh6 (15.Af7?? Rg7) Tc4 16.
Dd2 (s61ido; evita la entrega de calidad
en 'c3', pero el juego tendera a igua-
larse. La alternativa 16.94 es dudosa
por 16... Tc3 17.bc3 Da5 18.Cf5 —18.Td3
Da2 19.Rd2 Da5; 18.gh5!— 18... Af5 19.
gf5 Dc3 20.fg6 Tc8 mejor para las ne-
gras. Posibilidades interesantes son,
sin embargo, 16.Rb1, 16.7d3 y 16.Cde2)
16... Db6 17.Thel Tfc8 (las negras tie-
nen la iniciativa) 18.Te3 Da6 19.Rb1 b5
y tablas en 52 jugadas.

15.Ag7

Lo normal; una posibilidad de valor
claramente inferior se dio en la partida
Kirsch/Karlsson (Open Metz 1986):

- 15.Dg5? Tc5 (15... Ah6 directa parece
incluso mejor) 16.De3 Tc3 17.bc3 Ahb6
18.Dh6 Da5 (las negras han ganado un
tiempo respecto a variantes normales y
tienen ventaja) 19.7d3 Da2 20.Rd2 Da5
21.94 (un ataque alocado que precipita
la derrota) 21... hgd4 22.h5 gf3 23.hgé
Dg5! 24.Rel f2 25.Rf1 Dh6 26.Th6 Ced 27.
c4 fg6, 0-1.

15. ... Rg7 16.g4!

** Diagrama **

En mi opinion la continuacion mas fuer-
te y consecuente: las blancas, una vez
eliminados dos defensores del enroque ne-
gro (Ag7 y Ce5) se disponen a efectuar el
ataque "standard". Otras jugadas dan un
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respiro a las negras:

- 16.Cd5 e5! 17.Ce2 Cd5 18.Dd5 Aeb 19.Dd6
Da5 20.Cc3 Tfc8 (las negras tienen una
gran compensacidon por el pedn) 21.7d3
T4c6! 22.7d5? (mejor 22.De7) 22... Dd5!
23.Dd5 Ad5 24.ed5 Tc4 con ventaja deci-
via de las negras en Herbrechtsmeier/
Groiss (Correspondencia 1985) y 0-1 en
29 jugadas.

16.Rb1 (1a favorita de algunos jugado-
res) 16... Da5!? (tras 16... a6 las ne-
gras tuvieron problemas en la partida
Rogers/Kudrin (Londres 1987) que siguid
17.Cde2 Da5 18.Cf4 Aeb 19.Cce2 Dd2 20.
Td2 Ad7 21.b3 Tc5 22.a4! y ventaja de
las negras) 17.Cb3 Dc7 (17... De5!?) 18.
Ce2 Tc8 19.c3 b5 20.De3 a5 21.Cf4 ad 22.
Cd2 €5 23.Cd3 Tc6 24.Cb4 y tablas en
Marjanovic/Tatai (Roma 1988).

16. ... e5?

Esta es la novedad que tenia preparada
Smirin para esta partida; como veremos, es
mejor 16... hg4 y tras 17.h5 se han jugado
recientemente las siguientes partidas:

- 17... Da5 18.Cb3 Da6 19.hg6 fg6 20.Dg5!
(amenaza 21.e5 de5 22.7d7 Cd7 23.De7 Tf7
24.Th7! ganando) 20... Tc3 (es dificil
encontrar defensa) 21.bc3 (g8 22.f4
(ventaja de las blancas) 22... Da2 23.
Th8! (1iquida la cuestion, ya que es im-
posible 23... Rh8 por 24.Dg6) 23... Rf7
24.Tdh1, 1-0, Hector/Boudre (Open Roya
1988); las negras no pueden evitar tre-
mendas pérdidas materiales para salvar
a su rey.

- 17... Th8! (la jugada que da mejores po-
sibilidades defensivas a las negras)
18.hg6 fg6 19.f4 e5 20.fe5 (20.Cde2!)
20... de5 21.Cde2 Tc8! (21... De7?!)
22.Dg5 De7 23.Cg3 Thl 24.Th1 Th8 25.T7d1
Ac8 y aqui se acordd tablas en la par-
tida Yudasin/Smirin (Norilsk 1987).

** Diagrama **
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17.Cf5!

Sacrificio de pieza tan correcto como
necesario, ya que si las blancas retiran
el caballo a 'e2' o 'b3' se justifica ple-
namente 16... e5, ya que el concurso de la
Dd8 en ta diagonal 'd8-h4' es suficiente
para poder aceptar los sacrificios de peo-
nes sin sucumbir al ataque; veamos:

- 17.Cde2 hg4 18.h5 Ch5 (con el pedn negro
en 'e7' esto no seria posible por Th5!)
19.D0d6 Dg5 y las negras estan mejor.

- 17.Cb3 hg4 18.h5 (18.Dd6 Dc7! 19.Df6 Rf6
20.Cd5 Rg7 21.Cc7 Tc7 con ventaja de las
negras) 18... Ch5 19.Dd6 Dg5 y las ne-
gras estan mejor.

17. ... gf5

Si 17... Af5 18.gf5 Td4 19.Df2 da ven-
taja a 1as blancas.

18.gf5

La apertura de la columna 'g' propor-
cionara a las blancas un ataque decisivo;
por el momento se amenaza tanto 19.Dd6 co-
mo 19.Dg5 y 20.Cd5.

No era claro 18.Dg5 directa por 18...
Rh7 19.Cd5 Cd5 20.Dh5 Rg7 21.gf5 Tg8!.

18. ... Acb

Evita las mencionadas amenazas, pero
las blancas encontrardan un simple y efec-

tivo plan: doblar torres en 1la columna
Igl.
19.Tdql

Importante no equivocarse de torre:

19.Thg1? Rh7 20.Tg5 Tdd!.
19. ... Rh7 20.Tg5 Tg8 21.Thgl b5

Las negras intentan crear algin contra-
juego activo en el flanco de dama ya que
no puede mejorar su situacion defensiva en
el de rey: la Tg8 evita Tg7; el Cf6 evita
ThS y la Dd8 evita Tg8+, Dg5.



22.b3

Con absoluta tranquilidad las blancas
van a ir preparando el asalto final; de
momento demostraran a las negras que no
corren absolutamente ningun peligro en el

flanco de dama. Por otro lado no ser-
via 22.Dg2 (con idea de Tg7+, Dg5) por
22. ... Dfg, ni 22.Ce2 d5!' 23.Cg3

Td4!.
Con la textual las negras no dispondran
mas de la defensa a base de Td4.

22. ... TcS5

Para lo Unico que serviria 22... Tc3
seria para perder calidad y seguir someti-
do a un fuerte ataque tras 23.Dc3 Ab7 24.
Dd2.

Tampoco servia 22...
Ce2 ganando.

23.Rb1!

No vale 23.Ce2 d5 24.Cg3 ded 25.Ch5 Dd2
26.Rd2 Td8

23. ... b4?

Era mejor 23... Df8 24.Cd1! d5 25.7g8
Cg8 26.Dg5 con ventaja para las blancas.
En esta l1inea si 24.De3 Dh6 6 24.Ce2 Tg5
25.hg5 Ced! producen complicaciones.

24.Ce2 d5

Intentando abrir el centro para frenar
el ataque, pero ya es demasiado tarde: el
ultimo efectivo blanco se dispone a rema-
tar el juego con un pequeiio truco tactico.

No bastaba 24... Df8 25.Cg3 Dhé6 26.Dd6
ganando.

25.Cg3!

Td4 23.Dg2 Df8 24.
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Las fuerzas atacantes son ahora supe-
riores a las defensoras y las negras no
tienen defensa ante Ch5. La obvia 25...
ded se encuentra con 26.Ch5! Dd2 27.Cf6 y
mate a la siguiente, gracias a la sutil
23.Rb1.

2. ... Tgo
Esto es como abandonar.
26.Dg5 Dg8
Si 26... Dh8 27.Ch5 Cd7 28.Cg7 gana.
27.Df6 ded4 28.Ce2! (1 -0)
Enérgica partida del joven Jalifman

que practicamente refuta 16... e5, quedan-
do por el momento como dudosa toda la 1i-
nea proveniente de 13... Cc4, en la cual
parece que si las blancas actuan con la
adecwada y firme decision de atacar tienen
grandes probabilidades de éxito.

(viene de l1a pag. 338)

de5 23.h3!

La amenaza de capturar el alfil ganara
un tiempo para que la torre se active; no
vale 23.Te5 Tad8! y 1a dama esta sobrecar-
gada. No es posible ahora 23... Dg3 debido
a 24.Ae5 ganando.

23. ... Dh4 24.Te5

Ahora si sé amenaza capturar el alfil,
y 24... Tad8 25.Dc3 Dg5 26.Ac4+ seguido de
27.Df3.

24. ... AhS

Para jugar Te8 ante De3, pero las blan-
cas utilizaran otra forma de infiltracion.
Si 24... Ab7 25.De2! Tf7 26.Acd etc.

25.Te4 Dd8
Unica, no 25...
26.7d4 De8 27.T7d7

Si ahora 27... Dd7 28.Ac4+ Df7 29.Af7+
Tf7 30.g4 y las blancas obtienen ventaja
decisiva; 0 bien 29... Af7 30.Dd4 etc.

27. ... Tf7 28.Ac4 Tc8 29.Aeb! (1 -0)

Y las negras abandonaron ante la inevi-
table amenaza 30.Dg5; o0 bien 30.Dd4 Df8
31.7f7 Af7 32.Ac8 etc.

Por ejemplo 29... Rh8 30.Dd4 Td7 31.Ad7
Del+ 32.Rh2 Tg8 33.f6 etc.

Dg3?? 26.Ae5.

Comentarios: M.I. ZENON FRANCO
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USTED JUEGA

M.I. ZENON FRANCO

Esta seccion se propone a los lectores como un ejercicio destinado a
su entrenamiento y entretenimiento. Para ello tomamos una partida magis-
tral, cuyos datos se revelan al final, en la que USTED toma el lugar de
un Gran Maestro, debiendo hallar las mejores jugadas cada vez que le sea
indicado. Debe usted utilizar una hoja para tapar la pagina, e ir descu-
briendo las jugadas correctas progresivamente con la puntuacidn adjudica-

da a cada acierto. Ponga hora y media en su reloj, y juegue!

1.P4R P3R 2.P4D P4D 3.C2D P3CD 4.CR3A C3AR
5.P5R CR2D 6.A3D

Otras opciones eran: la elastica 6.P3A,
que sera util ante P4AD de las negras, re-
servandose otras posibilidades; y el inme-
diato ataque sobre 5D con P4A. Vd. juega *

6. ... A3T

1 Punto. Es esta la idea del orden de
Jjugadas de las negras, el cambio del alfil
"malo"; era interesante ahora 7.P4A, opo-
niéndose a la idea negra a cambio de una
tension que justifica el A3T.

7.AxA CxA 8.0-0 P4AD 9.P4A
Las blancas tratan de explotar 1la
ausencia del alfil "malo", pero buen de-

fensor. 9.P3A indicaria la inexactitud de
6.A3D. Vd. juega *

9. ... AR

1 Punto. Cualquier otra jugada retrasa-
ria el desarrollo sin obtener nada a cam-
bio.
10.D2R

Las blancas disponen de una amenaza di-
recta, ;como se defiende Vd. de 11.PAxP?
Vd. juega *

10. ... C2A

1 Punto. Otra vez Unica; el caballo de-
be defender 3R, si 10... C3-1C? 11.PAxP
PRxP 12.P6R! etc.

360

11.P3CD 0-0 12.A2C D1A 13.TRI1D?!
ga *

vd. jue-

13. ... D3T

2 Puntos. Una situacion ideal para la
dama, que presiona el FD, en especial a
los peones de alfil y torre; era intere-
sante 13.PAxP que dificultaria la activi-
dad de 1a dama negra.

14.P4TD TRID 15.P4T2!

Las blancas se lanzan al ataque, en lu-
gar de mantener la posicion con 15.TDI1A.
E1 ataque tiene su veneno ya que las pie-
zas negras (la dama!) estan alejadas del
0-0; pero su FD ya ofrece debilidades, y
las piezas blancas también estan alejadas
del FR. Vd. juega *

15. ... CiC!

2 Puntos. Las negras deben contraatacar
en el centro, y 5D es el punto donde con-
vergen las fuerzas negras, 1o que obligara
a las blancas a defenderlo permanentemente
con lo que el ataque se atasca, o bien se
cede el centro, 1o que favorece el contra-
Jjuego negro.

16.PSTR Vd. juega *

16. ... P3T

1 Punto. Las negras ceden un punto de
contacto y debilitan su FR, pero evitan
debilidades mayores tras P6T, y controlan
4CR. La siguiente jugada blanca es una
concesion necesaria para continuar el ata-
que, pero es un sintoma de que esa idea no
es.del todo sana pues las negras obtendran
mayor actividad como se vera.



17.PDxP?! PCxP 18.C2T C3A 19.C4C

Las blancas se han encaminado a la de-
bilidad provocada en el 0-0, y las negras
deben buscar contrajuego. Vd. juega *

19. ... TDIC!

2 Puntos. Las negras "golpean" sobre el
PCD en la columna semiabierta, atando a
las piezas blancas.

20.D3A Vd. juega *

20. ... bzcC!

2 Puntos. Las blancas habian defendido
su PCD, y 1a dama ya se tornaba amenazante
sobre el 0-0, como la dama negra ya ha
cumplido su funcion en el FD, vuelve a de-
fender atacando 6C una vez mas; defiende
también el C2A, que puede ser capturado
tras la combinacion C6A+, PRxP, D3C+, y
DxC.

21.D3C R1A 22.D3D RIC 23.D3C RIT

La iniciativa blanca seria mas que su-
ficiente en caso de que las negras ganaran
material con 23... PxP? 24.CxP+ R1A 25.C4C
T6D 26.D4A P6A 27.AxP TxA 28.C4R TxP 29.
P6T, etc.

24.D4A Vd. juega *

- N W & O 060 N @
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24. ... AAC!!
3 Puntos. Ldgicamente si Vd. tiene en

mente la secuencia que sigue, y no como
simple deduccion; si 24... RIC 25.D3C y
tablas. La decision de ceder el PAR para
pasar al contraataque que debid ser medi-
tada cuidadosamente, ya que la combinacidn
D, Cy PTR, a la que puede unirse el "dor-
mido" A2C, es peligrosa.

25.DxP Vd. juega *

25. ... AxC!

2 Puntos. Las negras se desprenden de
su defensor, cambiandolo por el "inactivo"
caballo, claro que a la vez logran expul-
sar a la D enemiga y vulnerar el FD de mo-
do definitivo. Las piezas blancas cobra-
rian gran fuerza si las negras intentaran
copar la D con 25... T1AR 26.D6C T4A (ame-
nazando cerrar la trampa con C2R) 27.C6A!
PxC 28.PRxP C3T 29.C4R!! (este es el inac-
tivo caballo) 29... D2T (no 29... PxC 30.
P7A+ (C5D 31.TxC PxT 32.AxP+ P4R 33.DxT
etc.) 30.P7A+ P5D 31.DxPR C(3T)5C 32.D8R+
R2C 33.C6D etc., como sefiala el GM Gulko.
También tiene 2 puntos para 25... T1AR con
idea de 26... C2R y 27... AxC.

26.TxA T1AR 27.D6C C2R 28.D1C

Ya la dama negra es superior a la blan-
ca, con lo que es mejor 28.D2A DxP 29.PxP
DxD 30.TxD C2AxP 31.A3T aunque las negras
conservan su clara ventaja con T5A!.

28. ... DxP 29.PxP C2AxP 30.D1AD

No alcanzaba el recurso 30.C6A PxC 31.
PxP C4A 32.P7A+ R2T 33.D4R TxP 34.DxP C5A
etc. Vd. juega *

30. ... T5A

1 Punto. Las negras invaden el campo
adversario con ganancia de tiempo.

31.T3T D5C 32.C3R CxC 33.TxC C4D 34.T3CR

Si bien de momento el material ain esta
igualedo, las negras tienen ventaja gana-
dora gracias a su abrumador dominio del FD
y centro, alfil "malo" de las blancas con-
tra caballo "bueno" y debilidades en los
peones de T y R. Vd. juega *

34, ... T5A

1 Punto. Lo mas enérgico; las blancas
no pueden sostenerse ahora con 35.DIR T7A
36.A1A D8C etc. con neta superioridad; en
cambio, no era tan fuerte 34... DxP 35.
T37D, etc.

35.01D DxP 36.DIR T7A 37.T3TD DSAD y las
blancas abandonaron.

Puntuacion: 16 Puntos o mas. Excelente.
12 Puntos o mas. Muy bueno.
9 Puntos o mas. Bueno.
La partida era: Vasiukov/Gulko,
URSS 1981.
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perfil de una promesa

'RICARDO MONTERDE

De la inagotable cantera de Catalufa
1legan, cada poco tiempo, noticias de
nuevos jugadores jovenes l1lenos de talen-
to. Oscar de la Riva 11amd mi atencidn so-
bre Ricardo Monterde, un chaval de Barce-
lona que ain no ha cumplido los 16 afos.
Nacido en Agosto de 1973, Ricardo aprendio
a mover las piezas a los 8-afios, pero sdlo
dos ahos después se despertd el ajedrecis-
ta que dormia en su interior. A los 11
anos Jjugd su primer torneo Infantil de Ca-
talufa, 1legando en 42 posicidon. Al afo
siguiente quedd vicecampedn, y en 1987 tu-
vo una excelente actuacion en el torneo de
Cadetes, alcanzando la 42 posicion. En
1988 gand de manera brillante ese mismo
torneo y jugd su primer Juvenil, en el que
1legd 6°. En el Campeonato de Espafia por
equipos de la categoria Cadetes, en 1988,
quedd campedn con su equipo, ganando &l
personalmente 5 puntos de 6 posibles. Ese
mismo afio jugd en el equipo que representd
a Cataluiia en el torneo de San Viator, Vi-
toria, y volvieron a quedar campeones: Ri-
cardo hizo 4 de 4.

Estos resultados son testimonio de un
Jjugador con grandes condiciones y en per-
manente ascenso. Ricardo no dedica todo su
tiempo al ajedrez: estudia, juega al ba-
loncesto y es —como no— un gran meloma-
no, que declara escuchar "mucha misica".
Estudia mucho teoria de aperturas y, segin
sus propias palabras, "apenas finales y
medio juego", y se declara admirador del
estilo de Garry Kasparov. Vamos a ver dos
partidas del aho 88, que &1 mismo nos co-
menta.

B: MONTERDE (Cataluia)
N: CRUZ (Extremadura)
Cto. Espafna por Equipos
Categoria Cadetes, 1988
Sistema Colle (A47)

1.P4D C3AR 2.C3AR P3CD 3.A4A

Una apertura
3.P4A.

3. ... A2C 4.CD2D P3R 5.P3R AR 6.P3A P4A
7.A3D P4D 8.P4TR!

irregular; mas comin es
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Ricardo Monterde.

Hasta aqui todo es tedrico; otra posi-
bilidad es 8.D2R.
8. ... A3D (Mejor es 8... PxP) 9.C5R D2A
10.A5C+ CD2D 11.CxC CxC 12.D4C AxA 13.PxA
0-0-0 14.C3A (14.DxPC? DxP, con ventaja)
14. ... TRIC 15.0-0 D3D 16.C5R CxC 17.PAxC
D2R 18.P4T P4TR 19.D5C

19.DxPT? T1T con superioridad.
19. ... P3A 20.D6C TIT?!

Mejor hubiera sido 20...
PSD.

21.P4AR T3T 22.D3C D2AR 23.A3D
Amenaza 24.P5T y evita 23... T3C.

23. ... P4A 24.P5T T3C?

PxPR 21.PxPR



La torre no podra llegar hasta 4C del C2D 11-.D3C C2A 12.0-0 PACD

blanco, que es lo que intenta. Las negras intentaran presionar sobre
25.D2A D2R 26.A2R P5A 27.PxP PxP 28.T3T el flanco de dama, y las blancas haran lo
T3T 29.TR1T TRIT 30.P3CD D2AD propio en el centro.
30... PxP? 31.A6T con gran ventaja. 13.TD1D T1C 14.TRIR P4TD 15.P5R P5A 16.D2A
31.A3A! P4D
Mejor hubiera sido 16... PxP 17.PxP

C3R.

17.P6R! PxP 18.AxC DxA 19.C5C D3D 20.CxPR
T3A 21.CxA RxC 22.C3A T4A 23.T3R TIR 24.
TDIR P3R 25.D2R

3 x
2% B m

6
5 Con idea de jugar P3CR, C5R y P4A.
25. ... CIA 26.P3CR P3T 27.C5R T3A 28.
4 D2D!
3 Con la amenaza de 29.CA4C.
2 28. ... PaT
1 B Debilitando aiin mas su enroque.
et — - 29.D2R PSC 30.R2C D2A 31.D2D P6C 32.P3T
abcde fgh C2D 33.D2R CxC 34.TxC D3D 35.P4A R2A 36.
P5A!

Con la amenaza 32.PxP DxP 33.A2R!.

31. ... R2D 32.PxP DxPA 33.A2R D2A 34.T3C
A3A 35.TD1C TICD 36.D3C! RIA (36... TRIC
37.06C) 37.D5C!

Cubriendo la casilla 8D y amenazando el
Jjaque en 6T,

37. ... T3T? 38.A6T+ A2C 39.TxP (1 -0)

o
i§§
&

B: MONTERDE (Catalufa) - % ///g%@y/
N: S.SANZ (€astilla-La Mancha) . /// @ //

Cto. Espaﬁg por Equ:gg: //2
Categoria adetes.
Sistema Colle ' (A48) abcdefgh

1.PAD C3AR 2.C3AR P3CR 3.A4A A2C 4.CD2D
P3D 5.P3R 0-0 6.P3TR P4A 7.P3A P3C 8.A4A
Otra posibilidad es 8.A2R.

8. ... A3TD?! (8... A2C) 9.AxA CxA 10.P4R

- N W S 0O 060 N @

*

36. ... PCxP 37.DxP+ T3C 38.D7T+ T2C 39.
TxP+! PxT 40.DxP+ (-0

40... D3A 41.DxD+ RxD 42.7xT, con ven-
taja decisiva.

iISUSCRIBASE A JAQUE
vy ahérrese este aiio 1.450 ptas.!

. o . PRECIOS
Reciba en su domicilio, quincenalmente,

. nuestra revista. Nacional ......... 4.950,-
Recuerde que JAQUE no se vende en quioscCoS. ysa Superficie ... $47, -
JAQUE le ofrece 22 nimeros anuales con 13 yja Adrea ........ $54, -
mejor y mas actual informacidn del mundo .

PVP, ej. suelto .. 300, -

del ajedrez.




aperturas

¢ES CORRECTO EL SACRIFICIO DE PEON?
(Sobre la teoria de la variante Merano)

;Como nace la moda ajedrecistica? En el
torneo internacional de Yurmala en 1987
Y.Razuvaiev en el conocido sistema de la
variante de Merano 1.P4D P4D 2.P4AD P3AD
3.C3AR C3A 4.C3A P3R 5.P3R CD2D 6.A3D PxP
7.AxPA P4CD 8.A3D A2C 9.P4R P5C 10.CATD
P4A 11.P5R C4D 12.0-0 PxP, .que goza de una
buena reputacion para las blancas, empled
contra V.Bagirov un inesperado sacrificio
de pedn 13.CxP.

8
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4

3 3
2188 0 WA
B2 Q¥ RE

abcdefgh

Al tropezar con lo imprevisto, V.Bagi-
rov no se dedicdo a aceptar el sacrificio
y tras 13. ... P3CR?! 14.D4C! resultd que
las blancas consiguieron de la forma mas
econdmica la organizacion del ataque a la
casilla 6R, en la cual parece que tendra
lugar la catastrofe. De esta forma no se
puede ya 14... CxP? a causa de 15.A5C+ C2D
16.CxP! PxC 17.DxP+ A2R 18.C5A con posi-
cion ganadora para las blancas.

V.Bagirov eligido 14. ... A2C y tras 15.
A5CR CxP 16.CxP CxD las blancas podian ha-
ber forzado una posicion ganadora por la
via de 17.A5C+! D2D 18.CxA+ RI1A 19.AxD
C5-3A 20.C6R+ PxC 21.AxP. Sin embargo,
Y.Razuvaiev dejo escapar en parte los fru-
tos de la sorpresa limitandose a un final
algo favorable tras 17.CxD? P3TR 18.A4T
P4C 19.CxA PxA 20.A4A C3C 21.CxC PxC 22.
C6D+.

l.a idea de sacrificar el pedn fue toma-
da inmediatamente como arma efectiva de la
variante Merano. Desde entonces han sido
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muchas las partidas en las que, aparte de
victorias espectaculares, las blancas han
probado 1a amargura de la derrota.

Asi, tras 13... P3CR 14.D4C, parece mas
cauta 14. ... C2A, defendiendo del ataque
el punto 3R. En la partida Juzman/Bangiev
(Lvov 1987) las negras consiguieron mante-
ner el equilibrio 15.TIR P4TR (es necesa-
rio apartar a la dama de su posicidn ata-
cante. Es demasiado precipitado 15... A2C
a causa de 16.A5CR D1C 17.A5C! CxA 18.CxP!
y las blancas consiguen acercarse al punto
critico 6R) 16.D2R A2C 17.A4R! D1A 18.A5C
AxA 19.DxA D3T! 20.TDIA T1A 21.T6A?! DxC
22.CxP! PxC 23.DxP+ RIA 24.A7R+ RIC 25.
TxC! con tablas. Sin embargo, jugando 21.
D6A DxD 22.CxD C4D 23.CxPC TxT 24.TxT CxP
25.CxC PxC 26.T7A y las blancas conservan
mejores posibilidades. También merece ser
tomado en cuenta 15.C5C!? CxP 16.D3C A2C
17.A4AR.

Naturalmente, la aceptacidon del sacri-
ficio de pedn 13... CxP a primera vista
parece mas peligroso a causa -de la clavada
del caballo tras 14.A5C+. Por eso, el pri-
mer impulso de las negras fue obstaculizar
esta amenaza.

E1 intento a las claras de 13. ...

P3TD? se refuta por medio de un sacrificio
tematico de pieza en la casilla 6R.

s|X7 B8 B
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abcdefgh
14.CxP! PxC 15.D5T+ R2R 16.A5C+
Ahora ya es el alfil de casillas negras
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el que resulta ser una fuerza amenazadora.
Las negras no pueden evitar el control de
la casilla 4AD por medio de 16... C2-3A,
ya que tras 17.C5A D2A 18.CxA DxC 19.A4R
D2D 20.TRID TID 21.D4T las blancas deben
ganar.

16. ... C4-3A 17.PxC+ PxP 18.A4T DIR 19.
D4C R2A 20.TRIR A3D 21.TxP! y las blancas
tienen un ataque ganador, Smagin/Sveshni-
kov (Sochi 1987).

Y tras 13. ... C2A 14.D2R A2R 15.T1D
0-0 16.A4AR C4D 17.A3C las blancas obtie-
nen una estable ventaja espacial, Chernin/
Kaidanov (Lvov 1987).

A3, ...
la 14.TIR

A2R resulta buena la tranqui-
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Los ataques de dama seguramente no sean
efectivos aqui. Por ejemplo: 14.D4C?! CxP
15.DxPC A3AR 16.A5C+ R2R 17.D6T TICR! 18.
C5AD TxP+ y las negras poseen un ataque
fortisimo, Kouatly/Lukacs (Londres 1988).

Hacia un juego agudo, también segura-
mente favorable a las negras, lleva la
continuacion 14.D05T P3C 15.D6T (en caso de
15.03T 0-0 16.A6TR resulta bien 16...
CxP!) 15... D4T! 16.P3CD C2A 17.A2C CxP
18.C5C CxA 19.CxC+ DxC 20.AxT D3A 21.P3A
AdA+ y las negras consiguen una compensa-
cion mas que suficiente por la calidad,
Hebden/Lukacs (Londres 1988).

14. ... 0-0 15.D4C R1T 16.A2D T1A 17.TD1A
TxT 18.AxT C2-3C 19.CxC CxC 20.T3R P3C 21.
T3T A4D 22.D4A con un ataque peligroso de
las blancas, Speelman/Ribli (Reykjavik
1988).

* La aceptacion del sacrificio de peodn
13. ... CxP es 1o mas consecuente. A cam-
bio del pedn las blancas ganan .varios
tiempos para el desarrollo y tienen la es-
peranza de obtener una iniciativa peligro-
sa. Por eso las negras deben jugar con una

gran precisién, tratando de sacar partida
de 1a poco afortunada posicion del caballo
blanco.en la casilla 4TD. Aqui el sacrifi-
cio del caballo por ahora resultaria algo
precipitado: 14.CxP? PxC 15.D5T+ C2A 16.
A5C+ R2R 17.C5A D3C y las negras rechazan
las amenazas, conservando la ventaja mate-
rial. Por eso...

14 .A5C+ C2D 15.T1R TIA!
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Las negras defienden el importante pun-
to 3AD. No se consigue hacer retroceder al

alfil por medio de 15... P3TD? a lo que
sequira 16.C6A y las blancas obtienen una
visible ventaja tanto tras 16... D3A 17.
DxC PxA 18.A5C D3C 19.TD1D, como después
de 16... D2A 17.DxC PxA 18.TxP+!. Tampoco
sirve la tranquila 15... A2R? a lo cual se
puede dar tanto una resolucidon posicional
16.C6A con mucho mejores posibilidades
tras 16... AxC 17.AxA T1AD 18.AxC4D PxA
19.A5C P3A 20.A4A, 0 16... D2A 17.CxA RxC
(a 17... CxC resulta una buena respuesta
18.A4AR) 18.A5C+ C2-3A 19.T1AD, como una
solucion combinatoria: 16.TxP! PxT 17.CxP
D1A 18.CxP+ R2A 19.D5T+ RxC 20.A6T+! con
una posicion ganadora para las blan-
cas.

16.D5T

También es posible 16.D4C C4-3A 17.D3T
(merece atencion igualmente 17.D3C A2R y
aqui hacia una juego agudisimo lleva 18.
TxP PxT 19.CxP) 17... P3TD 18.AxC+ DxA 19.
CxP PxC 20.C6C D2AR 21.TxP+ A2R y aqui en
vez de 22.TxC? TID!! tras lo cual 1las
blancas se vieron obligadas a deponer sus
armas, Yermolinsky/Dreev (Simferopol
1988), se puede pasar a un final poco cla-
ro mediante 22.CxT AxC 23.TxC! AxD 24.
TxD.

16. ... P3C

Una posicion critica. Las blancas han
provocado el debilitamiento del flanco de
rey, pero para conservar la iniciativa es-
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muy importante mantener bajo presion la
casilla.6R. En la practica han sido usadas
las continuaciones 17.D3T y 17.D5R.

1) 17.D3T P3TD
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Esta jugada esta considerada como la
mejor. Es importante, claro esta, hacer
retroceder al alfil activo, que ejecuta
una clavada desagradable. Pero centremos
la atencion sobre la posibilidad de desa-
rrollo 17... A2R. Aqui el sacrificio de la
torre 18.7xP, realizado en el punto funda-
mental 6R en la partida Morovic/Sabalov
(Belgrado 1988), tras 18... PxT 19.CxP D4T
20.AxC+ RxA 21.C6-5A+ RIR 22.D7D+ R2A 23.
CxA T2A 24.C6D+ R2C 25.D6R TI1AR, resultd
favorable a las negras.

18.A5C

A 18.A3D seguira 18... A2C y las negras
finalizan el desarrollo del flanco de rey,
ya que el ataque 19.TxP PxT 20.CxP D2R 21.
CxA+.DxC 22.A6T D4R 23.RTA R1D 24.T1R D4T
se convierte en un callejon sin salida.

Resulta arriesgado 18.CxP?! PxC 19.DxP+
A2R 20.AxP AxA 21.DxA D2A! y las negras
consiguen mantener su ventaja, Karasev/
Kaidanov (Blagovezhensk 1988).

18. ... A2R 19.AxA CxA 20.CxP PxC 21.AxC+
DxA 22.C6C DID 23.CxT AxC 24.TD1D D3C con
ventaja para las negras, 011/Sveshnikov
(Tallinn 1988).

2) 17.D5R D3A

Las negras han defendido la critica ca-
silla 6R. Aqui se ha empleado la continua-
cion 18.D4R y el paso hacia el final 18.
DxD.

a) 18.D4R T2A!

** Diagrama **
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A la descuidada 18... A2C? 1leva hacia
una ventaja material 19.CxP! PxC (a 19...
DxC sequira 20.A5C con la amenaza de 21.
D4C) 20.A5C D2A 21.DxP+ DxD 22.TxD+ R2A
23.AxC T2A 24.76D, Mijalchishin/Lanc (Trna
va 1988).

19.A3R A3D 20.TD1A? CxA 21.DxC TxT 22.TxT
A5A y las negras ganan calidad en una po-
sicion segura, Smirin/Skudnov (Naberezh-
nie Chelni 1988).

b) 18.DxD C4XD 19.A5C A2C 20.AxC3A AxA 21.
TDID T2A 22.C2A TxC 23.TxC A3T 24.T7C+ AxA
25.TxA 0-0 26.TxP T1D con una ventaja sus-
tancial para las negras en el final, Ftac-
nik/Tukmakov (Biel 1988).

Aparte de las continuaciones estudiadas
merece atencion la jugada 17.D2R que aun
no ha sido puesta en practica. La dama re-
trocede a una posicion segura, conservando
el control sobre el punto 6R. Quizas 1o
mas adecuado para las negras sea finalizar
el desarrollo, recuperando el pedn por me-
dio de 17... P3TD 18.AxP AxA 19.DxA, aun-
que también aqui deben de estar muy aten-
tas. Por ejmplo, a 19... TIT es posible
20.D6A con la amenaza de 21.DxC5D, y a
19... A2C sequira 20.TxP+! PxT 21.CxP y
todas las piezas de las negras caen bajo
fuego. Sin embargo, otras continuaciones
son alin mas peligrosas. A 17... A2C segui-
ra 18.CxP PxC 19.DxP+, y a 17... A2R re-
sulta bien 18.A6T con una compensacion su-
ficiente a cambio del pedn. En caso de
17... D2R es una fuerte respuesta 18.A5C!,
produciendo un consiguiente debilitamiento
de la posicidon, ya que no resulta buena
18... DxA a causa de 19.CxP! D2R 20.C6-5A
y las blancas recuperan con creces el ma-
terial sacrificado.

Traducido del ruso por DOLORES VEGA



en el pais de las maravillas

COINCIDENCIAS

A veces suceden, en el campo del arte,
notables coincidencias. Y no debe olvidar-
se ni por un instante que, si el ajedrez
tiene siempre poderosos elementos artisti-
cos, la modalidad del estudio es el aje-
drez convertido en puro arte. Se cuenta
que una vez los grandes compositores Doni-
zetti y Bellini eran huéspedes del mismo
anfitrion, y se les sugirid una prueba:
situados ambos misicos en habitaciones di-
ferentes, se les propuso a ambos un motivo
sobre el que debian componer una melodia;
al poco tiempo, el autor de "Lucia" y el
de "Puritanos" presentaron el resultado de
su esfuerzo: las melodias compuestas por
ambos eran idénticas, como dos gotas de
agua.

Es muy probable que la historia sea
falsa, o cuanto menos, que esté exagerada.
Pero hay derecho a suponer que puede tam-
bién haber ocurrido todo tal cual se cuen-
ta, a la luz de otras asombrosas coinci-
dencias que se dan en el campo del arte.
Veamos un ejemplo que sdlo puede califi-
carse de excepcional, y que nos pone en
contacto, ademas, con dos estudios de gran
belleza.

En 1929, T.Gorguiev gand un 5°/6° pre-
mio en un concurso de composicidon de estu-
dios convocado en el Caucaso septentrio-
nal. E1 estudio en cuestion se basa en un
tema de zugzwang maravillosamente cons-
truido:
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Juegan las blancas y ganan

LINCOLN R. MAIZTEGUI CASAS

Las negras tienen calidad de ventaja,
y sus piezas parecen muy bien situadas. El
arma —que se demostrara terrible— de las
blancas es el pedn de 6AR. Resulta muy cu-
rioso, conociendo ya la solucidn, pensar
en este momento que el pedn de 2TR esta
destinado a asest'ar una pufalada lateral
decisiva.

Ante la amenaza negra de CxP, las posi-
bilidades del blanco no son muchas: hay
que provocar el desplazamiento del rey pa-
ra que el caballo pueda salir con jaque.

1.P5A+ RxP

No hay alternativa: 1...
3.RxC y ganan.

2.C6T+! TxC

2... R5C pierde inmediatamente por 3.
P7A+; pero la victoria contra 2... R3R es
mas dificil. E1 autor no aporta variantes
de manera que lo siguiente es una sugeren-
cia: 3.P7A T8C 4.RxC T8AR 5.A4T! y zug-
zwang.

3.P7A

El pedon ha avanzado sin pérdida de
tiempo; pero a costa de un caballo, y la
situwacion del rey blanco en la columna AR
parece otorgar a las negras un recurso de
tablas. La clave esta, sin embargo, en la
situacion de la torre emparedada de 3T y
en el agazapado pedn de 2TR.

3. ... CAC+!

Obligando a tomar y forzando una posi-
cion en la que las tablas parecen forzo-
sas.

4.AxC RxC

:Y ahora? Se amenaza T3AR+, ganando, y
si P8A=D solo hay tablas. Pero...

5.P4TR+!!

La clave de toda la combinacidon. Si el
rey va a la columna AR, el pedn corona con
jaque, y si se toma el pedn.ya el rey no
apoya el jaque en 3A, por lo que la coro-
nacion decide. Sin embargo, ain cabe otra
vuelta de tuerca.

5. ... R3C

RxC 2.PxT+ PxP
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Confiando en un recurso de ahogado. Si
6.P8A=D, ahogado, y si 6.P8A=T R2C y ta-
blas. Pero la desdichada posicion de la
torre permite una espléndida posicion de
zugzwang.

6.P8A=A!!
Ganando.

Un estudio original y elegante. Pero lo
extraordinario es que, exactamente en la
misma época, Kasparian publicaba, en la
revista "Shajmati Listok" el siguiente es-
tudio, que pronto se hizo célebre:
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Juegan las blancas y ganan
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La Gnica similitud con el estudio ante-

rior reside en la torre de 3TR, que en
este caso ya esta en su incomodo emplaza-
miento. Por supuesto, la captura inmediata
de la torre no conduce a nada: 1.PxT PxP!
2.C6A CxPT 3.A2D P5A 4.CxP R4T y tablas.
La dnica chance de victoria esta en el
avance del peodn.

1.P6A C6A+ 2.R2A

Aunque tampoco en este caso el libro de
Kasparian da variantes, creo que 2.R1D
(impidiendo, como se vera, el tema basico
de la solucion), se refutaria con 2... CxP
3.AxC+ RxA 4.P7A TxC 5.P8A=D TxP y la vic-
toria del blanco parece imposible. Esa
misma variante, en caso de 2.R2A, fracasa-
ria: 2... CxP 3.AxC+ RxA 4.P7A TxC 5.R3C!.
Dejamos al ingenio del lector el encontrar
si hay algo mejor.

2. ... CxP 3.AxC+ RxA 4.P7A PxC

El jaque en 3AR parece garantizar las
tablas; jpero la posicidon es ahora idénti-
ca a la del estudio de Gorguiev!

5.P4TR+!! R3C 6.P8A=A, ganando.

iCoincidencia o plagio? Aunque el tema
seria luego explotado hasta la saciedad,
en este caso parece que estamos ante: un
caso de extraordinaria confluencia del
genio de dos artistas independientes. La
equivalencia cronoldgica y la extraordina-
ria categoria de los autores asi parece
asegurarlo.

LOS PRINCIPIOS DEL AJEDREZ
por el Dr. Rey Ardid
(7.® edicibén)

Acaba de aparecer en la "Coleccion Ricardo Aguilera"

la nueva edicion de este popularisimo tratado.

Un apéndice, especialmente revisado por el autor,

nuevas partidas ejemplares, actualiza esta obra
conserva todo su alto valor pedagdgico.

N2 11 de l1a Colec. Ricardo Aguilera
Notacion descriptiva.
320 paginas

PVP: 850,- ptas.

Haga su pedido a JAQUE
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* SESTAO

24 - 25 Junio

4° Open Int. "San Pedro"
Semirrapidas, % hora

Premios: 12 100.000, 2° 50.000, 3"
etc. 10° 5.000

Inscripcion: 500 pts.

CLUB AJEDREZ DE SESTAO
Polideportivo "Los Llanos", s/n
48910 SESTAO (Vizcaya)

Tfno. (94) 495.82.56 (Sr. Juan Viqueira)

25,000,

* ANDORRA

1 - 9 Julio

7° Open Int. de Andorra
S.Suizo, 9 rondas

Premios: 1° 200.000 pts., 7"
100.000 etc.

SR. BENET PANTEBRE

Avda. Meritxell, 42

ANDORRA LA VIEJA

Tfno. (9738) 22.7.25

150,000 3"

* LA CORUNA

1 - 9 Julio

ler. Open Int. "Teresa Herrera"

S.Suizo, 9 rondas

Ayuda econdmica a titulados internacionales
Posibilidad obtencion normas Ml y [ 1o Int.

Premios: 1.000.000 pts. total

CASINO DE LA CORUNA

Tfno. (981) 26.87.99 (M* Carmen | ernandez)

* SAN FERNANDO

7 - 15 Julio

S.Suizo, 9 rondas

Premios: Total 550.000 pt-.

12 150.000, 2° 100.000, 3" /5%.000 colc.

Subvenciones jugadores con | 1o | 1Dl

Inscripcion: 2.000 y 1.000 juveniles

Tfnos. (956) 89.75.48 (Sr.Cebada, 21-23 h.)
88.25.32 (Sr.Vasques, 18-21 h.)

* BENASQUE

15 - 23 Julio

9 Open Int. "Villa de Benasque

S.Suizo, 9 rondas

Valedero para Elo y normas

Premios: 200.000, 150.000,

Total 750.000 pts.

Inscripcion: 2.500 pts.

Tfnos. (974) 55.10.98 (l.aura Santiveri)
55.12.89 (Casa de la Cultura)

100,000 ete,

* BIEL
18 Julio - 6 Agosto
222 Festival Internacional de Biel

Varios torneos por niveles
INTERNATIONAL CHESS FESTIVA
SR. HANS SURI

Opeéns e opens e OPENS e Opens e OpENS e

P.B. 1105 - CH-2501 BIEL (Suiza)
Tfnos. 032/53.40.40 y 22.75.75 (Of.Turismo)

* LA RODA

5 - 6 Agosto

162 Torneo Feria - 9° Open Internacional
S.Suizo; 8 rondas en partidas 30 minutos
Premios: Total 400.000 pts.

12 100.000, 22 75.000, 3° 50.000 etc.
159 7.0060

Inscripcion: 1.200 - Menores 18 afos, 700
CAJA RURAL DE LA RODA (Albacete)

Cuenta Corriente n2 1.010.10189

Hasta 1as 14 horas del dia 28 de Julio.

* BADALONA

2 - 10 Agosto

15° Open Int. "Ciutat de Badalona"

(Incluido en el "Circuito Catalan")

S.Suizo,. 9 rondas

Premios: 19 175.000, 2° 110.000, 3° 80.C00

etc. 202 4.000

Inscripcidn: 2.500 pts.

CLUB ESCACS SANT JOSEP BADALONA

Plaga Dr. Rifé, s/n

08912 BADALONA (Barcelona)

Tfnos. (93) 388.51.54 (Sr. Andreu Puche)
388.44.86 (Sr. Antonio Castella)

* BERGA

14 - 23 Agosto

23¢ Open Int. de Berga

(Incluido en el "Circuito Catalan")

S.Suizo, 9. rondas

Premios: 19 °200.000, 22 135.000, 3° 100.000

etc. 152 10.000

Inscripcion: 3.000 (Gratis Elo sup. 2350)

CLUB D'ESCACS BERGUEDA-Plaga Dr. Sald, 6-3°

08600 BERGA (Barcelona)

Tfnos. (93) 821.02.17 (Sr. Escobet, 11-13h.)

: 821.18.50 (Sr. Pericé, 17-19h.)

821.25.89 (Sr. Cazgrla, 21-23h.)
821.16.76 (Sr. Figols, 22-23h.)

* 0LOT

14 - 22 Agosto

ler. Open Internacional

S.Suizo, 9 rondas

2 Grupos: 'A' Primeras, Pref. y Maestros
'B' Segundas, Terceras.

Premios: Total 900.000 pts.

Grupo 'A': 19 250.000, 2° 175.000, etc.

Grupo 'B': -1° 12.000, 2° 8.000, 3° 6.000 etc.

Inscripciones: 3.000 pts. Grupo 'A', 1.000

pts. Grupo 'B' (gratis Elo +2350)

CLUB AJEDREZ OLOT .

Paseo de Blay n2 2

17800 OLOT (Gerona)

Tfno. (972) 26.38.28 (18 a 21 h.)
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Joyas y Perlas
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