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PRIMO y VIP: El éxito munaial de estos ordenado-
res es la recompensa a 10 anos de investigacion y
mejora de hardware y software. Gracias a la incor-
poracion de chips monopastilla de 8 Mhz se ba-
ten todos los records de la relacion calidad-precio.
Son idéneos para jugadores de primera preferente,
pero se pueden adaptar (gracias a sus 44 niveles)
a jugadores menos expertos.

Ademas de gozar de las prestaciones de los orde-
nadores mucho mas caros (Autoplay, next best,
marcha atras, hint, subpromociones, varios estilos
de juego, etc.) ofrecen una valiosa pantalla don-
de aparece, de manera rotatitva, la siguiente infor-
macion:

Mejor jugada hallada hasta el momento, jugada es-
perada de respuesta, siguiente jugada, valoracion
posicional y material, informacién de procesamien-
to, reloj.

Nota: EI VIP es la versién portatil del PRIMO: cabe
en el bolsillo de una camisa y sus pilas (AAA) pro-
porcionan unas 100 horas de juego.

VIP PRECIO: 25.750 PTAS.

NOVAG adopta
el SISTEMA MODULAR con
la SUPERFORTE

96 K bayte de Ram (Lacturn enciitura)

64 K BIT de Rom (solo lectura)

32 K Bayte de Memoria do apertuian

PROGRAMABLE por el usuario

para actualizarla

Pantalla ALFANUMERICA

con representacion grdfica de lna ploszan

MEMORIZA simultdneamente hastn

10 partidas completas. '

ANALIZA posteriormente cualquier partidn

almacenada.

Comunicacién con IBM compatible.

MODULAR: el propio usuario puede

cambiar en pocos minutos el programa

pNr nuevas versiones que se

comercializaran a excelentes precios: cadn

memoria no excedera las 15.000 pts.

% Todas las funciones ya existentes en otros
modelos:*

* EI ELO certificado por la agencia oficial

independiente en U.S. es: 2.164 ELO.

En el primer torneo presentada (PORZ-OPEN
en Alemania) la SUPERFORTE obtuvo 5,5
puntos situdndose por encima de las otras tres
grandes marcas de computadoras que presen-
taban sus mejores modelos de 32 BITS y mi-
croprocesadores extrarrapidos.

.
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* Reloj, evaluaciones, consejos NEXTBEST, Autoplay
andlisis, linea principal, seguimiento de procesa
miento.

PRECIO: 88.750 ptas
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Otra vez Kasparov

El torneo de Barcelona, correspondiente al ciclo de
la Copa del Mundo de la AGM, ha finalizado; y una vez
mas es necesario destacar la impresionante categoria y
el espiritu de lucha del Campedn Mundial Garry Kaspa-
rov, que ha obtenido la primera posicion luego de un
comienzo desconcertante. No ha hecho Garry, sin duda,
el torneo de su vida; pese a ello, cuando parecia que
Ljubojevic se habia vuelto inalcanzable, realizd un
tremendo esfuerzo de voluntad y ofrecid a los aficiona-
dos de Barcelona el espléndido espectaculo de un gran
campedn en plena demostracion de capacidad. Si bien es
cierto que —al excluirse el puntaje de Illescas— el
torneo de la Copa del Mundo lo gana Ljubojevic por me-
dio punto, la competicion global fue para Kasparov, con
todo el mérito que ello implica. Parece ser que tenemos
campedn para rato, si es que las multiples actividades
extra deportivas de Garry no le juegan una mala pasa-
da.

JAQUE ha aumentado hace muy poco el numero de sus
paginas, y sin embargo ya se nos vuelve a quedar peque-
na. La acumulacion de noticias y torneos de los dias
pasados ha generado un volimen de informacidon realmente
extraordinario, y la consecuencia de ello es que no
cabe ni por asomo en este ejemplar de nuestra revista.
La alternativa hubiera sido dar una informacion de todo
a riesgo de que resultara telegrafica e insuficiente.
Hemos optado por publicar las informaciones con la de-
bida amplitud, y apelar a la paciencia de nuestros lec-
tores. Lo que no cupo en este nimero (San Sebastian,
Zaragoza, los Juveniles, etc.) queda para el proximo.
Y como no hay mal que por bien no venga, tendremos un
ejemplar del 15 de Mayo rico y frondoso, como testimo-
nio de la salud y el vigor de nuestro juego.

249



Trofeo «Caixa de Barcelona» - Copa del Mundo

Gari
el torneo de Barcelona, pero fracasd en el
intento de superar el Elo de Fischer tras
una actuacidon muy irregular, con algunas

Kasparov gand por mejor "“Sonnen"

partidas inolvidables y otras mediocres.
El gran triunfador, invicto, fue Ljubomir
l.jubojevic que volvera a estar entre los
diez primeros del mundo en la proxima lis-
ta y sumd mas puntos que el campedn para
la Copa del Mundo, una vez descontados los
resultados de Miguel Illescas. Este pinchd
al final de un certamen muy alabado en
cuanto a su organizacion y marcado por dos
factores opuestos: la combatividad de
Korchnoi y la tremenda vagancia de Spas-
sky. .
La gran actuacion de Ljubojevic debe
alegrar no sodlo a yugoslavos y espafoles,
por razones de paisanaje, sino a todos los
aficionados, porque significa la recupera-
cion, iniciada en Linares, de uno de Tlos
jugadores mas imaginativos de este siglo,
que ademas arriesgd mucho menos que en

GANO KASPAROV
PERO TRIUNFO LJUBOJEVIC

LEONTX0 GARCIA, desde Barcelona

solitario. "Ljubo" estaba en un momento de
gracia, pero cedid tablas sin luchar (ade-
mas de las comprensibles contra Kasparov)
frente a Hubner, Nikolic y Short. Este @l1-
timo empate se firmd después de 10 movi-
mientos y dejo el torneo en manos de Kas-
parov, que gand a Spassky tras cinco horas
de juego. )

"E1 desenlace de la partida Short/L ju-
bojevic me ha sorprendido porque esperaba
mas lucha. He invertido 25 minutos de mi
tiempo en mentalizarme para la nueva si-
tuacidon: todo dependia de mi", comento
Kasparov en la sala de analisis. Estas pa
labras molestaron mucho al yugoslavo, que
al dia siguiente liberd la tensidon acumu
lada durante tres semanas insinuando «
cuantos quisieron oirle que la partida de
Kasparov y Spassky estaba "arreglada".

"Ljubo" basd esa gravisima acusacion c¢n
el proximo viaje de Spassky a California,
invitado a un torneo "en el que nunca hu
biera jugado sin la mediacidon de Kaspa

otras ocasiones y quiza por eso no gand en rov". Ademas se quejo del escaso eco dado
TORNEO DE BARCELONA * COPA DEL MUNDO DE LA GMA ktx  Cat. 15 (2615)
N.2 JUGADORES ] 2 3 12 6 6 7 8 9 01 2 3 4 5 5 7 ictalitSonnen,
1. G.KASPAROV e 1 ) 1 3 LoD 1 1 ) % R 1 86,75
2. L.LJUBOJEVIC % g 88 3 1 ] ] ] N 82,75
3. V.SALOV 0O :EBm: @ 1 x p 1 % 3 3 ] g }1E 10

4. V.KORCHNOI g 3 ‘mmo : 1 4 3 1 3 1 1 1 1 0% 9)

5. R.HUBNER 5 0 1R 1 o83 4 4 ] ] A 9 70,50
6. N.SHORT g & o & 1 11 1 % 3 0 0 9 06,25
7. P.NIKOLIC 104 1 00 TR 2 2 3 3 L EEE 8

8. R.VAGANIAN i 0 1 3 3% 0 f@m : o 1 LgudeOe 7) 59,75
9. A.YUSUPOV 1 1 0 3 3 0 4 OpE: | 3 3 3 By 7) 59,25
10. Z.RIBLI i 1 1.0 1 03 3 1@ O]} 4 R 7) 58,75
11. B.SPASSKY 0 * 3 32 3 & 3 3 3 QRO } 33l 7) 57,74
12. A.BELIAVSKY 00 3 0 ¢ 3 4 & ; 0 LN | )l 7} 55,75
13. J.SPEELMANN 0 00 0 5 1 8 F 3 3 3 O § 1 7

14, JJHOARTARSSON 1 0 1 0 0 1 3 1 1 3 3 0 i'@pmoO 4 0 6} 53,50
15. Y.SEIRAWAN 31 0. 6.0 3 0 1 3 3 1 400 31 S 3 47,25
16. M.ILLESCAS 0 2 01 1001 03 0303 IiHN} 53 43,75
17. J.NOGUEIRAS : 0 0 % 3 00 0 3 L3 1000 0 A 3 42,7%
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CLASIFICACION COPA DEL MUNDO

Ljubomir: LJUBOJEVIC .. 28

1.
2. Gara KASPARDVY | ... .... 26,5
3. Viktor KORGHNOI ... .. 2y
4. Valery SAEBY | ........ 23.5
5. Robert HuBNER ........ 22
6. Nigel SHORT ........ i 20,5
7. Rafael VAGANIAN _..... 19
8. Alexander BELIAVSKY 16,5
Pedraqg MIKOLIC ..... .. 16,5
Foltan RIBLT o, 16,5
11, Boris SPASSKY ... ..... 13,5
Arthur ¥YOSUBOV . . .. ... 13,5
13. Johann HJARTARSSON .. 10,5
Yassen SEIRAWAN . ..i.. 10,5
Jonathan SPEELMANN 10,8
16. Jesus ROGUEIRAS ...... /1,5

por la prensa espafiola a su triunfo en la
Copa del Mundo —una vez descontados los
resultados de Illescas— y puso la guinda
con un lamentable espectaculo a la vista
de todos durante la cena de clausura, al
insultar a Korchnoi a grito limpio por
"decir cosas horribles a mis espaldas”.

En principio nada tiene de extrafio que
Kasparov le gane por fin a Spassky tras
perder dos veces con blancas. Ademas, el
campedon ha demostrado repetidamente su
gran capacidad para vencer en partidas de-
cisivas. Los otros dos motivos esgrimidos
por Ljubojevic —'"de ese tablero no se
desprendia el calor de la lucha" y "casi
todos los jugadores le hicieron el vacio
a Kasparov sin felicitarle"— son demasia-
do subjetivos para sustentar una acusacion
tan grave. Sin pruebas, hubiera sido mejor
callarse y dejar el buen sabor de boca de
una actuacidon tan brillante como la de
Bruselas en 1987, cuando superd a Kaspa-
rov, Karpov y Korchnoi.

E1 campedn del mundo tuvo una extraor-
dinaria reaccion a mitad de torneo tras un
comienzo decepcionante que incluyd una
derrota frente a Yusupov. A pesar de un
fuerte catarro complicado con un herpes
facial que le obligd a retrasar un dia su
partida contra Speelman, Kasparov gand
consecutivamente a los numeros 3, 4, 5y
7 del mundo —Short, Speelmann, Beliavsky
y Salov— con una facilidad asombrosa. Su
mal humor volvid a aparecer cuando solo
pudo empatar con Nikolic y Nogueiras, pero
se transformd en la alegria de un nifo con
zapatos nuevos en la jornada de clausura,
cuando jugd un partido de futbol y dejo
una promesa en el aire: "Batiré el record
de Fischer en Skalleftea (Suecia) en Agos-

VARIACION PUNTUACION ELO

‘Ljubomir LJUBOJEVIC ..... +38,0
Valeri SALOV .... .... +16,8
Yiktor KORCHNOY .. .. ... .. +16,6
Robert HUBNER ..., ... ... +13.2
Pedrag NIKOLIE ... ... . ... +3,2
Boris SPASSKY ... .... ... : +3.0
Nigel SHORE ... ........: +2,0
Rafael VAGANIAN ......... 1.8
Arthur YUSHBPOY .. ........ 3,4
Miguel LLLESCAS ......... al
Gari KASPARODY ... .. .., ~5,2
Zaltan RIBLL ... ... Ll 6,6
Alexander BELIAVSKY ..... =11.4
Yasser SEIRAWAN .,....... -13,4
Johann HJARTARSSON ...... 15,0
Jdesus NOGUEIRAS ......... -15,4
Jonathan SPEELMANN ...... -16.4

to". Esta vez se quedd a un punto.

Tras dos inapelables victorias frente
a Korchnoi y Vaganian, Illescas se vino
abajo al final, aunque su actuacion fue
muy digna. E1 momento crucial fue su par-
tida contra Salov, un jugador que no des-
pierta grandes pasiones pero logra exce-
lentes resultados. Miguel pudo ganar va-
rias veces y termind perdiendo tras recha-
zar oportunidades de tablas.

E1 torneo costd 60 millones de pesetas,
aportados por el Ayuntamiento de Barcelona
y diversos patrocinadores. E1 director
técnico fue Carlos Falcon y los arbitros
Geurt Gijssen y Antonio Medina. Quien co-
nézca a los tres por separado puede imagi-
narse el resultado de su unidon: todo per-
fecto. Este mismo adjetivo puede aplicarse
al escenario —el saldn del Tinell— cuya
extraordinaria belleza permanecera siempre
en nuestra memoria.
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Comentarios: F.J.0CHOA DE ECHAGUEN

YUSUPOV -
India de Rey

‘KASPAROV
(E92)

1.C3AR C3AR 2.P4AD P3CR 3.C3A

Yusupov sigue un orden de jugadas para
evitar las lineas principales de la defen-
sa Griinfeld. Sin embargo Kasparov empleara
la defensa India de Rey que ha vuelto a
utilizar frecuentemente en los ultimos
torneos.

3. ... A2C 4.P4R P3D 5.P4D 0-0 6.A2R P4R
7.P5D P4TD 8.ASC

Considerado 1o mas fuerte en esta posi-
cion. Una idea interesante es: 8.P4TR C3T

9.C2D C4A 10.P5T PxP 11.D2A P3A 12.C3C CxC°

13.DxC P5TD 14.D3T P3T 15.A3R, Ivanov/Dju-
ric, Los Angeles 1987. En Linares 1988,
Chiburdanidze probd, frente a Nunn, la du-
dosa idea 8.P3TR?! que no hace de hecho
sino perder un tiempo; siguid: 8... C3T 9.
A5C C4A 10.C2D P3T 11.A3R y ahora Nunn ju-
go A2D, pero recomienda 11... C2T! 12.P4CR
P4A 13.PCxP PCxP 14.TI1CR RIT 15.PxP AxP
con idea de D5T ZF.

8. ... P3T 9.A4T C3T 10.C2D DIR 11.0-0

11.C5C!? C2T 12.0-0 P4AR 13.PxP AxP 14.
PS5A! PxP 15.P6D P4C 16.A3C P3A 17.C3AD C5C
18.C2-4R- C3A 19.CxPA * , Zlotnik/Rogic,
Kastel Stari 1988.

1. ... C2T 12.P3TD A2D 13.P3CD (13.T1C
P5T) 13. ... P4AR

Quizas Kasparov se habia preparado en
base a una partida Yusupov/Damljanovic,
Saint John 1988, donde las negras ganaron
una larga partida tras jugar 13... P4T. La
jugada 13... P4AR que realiza Kasparov es
la mas tedrica en esta posicidon. La sor-
presa vendra después.

14 .PxP PxP!?

Esta es la novedad de Kasparov. Hasta
ahora se habia jugado 14... AxP en varias
partidas, con la gontinuacidon 15.P4CR PSR
16.T1A P6R con juego complicado.

15.A5T

** Diagrama **

Este era el motivo por el que no se re-
tomaba de pedn en 4AR. Las negras deben de
ir a la fea casilla 1CD con su dama si no
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quieren perder la calidad con A7R. Kaspa-
rov "obsequid" ahora al publico con algu-
nos de sus ya conocidos gestos incrédulo-
despectivos y jugo.

15. ... DIA! 16.A7R TIR 17.AxT DxA 18.A4T
Todo forzado de momento.

18. ... P5R 19.D2A
La alternativa era 19.T1A C4A. .

19. ... D4T 20.A3C TIR

Probablemente todo hasta esta posicion
habia sido preparado en el "laboratorio".
E1 activo juego de piezas de las negras es
una buena compensacion por la calidad.

21.A4A

;Como defenderse aqui? Las negras sim-
plemente van a jugar C4A-6D con idea de
PSA. Yusupov ensaya un plan de bloqueo de
la casilla 4AR que, como veremos, no sera
suficiente.

21. ... D5C 22.P3CR

No hay mas.
2. ... CAC 23.RIT

No parece muy buena. Claro ‘que, ;qué
jugar ante la amenaza C6T+?, quizas 23.AxC

PxA pero también parece que tras de eso
las negras estan bien.

23. ... C6A

Kasparov poco a poco iba entrando en un
apuro de tiempo que cobraba proporcionces
alarmantes habida cuenta de que ain faltan
17 jugadas para el control.

24.TD1A C4A 25.CxC

Ante la amenaza C6D tocando el alfil de
4A las blancas cambian el caballo para Ii
berar la casilla 2D para su dama y poder
defender 4A.

25. ... DxC+ 26.R1C C6D 27.D2D

x
2]

\§

N W A 0 &0 N @
N

—




Triste pero necesario. Las negras pue-
den recuperar la calidad si quieren con
evidente ventaja, pero Kasparov, al que
quedaban menos de 5 minutos por unos 20 a
Yusupov, con buen criterio decide jugar
para el mate.

27. ... ASD 28.T2A

Las blancas deciden no seguir con su
oferta de calidad.
28. ... R2T 29.P3T TICR (;Todos contra el

rey!) 30.R2T DAT
B EiE
e

mimem
L

¥ mimimy
mig10 =

RIDAE &1

CHWE® B
& & BEm

abcde fgh

Con ataque decisivo. Kasparov tenia
ahora s6lo 1 minuto para 10 jugadas. Yusu-
pov gastd ahora la mayor parte de sus 15
minutos tratando de hallar una solucidn a
la decisiva amenaza CxA.

31.C1D

Una jugada que probablemente sorprendid
al campedn mundial. Claro que tampoco evi-
ta la amenaza. Si 31.C2R AxP; ahora, sor-
prendentemente, Kasparov jugd:

31. ... C4AR

No es mala pero 31... CxA era decisiva,
por ejemplo si 32.DxC A4R 33.D3R P5A 34.
DxPR+ A4A 35.D2C P6A; © 32.PxC D3C! 33.C3R
AxC 34.PxA D6C+ 35.R1T DxP+ 36.D2T DxT+,
6 32.DxA DxP+.

32.P3A C6D 33.C3R CxA 34.PxC

\§

N

N

— N W A 00 & N @

\

** Diagrama **

34. ... A3C?

Con la bandera a punto de caer Kasparov
no advierte la decisiva variante 34...
D5T!!, 'y si 35.DxA T6C 36.C2C TxP+ y
T8T++.

35.D2A D3C 36.T2R
Consiguiendo por fin el reagrupamiento

%

NG B
¢ sREg
abcdef gh
decisivo para potenciar la ventaja de ma-

terial de las blancas.
36. ... AdA

Hay que mover algo o cae la bandera.
37.PxP PxP 38.P5A

Ya es obvio que las blancas van a ganar
si alcanzan el control de la jugada 40.

38. ... DAT 39.T2D T4C 40.D4A

Para esto quitd Yusupov la torre "toca-
da" en 2R.

40. ... DIR 41.C4C

Pasando el control. Kasparov se tomd 7
minutos para contemplar lo desesperado de
su posicion y abandond. (1 -0)

1LLESCAS
(B47)

* HUBNER
Siciliana

1.P4R P4AD 2.C3AR P3R 3.P4D PxP 4.CxP C3AD
5.C3A P3TD 6.P3CR

Una variante que el GM aleman utiliza
frecuentemente contra esta linea.

6. ... P3D 7.A2C A2D

Eliminando los temas con CxC seguido de
P5R.

8.0-0 C3A 9.P4TD CxC

En la preparacion previa al torneo ha-
biamos visto que a Hiibner le gustaba jugar
en este esquema C3C en la jugada siguien-
te. Illescas en el tablero decidio cambiar
los caballos para sacar al aleman de su
plan usual.

10.DxC D2A

10... A2R 11.P5R PxP 12.DxPR ; 0 10...
A3A 11.P5R! AxA 12.PxC P4R 13.TIR también
con ventaja de las blancas.
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11.P3T A2R 12.A3R T1AD

Tras la partida, Illescas comentd que
no estaba satisfecho de esta jugada y que
probablemente era mejor 12... 0-0.

13.P4A! A3A

Necesaria para tener la casilla 2D para
el caballo.

14.P4CR!
Hiibner juega el plan mas incisivo.
14, ... P4R!

La mejor defensa para asegurarse la ca-
silla 4R para el caballo.

15.D2D PxP 16.AxP 0-0 17.P5C!

Si las negras hubieran jugado 12... 0-0
en lugar de T1AD hubieran podido tener un
tiempo extra y haber jugado P3TR evitando
este avance si las blancas hubieran reali-
zado el mismo plan.

17. ... C2D 18.P4T C4R 19.A3T TDID

La torre ahora debe perder un tiempo.
20.D4D P3A!

E1 mejor contrajuego.
21.T2A PxP 22.PxP R1T 23.TD1AR C3C 24.A3R

T E E S
mig & ®i
tHeE mAE
W ow
o mam b
mEW B W
B BRY

abcdef gh

La posicion clave. Las negras van a ju-
gar P4D, pero, ;deben hacerlo directamente
0 cambiar torres primero? Miguel se deci-
dio por el cambio.

24. ... TxT

Sin embargo era mejor 24... P4D! 25.PxP
(25.TxT+ AxT 26.PxP D6C+ 27.A2C C5T! con
fuerte ataque y la amenaza de mate al es-
tar la torre en 1AR evita la defensa que
hizo Hiibner en la variante de la partida
al poder efectuar D4AR) 25.... D6C+ 26.A2C
C5T y 4AR esta controlado por la torre, y
si ahora TxT se traspone a la linea citada
anteriormente.

N

N

kel L
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25.TxT P4D 26.PxP D6C+ 27.A2C CST

Era mejor 27... AxPC!.
28.D4AR!

28.A4A? DxA+ 29.TxD C6A+; 28.C4D
DxA+.

28. ... DxD 29.AxD

Mucho mejor era 29.TxD! CxA 30.RxC AxP+
31.CxA TxC 32.T4R A1A 33.T8R RIC 34.P4A!
T4AR 35.78C ganando, porque si 35... T2A
36.A5A para AxA y TxP; y si 30... AxPC!?
31.PxA AxT 32.AxA PxP con igualdad, pero
las blancas tienen ventaja luego de 31.
T3A!.

29. ... CxA 30.RxC AxP+ 31.CxA TxC 32.T2R

AlA (32... T2D 33.A6D!) 33.T8R
Y Hiibner ofrecid tablas. (3 -13)
NOGUE IRAS LJUBOJEVIC
Griinfeld {D87)

1.P4D C3AR 2.P4AD P3CR 3.C3AD P4D

Una sorpresa. E1 GM yugoslavo general-
mente no juega la defensa Griinfeld.

4.PxP CxP 5.P4R CxC 6.PxC A2C 7.A4AD P4AD
8.C2R 0-0 9.A3R C3A 10.TIAD PxP 11.PxP
D4T+ 12.R1A

Makarichev pone un '!' a esta jugada en
sus comentarios a la partida Polugaievsky/
Korchnoi, Haninge 1988, aunque a la vista
de lo que ocurre en esta partida probable-
mente habra que reconsiderar su aprecia-
cion.

12. ... A2D

12... T1D!? 13.P4TR P4TR 14.D3C P3R 15.
PS5D C4R 16.PxP CxA 17.PxP+ R2T 18.DxC A5C
19.P3A TD1A 20.D3C TxT+ 21.AxT A3RT; 12.
... ASC 13.P3A A2D 14.P4TR TD1A 15.P5T
P4R! 16.PTxP PTxP 17.A2D D1D 18.P5D =, Po-
lugaievsky/Ricardi, Temas de Rio Hondo
1987.

13.P4TR (1a idea de R1A) TRIA!

Un plan nuevo si 13... P4R 14.P5D +,

Polugaievsky/Korchnoi.

14.P5T CID! (con idea de A4CD)
PTxP 16.A2D D5T 17.A3C

Las blancas probablemente debieron ju-
gar 17.DxD AxD 18.T3T y conformarse con la
igualdad. Probablemente no valoraron ade-
cuadamente la fuerza de la jugada 18 de
las negras.

17. ... D3T 18.RIC

15.PTxP
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18. ... D6D!

Con multiples amenazas:
4D, 4R, ASC, TxT+.
19.TxT

19.A2A? TxA 20.TxT A5T pero era mejor
19.P5R directamente.
19, ... TxT 20.P5R A3R!

Las negras van a eliminar el alfil,
Unica pieza que defiende 7AD obteniendo
clara ventaja.
21.R1A

Triste defensa que explica por si misma
lo desesperada de la posicion blanca. Si
21.AxA CxA 22.T3T D7A 23.DxD TxD 24.T3D
TxP y las negras ganan; y si 21.C4A AxA
22 .PxA DxPD.

21. ... AxA 22.PxA T7A 23.RIR

Curiosamente el rey ha debido regresar
a su posicion inicial.
23. ... DxPC

Por fin las negras traducen su superio-
ridad en ventaja material.

24.T3T D5A 25.C3A TJC 26.D1A T6C 27.A6T
C3R!

No vale ahora 28.P5D AxP!, pero no 28.
. C5D 29.AxA TxC? 30.T8T+ ganando.

28.AxA CxA 29.D6T C4T

Las negras tienen practicamente ventaja
decisiva por su superioridad material y
por la precaria situacion del rey de las
blancas.

30.D2D P4CD 31.C1D

Si 31.P4C las negras pueden jugar sim-
plemente 31... C5A.

31. ... TxT 32.PxT D4D
Amenazando D8T+ y DxPT.

a los peones

33.D4C C5A

Las negras han visto lejos y forzaran
una variante simplificadora que desemboca-
ra en un final de caballos con pedn de mas
técnicamente ganado.

34.DxPR DxPD 35.D8R+ R2C 36.DxPC

m mtE
’ Z%ZI %%%, /y%;t:¢y4
Y K B
e
46%27 %%%%7 P 2%§%;ii
EREn

abcdef gh
36. ... D6D!

La clave, fuerza el cambio de damas an-
te C7C++ y mantiene el pedn de ventaja.

37.DxD CxD+ 38.R2D CxPR 39.P4A

Por supuesto que el pedn pasado y ale-
jado de las negras es decisivo, Nogueiras
aln aguantd algunas jugadas mas.
39. ... C2D 40.R3D R3T 41.R4R P4A+ 42.R5D

C3A+ 43.RS5R CS5R 44.C3R PAT 45.R4D C7A
(0-1)

S
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* Kk k * k% * Kk Kk

E1 proximo niumero de JAQUE ofrecera a
sus lectores una amplia seleccion de par-
tidas del torneo de Barcelona, comentadas
por F.J.Ochoa de Echagien y J.M.Gil Gon-
zalez.

Remitimos también al lector del presen-
te nimero a la pag. 264 donde, en su arti-
culo "Nuevos Caminos", Miguel Illescas co-
menta su victoria sobre Vaganian.
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internacional

Choque de generaciones en Cannes
GANAN LOS «VIEJOS»

SENIORS
1. GM UIf ANDERSSON (Sue) 2620 7%
2. GM Istvan CSOM (Hun) 2545 6
3. GM Boris SPASSKY (Fra) 2580 51
4. GM Bent LARSEN {Din} 2530 5.
5. GM Mijail TAHL (URSS) . 2610 1}
6. GM Tony MILES (USA) 2520 3

Total Puntos ............ 28}

JUNIORS
1. GM Visw, ANAND (Ind) 2515 6}
2. MI Michael ADAMS (Ing) 2495 5
3. MI Gil. MIRALLES (Fra) 2400 4
4. MI Olivier RENET (Fra) 2480 3%‘
5. MI Jo&1 LAUTIER .(Fra) 2450 2} |
Total Puntos ........... 21}

Lo dice, en versos inmortales, el "vie-
jo Vizcacha", un personaje del poema "Mar-
tin Fierro": "E1 Diablo sabe por diablo /
pero mas sabe por viejo". Y se encargaron
de demostrar la veracidad del aserto seis
maestros tan ilustres como veteranos, ante
un equipo de "imberbes" 1lenos de energia
y talento. La 1lucha intergeneracional
—una hermosa idea, indudablemente— se
desarroll1d en el mes de Marzo en la loca-
lidad frencesa de Cannes. Un equipo inte-
grado por destacados jugadores jovenes
(algunos ain -en edad juvenil) compitid
contra otro compuesto por maduras glorias
del tablero. Cada uno de los jugadores ju-
gdo dos veces contra cada uno de los repre-
sentantes del equipo adversario; el con-
junto que sumara mas puntos seria el ven-
cedor. Los "maduros" eran Tahl, Spassky,
Larsen, Anderssen y Csom; después de la 52
ronda Tahl debid abandonar la prueba por
enfermedad, y fue sustituido por Tony Mi-
les. Los "imberbes" (que alguno no lo era
tanto) fueron el Campedn Mundial Juvenil
Joél Lautier, Anand, Adams, Renet y Mira-
1es. E1 resultado final: 28,5 puntos para
los viejos, 21,5 para los mas jovenes. EIl
viejo Vizcacha tuvo razdon una vez mas, y
seguramente habra sonreido en el Walhalla
de los gauchos, si*es que hay algo asi pa-
ra el Tercer Mundo.

A destacar la gran actuacion de Ander-
sson, implacable, que hizo 7} puntos de 10
posibles y termind invicto. Entre los jo-
venes el mas efectivo fue el GM hindd
Anand, con 63} sobre 10. E1 torneo permitid
ver hermosas partidas; ofrecemos aqui dos
de ellas comentadas por el MI Zendn Fran-
co, junto a otras de interés.
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LARSE
(838) |

ANAND
Siciliana, Var. Maroczy

1.PAR P4AD 2.C3AR C3AD 3.P4D PxP 4.CxP
P3CR 5.P4AD A2C 6.A3R C3A 7.C3AD 0-0 8.A2R
P3D 9.0-0 A2D 10.D2D

La alternativa principal es 10.T1A, po-
niendo la torre en juego, sin mover la da-
ma, lo que representaria esta jugada "de
mas" si se opta por permitir el cambio de
caballos y alfiles en 4D.

10. ... CxC

E1 GM Bent Larsen es el mas fiel defen-
sor del bando negro en la formacion Ma-
roczy, en su libro "Yo juego para ganar"
hay varios ejemplos de su magistral manejo
del juego de las negras, con victorias so-
bre Geller y Lothar Schmid, y con 1las
blancas frente al entonces campedn mun-
dial, Tigran Petrosian. Ultimamente alter-
na 7... C5CR con las variantes que usan el
PTD de ariete en el FD; la directa 10..
P4TD encontrd refutacidon en Timman/Larsen,
Las Palmas 1982, alli las blancas demos-
traron que el cambio de caballos es indis-
pensable, antes de avanzar el PTD, con 11.

C4-5C! PST 12.P4A DAT 13.P5AD! con gran
ventaja. Ver partida complementaria
ne 1,

11.AxC A3A 12.P3A PATD

La inmediata 12... C2D también es juga-
ble, aunque es mas exacta 12... P4TD, con
la "amenaza" posicional P5T, que, en caso
de ser permitido concede un juego sin pro-
blemas a 1las negras, como lo demuestran
varias partidas de Larsen, y ademas evita
radicalmente el avance del FD que se ve en
la partida complementaria n? 2, Razuvaev/



Honf1i, Cienfuegos 1976.
13.P3CD C2D

En Kavalek/Larsen, Match EEUU/Paises
nordicos 1986, se jugd 13... C4T?! 14,A3R
P4A 15.PxP PxP 16.P4A C3A (el dominio de
5R no justifica la pérdida del AR tras 16.

AxC 17.DxA C3A 18.A4D C5R 19.D3R %,
sefiala Kavalek) 17.7D1D T2A 18.A3A DI1AR
19.C50 con preferencia al juego de las
blancas. Ver partida complementaria n® 3,
donde las blancas explotaron su mejor con-
figuracion de peones.

14.A3R

También es jugable el intento de colo-
car el 0-0 de las negras por medio del
cambio de alfiles, como en A.Sokolov/Haik,
Lucerna 1985, partida complementaria n® 4;
y los peligros que entrafia quedarse con el
alfil "malo" frente al caballo, se ven en
la partida complementaria n? 5, Tukmakov/
Velimirovic, Odessa 1985. Este retroceso
se basa en que el AD puede actuar en las
dos diagonales, y apoyar el avance del FD,
mientras que el AR negro sdlo tiene efec-
tividad en la gran diagonal.

14, ... C4A 15.7DIC! P3CD

La alternativa es 15... D3C, para
"traer" la TR al FD, que evita 16.P3TD?
CxPC, etc. (esa jugada es ain mas efectiva
cuando la torre de las blancas esta en
1AD, ya que tiene la opcidn D5C, P5T etc.)
y entre sus planes esta jugar TRIA, DID,
D1AR, A3A, D2C (!) como ha jugado Velimi-
rovic en muchas ocasiones; en Jansa/Petur-
sson, Naestved 1988, el juego prosiguid
16.C5C TR1A 17.TR1D D1D 18.C4D D1A 19.P3TD
A2D! 20.P4CD PxP 21.PxP C3R etc. y las ne-
gras no tienen problemas. Un plan mas
enérgico se vio en Vaganian/Ivkov, Moscil
1985, las blancas jugaron 16.TR1A TR1A 17.
T2A! DID 18.A1A A4R 19.CI1D! seguido del
traslado del caballo al FR, ver partida
complementaria n® 6. Otra idea, aunque du-
dosa, de Tlas negras ha sido jugar 15...
P3R, para responder a 16.TR1D D3C (17.
DxP?! CxPR! etc.) lo que permite jugar
TR1D, defendiendo satisfactoriamente 1la
posicion; pero en Tringov/Haik, Vrnjacka/
Banja 1986, se jugd 16.A1D! (preparando
P3TD-P4CD, al "defender" 47D y 3CD) 16...
P4A?! 17.PxP TxP 18.C2R con ventaja de las
blancas.

** Diagrama **

16.A1D! DIC

R
RT WA

N W A 0O O N ©

" Be %gg

abcde fgh

Las negras se defienden con la presion
sobre 5AD, que ya no estarian defendidas
por el AR, cuando 1legue P4CD.

17.P3TD T1A 18.C5D AxC?!

Las negras buscan activarse; sin duda
no les agradaba la posicidon tras 18... D2C
19.P4CD PxP 20.PxP AxC (lnica) 21.PRxA C2D
(si 21... C5T 22.AxC TxA 23.P5A! etc.) 22.
A2R con mejor juego; pero la secuencia de
la partida no convence.

19.PRxA P5T 20.P4CD C6C 21.D2R!

No 21.D3D? P4CD! y T6A ganaria un tiem-
po vital; ahora las blancas amenazan sim-
plemente capturar al invasor, lo que esta-
ba previsto por las negras cuando jugaron
18... AxC, claro esta.

21. ... PACD 22.PxP T6A 23.AxC TxA

No 23... PxA? 24.A2D, etc.

24 .TxT PxT 25.D3D P7C

Las negras prosiguen con su idea de ac-
tivarse, despreciando el material, claro
que aqui no habia opcion, si 25... TxP 26.
P6C y el pedn de las negras esta inmovili-

zado, pudiendo proseguir con TIC y TxP
cuando fuera conveniente.

26.P6C DIR! 27.T1C D5T 28.P7C! T1AR

Si 28... T1C 29.D4A! D2D 30.A4D TxP 31.
AxA T2A 32.D3D T8A+ 33.R2A RxA 34.TxP D2T+
35.R3C y los peones de las blancas deci-
den.

29.A4D!

Al capturar el pedn, conservando el
propio PC; la partida se define.

29. ... AxA+ 30.DxA DxPT 31.TxP D5T 32.T2R
D2D 33.D7T D2A 34.R2A TIR

Es claro que a 34... T1C 35.TxP etc.
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35.P5C R1A 36.P6C D4A+ 37.R1A

Y las negras abandonaron. (1 -0)

— Partida Complementaria n? 1 —

TIMMAN LARSEN
Las Palmas, 1982

1.P4R P4AD 2.C3AR C3AD 3.P4D PxP 4.CxP
P3CR 5.P4AD A2C 6.A3R C3A 7.C3AD 0-0 8.A2R
P3D 9.0-0 A2D 10.D2D P4TD 11.C4-5C P5T 12.
P4A DAT 13.PSAD! PxP 14.AxP AS5C! 15.AxA
CxA 16.D2R! AxC 17.PxA C3A 18.T7D1C TRID
19.R1T TDIA 20.A3T CIR 21.P5A C2A 22.PxP
PTxP 23.D2AR P3A 24.D3C R2A 25.P4A CxC 26.
PxC C5D 27.A4C? (27.AxP! RxA 28.DxP TIA
29.PSR+—Timman 29... PxP 30.D7C+, o bien
29... P4A 30.D6D+ etc.) 27. ... D3C 28.P5R
C4A 29.D3AR D6R 30.PxP DxD 31.TxD PxP 32.
PAC CS5D 33.T3TR P4C 34.T1AR C7R 35.T7T+
R3C 36.TxPC TI1TR 37.A6D T7A 38.T8C? (38.
A5R! =) 38. . TxT 39.AxT TxP 40.A6D T7C
41.A7R C5A 42.PAT TxP 43.PxP PxP 44_.A6D
T3C 45.T1D T6C? (45... T3T! 46.A3T T3AD
47.A6D T6A 48.T1T T5A —+ Timman)546.TlT
(3 - 1)

— Partida Complementaria n? 2 —

RAZUVAIEV HONFI
Cienfuegos, 1976

Hasta la jugada 9 igual a la partida
Timman/Larsen.

10.T1A CxC 11.AxC A3A 12.P3A C2D 13.P4CD!?
AxA+ 14.DxA D3C? (14... P3C) 15.DxD CxD
16.P5R! PxP 17.P5C AIR 18.P5A C2D 19.C5D
P3R 20.C7R+ R2C 21.P6A PxP 22.PxP C3C 23.
P7A A2D 24.TR1D AST 25.76D! R3A 26.TxC RxC
27.T7C R3A (27... A2D 28.P8A=D! TxD 29.T1D
y 30.A5C, etc.; 27... R3D 28.A6T A2D 29.
T1D+ R3A 30.TxA! RxT 31.P8A=D+ +=— Gulko)
28.T1-1C A3A 29.78C TI1A 30.T1AD! TDxT
(30... A2D 31.TxT8T TxT 32.A6T AlA 33.
TIC! +-=) 31.PxT=D TxD 32.TxA T7C 33.A4A
P4TR 34.P4TR P4AC 35.PxP+ RxP 36.R2T T5C
37.A3C P4T 38.T6T T4C 39.T7T7 R3A(]40.A4—;'

-0

— Partida Complementaria n? 3 —

KAVALEK LARSEN
Match EEUU/Paises ndordicos, 1986

Hasta la jugada 9, igual a la partida
Timman/Larsen.

10.D02D CxC 11.AxC A3A 12.P3A P4TD 13.P3CD
C4T?! 14.A3R! P4A 15.PxP PxP 16.P4A C3A
17.TD1D T2A 18.A3A DI1AR?! 19.C5D AxC 20.
AxA CxA 21.DxC D1A?! (21... PST 22.P4C D1A
23.P5A ; Kavalek) 22.P4TD! D3A 23.D6R D1A
24.DxD+ TxD 25.T73D! A7C 26.A6C T1T 27.T5D
A6A 28.T3A ASC 29.P5A! PxP 30.AxP AxA+ 31.
TxA P3C 32.75C T3A 33.T3C+! RIT (33...
R1A? 34.75C) 34.T3R T2T 35.T5-5R T2A 36.
T6R T2CD 37.T3-5R R2C 38.R2A (+ —) T3A
(38... R1A 39.75C4+—; 38... P3T 39.R3C-R4T
etc.) 39.TxP+ TxT 40.TxT+ R3C 41.R3R T3D
42.P3C P3T 43.T5R R3A 44.T75C R/C 45.P4CD
PxP 46.TxP R4T 47.P3T R3C 48.T4D T3AD 49.
R3D T8A 50.T6D+ R2C 51.TxPC T8CR 52.R4A
TxP 53.T3C T8C 54.P5T (1 -0)

— Partida Complementaria n® 4 —

A.SOKOLOV HAIK
Lucerna, 1985

Hasta la jugada 12, igual a la partida
Kavalek/Larsen.

13.R1T C2D 14.AxA RxA 15.P4A PST (15...
P3A 16.TDID C4A 17.D4D P3C —mejor D3C—
18.A3A DIC 19.72D T2T 20.A4C P4T 21.A3A
T2D 22.D3R! *, 1-0 45 j., Salov/Velimiro-
vic, Szirak 1987) 16.T3A D4T 17.T3T RIC
18.D1R? (18.A3A! D4A 19.DIR! P4A 20.D4T
T2A 21.PxP —Hertneck— era lo indicado)
18. ... P4A! 19.A3A TDIR 20.D4T?! T2A 21.
PxP DxP 22.C5D AxC 23.AxA P3R 24.T3R (24.
AxPC TIC! y 25... TxP) 24. ... CAR! 25.
P3TR DxP 26.DxD TxD, 27.AxP CxP+ 28.T2R
TI1C 29.A6T C4R 30.T1AD PAT 31.T7A T2A 32.
T8A+ TxT 33.AxT_ T8A+ 34.R2T R2A 35.T4R
T8A 36.A6T T7A 37.T4CD P6T 38.PxP TxP 39.
PAT P4D 40.R1C PAC 41.R1A C3A 42.T7C+ R3A
43.A5C C5D 44.PAC PxP 45.PxP CxA 46.PxC
T7CD 47.R1R R4R 48.R1D T7C 49.78C TxP
(0-1)




— Partida Complementaria n® 5 —

TUKMAKOV VELIMIROVIC
Odessa, 1975

Hasta la jugada 12, igual a la partida
Razuvaiev/Honfi.

13.R1T AxA 14.DxA D3C 15.D2D C4A 16.TRIR
TDID 17.C5D?! (17.T1C) AxC 18.PxA P4TD 19.
ATA TRIR 20.T3R P4R 21.PxP TxP! 22.T1-1R
D5C 23.D2A T1-1R 24.TxT TxT 25.TID D5T!
26.P3CD D5C 27.R1C PS5T 28.PxP DxPT 29.T2D
D5C 30.7T2C D6A 31.D2D D3A 32.TI1C P4T! 33.
TIR?! TxT 34.DxT D4R 35.D2A R1A 36.P3C PST
37.PxP? C3R! 38.D2D C5D 39.R2C C4A 40.D2AR
DS5A 41.R3T CxP 42.D3C D3A 43.P4A C4A 44,
DIR D5D 45.R2C (0-1)

— Partida Complementaria n® 6 —

VAGANIAN IVKOV
Mosci, 1985

Hasta la jugada 14, igual a la partida

Anand/Larsen.

15.TD1C! D3C 16.TRIA TR1A 17.T2A! DID (17.
... D5C 18.D1A! y 19.P3TD) 18.A1A C4R 19.
CID! DIR 20.C2A P4CD 21.C4C A2CR 22.PxP
AxPC 23.C6T+ R1A? (inica es 23... AxC *)
24 .AxA! DxA 25.D5D DIR?! 26.P5R! T1D 27.
PxP PxP 28.TIR TDIA 29.TxC! TxT 30.DxT!

(1 -0)

* %k * %k Kk * Kk

1.P4D P4D 2.C3AR C3AR 3.P4A P3A 4.P3R P3CR
5.C3A A2C 6.A3D 0-0 7.0-0 ASC

Entrando en la variante Smyslov; otra

buena posibilidad es 7... A4A, donde las
blancas no han logrado ventaja significa-
tiva en los modelos conocidos.

8.P3TR AxC 9.DxA P3R

Smyslov ha jugado también 9... D3D
frente a Ribli en el match de 1983. Tanto
9... TIR como 9... PxP son las alternati-
vas.

10.T1D CD2D 11.A2D

E1 creador de la variante ha demostrado
la ineficacia del movimiento 11.P4R debido
a 11... P4R!, ver partida complementaria
n? 1 Polugaievsky/Smyslov; 1o mas usual es
11.P3CD, ver partida complementaria n® 2,
Portisch/Hort; y el siempre innovador
Korchnoi jugd 11.D2R, que defiende el al-
fil, antes de jugar A2D, ver partida com-

plementaria n® 3, Korchnoi/Yusupov.
1. ... C3C 12.D2R

Resulta sorpresivo que Tlas blancas
acepten el cambio de su AR, ya que los dos
alfiles son un factor importante en la po-
sicion, como se vio en Portisch/Hort y
Korchnoi/Yusupov; 1o que ocurre es que las
blancas no pueden jugar la natural 12.P3C
P4R! (13.PxP? C2D etc.) y las negras tie-
nen un juego excelente, y Jjugar 12.PxP?
fija el centro, lo que favorece al 22 ju-
gador.

12. ... PxP 13.AxP CxA 14.DxC C4D

Si bien las blancas siguen con una leve
supremacia central, el cambio de alfiles
de casillas blancas es un alivio para las
negras, pero no deben confiar en que el
juego esté "muerto", lo que parece ocurrir
con el GM hinda.

15.TD1A TIR
Una alternativa era 15... D2R.
16.C4R P4R?!

E1 movimiento "liberador" P4R Tlleva
aqui al cambio de alfiles, lo que deja en
evidencia a muchas casillas negras, que
pasaran a ser de dominio de las blancas,
o requeriran defensa. Era mejor 16... D2R
y Tuego P4R.

17.PxP AxP
T4D!

Una original manera de defender el C4R,
ya las blancas tienen una leve ventaja por
su mayor espacio, superioridad en el cen-
tro y al estar la mayoria de peones de las
negras del FD completamente anulada.

20. ... T2R?!

Doblarse en la columna rey no parece
muy promisorio; era interesante 20...
P4TD! que reduce Tlos planes de las blan-
cas.

21.T1-1D T1-1R?! 22.PACD!

18.A3A! D2R 19.AxA DxA 20.
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Esta posicion conducida por Andersson
ya puede ser muy favorable a las blancas,
ahora esta latente el ataque minoritario
PSC, aunque 1o ideal es bloquear al FD pa-
ra luego reagruparse y avanzar en el cen-
tro y el FR.

22. ... R2C 23.P3T P4TR?!

Creando mas debilidades, aunque la de-
fensa de las negras es muy desagradable,
al no haber contrajuego.

24 .D1A P3T 25.D2C RIC 26.D2D R2C 27.
P4TD!

Como es su estilo, Andersson lentamente
ha mejorado su posicion; ahora amenaza
bloquear el FD con P5T, & lo que las ne-
gras se oponen, pero aparece la debilidad
del PAD.

27. ... P3C?! 28.T1A T3R 29.P5T!

Logra el control de 5AD para el caba-
11o; ahora 29... PxP 30.PxP TI1T es unica,
pero... sin esperanzas de poder defender
tantos puntos.

29. ... TIC 30.PxP TxP 31.C5A T2R 32.C4T
T4C 33.TxP

Y la ventaja de las blancas es ganado-
ra.

33. ... T2-2C 34.76-4A C3C 35.T5A! TxT 36.
CxT T2T 37.P4A! D2R 38.D3A RIC 39.T4R DID
40.D5R PAT 41.T74D D1AR

Y sin .esperar la respuesta 42.C6R, ga-
nando otro pedn, las negras abandonaron.
(1 -0)

— Partida Coqﬁ]ementaria n® -

POLUGAIEVSKY SMYSLOV
Mosci, 1960

1.P4D P4D 2.C3AR C3AR 3.P4A P3A 4.P3R
P3CR 5.C3A A2C 6.A3D 0-0 7.0-0 ASC 8.P3TR
AxC 9.DxA P3R 10.TI1D CD2D 11.P4R P4R! 12.
PRxP PRxP 13.PxP C4R 14.D2R CxA 15.TxC PxP
16.A5C D4T! 17.AxC AxA 18.C4R A2C 19.D3A
TDIC 20.P3CD TRIR 21.C3C P4AD 22.C4R T3C
23.P4CR T3-3R 24.C3C D6T 25.T2D P4TD 26.
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T1-1D A3T 27.T2A D5C 28.R2C A4C 29.T3D AST
30.C1A R2C 31.T72-2D DIC! 32.C3C T3AR 33.
DID D2C+ 34.R2T AxC+ 35.TxA DSR! 36.T73-3D
TAR 37.T2A PAT! 38.T2-2D PxP 39.PxP P4C
40.T3T T4-3R! 41.D2A D5A+ 42.T3C T8R 43.
R2C T6R! (0 -1)

— Partida Complementaria n® 2 —

PORTISCH HORT
Reggio Emilia, 1984/85

Hasta la jugada 10, igual a la partida
Polugaievsky/Smyslov.

11.P3CD CD2D 12.A1A AlA 13.A2C A3D 14.P4R
PxPR 15.CxP CxC 16.DxC D2R 17.TDIC! TDID
18.TIR D4C?! (18... DIA! Hort) 19.7D1D
P4TR 20.P4TR D3T 21.D3A D5A 22.DxD AxD 23.
P3C A3T 24.P5D! PRxP 25.TxT+ TxT-26.PxP
P4AD 27.A5C! TID 28.A6AD! (+ —) P3C 29.R2C
A2C 30.A1A C4R 31.A5CD R1A 32.P6D C2D 33.
TIR P3TD (33... C3A 34.A4AR C4D 35.A5C P3A
36.A1AD TxP 37.T8R+ R2A 38.78TD, para 39.
A8BR+ y 39.TxP + —, Portisch) 34.AxP C3A
35.T1D C5R 36.P7D ASD 37.A6T+ RI1C 38.A8AD
C3D 39.A5C (1 -0)

— Partida Complementaria n® 3 —

KORCHNOI YUSUPOV
Lone Pine, 1981

Hasta la jugada 10, igual a la partida
Polugaievsky/Smyslov.

11.D2R D2A (11... €3C!? 12,P3CD TIR 13.A2C
C1A 14.P4R? PxPR 15.CxP_CxC 16.AxC C3D 17.
A2A DAT 18.P3TD TDID F, S.Agdestein/Kar-
pov, Wijk aan Zee 1988; 14.TD1A C3D 15.C1C
—para 2D-3A~5R— 15... D4T 16,P3TD P4CD
17.A3A X, Karpov) 12.A2D TDID 13.TDIA DIC
14.A1R TRIR 15.D2A T1AD 16.P4CD! P4R 17.
PxPR CxP 18.PxP CxP 19.A2R! CxPC 20.D3C
C4D 21.CxC PxC 22.DxPD TxT 23.TxT T1AD 24.
TID C3A 25.A4A D2A 26.D4R C4R 27.A3C PACD
28.D5D P3TD 29.P4TD! A3A 30.D4R CS5A 31.
PxP PxP 32.T5D T1T?! (32... D3A %) 33.RIA!
T8T?! 34.R2R! R2C 35.A4C! (+ —) C3C 36.
T6D! TBAD 37.TxA! RxT 38.D4D+ R4C 39.A7R+!



DxA 40.D4A+ (1 -0)
Ante P4C+ y P5C+ sequido de mate.

BENJAMIN GANA EL ABIERTO

Paralelamente al "Torneo de las Genera-
ciones" se disputd un interesante Torneo
Abierto que gand el GM norteamericano Joel
Benjamin, que superd por sistema a los que
empataron a puntos con é1: Dorfman, Ivkov
y Samovojska. Veamos una de las partidas
del vencedor.

BENJAMIN KELECEVIC
Caro-Kann (B17)

l.e4 c6 2.d4 d5 3.Cc3 dxed4 4.Cxed4 Cd7 5.
Cg5 Cgf6 6.Ad3 e6 7.C1f3 Ad6 8.De2 0-0 9.
Cxe6 Ab4+ 10.c3 Axc3+ 11.bxc3 fxeb 12.Cg5
Te8 13.0-0 Cf8 14.f4 c5 15.dxc5 Ad7 16.Ae3

h6 17.Cf3 Cd5 18.Ad4 De7 19.Dd2 Ac6 20.
Tael Dc7 21.Ce5 Tad8 22.Df2 Cd7 23.Dg3 Cf8
24.Cg4 h5 25.Ch6+ Rh8 26.Dg5 Cf6

N W A OO N @
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27.Axf6 Txd3 28.Ae5 De7 29.Dxh5 Ch7 30.
Cf7+ Rg8 31.Dg6 Dxf7 32.Dxd3 Cf8 33.h3 Cg6
34.0g3 Ce7 35.Dg5 Ad5 36.Tf2 Tc8 37.Ad4
T8 38.Te3 Cf5 39.Te5 Dd7 40.Rh2 Tf7 41.a3
Ac4 42.Td2 Ad5 43.Af2 Dad 44.Tdxd5

(1 -0)

HOW TO PLAY THE
CARO-KANN DEFENCE

Autores: Keene y
Taulbut

112 paginas

14x21,5 cms.

PVP: 2.545,- pts.

g LASKER'S
CHESS PRIMER

Autor: Lasker
112 paginas
114,5x22 cms.

PVP: 1.780,- pts.

iNOVEDADES!

COMPUTER
CHESS COMPENDIUM

Autor: David Levy
440 paginas
15,5x23,5 cms.

PVP: 6.360,- pts.

COMPENDIUM

Davi Levy

Symmetrical
English 1..¢3
SYMMETRICAL

ENGLISH 1. ... c5

Autor: Watson
220 paginas
14x21,5 cms.

PVP: 2.545,- pts.
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USTED JUEGA

Esta seccidon se propone a los

su entrenamiento y entretenimiento.

tral, cuyos datos se revelan al

M.I. ZENON FRANCO

lectores como un ejercicio destinado a
Para ello tomamos una partida magis-
final, en 1a que USTED toma el

lugar de

un Gran Maestro, debiendo hallar las mejores jugadas cada vez que le sea

indicado.

Debe usted utilizar una hoja para tapar la pagina, e ir descu-

briendo las jugadas correctas progresivamente con la puntuacidon adjudica-
da a cada acierto. Ponga hora y media en su reloj, y juegue!

1.P4AD P4R 2.C3AD C3AR 3.C3A C3A 4.P3TD
P4D 5.PxP CxP 6.D2A

Otra opcidon era 6.P4R, 1legando a una
Pelikan "ideal", ademas de P3R, claro es-
ta.

6. ... CxC 7.PCxC A3D

Ahora también hay varias posibilidades,
icual cree Vd. que es la mejor? Vd. jue-
ga*

8.P3C

2 Puntos. E1 desarrollo del alfil por
2R también es jugable, pero por 2CR tiene
la ventaja de disminuir la posible accion
del A3D contra el 0-0.

8. ... D2R 9.P3D 0-0 10.A2CR A2D 11.0-0
caT?!

Lo "normal" era 11... TDIR, el negro
quiere jugar P4AD, estableciendo dominio
sobre el centro. Vd. juega *

12.C2D!

2 Puntos. La aparentemente mas activa
12.C5C no era tan efectiva por 12... P4AR!
y el juego se complica con 13.A5D+ R1T 14.
D2T AIR!, etc.; y es malo 13.AxP? CxA 14.
D3C+ RIT 15.DxC P3TR!, el caballo pierde
control de 4R, y tiene problemas con su
0-0. Vd. juega para las megras *

12. ... P4AD?!
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Era mejor 12... P4AR (1 punto) evitando
C4R, y si bien el PC puede ser capturado
en mejores condiciones, el negro tendria
compensaciones.

13.C4R P4A

A 13... A2A seguiria 14.P4AD! logrando
el control de 5D para el caballo, sin ce-
der 4D, que se defiende con P3R.

14 .CxA DxC

Las blancas tienen la pareja de alfiles
y hay que buscar coémo ampliar su accion.
Vd. juega *

15.P4AR!

2 Puntos. E1 ataque sobre 5R se impone
como principal motivo, al haber desapare-
cido el alfil defensor, consiguiendo a la
vez mayor actividad para los alfiles.

15. ... TDIR 16.PxP DxPR 17.T2A A3A 18.AxA
CxA

El negro elimind uno de los alfiles,
pero ahora hay nuevos objetivos. Vd. jue-
ga*

19.D3C+

1 Punto. Con presidon sobre el PC. Vd.
juega para las negras *

19. ... T2A?

E1 ataque sobre el PCD no era inmedia-
to; las negras podrian haber jugado 19....
RI1T! (3 Puntos) y si 20.DxP T1CD! (no 20.

. DxPA? 21.A2C ganando) 21.DxC DxPA etc.
Las blancas habrian entonces desarrollado



su alfil y luego TD1AR con mejor juego.

Vd. juega *
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20.P4CR!

2 Puntos. La ventaja exige ser aprove-
chada con energia.

20. ... C4T Vvd. juega *

21.D4T1!

1 Punto.
8R, por 10 que excluye 21...
etc. ganando.

21. ... C3A Vd. juega *

Con doble ataque sobre 5T y
P3CD? 22.PxP,

22 .A2D!

2 Puntos. La TD debe ser puesta en jue-
go, y si 22... PxP 23.TxT RxT 24.D4A+ D3R
25.DxPA con mejor juego por los peones
centrales y la superioridad del alfil so-
bre el caballo; no es posible 25... DxP?
26.D5A+ y 27.T1R ganando.

2. ... T3R 23.T1-1AR T3C Vd. juega *

24.P5C
1 Punto. Sin temor a 24... P3TR 25.
D4AD! C4T 26.DxT+! ganando; si bien con

PS5C se alivia la presion sobre 5AR, las
torres dobladas en la columna AR pueden
acrecentar su fuerza.

24. ... T3R Vd. juega *

25.P4R

1 Punto. EI
del PC, y no es posible 25...
DxPA 27.A2D con doble ataque.

25. ... P3CR 26.D3C C4T

otro pedn toma el puesto
P5AR? 26.AxP

La amenaza era 27.PxP y 28.TIR. vd.
Jjuega *

27.D2A!

1 Punto. 27.D2T P5A! y las negras ob-
tienen contrajuego; a 27... C3A si segui-
ria 28.D2T!, amenazando A4A, etc. La si-
guiente jugada de las negras facilita la

labor de las blancas.
27. ... P5AD? 28.PRxP PCxP 29.P4D!
Ganando un pedn y la partida.

29. ... D5R 30.DxD TxD 31.TxP T5C+ 32.R1T
TxT 33.TxT C3A 34. Vd. juega *

34.T5A

1 Punto. Ganando otro pedn, el resto no
ofrece interés.

34. ... T5R 35.TxP R2A 36.T5A R3C 37.RI1C
T7/R 38.A4A C2R 39.R1A T7CD 40.R1R C4A 41.
P5D C5T 42.R1D C7C 43.A2D R4A 44.P6D+!

Y las negras abandonaron. A 44... R3R
45,75D R2D 46.7T4D y el caballo esta copa-
do, ademas de los peones de mas.

17 puntos o mas. Excelente.
14 Puntos o mas. Muy bueno.
11 Puntos o mas. Bueno.

Puntuacion:

La partida era: Vaganian/Cher-

nin, URSS 1988.
.
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S caminos

Quiza sorprenda a algunos amigos aje-
drecistas el hecho de dedicar un articulo
a tan "anodina" linea de juego. Lo cierto
es que la fama de. "sd6lida" de esta varian-
te se ha exagerado hasta tal punto que a
algunos jugadores 1les daria vergiienza
plantearla; aunque fuera por aquello de
"jugar a ganar con blancas". Bien, espero
que las partidas que ofrezco aqui —todas
ellas de gran actualidad— sirvan para que
los Tlectores puedan juzgar el interés que
3.ed5 pueda tener.

1.e4 e6 2.d4 d5 3.ed5 ed5 4.Cf3
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En posiciones abiertas con centro fijo,
como la que muestra el diagrama, toda la
estrategia puede resumirse en conseguir un
desarrollo armonico de las fuerzas. El1 ti-
po de partida que se producira depende de
los esquemas que escojan ambos jugadores;
aqui veremos tres tipos: a) Tranquilo: de-
sarrollo simétrico en base al esquema Cf3/
Ad3/c3/0-0; b) Intermedio: ataque al cen-
tro enemigo con c4/Cc3; c) Violento: es-
quemas asimétricos con enroques opuestos.
Blancas: Cf3/Ad3/c3/0-0. Negras: Cc6/Ce?/
Ad6/Ag4/Dd7/0-0-0.

Para mayor diversion de los lectores he
seleccionado una partida mia correspon-
diente al tipo c). E1 por qué de incluir
esta variante en mi repertorio (un jugador
agresivo como soy con blancas) responde a
un motivo claro: falta de tiempo e insufi-
ciencia de medios para llevar a cabo una
adecuada preparacion tedrica. Y, excepcio-
nalmente, y sin animos de polemizar, diré

&

- N W A OO N ©
NN
@
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e miguel illescas

Variante del cambio en la defensa francesa

(CO1) (FRO1)

UNA FAMA INJUSTIFICADA

que antes del torneo de Barcelona, gasteé
mucho tiempo y energias discutiendo con la
FEDA problemas que aiin estan por resolver;
la misma FEDA colabord con esa insuficien-
cia de medios negandose a prestarme el or-
denador que adquirieron, argumentando que
el torneo de Barcelona "no era una prueba
oficial". De todas formas, es justo decir
que hace algo mas de medio afo me enviaron
unos boletines de torneos... "Algo es al-
go, dijo un calvo al encontrarse un peine

sin plas". Pasemos a un tema menos tris-
te: ILLESCAS/VAGANIAN, Barcelona'89
4. ... Ad6

La jugada mas flexible.
das recientes continuaron con: 4...
c4, y ahora:

- 5... Ab4 6.Cc3 0-0 7.Ae2 dc4 8.Ac4 Ag4
9.Ae3 Cd5 10.0-0 Ac3 11.bc3 Cc3 12.Db3
Af3 13.g9f3 b5! y las negras estan algo
mejor, Gulko/Psajis (Cto. URSS 1985),
3-3, 72; mejor jugaron las blancas en
Teske/Bany (Polanca Zdroj 1988): 7.a3
Ac3 8.bc3 Te8 9.Ae3 Cg4 10.Dd2 Cc6 11.
cd5 Dd5 12.Ad3 Af5 (12... Ca5!?) 13.c4
Dd7 14.0-0 Tad8 15.h3 Ad3 16.Dd3 Cge5
17.Ce5 Ce5 18.De2, 3-3.

- 5... Ae7! 6.Cc3 0-0 7.Ae2 dc4 8.Ce5 Aeb
9.0-0 Cc6 10.Cc6 bc6 11.Dad4 Dd4 12.Dc6b
Ad6 13.Ae3 De5 14.g3 Cd5 15.Cd1 Ah3 16.
Tel Ab4 17.Af1 Ael 18.Ah3 Ce3 19.Ce3 Af2
20.Rf2 Db2, 0-1 en Vancsura/Mohr (Buda-
pest 1988).

Otra posibilidad se dio en Psajis/No-
gueiras (Madrid 1988): 4... Ag4!?.5.c4 Ab4
6.Cc3 Ce7 7.h3 AhS5 8.a3 Ac3 9.bc3 Cbc6 10.
Ae2 0-0 11.0-0 Ca5! 12.cd5 Cd5 13.Ad2 Cbé
con ligera ventaja de las negras O0-1,
25.

Como vemos, el plan tipo b) no funciona
cuando el Af8 puede desarrollar en un
tiempo a 'e7'-06 'b4'. Las blancas deben
conformarse con 5.Ad3 6 5.Ag5, con partida
tranquila.

5.Ad3

Dejando que sean las negras las que de-
cidan el caracter de la partida con 5...
Cf6 60 5... Ce7. Una posibilidad muy impor-
tante es aqui 5.c4:

- 5... ¢c6 6.Cc3 Cf6 7.Ag5 0-0 8.cd5 Db6 9.

Algunas parti-
Cf6, 5.



Af6 Db2 10.Dc1 Dcl 11.Tcl gf6 12.Ae2 cd5
13.Cd5 Ae6 14.Cf6 Rg7 15.d5 Ab4 16.Rf1
Rf6 17.de6 fe6 18.h4 Cc6 con complica-
ciones, 3-3, 33. Parece interesante 13.
Ad3 pero es mas seguro y mejor 7.Ad3 con
ligera ventaja de las blancas.

- 5... De7? 6.Ae2 Ab4 (6... dcd4 7.0-0 Aeb
8.d5) 7.Cc3 Cf6 8.0-0 dc4 9.Ac4 0-0 10.
Tel (10.Af4!; 10.Ag5!) 10... Dd6 11.Ce5?
(11.Ag5 con clara ventaja de las blan-
cas) 11... Ccb! 12.Db6? (12.Cc6 =) Cd4
13.Af7 Rh8 14.Dc4 (14.Dd1 Af5) b5 15.Df1
Ac3 16.bc3 Cc2 17.Af4 Dc5 mejor las ne-
gras, Illescas/Yusupov (Barcelona 1989),
0-1,

Lo normal es 5...

0-0 8.Cc3 (Tipo b))
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Tres partidas reciente ilustran las po-
sibilidades de ambos bandos.

- 8... h6 9.h3 Cc6 10.Cb5?! (10.Tel con
idea de 11.d5 u 11.Ce5 da ventaja a las
blancas) 10... Af5 11.Ae3 Aed 12.Cc3 Ah7
13.a3 a6 14.Tc1 =, Skoko/Jacimovic (Novi
Sad 1988), 0-1, 32.

- 8... Agd
- 9.Ag5 Cc6 10.h3 Af3 (10... AhS!) 11.

Df3 Cd4 12.Db7 h6 13.Af6 Df6 14.Ced
Df4 15.Cd6 Dd6 16.Tadl Tfd8 17.Ded
(17.7fel!) 17... Tab8 18.b3 Df6 y 3-}
en 25, Luther/Naumkin (URSS, 1988).

- 9.h3! Ah5 10.g4! Ag6 11.Ce5 (ventaja
de las blancas) 11... Ae5 12.de5 Cfd7
13.f4 Cb6 14.Ae2 Dh4 15.Del! Del 16.
Tel Ac2 17.Ae3 Aad4 18.Cad Cad 19.Af3
c6 20.Tadl y 1-0 en 31, Sowray/Bouche-
nau (Lloyds Bank 1988).

En mi opinidn las negras deben jugar 8.

. Cc6b y si 9.Tel Ag4! 6 9.Ag5 Agd!, aun-

que tras 9.d5 las blancas estan algo me-

jor.

5. ... Ce7

Vaganian escoge la continuacidon mas am-
biciosa.
Un ejemplo tipico de lucha simétrica se

- N W s 00 O

dio hace poco en la partida Malishkausas/
Dojoian (Vilnius, 1988): 5... Cf6 6.0-0
0-0 7.Ag5 Ag4 8.Cbd2 Cbd7 9.c3 c6 10.Dc2
Dc7 (Tipo a))
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La partida siguido 11.h3 Ah5 12.Ch4 Ag6
13.Cf5 Af5 14.Af5 g6 15.Ad3 Af4 16.Af4 Df4
17.93 Dd6 18.T7fel Tae8 19.Cf3 Tel 20.Tel
Te8 21.Te8 Ce8 22.De2 Rf8 23.De3 De7 24.
De7 Re7 y %-1 en 32 j.

6.0-0

A pesar del tiempo de menos se ha ensa-
yado 6.c4 tratando de aprovechar la mala
ubicacion del Ce7: 6.c4 dc4 7.Ac4 0-0 8.
0-0 Ag4 9.Cc3 Cf5? (9... Cbc6) 10.Ae2 Te8
11.h3 Af3 12.Af3 Cc6 13.d5 Ccd4 14.Aed Df6
15.Dd3 con ventaja en Large/Lputian (Has-
tings 1986), 1-0.

6. ... Agd

* Si 6... Af5 7.Tel 0-0 8.Ag5 las blancas
toman la iniciativa peligrosamente.

7.Tel Cbcb 8.c3 Dd7 (Tipo c))
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iTodo Tlisto! Las blancas deben ahora
decidir como desarrollar su flanco de da-
ma.

9.Ag57!
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Permitira ganar varios tiempos en el
ataque a las negras. Otras posibilidades
son:

- 9.Cbd2 0-0-0 10.b4 Cg6 11.b5 Cce7 12.Dad
Rb8 13.Aa3 Cf4 14.Af1 f6 15.Ac5 Cc8 16.
Db3 Af5 17.Te3 g5 18.a4 g4 19.Ch4 Aeb
20.Ad6 Cd6 21.g3 Cgb 22.Cg6 hgb 23.Ag2
Ced4! con ventaja de las negras en Z.Ni-
kolic/Barlov  (Bubva, Cto. yugoslavo
1986).

- 9.h3 Ah5 10. a4!? 0-0-0 11.a5 f6 12.bd
Tde8! 13.b5 Cd8 14.Cbd2 Cg6 15.Te8 De8
16.Dc2 Cf4 17.Af5 Cd6 18.b6 a6 19.c4 g6
20.Ae6 De6 21.cd5 Dd5 22.Aa3 Af3 23.Cf3
Te8 24.Dc3 Teb 25.Rh1 cb, ligera ventaja
de las negras, Kochiev/Psajis (Tallinn
1987) 0-1.

- 9.Ca3! 0-0-0 (9... Aa3 10.ba3 y ahora
10... 0-0-0 11.Tb1 & 10... 0-0 11.Ah7!;
9... a6 10.b4!) 10.Cb5 Cg6 (10... f6!?
Ag5/h5) 11.Cd6 Dd6 12.h3 Aeb 13.b4
Cf4 14.Af4 Df4 15.Dd2 (ventaja de las
blancas; tienen mejor final y mas ata-
que) 15... Dd6 16.a4 h6 17.a5 g5 18.b5
Cb8 19.Dc2 Thg8 20.Af5 h5 21.Ce5 Df8 22.
b6 cb6 23.ab6 Cab 24.Ta6! bab 25.Dad Tdé
26.Ae6, 1-0, Carton/Mc Donald (Cto. bri-
tanico 1988).

9. ... 0-0-0 10.Cbd2

Si Si 10.Ae7?! Ce7 11.Cbd2 Cg6 con idea
de Cf4 con fuerte ataque.

10. ... f6 11.Ah4 Cf5
Resulta interesante 11... g5 12.Ag3 Ag3
13.hg3 h5! seguido de h4 con fuerte ata-

que; de todos modos es mejor 13.fg3! con
posibilidades iguales para ambos bandos.

12.Dc2!

Inferior seria 12.Ag3 Cg3 con idea de
g5/h5/h4.

12. ... Cce7!

Es necesario mantener un buen control
de 'f5';.al mismo tiempo esta jugada da
nueva vida al Ccb que se mostraba bastante

inactivo. Peor seria 12... Ch4 13.Ch4 Ce7
14.Cf1! g5 15.Ce3! gh4 16.Cg4 Dg4 17.
Te7.

13.Ag3 Cg3 14.hg3 .

Interesante 14.fg3 con objeto de opo-
nerse a la apertura total de la columna
Ihl-

14. ... g6?

Un importante error; se imponia 14...
h5! iniciando el asalto de peones sobre el
enroque de las blancas. Vaganian toma de-
masiadas precauciones en una posicion don-
de los tiempos son demasiado valiosos.
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15.b4!
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Las blancas toman inmediatamente 1la
iniciativa, montando un tipico esquema de
ataque.

15. ... Rb8 16.Cb3 Cc8 17.Cc5 Df7

Como vemos, las ultimas jugadas de Va-
ganian le permiten conservar su importante
Ad6.

18.a4! Tde8 .

No sirve 18... Cb6 19.a5 Cc4 20.Ac4 dcd

21.Cb7! ganando.
19.a5

Es una lastima no poder conservar ambas
torres para el ataque, pues tras 19.Tebl
Cb6! y ya no hay trucos con Ded.

19. ... Tel 20.Tel Te8 21.Tbl

Naturalmente, las blancas mantienen ma-
terial en el tablero a efecto de que el
ataque sea realmente serio. Mi posicion es
ya ventajosa.

21, ... Tel?!

Se imponia 21... Ac5 aunque tanto tras
22.bc5 como 22. dc5 las blancas mant1enen
una clara ventaja.

22.a6!
No hay tiempo que -perder.
22. ... AcS

Mas prudente era 22... b6, ya que la
bonita variante 23.Dad4 Ac5 24.Dc6 Cd6 25.
bc5 Ad7 (ganando la dama aparentemente)
26.Tb6!! ab6 (si 26... cbé 27.Dd6 Ra8
—27... Rc8 28.cb6— 28.Dc7) 27.a7 Ra7 28.
Dc7 Cb7 29.cbb Ra8 30.Aa6 con mate impara-
ble, no sirve por 25... De8! forzando el

cambio ya que si 26.Dd5 Ae6, jcazando la
dama!
De todos modos contra 22... b6 23.Ch2!

es una fuerte réplica, ya que las blancas



toman control absoluto de las casillas

blancas.
23.ab7?!

Mucho mas fuerte era 23.dc5! (paraddji-
ca) dejando libre la casilla 'd4' para el
Cf3 y tanto tras 23... b6 24.Cd4 Ad7 como
tras 23... Af3 24.ab7 Aed 28.bc8=D Rc8 las
blancas tienen clara ventaja.

También era interesante 23.bc5 b6 24.
AbS.

La jugada por mi en la partida da mu-
chas posibilidades defensivas a las ne-
gras, que de todas formas, permanecen posi
cionalmente inferiores. -

23. ... Ab6 24.bc8=D Ac8 25.Cd2 De8! 26.
Rf1 Ad7 27.Cb3 Aad! 28.Dd2

28.Da2?! Ab5! es
blancas.

28. ... Ab3!

Evitando 1legar a finales con el alfil
malo al tiempo que impide la molesta en-
trada en 'c5' de forma radical.

29.7b3 Da4 30.Tb1 Da3?!

Las negras empiezan a caer en el cebo
tendido por Tlas blancas. Posicionalmente
era importante jugar 30... f5 y tras 31.
Db2 De8 32.Tal las blancas conservan una
ligera ventaja.

31.g4!

Paraliza el flanco de rey de las negras
al tiempo que permite construir un adecua-
do refugio al rey de las blancas con g3/
Rg2.

31. ... Teb6?!

Continua con su plan errdneo sin aper-
cibirse de que las blancas 1o que quieren
es "perder un pedn" precisamente.

32.93!
"Con el corazdn en un pufio..."
32. ... Tcé6

iCayo! Naturalmente el pedn c3 esta
perdido pues a 33.Tc1? sigue 33... Ad4.
Pero...

33.De2!

Abandcnando el pedn pero amenazando 34.
Aab y mate seguido.

peligroso para las

** Diagrama **

33. ... Rb7?

\
P-4

N W & OO 060 N @
\ \
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Tanto 33... Dc3 34.Aa6 como 33... Tc3
34.Aa6 Dad4 35.Tel! son perdedoras. Era
Unica 33.7d6 con defensa, aunque la posi-
cion de las blancas es ya muy superior.

34.Aab6!

E1 detalle que pasd por alto Vaganian.
E1 resto de la partida no merece comenta-
rios.

34, ... Da6 35.Da6b Ra6 36.b5 Rb7 37.bcé6
Rc6 38.Re2 Rd6 39.Thl c540.Rd3 a5 41.Th7
a4 42.7f7 Rc6 43.Tf6 Rb5 44.Tg6 Aa5 (44.a3
45.7Tb6!) 45.dc5 a3 46.Rc2 y las negras
abandonaron.

Una partida correcta por parte de las
blancas.

Como hemos visto, la linea no es tan
estéril, y, especialmente, los planes mo-
dernos con c4 dan posibilidades de lucha
reales.

Un tiempo siempre es un tiempo...
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internacional

Amsterdam

BUEN TRIUNFO DE TIMMAN EN EL
TORNEO «DR. MAX EUWE IN MEMORIAM»

Con su brillante triunfo en Amsterdam,
el GM Jan Timman se tomd una merecida re-
vancha de su catastrofico resultado del
ano pasado, precisamente en el mismo esce-
nario.

En esta oportunidad su ubicacion en el
ranking mundial era mas modesta que enton-
ces, y su Elo mas bajo que el de sus oca-
sionales adversarios.

Sin embargo su flamante clasificacion
en las semi-finales del torneo de Candida

tos le hacian abrigar fundadas esperanzas

de recuperar el terreno perdido a 1o largo
de la pasada temporada.

Esos anhelos,. en parte, se han hecho
realidad con esta victoria, lograda ante
rivales de gran jerarquia como Short, Sa-
lov y Hjartarson.

Timman se impuso invicto, de manera in-
cuestionable, con 4} puntos de seis posi-
bles, Jjugando un ajedrez dinamico y em-
prendedor, como en sus mejores momentos.

E1 inglés Short (segundo con 4 puntos)
y el soviético Salov (tercero con 3 pun-
tos) sostuvieron una dura porfia con el
vencedor, que deleitd a todos los especta-
dores, y por ende al patrocinador del
evento, el "Verenigde Spaarbank"

Hjartarson sdlo consiguid un medio pun-
to, haciéndose acreedor de un record del
que, naturalmente, no estara orgulloso;
perdio 10 partidas consecutivas, cosa
practicamente inverosimil para un ajedre-
cista de su talla.

HEBERT PEREZ GARCIA

TIMMAN SALOV

Siciliana, Scheveningen  (B81)

1. TIMMAN ()Y 12 11 5
2. SHORT 1o mmm ! 13 33
3. SALOV o0} o} mEE 11 3.
4, HJARTARSON 00 03 00 N}
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1.P4R P4AD 2.C3AR P3D 3.P4D PxP 4.CxP C3AR
5.C3AD P3R 6.P4CR P3TR 7.PSC PxP 8.AxP
C3AD 9.D2D D3C 10.C3C P3TD 11.0-0-0 A2D

LETT
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abcdefgh

En el excelente libro de Kasparov y Ni-
kitin sobre esta variante encontramos el
siguiente comentario a esta posicion: "EIl
plan a base de 11... D2A (con idea de
P4CD-P5C) parece arriesgado ya que el rey
sigue en el centro haciendo asi sospechosa
toda la operacion temprana en el flanco de
dama". Salov parece hacer caso omiso de
esta opinion al iniciar dicho plan dos ju-
gadas mas tarde, después de haber perdido
voluntariamente el derecho de enrocar lar-
go.

12.P4TR T1AD 13.T73T

La rigidez de la linea elegida por el
negro se demuestra en que Timman puede to-
mar medidas con mucha antelacidon al ataque
que desarrollara Salov en las previsibles
siete proximas Jjugadas. Timman sabe que
una vez rechazada la ofensiva de las ne-
gras, las blancas deben ganar con el avan-
ce del PTR a la sexta.

13. ... D2A 14 _P4AR PACD 15.A2C P5C 16.C2R
P4R



Poder defender un enroque largo con la
TR suele ser un lujo que en este caso hace
inviable cualquier plan de las negras para
romper dos veces en 6CD. Con la jugada del
texto y las siguientes, Salov lo inten-
ta...

17.T3R "A3R 18.R1C P4TD 19.C3-1A P5T 20.
P3C!

. pero no lo consigue. A pesar de to-
do en el activo de las negras hay que ano-
tar el bloqueo central P3D-P4R, contra
P4R-P5AR de las blancas, que, alejado el
miedo a P4D, se va a producir ahora.

20. ... C2TR 21.P5A
E1 alfil de 5C tiene que respirar.
21. ... A2D 22.T3C C3AR 23.C3D TI1CD

Timman esta Jjugando sdlido y facil y
Salov se ve obligado a defender un peon
que en otras circunstancias bien le gusta-
ria poder entregar.

24 .A3A D2C 25.P5T

Para reorganizar el ataque las negras
han tenido que trasladar su artilleria pe-
sada a una columna cerrada. Mientras que
en el flanco de rey Salov intentara aguan-
tar entregando la calidad.

25. ... C2TD 26.P6T TxP 27.AxT PxA 28.C2A
PxP 29.PAxP C4C

Adelantando acontecimientos diré que no
se termind por ocupar 6TD 6 6AD —no sir-
vio para nada—, lo que demuestra la bon-
dad conceptual del esquema defensivo del
holandeés.

30.C4C

La precisa maniobra del caballo de las
blancas para acabar con su homonimo de las
negras, cuesta dos peones centrales, pero
al entrar todo el tablero en crisis se
acentuaran, como muy bien ha valorado
Timman, las diferencias de operatividad
entre unas piezas y otras.

30. ... CxC 31.TxC AxP 32.PxA DxA 33.T3C
DxPA+ 34.R1T P5R?!

** Diagrama **

Para sacar partido de la diagonal, pero
es ilusorio: es el rey de las negras el
que se vera envuelto en auténticos proble-
mas. Parece mejor 34... D5R.

35.DxPC

//M/ - %
e m

abcdef gh

Siendo 8TR propiedad de la torre de las
blancas, se puede realizar tranquilamente
esta captura.

35.... D4R+ 36.R1C P4A 37.PATD P4D 38.T8C
R2A 39.TxA+ TxT 40.DxC T1CD

Ultima jugada del control. Seria mejor
40... T1D, pero asimismo insuficiente. E1
holandés ejecutara sin titubeos.

41.D7D+ R3A 42.C4D P6R 43.TI1CR D5R+ 44 .R2T
R4R 45.D7CR+ R3D 46.D6A+ (1 -0

Con este resultado Timman pasd a ser
"califa en lugar del califa", pues hasta
ese momento Salov encabezaba la clasifica-
cion. A continuacion Timman se enfrentd a
Hjartarson. E1 islandés, en bajisima forma
(0,5 de 6 en todo el torneo), permitid que
Timman nos ensefie como ganan las negras
una Caro-Kann casi sin problemas en 1la
pqrtida siguiente.

Comentarios: JAVIER CARPINTERO

HJARTARSON TIMMAN

Caro-Kann, Var. Clasica (B19)

1.P4R P3AD 2.PAD P4D 3.C2D PxP 4.CxP

A4A

Para un Jjugador (Hjartarson) que ha
conseguido el 100% ... de "roscos", en-
frentarse al co-lider (Timman) que ademas
juega en casa y a la Caro-Kann en la misma
ronda, puede ser simplemente demasiado.

5.C3C A3C 6.P4TR P3TR 7.C3A C2D 8.P5T A2T
9.A3D AxA 10.DxA C1-3A 11.A2D D2A 12.0-0-0
P3R 13.C4R 0-0-0

Puede parecer, a veces, que la diferen-
cia entre el ajedrez de ahora y el de hace
algunos siglos no es otra que la de que
hoy las partidas empiezan en una posicion
"convencionalmente equilibrada" hacia la
jugada 10, 15 6 20. Efectivamente parece.
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Timman: victoria en homenaje
a Max Euwe.

Pero, en este caso al menos, el excéntrico
orden de las jugadas del negro, lejos de
ser indcuo, permite a Timman realizar su
idea de principio a fin, que, como vere-
mos, es la de ganar con la mayoria que ob-
tendra en el flanco de rey.

14 .P3CR CxC 15.DxC A3D!

E1 alfil negro de rey ha tardado 15 ju-
gadas en dar el primer paso porque el ju-
gador holandés, para llevar a cabo su
plan, debia antes que nada impedir la po-
sibilidad blanca C5R. La ganancia de tiem-
po que se conseguiria con 15... C3AR se
aprovecha de otra manera.

16.P4AD P4AD
—WeN W
TrEATL L
W il
1 BR 8
abcde f gh

N

N W A 0 060 N
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Todo muy facil. Tomar en 4D, doblar to-
rres, cambiarlo casi todo y...

17.A3A PxP 18.CxP C4A 19.D2A P3TD 20.TRIR
A2R 21.R1C A3A 22.P4A T2D 23.C3A TxT+ 24.
TxT TI1D 25.TxT+ DxT 26.AxA PxA

_ ... el candidato negro 3R valdra mucho
mas que el 4AD del blanco, puesto que para
movilizar este Ultimo, es desgraciadamente
necesario debilitar en exceso el rey del
islandés. Este es el dnico, pero suficien-
te, tema estratégico de esta partida, que
Timman ha disefiado y ejecutara hasta el
final como con tiralineas.

27.P3TD P4A 28.R2T P3A 29.P4CD CSR 30.P4CR

“HeW W W
mil W B

vV

RAVAR.
i SO

% 7 O
mum §

% % I

abcdefgh

E1 apoyo central esta asegurado. La ma-
niobra del blanco sdlo consigue cambiar
esta ventaja por otra bastante mas mate-
rial...

30. ... D3D! 31.PxP DxPA 32.D2C C4C 33.CxC
DxP+

... ya saben a qué me refiero.
34.R2C PAxC
Con esquema ganador.

35.PxP DxPR 36.D2AD+ R2D 37.D7T+ R3A 38.
D6C R3D 39.D3D+ D4D 40.D6C+ D3R 41.D3D+
R2R 42.D7T+ D2A 43.D4R+ R1A 44.DAC R2C 45.
R3A D4D 46.D3C R3A 47.D2A+ R3R 48.D8A D3A+
49.R3C R4R 50.D7C+ RSA (0-1)

JAVIER CARPINTERO
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Comentarios:




el tamiz e leontxo garcia

SEGUNDOS FUERA

£Ei numero relativamente alto de empates sin lucha que organizadores,
aficionados y periodistas soportamos en casi todas las pruebas de élite
es un vergonzoso lastre para la popularidad del ‘ajedrez. Cuando los par-
ticipantes viven en un hotel de gran lujo, el Ritz, gozan de excelentes
condiciones dé juego y pueden ganar unos premios muy dignos, es inacepta-
ble que adopten actitudes tan poco profesionales como las mantenidas en
Barcelona durante tres semanas por Boris Spassky y, en menor medida, por
Zoltan Ribli.

La peculiar solucidon puesta en practica por Luis Rentero en Linares,
consistente en incentivar economicamente antes de cada ronda a determina-
dos jugadores, es éticamente discutible y parece imposible que pueda
aplicarse de forma generalizada. La GMA y la FIDE podrian tomar medidas
para fomentar la combatividad, pero hay pocas esperanzas de que fueran
realmente eficaces.

Por otra parte, un torneo por sistema de Liga entre 16 6 18 conten-
dientes resulta muy poco adecuado para mantener la atencidon de la prensa
durante 21 dias. Los jugadores que comienzan mal o pierden las posibili-
dades de lograr su objetivo en el torneo quedan desmotivados y sdlo pien-
san en llegar al final de la manera mas honrosa posible. De hecho, no mas
de dos o tres partidas de cada jornada, las que afectan a los primeros
puestos, son realmente interesantes para el gran publico.

Ante una situacidon asi. es necesario aplicar medidas drasticas que
afecten en profundidad a la estructura del sistema de competicidon. Por
ejemplo, implantar el método de eliminatorias, como ocurre en el tenis,
donde la mayoria de los torneos tienen una semana de duracidon y se rigen
por la implacable ley del K.0.. Ciertamente, el ajedrez tiene unas carac-
teristicas muy especiales que impiden copiar al pie de la letra ese pro-
cedimiento, pero puede haber soluciones intermedias.

Por ejemplo, en un torneo de 16 jugadores, éstos podrian disputar en-
cuentros eliminatorios a cuatro partidas, con posibles desempates por el
sistema aplicado en el "ajedrez- activo", de manera que en octavos de fi-
nal, los teodoricamente mas fuertes, se enfrenten a los mas débiles. Los
ocho perdedores quedarian’ fuera del torneo que continuaria con otra eli-
minatoria entre los restantes bajo las mismas condiciones y asi sucesiva-
mente. La competicidon tendria entonces la misma duracion que ahora, pero
con muchos mas alicientes.

Los premios serian iguales pero los gastos de alojamiento se verian
considerablemente reducidos y habria mucha mas emocidn. Los jugadores en
baja forma quedarian eliminados con rapidez y todos tendrian que luchar
en cada partida para mayor disfrute del publico. El hombre de l1a calle
entenderia con facilidad un principio elemental: el que pierde se va a
casa y el que gana continua jugando al dia siguiente. Con ese planteamien
to resultaria mucho mas facil atraer a 'a televisidon, a la radio, a Tla
prensa escrita y por tanto a los patrocinadores, porque casi todos los
dias se verian partidas decisivas o resultados sorprendentes. La ley del
K.0. habria llegado al ajedrez. 0
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Tarrasa

EL TRIUNFO DE ORESTES

JOSE MANUEL GIL GONZALEZ

kkk

ler. TORNEO INT. "CIUDAD DE TARRASA" Cat. 7 (2411) GM=7 MI=5}
N.° JUGADORES 1 2 3 5 6 7 8 9 10 Total S./B.
1. GM O.RODRIGUEZ (Per-2445) mEE ' !} 1 } } 3 1 1} 1} 6 27

2. GM B.IVANOVIC (Yug-2530) O mm: 1 ! 1 1 0 1 1 6 24,25
3. GM J.M.BELLON (Esp-2470) } ‘@O ! 3} 1 } 1} 1 5 21

4. MI J.CAMPOS (Chi-2430) . 0 0 TEm ! 0 1 1 1} 5 20,50
5. MI P.CRAMLING (Sue-2480) } } 3} omEO 1 1 1 O 4}

6. MF J.M.GIL G. (Esp-2360) 3 0 3 } 1T @mEO ! 0 1 4 17,50
7. MF A.PABLO (Esp-2390) i1 001 0 'TmHm;} !} 1} 4 17,25
8. MI A.ROMERO (Esp-2445) o1 3 0 0 } 1HE! 4 17,25
9. POMES: (2200) 1 0} 0 0 1 } 1NN} 33 .

10. MI V.VEHI (Esp-2360) } o0 3 10 ) 0 INEM 3

A la hora de juzgar un torneo uno, ge-
neralmente, considera dos factores funda-
mentales: el nivel de las partidas y la
calidad de la organizacidon. Seria injusto
omitir de Tarrasa, constante aportadora de
valores talentosos al ajedrez catalan, la
enorme aficion que existe y como esta se
plasmd dia a dia a través del numeroso pu-
blico que, tablero en mano y armado de ga-
nas de pensar, se apuntd a ver la competi-
cion. Mencion especial también para el lo-
cal de juego. El saldn de actos del Centre
Cultural de Terrassa, cedido por la Caixa
de Terrassa, fue acondicionado muy confor-
tablemente para la practica del ajedrez y
para que los espectadores disfrutaran de
la emocion de las partidas. En conjunto
puedo decir que todos los participantes
coincidimos en que, salvando los 10gicos
defectos de falta de experiencia, las con-
diciones fueron excelentes. Con absoluta
objetividad creo que la mayor critica que
se le puede hacer a los organizadores es
haber tardado tanto en sacar a flote un
torneo que la ciudad pedia a gritos.

Deportivamente basta dar un repaso a la
tabla clasificatoria para comprobar 1la
igualdad de fuerzas. La calidad de juego
no fue la que cabia esperar y el principal
culpable de ello fue el tan temido apuro
de tiempo, que en un porcentaje preocupan-
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temente alto de partidas transformd brus-
camente el resultado 16gico.

E1 yugoslavo Ivanovic venia ‘avalado por
2530 puntos de Elo para ser considerado el
favorito claro, pero se permitido muchas
alegrias al principio del torneo que le
costaron algin disgusto y a punto estuvo
de costarle mas. Demostrd, sin embargo, su
calidad cuando comprendid que debia sere-
narse. Justo vencedor fue el Gran Maestro
peruano Orestes Rodriguez, que ademas de
ser el mas regular fue también el dnico
imbatido. E1 espafiol Belldn, como siempre
mas fiel a su imaginacion que a la teoria
moderna, demostrd, como lo viene. haciendo
en los uUltimos torneos, que con las ideas
propias también pueden lograrse buenos re-
sultados. Es natural que en una competi-
cion cualquier jugador tenga dosis de for-
tuna y mala suerte, pero en esta faceta
del destino el balance perjudicd notable-
mente a J.Campos, quien a pesar de que la
puntuacion final no invita a pensarlo tuvo
serias chances de lograr la norma de G.M.
Pia Cramling perdid esa posibilidad mucho
antes y eso la desmotivdo un poco aunque
continud jugando su caracteristico ajedrez
serio. Los otros maestros internacionales
tuvieron una actuacion menos brillante. Es
obvio que Romero tiene sobrada calidad pa-
ra estar mas arriba y en-cuanto a Vehi su




debut como titulado no dio la auténtica
dimension de su juego. Finalmente, Pablo,
Pomés y el autor de estas lineas éramos
aspirantes a la norma de MI, que en el ca-
so de Pomés hubiera significado el titulo
tras dos sensacionales actuaciones en el
campeonato nacional y en Canarias que le
supusieron, ademas de sendas normas, salir
en la proxima lista de Elo con 2465 pun-
tos!. Por cierto que el intento de que di-
chos resultados le fueran computados para
la lista actual nos mantuvo hasta el pe-
naltimo dia con la esperanza de que la ca-
tegoria del torneo se elevara un grado, lo
que hubiera restado medio punto a los ne-
cesarios para conseguir la norma. La con-
firmacion de que ello no era posible eli-
mind las posibilidades de Pablo y Pomés y
a m me obligd a arriesgar mas de la cuen-
ta ante Ivanovic para llevarme el punto
completo. E1 riesgo fue contraproducen-

te.
— PREMIO A LA MEJOR PARTIDA. —
VEHI IVANOVIC
Siciliana (B32)

1.e4 ¢5 2.Cf3 Cc6b 3.d4 cxd4 4.Cxd4 e5

Una variante poco habitual de la defen-
sa Siciliana.

5.Cb5
La continuacidon mas incisiva.
5. ... d6 6.c4

E1 MI Victor Vehi opta por plantear el
sistema Maroczy.

6. ... Ae6 7.C1c3 a6 8.Ca3 Tc8 9.Ae2 Ae7
10.0-0 Cf6 11.Ae3 0-0 12.f3?

Una imprecision, era preferible conti-
nuar con Tcl y Dd2 centralizando todas las
piezas.

12. ... ChS

En combinacidon con su prdoxima jugada el
GM Ivanovic asume la iniciativa, aprove-
chando magistralmente el error blanco.

13.Dd2 Cd4!
//H% %2//

WA AR
A g Gn

abcde fgh

La jugada clave, ahora no es posible
14.Axd4 exd4 15.Dxd4 a causa de 15... d5!
con la amenaza Ac5.

14.Tfd1 f5 15.Cd5 Axd5 16.exd5 Cxe2+ 17.
Dxe2 Ag5!

— N W A 00O &0 N >
.
»

Una vista
del hermoso
local

de juego

del torneo
de Tarrasa.
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Otra fuerte jugada para potenciar el
ataque sobre flanco de rey.

18.Tacl Af4 19.Dd2 Dg5

Forzando el cambio de alfiles que el
blanco se resistia a aceptar.

20.Axf4 Cxf4 21.Tc3 b5! 22.cxb5 Txc3 23.
bxc3 ed!

Amenazando 'e3', ganando.

24.93 Ch3+ 25.Rg2 (Obligada) exf3+ 26.Rxf3
Dh5+ 27.Rg2 f4 28.Tf1 f3+ 29.Rh1 Te8 30.
bxa6 Te2 31.a7

Un interesante recurso, a la desespera-
da.

31. ... Txd2 32.a8=D+ Rf7 33.Da7+ Rgb 34.
De3 Cf2+ 35.Rql

No se nuede tomar el caballo a causa de
35... Tdl+.

35. ... Te2 36.Dd4 Ce4! (0-1)

Y el blanco abandona ante la amenaza de
mate. Si 37.h4 Tg2+ 38.Rh1 Cxg3 mate. Una
dura y vibrante lucha, en la gue el GM
Ivanovic aprovechd la imprecision de Vehi
en su jugada 12.

1.d4 d5 2.Cf3 Cf6 3.c4 c6 4.Cc3 dxc4 5.ad
Af5 6.Ch4 Ac8 7.Cf3

Desde luego este es un buen sistema pa-
ra indagar las ambiciones de tu rival. En
la Copa del Mundo de Barcelona Kasparov
probo 7.e3 ante Hibner y tras 7... e5 8.
Axc4 exd4 9.exd4 Ae7 10.0-0 0-0 el aleman
no tuvo que atravesar ninguna dificultad
para demostrar que la posicion negra era
satisfactoria.

7. ... Af5 8.Ch4 eb

¢(Era un farol o realmente las blancas
se hubieran conformado con tablas tras 8.
... Ac8 9.Cf3.

9.Cxf5 exf5 10.e3 Ad6 11.Axc4 0-0 12.Df3
Dd7!?

Esta "extrafa" jugada no obstaculiza en
absoluto el desarrollo negro. El1 caballo
encuentra casillas mas naturales que 'd7'
tanto en 'a6' como en 'c6' después de un
eventual c5.

13.Ad3?!

Alternativas eran 13.0-07?! a5; 13.a5 Cab
14.0-0 (14.Ad3 g6 15.Axa6 bxab 16.0-0 Tab8
17.De2) 14... Cb4 15.Ad2 b5 16.Ab3 Cd3 =.
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13. ... g6 14.h3

Las blancas intentan 15.g4, pero el
contraataque en el centro viene con mucha
rapidez.

14. ... c5! 15.Ab5 De7 16.0-0 a6 17.Ac4
Cc6 18.Td1 Tfe8 19.b3 Tad8 20.Ab2

Esta mecanica jugada da la iniciativa
a las negras. Parecia mas acertado 20.dxc5
Axc5 21.Ab2,-y a cambio de la casilla 'ed'
las blancas dominan 'd5'.

20. ... cxd4 21.exd4 Ab8 22.Ce2 Ce4 23.g93
Ca5!? 24.Cc3 Cg5 25.Dg2 Cxc4 26.bxc4 DbS
27.Tabl Dxc4 28.Dxb7 Cxh3+?

Era mucho mejor 28... Axg3! 29.fxg3 Te3
30.Dg2 (30.Rg2 f4! 31.gxf4 De6!) 30... f4!
31.gxf4 Cxh3+ 32.Rh1 Cxf4 (Romero).

29.Rg2 Cg5 30.Tbc1! De6b 31.Tel Ced

31... Dd6 permitia un bonito recurso:
32.Cd5! Txel 33.Txel Dxd5+ 34.Dxd5 Txd5
35.Te8+ Rg7 36.Txb8 Ceb6 37.Rf3!? g5 38.Re3
Rg6?! 39.Tb6 /= , pero tal vez era pre-
ferible este confuso final que la posicion
que surge en la partida.

32.d5 Dd7

Es algo mejor 32... Dd6 33.Tedl & . 33.
Cxed Txed?! 34.Txed fxed 35.Tc6 Dd5 36.
Tc8! Dd6 37.AeS5+-—; 33... fxed.

33.Dxd7 Txd7 34.Txed! fxed4 35.Cxed Td6 36.
Cxdé Axdé6 37.Tc6 Ae5 38.Axe5 Txe5 39.d6

Rf8?7?

tHER #1
EN T
abcde f gh

Muy agobiado por el reloj y con el des-
consuelo de haber malogrado la posicion,
Romero comete este incomprensible error.
La Unica posibilidad era resignarse a un

\\:

\

N\
N

&
\
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final inferior con 39... Rg7 40.Txab
Td5.
40.Tc8+ Rg7 41.d7 (1 -0)



GIL GONZALEZ
Siciliana

CRAML ING
(844)

1.e4 c5 2.Cf3 e6 3.d4 cd4 4.Cxd4 Cc6 5.93
Ac5!?

La pérdida de tiempo que entraha este
movimiento esta plenamente justificada
porque en la variante del fianchetto 'b3'
no es una casilla muy adecuada para el ca-
ballo, que se encuentra mucho mejor en
'd4' para un eventual cambio en 'c6', o en
'e2', para incorporarse al ataque (g4,
Cg3) o bien permitir la caracteristica ma-
niobra c4, b3.

6.Cb3

6.Cxc6? bxcb (con idea de Aab); 6.Ce2
Db6 —+.

6. ... Ae7 7.Ag2 Cf6 8.Cc3

La partida Fernandez/Kasparov, 01. Du-
bai 1986, continud 8.0-0 d6 9.c4 Ce5 10.
De2 Dc7 11.Ca3 Ad7! 12.Af4 Tc8! 13.Tacl X.

8. ... d69.0-0 0-0 10.De2 Tb8 11.7d1!?

E1 negro se resiste a jugar a6 por te-
mor a la maniobra ad4-a5, que justificaria
la ubicacidon en 'b3' del caballo, pero
ahora la amenaza 12.Af4 fuerza a hacer
concesiones.

1. ... a6 12.a4 b6?!

La respuesta natural era 12... Dc7, sin
temor a 13.a5 Ce5 14.Cd4 Cc4 (14... Ad7!?)
15.7a4 b5! (15... Cxa5 16.Cdb5! axb5 17.
Cxb5 Dd8 18.e5 ) 16.axb6 Cxb6, que pro-
porciona suficiente contrajuego. Mi inten-
cion era jugar 13.Ae3!? (con idea de a5)
13... Ce5 14.Cd4 Cc4 15.Ac1! con idea de
b3, Ab2.

13.Af4 Dc7 14.Dc4! Ab7 15.Cd5?!

Lo indicado era 15.Cd4! con 1las si-
guientes posibilidades: a) 15... Tfd8 16.
Cd5! ed5 17.ed5 *; b) 15... Tbc8 16.Cxc6
Dxc6 (16... Axc6 17.Dxa6) 17.Dxc6 Axc6 18.
Axd6 +; y c) 15... e5 16.Cd5! *.

15. ... exd5 16.exd5 b5 17.axb5 axb5 18.
Dc3 Cxd5 19.Axd5 Af6 20.Dc5!

Lo mejor en vista que 20.Dd2 Ae5! solu-
cionaria todos los problemas de las ne-
gras; pero no 20... Axb2? 21.Axd6!.

20. ... Tfd8 21.c3!?
21.Dxb5 Axb2 =.
21. ... g5

** Diagrama **

abcdef gh

22.Axd6 Txd6 23.Dxd6 Dxd6 24.Axf7+ Rxf7
25.Txd6

Las blancas han sacrificado dos piezas
por una torre pero a cambio tienen dos
peones y las piezas negras no estan coor-
dinadas. Resulta muy dificil hallar un
plan para dar vida a la pareja de alfiles
y por tanto creo que las mejores perspec-
tivas corresponden a las blancas.

25. ... Ae7 26.Td5 Ac8 27.Cc5 b4 28.Ce4 h6
29.Cd6+ Re6 30.Tadl Aa6 31.c4?

Serio error en apuro de tiempo. No era
bueno 31.Ce4? bxc3 32.bxc3 Ae2! 33.T1d2
Af3; en cambio, 31.f4!, preparando 32.f5+,
daba clara ventaja. A partir de este mo-
mento, la posicion de las negras es mucho
mejor, pero un cimulo de errores en el
"ping-pong" reciproco me beneficido esta
vez a mi.

31. ... Ce5 32.b3 g4! 33.Ce4 Cf3+
33... Ab7 34.Tb5 Axed! (Belldn) 35.Txb8

Cf3+ 36.Rf1 Ac2 %F.

34.Rf1 Tc8?! (34... Ab7!?) 35.Cd6 Ta8 36.
Cb5 AxbS 37.Txb5 Ta2 38.c5 Cd2+? (38...
Tc2 F) 39.Rg2 Cxb3 40.Txb4 Cxc5 41.Tel+
RA7? (41.Rf7 Txgd X)) 42.Txg4 (+ —) Af6
43.Tg6 Ad4 44.Td1 Ceb

44.,.. Txf2+ 45,Rh3 Cb3 46.Td3 Tb2 47.
Tb6 +—.

45.Txh6 (45.Txe6? Txf2+! =) Txf2+ 46.Rh3
Re7 47.Txe6+ Rxe6 48.Txd4

Y las negras pudieron haber abandonado
aqui, pero continuaron hasta la jugada 60.
(1 -0)

CAMPOS BELLON
Indo-Benoni {(A73) .

1.d4 Cf6 2.c4 c5 3.d5 e6 4.Cc3 exd5 5.cxd5
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d6 6.Cf3 g6 7.e4 Ag7 8.Ae2 0-0 9.0-0 Cab
10.Cd2 Cc7 11.a4 b6 12.Cc4 Aa6 13.Tbl Te8
14.Dc2 Axc4 13.Axc4 a6 16.b4 cxb4 17.Txbs
Tc8 18.Ad2 bS5 19.axb5 axb5 20.Ad3

7 EEET &
J & 711
_ ii%?2§§>%%§ giz,
. Al |

%%// % %

abcde f gh

20. ... Ccxd5 21.exd5 Cxd5 22.Cxd5 Txc2
23.Axc2 Te2 24.7d1 Da5 25.Ted4 Txed 26.Axed
Da7 27.Af3 Ad4 28.Ab4 Ac5 29.Ac3 Da2 30.
Af6 Dxf2+ 31.Rh1 h5 32.Cc3 d5 33.Cxd5 b4
34.Re5 f5 35.Cf6+ Rf7 36.Ad5+ Re7 37.Ab3
Ad6 38.Cg8+ -0 -
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PABLO

IVAKOVIC s
« . -Espafiola " (C71)

l.e4 5 2.Cf3 Cc6b 3.AbS5 ab 4.Aad d6 5.d4
b5 6.Ab3 Cxd4 7.Cxd4 exd4 8.c3 dxc3 9.Cxc3
Ab7 10.0-0 Cf6 11.De2 Ae7 12.Td1 0-0 13.e5
Cd7 14.Af4 Cc5 15.Ac2 d5 16.Dg4 Te8 17.
Ah6 g6 18.b4 Cd7 19.f4 Axb4 20.Ce4 dxed
21.Txd7 Ac8 22.Tadl De7 23.e6 Axd7 24.
exf7+ Dxf7 25.Txd7 Dxa2?? (25... Df6 —+)

%ﬁ%
% / / &

— N W A 0O 060N

abcdefgh

26.Dd1!! Db2 27.Dd5+ Rh8 28.Ag7+ Dxg7 29.
Txg7 Rxg7 30.Dd4+ Rh6 31.Dxb4 e3 32.Rf1
e2+ 33.Rel c5 34.Dc3 b4 35.Df6 c4 36.f5 b3
37.Dh4+ Rg7 38.f6+ Rf7 39.Dxc4+ Rxf6 40.
Axb3 Tac8 41.Dxab+ Rg7 42.Ac4 Rh6 43.94
Tc5 44.h4 Ted 45.Dd6 (1 -0)
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POMES
Trompowsky

IVANOVIC
(A45)

1.d4 Cf6 2.Ag5 c5 3.Axf6 gxfé6 4.d5 Ag7 5.
e3 Db6 6.Dc1 f5 7.c3 e6 8.Ch3 Cab 9.Cf4
Cc7 10.Ch5 Tg8 11.Cxg7+ Txg7 12.dxeb dxeb
13.c4 Ad7 14.Dc3 Db4 15.a3 Dxc3+ 16.Cxc3
Ac6 17.0-0-0 Re7 18.Tgl a6 19.a4 Af3 20.
Td2 h5 21.93 Ce8 22.Ae2 Axe2 23.Cxe2 h4
24.7gd1 Cf6 25.Cf4 hxg3 26.hxg3 Th7 27.Td6
Th2 28.Tb6 Tb8 29.Cd3 Cd7 30.Tb3 b6 31.Tc3
a5 32.Tc2 Tbh8 33.Tcd2 Thl 34.Txhl Txhl+
35.7d1 Th2 36.Tgl e5 37.94 e4 38.Cf4 fxg4
39.Txg4 Rd6 40.Cd5 Ce5 41.Tg8 Txf2 42.b3
Cd3+ 43.Rd1 Tb2 44.7d8+ Reb 45.Te8+ Rf5
46.Cxb6 Cf2+ 47.Rel Rg4 48.Cd5 f5 49.7f8
Cd3+ 50.Rd1 Tf2 51.Tf7 Rg3 52.T7f8 Rg2 53.
Tf7 Rf1 54.7f8 Cb2+ 55.Rc1 Rel 56.Tf7 Cd3+
57.Rb1 Rd2 58.Te7 Tfl+ 59.Ra2 Rc2 60.Tb7

Tbl

5
=B n ]
%,%,%,%,
_EDTLE
63%1%,%
nO AR 7
S @ T U
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abcdefgh
(0-1)
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" ROMERO

. CAMPOS
Espaifiola :

(C64)

1.e4 5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 Ac5 4.0-0 d6 5.d4
exd4 6.Cxd4 Cge7 7.Ag5 Ad7 8.Axc6b bxc6 9.
Cf5 Axf5 10.exf5 f6 11.Dh5+ Rd7 12.Ae3
Axe3 13.fxe3 Db8 14.b3 Db6 15.Tf3 Tae8 16.
Cc3 Dc5 17.Ca4 De5 18.Td1 g6 19.Dh3 gxf5
20.c4 Thg8 21.Tf4 Tg5 22.Ted4 Txg2+ 23.Rf1
Txh2 24.Txe5 Txh3 25.Ta5 Th1+ 26.Re2 Txdl
27.Rxd1 Ta8 28.b4 Reb 29.Cc3 d5 30.Re2

dxc4 31.Tc5 Tg8 32.Rf3 Tgl 33.Txc4 Tcl 34.
Txc3 37.Txc3
(0-1)

TcS5 Tc2 35.a3 Rd7 36.Rf4
Cd5+ 38.Rxf5 Cxc3




los ilustres perdedores

JEAN DUFRESNE

Hay gente que uno no deberia morirse
sin conocer. Yo estoy muy contento de irme
de este mundo habiendo tenido la suerte de
conocer a don Guillermo Puigross, ajedre-
cista argentino. Don Guillermo, miembro de
una ilustre familia bonaerense, era (es,
pues vive, y por muchos afios) un jugador
muy fuerte, que supo propinar duros casti-
gos a los mejores jugadores de su pais,
Najdorf incluido.” Siempre impecable, rubio
y de poderoso y cuidado bigote, elegante
de cuerpo y espiritu, Puigross tenia una
vanidad tan acusada como deliciosa, que
jamas resultaba chocante por su caracter
casi "naif". Pasd algunos afos, para él
dificiles, en Montevideo, y su maximo pla-
cer consistia en sentarse ante una mesa de
ajedrez, rodeado de gente joven, a mostrar
sus bellas y combinativas partidas. Una
vez fue a exhibir una de ellas, pero habia
olvidado el nombre de su adversario:
"Blancas, yo", —dijo—. "Negras... no re-
cuerdo... digamos... Dufresne".

No he resistido la tentacion de citar
la anécdota y el personaje, entre otras co-
sas, porque ilustra magnificamente el in-
justo Tugar que la historia del ajedrez ha
reservado a este notable maestro. Batido
por el gran Adolfo Anderssen en una parti-
da inolvidable (para mi y para muchos, la
mas bella partida de ataque que se ha ju-
gado jamas) ha quedado como sindnimo de
"partenaire" ilustre y perdedor. Steinitz
bautizo por siempre esa partida como "Im-
mergriin®, "Siempreverde", o "Siempreviva",
"Evergreen" en inglés; y la eterna fasci-
nacion de esta inmensa obra de arte, que
he podido comprobar cada vez qle se la he
ensefiado a algin joven sensible, prueba el
acierto del calificativo de Steinitz. Las-
tima que un injusto residuo de esta cele-
bridad haya condenado al perdedor, Dufres-
ne, al lugar que sefalaramos: bien podria
calificarse a Dufresne, de acuerdo a este
arquetipo, como el "Everloser", el perde-
dor eterno.

Muy otro es, sin embargo, el sitio que
su talla ajedrecistica merece. Jean Du-
fresne nacid en Alemania en el seno de una
familia acomodada, y desde muy joven se
inclind claramente al campo de las humani-

LINCOLN R. MAIZTEGUI CASAS

dades. Estudido Derecho, pero la inesperada
ruina de su familia le impidid terminar la
carrera, aunque también es posible que,
simplemente, su sensibilidad de artista no
se haya sentido comoda dentro del rigido
corset de las leyes. Apasionado de las le-
tras, se dedico al periodismo y a escri-
bir; sus novelas no tuvieron demasiado
éxito, y no le sirvieron para solucionar
sus constantes problemas econdmicos. Fir-
maba sus relatos con su verdadero nombre,
E.S.Freund, del que "Dufresne" es un seu-
donimo anagramatico, y tal vez algin dia
algin erudito inquieto los rescate del ol-
vido.

La auténtica pasion de Jean Dufresne
fue, sin embargo, el ajedrez. Le tocd vi-
vir en un tiempo y un lugar adecuados, ya
que Berlin era, por entonces, uno de los
principales centros ajedrecisticos de
Europa. Nacido en 1829, nuestro biografia-
do, era un muchacho cuando 1la famosa
"Constelacion de los Siete" (Siebenges-
trin), creadores de la 1lamada "Escuela de
Ber1in", estaba en su apogeo. Siete maes-
tros (Bledow, Mayet, Von der Lasa, Bil-
guer, Horwitz y Schon) que escribieron,
estudiaron, jugaron y ensefiaron, y que re-
sultaron decisivos en la evolucion técnica
del juego. Por entonces comenzaba también
su esplendorosa andadura el gran Adolfo
Anderssen, nacido en 1818 (por lo tanto,
11 afos mayor que Dufresne). Jean fue
alumno y amigo de Anderssen, jugd y estu-
did con é1, y el genio de Breslau (uno de
los caracteres mas nobles que registra la
historia de este juego competitivo, tan
11eno de espiritus mezquinos) tuvo la hi-
dalguia de dedicarle su gran victoria de
Londres en 1851, porque aplicd muchas re-
cetas estudiadas en conjunto con él.

Fue Dufresne un fortisimo jugador, que
batio en un match a Mayet por 7 a 5 y gand
el importante torneo de Berlin 1853, supe-
rando entre otros a Max Lange y Mayet. Sin
embargo, se vio mas atraido por el estudio
y la teoria que por la practica, y es
autor de algunos libros de ajedrez que tu-
vieron, por cierto, mas éxito que sus no-
velas. Entre ellos, los mas importantes
fueron el "Kleines Lehrbuch des Schach-
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spiels" (publicado en 1881), una coleccidn
de partidas de Morphy y un tratado de pro-
blemas de ajedrez. Fue espectador de los
cambios revolucionarios introducidos por
Morphy, Steinitz y Lasker, y demostrd en
sus escritos haber seqguido y comprendido
profundamente esta evolucidon. Practico
también de manera intensa el periodismo
ajedrecistico, y escribid columnas de aje-
drez en publicaciones como "Ilustrierte
Welt", "Uber Land und Meer", "Berliner
Fremderblatt", y otras.

Dufresne,
Sebhrbudy

Portada del cldsico libro
de Dufresne.

Pese a su constante y rica actividad
intelectual, Dufresne no obtuvo jamas una
situacion econdmica confortable, y supo de
privaciones. Paciente de una enfermedad
auditiva, 1legd a quedar totalmente sordo,
lo que afectd su caracter pero no quebro
su espiritu ni su potencia creativa. Fa-
1lecido en 1893, a los 64 afios. Merece la
pena, y es de justicia, rememorar algunas
de sus victorias: una de ellas, por cierto
una partida muy hermosa, se la gand a An-
derssen, y la incluimos aqui no s6lo por
sus valores intrinsecos, sino como acto
reivindicacion historica.

B: Jean DUFRESNE
N: Adolf ANDERSSEN
Italiana, Gambito Evans

(cas)

1.P4R P4R 2.C3AR C3AD 3.A4A A4A 4.P4CD AxP
5.P3A A4T 6.0-0

Es aqui mas correcto 6.P4D.
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6. ... C3AR 7.P4D 0-0 8.D2A

Una continuacidon original, que 1leva
mas veneno que lo que aparenta. Mas enér-
gica parece 8.A3T.

8. ... P3D 9.PxP!

Correcto. Las blancas abren el juego
para sus piezas, aprovechando la fuerte
accion que su alfil desarrollara en 3T.

9. ... CxP

Si 9... PxP Dufresne da la siguiente
linea: 10.A3T TIR 11.T1D C2D (11... A2D
12.C5C) 12.D3C D3A 13.C5C, con gran ven-
taja.
10.CxC PxC 11.A3T TIR 12.T1D!

Dufresne juega con mucha exactitud. Es-
to es mucho mas fuerte que 12.D3C, a la
que hubiera seguido 12... A3R.

12. ... C2D

Si 12... A2D 13.D3C,
(Dufresne).

13.D3C D3A 14.73D!

E1 pasaje de la torre tendra efectos
decisivos a la larga, pese a la ingeniosa
defensa de Andersser.

15. ... D3CR 16.T3C!

No conducia a nada la aparente 16.T3A:
16... C3A 17.7xC? PxT 18.D4TD, A6T+ (Du-
fresne).

16. ... DAT 17.04T!

Un movimiento espiéndido, que pone a
las negras frente a tremendas dificulta-
des. Si ahora 17... A3C, entonces si 18.
T3A, y ganan por el ataque sobre la torre
de 1R (18... C3A? 19.7xC). En esta coyun-
tura peliaguda, Anderssen apela a su céle-
bre imaginacidn.

17. ... P4CD! 18.AxP A3C

Las negras han desviado con ingenio el
el alfil de las blancas de la diagonal
2T7-8C basado en que ahora no se puede 19.
AxC AxA 20.DxA TD1D, ganando. E1 recurso,
sin embargo, no resulta suficiente.

18.C2D

Ahora si amenaza 19.AxC; Andérssen con-
tinda jugando muy bien.

18. ... P3AD! 19.AxP D7R

Todo parece bajo control; si ahora 20.
AxT, podria seguir 20... AxP+ 21.R1T AxT
22.PxA DxC, con gran juego.

20.T1AR TIC 21.D2A!
Jugada de apariencia modesta, pero muy

ganando calidad



logica. Contra 21.C4A o C3A seguia 21...
AxP+!, ganando, y la alternativa 21.C3C
permitia 21... A3T!. Dufresne ha previsto
ya, con toda probabilidad, sudificil movi-
miento 27.

21. ... A3T
Era muy de considerar 21... T3R.
22.PAAD TRID

Una de’ 1as famosas jugadas de torre de
Anderssen, que esta wez- fracasa en su ob-
jetivo. Por otra parté, no habia muchas
alternativas.

23.A7R C4A 24 .AxT TxA

Las negras han perdido calidad, es
cierto, pero su posicion se ha vuelto ac-
tiva y amenazante. Las piezas blancas es-
tan embarazadas,.y los alfiles de las ne-
gras son un arma potente. Dufresne, sin
embargo, ha visto lejos.

25.A5D A4T 26.T1D (uUnica) AxC 27.T3R!!

La clave de la defensa.
negro se esfuma de pronto.

27. ... DxT+

Buscando alguna posibilidad de salva-
cion. 27... DAT 28.DxA no ofrecia perspec-
tiva alguna (28... AxP 29.AxP+).

28.DxD AxT 29.PxA T1CD 30.D5T P3CR
ahora 31.DxPR??

E1 contrajuego

Una Gltima celada. Si
T8C+ 32.R2A C6D+.

31.D3A T8C+ 32.R2A T7C+ 33.R3C C3R 34.AxC
PxA 35.D6A (1 -0

B: Jean ﬂUFRESI\F
N: Daniel HARRWITZ
Italiana, Gambito Evans

(C44).

1.P4R P4R 2.C3AR C3AD 3.A4A A4A 4.P4CD AxP

5.P3A A4A 6.0-0 P3D

Harrwitz trata la apertura con crite-
rios avanzados. Lasker recomendaria mas

8 7 % %/@% ;g;?giaens‘ta Jjugada como la mejor en esta
a4 3 242 7.P4D PxP
6 _Q_/// % // % Aqui ha7b1a ,c\;gg continuar consecuente-
4 mente con /... .
4 i’ /, //ﬁ/// % Esta posicion se consideraba entonces
3 i% //% % % como "nqqm? ":1 y sLe juzgabda como m(;as 0 mg-
I AR 4 P 4 nos equilibrada. Los grandes jugadores de
2 %%é% ﬁ% ataqueq del romanticis?no se egcgrgaron de
7 ’/ jeti
g 280 & Srenen aqui 125 mejores posibilidades.
abcdefgh 9.A2C
Ajedrez
romdntico:
levitas,
mucho
publico
alrededor
v sin control
de tiempo.
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Una de Tlas buenas continuaciones.
Morphy recomendaba aqui 9.C3A.

9. ... C3A
Dufresne
C4T.
10.D2A 0-0 11.P5R
La idea de la variante es permitir que
las negras se enroquen para atacar luego
el flanco rey con P5R. Hay que apurar las

acciones, pues las negras amenazaban A5CR,
con gran juego.

1. ... PxP 12.PxP C4D 13.T1D A3R 14.
AxC!

Para ganar tiempo en el desarrollo del
caballo dama y aprovechar la clavada en la
columna de dama.

14. ... AxA 15.C3A C2R
C5C por 16.D4T (Dufres-

considera aqui mejor 9...

No servia 15...
ne).
16.C5CR C3C

Especulando con la indefensibn del CR
de las blancas.' Era mejor tal vez 16....
P3CR, pero jugadas como 17.P6R! dejaban
siempre a las blancas con ventaja.

17.CxPT! RxC 18.CxA D4C 19.T73D P3AD 20.
T3T+ RIC 21.T3C DST

Era mejor 21...
22 .C6A+!

Dufresne juega el ataque con audacia y
decision. La captura del caballo es for-
zada.

22. ... PxC 23.TxC+! PxT 24.DxP+

D4T (Dufresne).

** Dijagrama**

24. ... RIT 25.PxP T2A!

Dufresne considera que ésta es la mejor
defensa. 25... TICR? fracasaba ante 26.

N W A OO 060 NV @
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P7A+ A4D 27.AxA+ DxA 28.D6T++. Contra 25.

D2T 26.P7A+ ganaba inmediatamente, y
las intermedias 26... DxP+ 0 26... AxP+
no. conducian a nada. La del texto bloquea
el avance del pedon y ofrece posibilidades
de resistencia.

26.DxT TICR 27.R1T!
Si 27.P3CR? TxP+! y tablas.
27. ... D5C 28.T1CR !

28.P3CR? D6A+ 29.R1C DxPA+ 30.R1T
D6A++,

28. ... AxP

La situacion parece haberse complicado
de manera notable; pero Dufresne ha prepa-
rado un hermoso golpe.

29.D8R!!

Elegante y efectivo. La terrible amena-
za P7A decide inmediatamente.

29. ... R2T

No hay opciones. Si 29... TxD 30.P7A+
R2T 31.PxT=D AxT 32.D8T+, ganando. Si 29.

. A5D 30.AxA DxA 31.D5T++. Esta variante
muestra por qué la dama debia ir, precisa-
mente a 8R.

30.P7A (1 -0)

SECONDO
ALLEGRO 4

- PVP (con IVA) .....
- PVP (con IVA) .....

Pedidos a JAQUE

Nuevos Modelos NOVAG

11.750,- pts.
16.750,- pts. .4
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aperturas

LA ETERNA CONTROVERSIA SICILIANA (3)

G.M. LEV POLUGAIEVSKY

Una importancia decisiva en las discu-
siones teodrica la tiene el analisis case-
ro. Debe de ser siempre objetivo, y colma-
do de toda la pasidon de la que es capaz el
alma de un ajedrecista. Aqui no se pueden
dar valoraciones precipitadas, y las va-
riantes deben de ser retocadas constante-
mente; no una ni dos veces, sino decenas
y centenares de ‘veces. Tan sdlo asi podra
resplandecer la verdad, y tan sdlo en ese
caso el trabajo, gigantesco y duro, se ve-
ra recompensado con resultados positi-
VoS.

Por ejemplo, en la variante del Dragdn
muchos ajedrcistas emplean con éxito con
las negras la idea del GM inglés A.Miles,
consistente en el avance P2TR-4T. Miles
analizo en detalle y estudid con toda pro-
fundidad las sutilezas de la posicion re-
sultante, y mientras los teodricos, en la
paz de sus despachos, buscaban el procedi-
miento de refutacion, &1 lenta pero segu-
ramente, ganaba puntos.

Quisiera proponer a la atencion del
lector una de las partidas primerizas de
Miles, en 1la cual consiguid plasmar su
idea con todo éxito.

LJUBQJEVIC MILES
23® Dlimpiada, Malta 1980

Siciliana  (B77)

1.P4R P4AD 2.C3AR P3D 3.P4D PxP 4.CxP C3AR
5.C3AD P3CR 6.A3R A2C 7.P3A 0-0 8.D2D C3A
9.A4AD A2D 10.PATR TI1A 11.A3C P4TR!?

Este plan de defensa tiene sus pros y
sus contras. Bloqueando el avance del pedn
TR, las negras intentan frenar el ataque
de las blancas en el flanco de rey, orga-
nizando mientras tanto el contrajuego en
el flanco de dama y en ocasiones también
en el centro. Pero el debilitamiento de la
casilla 4CR y de la estructura de peones
(las negras deben contar con el golpe
P2CR-4C) crea para las blancas buenas con-
diciones para el ataque.

12.0-0-0 C4R 13.A5C T4A 14.P4A C5A 15.D3D
P4C 16.P5R

Traduccidn autorizada por la VAAP,
en exclusiva para JAQUE

Ivanovic, jugando contra Miles (Vrbas
1980), puso a prueba, desafortunadamente,
la jugada 16.P5A? y tras 16... C4R 17.D3R
P4T 18.PxP CxPC 19.P3T P5C 20.AxC AxA 21.
C4T AxCAT 22.AxA D3C 23.T3T PxP 24.DxP AxC
25.TxA TxP+ 26.RxT DxT las negras ganaron
pedn, y muy pronto también la partida.

16. ... C5C

En la partida Klovan/Gufeld (Daugavpils
1978) se jugd 16... PxP 17.AxC AxA 18.
C4DxP CxP!? 19.DxP+ A2C 20.C4R, y 1las
blancas obtienen un ataque peligroso.

17.C4R

EF T EeT
LI
BT B
R
BN R R
RN
20 @ RAR
A& & &

abcdef gh

Esta posicion se ha producido en mas de
una ocasidon. En el torneo Interzonal de
Riga 1979 Miles respondido 17... T4D?!. La
aguda disputa tactica finalizd favorable
a las negras, pero en el proceso de la Tu-
cha el GM yugoslavo dejo escapar una serie
de ventajosas posibilidades: 18.CxPD
C5AxPR 19.PxC CxP 20.AxT (merecia atencion
20.D3C TxC6R 21.A4AR y si 21... A5C, enton
ces 22.AxC AxA 23.DxA AxT 24.TxA, con ven-
taja para las blancas) 20... CxD 21.TxC
D3C 22.AxPR AxC 23.T1A! D4A! 24 .AxT? (mu-
cho mas incisivo hubiera resultado 24.A3C!
AxP+ 25.R1C D4R 26.AxT A6TD 27.AxP+ RxA
28.TxA DxC 29.TxP y las blancas deben ga-
nar) 24... xA 25.TxP A4AR 26.CxA RxT 27.
CxA RxA y las blancas han conseguido rea-
lizar su ventaja material.

N W A 0 &0 N @
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Su prevision de las dificultades liga-

das a la jugada 17... N es
se decidid por una via distin-

ocasion,
ta.
17. ... T1A! 18.PxP P3A 19.TRIR

No resulta favorable 19.PxP DxP 20.TRIR
a causa de 20... PxA! 21.CxPCR D3A, y tam-
poco 19.CxPC en vista de 19... AxC 20.D5D+
R1T 21.DxA PxA! (amenaza 22... AxP+ 23.RIC
C6T+) 22.AxC (a 22.DxP es suficiente 22...
PxP 23.DxPC DIR) 22... TICD 23.DxP AxP+
24.R2D D3C, con miltiples amenazas sobre
el rey blanco.

19. ... PxP 20.CxPD R2T!

Las negras juegan de forma muy ingenio-
sa.

21.P5A

A 21.CxT es suficientemente fuerte 21.
. C7A.

21. ... CxC 22.PxP+ RIT 23.A4AR

Todos los intentos de Ljubojevic para
cambiar el signo de 1los acontecimientos
fracasaron ante la brillante defensa de
Miles. Favorable a las negras era también
23.C6R AxC 24.TxA PxA 25.TxC D2R.

23. ... CAR 24.AxC PxA 25.C3A

Si 25.D2R, entonces 25... A5C, y a 25.
C6R seguiria 25... AxC 26.AxA D3A! 27.DxC
(27.D2R A3T+ 28.R1C DxA) 27... P5SR!.

25. ... P5R 26.DxC PxC 27.T7R ASC! 28.D5R

— N W A 0O O N

28. ... DxT+!! 29.RxD PxP+ 30.R2D TRID+

31.A5D TxA+

Y Tas blancas abandonan.

En 1981, durante la preparacion para el
match de Merano, el innovador Efim Geller
propuso a Anatoli Karpov un plan de ataque
sin 14.P4A, que conferia un serio.golpe a
la jugada P2TR-4T7. E1 plan funciond algu-
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T4D, Miles, en esta .

nos anos después.

KARPOV SZPAPIK
27 0limpiada, Dubai 1986

- N W A 0O OO N O

14 .R1C!

Una sutil jugada preventiva, ya emplea-
da en la practica con anterioridad; asi
jugd Beliavsky contra Hiibner y Ljubojevic
en Tilburg 1986. Pero Karpov la 1igo a
ideas un tanto diferentes. E1 plan de las
blancas se puso de manifiesto algunas ju-
gadas después.

14, ... P4C 15.P4C!

Sacrificando, uno tras otro, dos peo-
nes, las blancas abren las columnas CR y
TR pra el ataque contra el rey.

15. ... PxP

En la partida Karpov/Kir.Georgiev (tam-
bién en Dubai), se jugd 15... P4T y aqui
Karpov errdo el tiro: jugd 16.AxC AxA 17.
P3T (es mejor 17.PxP!), y tras 17... PxP
18.P4A C5A 19.D3D D1A! 20.C5D TxC! 21.PxT
A4A 22.CxA DxC 23.P3A C6R! las negras ob-
tuvieron compensacidn por la calidad.

16.P5T CxPT 17.C5D!

Esta es la clave de la jugada 14.R1C.
La cuestion esta en que sin la inclusion
de las jugadas 14.R1C P4C las negras, en-
tregando calidad con 16... TxC! 17.AxT
D3C!, obtienen-un rico contrajuego. Ahora
este sacrificio no tiene ningln sentido,
ya que el pedn 4CD se encontrara en el ca-
mino de la dama negra.

17. ... TIR 18.TxC!

Este nuevo sacrificio es la sal del
plan de las blancas. Se libera la columna
TR, liquidando su defensor fundamental (el
caballo negro), y se arremete con la da-
ma.



18. ... PxT 19.D27
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Esta posicion fue objeto de un analisis
anterior. A pesar de los grandes sacrifi-
cios materiales, el ataque de las blancas
es extremadamente peligroso (Geller).

19. ... T5A

En caso de 19... PxP 20.DxP A5C 21.D4T
y las negras estan completamente indefen-
sas. La dnica posibilidad de las negras
consiste en acabar con el caballo de las
blancas: 19... TxC 20.AxT D3C, preparando

\\\:

N

&
@

- N W hHA 0 O N @

21... P3R. Aunque, también en ese caso,
tras 21.C5A!, las blancas tienen un fuer-
te ataque.

20.AxT PxA 21.DxP P3A 22.P4A!

Esta es la respuesta mas precisa, que
no deja a las negras ninguna esperanza.
Ahora a 22... PxA seguira 23.PxC PxP 24.
C5A, y la posicion de las negras no es na-
da envidiable.

22. ... C2A 23.A47 DIC 24.T1T

Ultimos preparativos pdra el golpe de-
cisivo. Las piezas negras no estan en con-
diciones de defender su rey.

24, ... P6A 25.P4CD D2C 26.PS5A! C4R 27.
C6R ’

Las negras abandonaron ante las amena-
zas de mate por la columna TR.

Pudo parecer que aqui comenzaba el oca-
so de la idea de Miles, ya que las negras
juegan demasiado con fuego. Pero no es
asi. Un mes mas tarde, en el Torneo Inter-
nacional de Hastings 1986/87, y en dos
partidas al mismo tiempo (Chandler/Petur-
sson y Mestel/Kudrin) fue repetida la co-
nocida posicidon, y en ambas ocasiones las
negras eligieron el camino de Kir.Georgiev
15. ... PAT!?. No sé si sera necesario de-
cir que las inddomitas variantes alli juga-
das fueron fruto de un cuidadoso analisis

casero. La continuacion fue asi: 16.AxC

AxA 17.PxP! PST!
B8 B9

%1%%7/
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Chandler jugd 18.PxP PxA 19.CxP3C TxC
20.PxP+ RxP 21.DxT C5A 22.C4D y tras 22.
... D3C no consiguid ningin beneficio.

Mestel decidio entregar el alfil en
otra casilla: 18.A5D P3R 19.PxP PxA 20.P5T
TxC! 21.PxT (en caso de 21.DxT hay que
contar con 21... C5A!) 21. ... A4C 22.P4AR
A3T (tampoco es nada clara 22... C5A!?)
23.TD1C y ahora hubiera sido correcto 23.

. PDxP!, con grandes complicaciones.

Asi que las negras de nuevo viven. Y
nosotros, una vez mas, nos reafirmamos en
la conviccion de que resulta extremadamen-
te dificil, en nuestros dias, enterrar de-
finitivamente una variante tedrica.

NOTA DE LA REDACCION

Los acontecimientos en la variante del
Dragon se desarrollan con una rapidez ver-
tiginosa. Veamos como "viven" las negras
hoy dia.

I. 14.P4A C5A 15.D3D P4C 16.P5R C5C 17.

PxP!?

En caso de 17.C4R T1A 18.PxP P3AR 19.
C3AD!? C7A 20.DxP (Timman/Schenk, Utrecht
1986) el ataque se -rechaza por medio de la
Jjugada 20... DIR!.

17. ... TxA 18.PTxT C7A 19.D2R CxTD 20.TxC
CxPD 21.D3D

** Diagrama **

Aqui las negras pueden elegir entre 21.
. A5C y 21... P5C. .
La primera de las posibilidades fue

283



.
, //@/
“WEN

abcdefgh

- N W A 0O &6 N

puesta en duda en la partida Klovan/Ivan-
chuk, Tashkent 1987. En la partida Ulibin/
Shirov, Borjomi 1988, las blancas pusieron
a prueba la recomendacion de Nunn: 21. ...
PSC 22.C5D P4TD 23.D6T.

Shirov respondio 23. ... RIT.
siguio:
24.C6AD AxC 25.DxA C4A 26.P3A

Merecia atencién 26.P4C!? C5D (nunca
26... PxP? a causa de 27.T1T+ RIC 28.DxP
PxD 29.C6A++, 0 29.CxP++) 27.D4A CxA 28.
DxC!? P3R (en caso de 28... PxP las blan-
cas tienen un ataque peligroso) 29.C6A D2A
30.D3C T1A 31.D2T AxC 32.PxA D4A 33.T1T;
06 32... P4C 33.T1T DxPA 34.DxD PxD 35.TxP+
R1C 36.R2D con un final algo mejor para
las blancas.

Mas fuerte es 27... P3R, y no es buena
28.TxC PxC 29.TxP a causa de 29... DIR
(An.Bijovsky).

Después

II. 14.R1C P4C 15.P4C

Actualmente se considera como continua-
cion fundamental 15... P4T, y para la va-
riante 15... PxP 16.P5T resulta interesan-
te como ejemplo la partida Ulibin/Tiviakov
(Kapsukas 1987).

16. ... TxC!? 17.PxT!

Hacia un juego poco claro 1leva 17.DxT
CxPT 18.PxP AxP 19.7D1C D2D.

17. ... CxPT 18.TxC PxT 19.D2T C5A

E1 @nico camino posible. No sirve tanto
19... PxP 20.DxP AS5C 21.D4T P7A 22.T1T,
como tampoco sirve 19... DA4T 20.DxP DxPA
21.T1T TIR 22.D7T+ R1A 23.A6T.

20.DxP P3A,
CxP!!
ja.

y aqui el golpe sutil de 21.
facilita a las blancas la venta-

A 15, ... b4T las blancas pueden elegir

entre 16.AxC y 16.PxP. La primera de estas
continuaciones, analizada por Polugaiev-
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sky, ahora tiene la misma valoracidon. La
segunda continuacion fue empleada en 1la
partida Sznapik/Komljenovic, Biel 1987.

16.PxP P5T

Seguramente obligada. En caso de 16...
CxPT 17.C5D T1R 18.P3T! las blancas obtie-
nen ventaja, Sznapik/Sehner, Slupsk 1987.

17.A5D P5C!?
Las negras agregan lefa al fuego. Mere-

cia atencion 17... CxPT!?.

18.C3-2R
7 /// /////A%I%
s| B & WLiD
s BOM Q|
JrE_DAm B
3. B s )
 [REAGOE m
& 8 R
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Aqui las negras cometieron un error,
18. ... P3R?, y las blancas ganaron bella-
mente tras 19.P6T! AIT 20.P7T+ RxP 21.P5T
PxA 22.PxP+ RI1C 23.TxA+ RxT 24.AxC+.

Favorable a las blancas resulta igual-
mente 18... CxA 19.PxC TxP 20.P6T A3AR 21.
AxA PxA 22.DxP.

Sin embargo, tras la fortisima 18...
CxPT! la situacion esta lejos de estar
clara. Asi por ejemplo, a 19.DxP puede se-
guir 19... D2A, y si 20.AxPR, entonces 20.
bi T1C con unas complicaciones incalcula-

es.

También 19.P4A C5A 20.AxC (es peligroso
20.D3D A4C 21.CxA CxPC) 20... TXA 21.P5A
1leva hacia un juego poco claro.

(Continuara)

(de la revista soviética
Shajmaty URSS n° 8/88)

Traducido del ruso por DOLORES VEGA




perfil de una promesa

DANIEL GARRIDO FERNANDEZ

Este chavalin con cara de conejillo em-
pol1on es el actual campedn infantil de
Madrid, y segin todos los indicios, esta
dispuesto a dar la guerra a todos los que
se sienten con un tablero de por medio
frente a &1, sin parar en categorias. Si
lo dejan, desde luego; porque las inteli-
gentes autoridades deporitvas de la Comu-
nidad Autdonoma npo le dejan participar en
sus actividades juveniles "porque no tiene
la edad suficiente", aunque haya demostra-
do mil veces que lo que le falta en afos
le sobra en categoria deportiva.

Daniel nacidé en Madrid el 21 de Abril
de 1977 y aprendid las reglas del juego a
los 4 anos, ensefiado por su padre. Muy
pronto reveld una gran aficion y notables
cualidades, de forma que en las temporadas
1985-86 y 1986-87 gand con su equipo la
Liga Infantil de Madrid. En 1986 jugd el
Campeonato Infantil de Madrid y finalizo
segundo e invicto, igualado a puntos con
el campedon. En la misma temporada 86-87
ascendio a la Primera Division (categoria
absoluta) de la Liga de Madrid, y con sus
9 afos a cuestas empatd en simultaneas con
el gran Anatoly Karpov, y en el afio 87 ju-

LINCOLN R. MAIZTEGUI CASAS

gd con su equipo la Liga, obteniendo per-
sonalmente el 70 por ciento de los puntos
posibles en 15 partidas. En 1988 quedd
campedn infantil de Madrid, y en la entre-
ga de trofeos dio una simultanea contra 25
de los chicos que participaron en ese tor-
neo, obteniendo 22 victorias y 2 empa-
tes. ’

Como palmarés, no esta mal para un cha-
val que tiene 12 afios recien estrenados.
Veamos como juega este promisorio juvenil
castellano.

D.GARRIDO L.M.LOZANO
Alcobendas, 1988
Sistema Catalan (E0Q)

1.P4D C3AR 2.P4AD P3R 3.P3CR P4AD

Otras posibilidades son 3... A5C+; 3...
P4R!? y 3... P4D.

4.A2C?!

La teoria recomienda 4.C3AR PxP 5.CxP
D2A 6.C3AD! y, también, es posible 4.P5D
PxP 5.PxP P3D 6.A2C P3CR 7.C3AD A2C pasan-
do al sistema Hromadka.

Un Daniel |
pensativo

y auto-
complacido.
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4. ... PxP 5.DxP C3AD 6.D3D P4D

Si 6... D3C 7.C3AR A4A 8.P3R P4D neu-
tralizando la iniciativa de las blancas.

7.C3AR AZR 8.0-0 PxP

Era mejor 8... P4R amenazando P5R.

9.DxP P4R 10.C3AD

Con 10.C5C 0-0 11.AxP PxA 12.DxP. Las
blancas ganan un pedn a cambio del mejor
desarrollo de las negras. Es prematuro 10.

A3R por 11.D5C, ganando un pedn. Las
negras prefieren solucionar, cuanto antes,
la amenaza de D5C.

10. ... 0-0 11.T1D D2A

No es mejor 11... A2D por 12.C5D. Es
interesante 11... A3R 12.D5C D2A 13.P4R o
C5C con ligera ventaja.

12.ASCR

Pretendiendo cambiar el C3AR de las ne-
gras, unico defensor de la casilla 5D.

12. ... A3R 13.D4TD TD1D 14.TD1AD

Presionando sobre la columna AD y obli-
gando, practicamente, a las negras a des-
plazar su dama.

14, ... DIC
Era interesante 14... D3C.
15.P3TD P3TR 16.A2D C2D

Otra posibilidad era 16.AxC AxA 17.C4R,
aunque después de la normal 17... A2R, no
se veia como continuar el ataque de 1las
blancas. La jugada del texto es algo pasi-
va.

17.A3R

¢(Por qué no se hizo esta jugada ante-
riormente? Las blancas temian 16... C5C.
Con esta jugada las blancas impiden los
dos peligrosos saltos de caballo, pues si
17.P4CD, entonces 17... C3C sequido de
C5A.

17. ... C4A 18.AxC AxA 19.P4CD

Las blancas inician ahora un ataque so-
bre el flanco de dama, dirigido, al mismo
tiempo, sobre el P4R de las negras.

19. ... A3C

Si 19... A5D 20.P5C con agudo juego pe-
ro ligeramente favorable a las blancas, ya
que si 20... AxC 21.TxA. De todos modos,
la jugada de las negras es algo pasiva.
Otra posibilidad es 19... C5D 20.PxA A6C
dando muchos ‘problemas a las blancas. Pero
la sencilla respuesta de las blancas 20.
CxC da al traste con la amenaza de las ne-
gras. No obstante, las negras consiguen
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nivelar el juego.
20.P3R P4AR

Las negras intentan contraatacar en el
flanco de rey, pero las blancas se les
adelantan.

21.P5C C2R 22.D4CD C4D?!

Era mejor 22... C3C y a 23.P4TD D2A con

fuerte presion.
23.CxC AxC?

@ E_E¥E
EiE W W
& = omE
prEeEiE
%%%%/

_ BOR
==8 I

abcdefgh °

Jugada decisiva. Lo mejor era 23...
TxC, aunque de todos modos la ventaja se-
guiria siendo de las blancas.

24 . TxA! TxT 25.D3C!

La clavada de la torre desencadena el
ataque de las blancas.

25. ... T1-1D 26.T1D D3D 27.C4T

Valia también 1la alternativa 27.CxP
DxC 28.TxT TxT 29.AxT+ R1T 30.AxP.

27. ... PSR 28.CxP D3R 29.TxT R2T

0 29... TxT 30.CZR+ DxC 31.DxT+ y 32.
AxP, con ventaja decisiva.

30.CxP!

Decide. Si 30... RxC 31.75C+ R2A 32.
T7C+ R3A 33.T6C+ y si DxT, entonces 31.DxD
TxD 32.AxP+ RxC 33.AxT con abrumadora ven-
taja. La alternativa 30.D2C TICR 31.T5R
D5A 32.TxP era igualmente valida.

30. ... D2A 31.C5T (1 -0

No vale 31... TxT por 32.DxT DxD 33.
C6A+.

Comentarios:

DANIEL GARRIDO FDEZ.

D.GARRIDO
India de Rey

D.SERRANO
"(E76)

1.P4D C3AR 2.P4AD P3CR 3.C3AD A2C 4.P4R
P3D 5.P4AR



E1 ataque de 1los cuatro peones de la
India de Rey. Las alternativas son: 5.C3AR
y 5.P3AR.

5. ... 0-0 6.C3AR P4AD

Una continuacion interesante es 6...
P4R 7.PDxP PxP 8.DxD TxD 9.CxP TIR!; o 7.
PAxP PxP 8.P5D! P4A! 9.A5C P3TR 10.A4T D3C
11.D2D CAT =,

7.P5D

Las blancas prefieren una lucha mas
complicada a las que hubiera seguido a 7.
A2R PxP 8.CxP C3A.

7. ... P3R 8.A3D C3TD

Con el objetivo de alcanzar con el ca-
ballo la casilla 2AD. La teoria recomienda
8... PxP 9.PAxP y aqui 9... P4CD 6 9...
D3C.

9.0-0
Es interesante 9.P5R.

9. ... C2AD 10.D3C TICD 11.A2D A2D 12.P4TD
P3CD 13.TRIR C3-1R 14.C5CD P3TD 15.CxC CxC

Para apoyar el avance en el ala de da-
ma.

16.PSR AIR 17.TDID P4CD 18.PTxP PTxP 19.
AST

Amenazando ganar un pedn con 20.PxPC,ya
que no sirve 20... AxP por 21.AxC.

19. ... PxPA

Si 19... PRxP, entonces 20.PAxPC P5A
21.AxPA PxA 22.DxP T1AD 23.PxP CxP 24.AxD
TxD 25.A7R con fuerte presidon blanca.

20.DxP PxPD 21.AxC DxA 22.DxPD PxP 23.PxPR
AST

Mucho mas peligrosa que 23... IxP 24.
T1AD.

24.T1C
Jugada pasiva. Mejor era 24.T1AD TR1A

25.A4A TxP 26.C5C con compensacion por el
peon.
24. ... TR1D 25.D4R T5C 26.D2R D2D

Mejor 26... P5A con fuerte presion.

27.A4A A4C?
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Ante la amenaza de 28.P6R. Un grave

error, cometido por los apuros de tiempo
que venian arrastrando las negras.

28.P6R?

Con 28.7D1D se ganaba la partida, pues
no hay forma de defender el alfil. 28...
DIR seria contestada con 29.TxT. La jugada
realizada por las blancas les hace perder
un peon.

28. ... AxA 29.DxA PxP!

No 29... TxD por 30.PxD TxP 31.T8R+ AlA
32.C5R ganando.

30.DxP+ DxD 31.TxD TxP 32.T1-1R P5A 33.C5C
P3TR 34.T8R+

PxC 35.T7R

No sirve 34.TxP?? por 34...
18D++.
34. ... TxT 35.TxT+ AlA 36.C3A R2A?! 37.
T8A T7A 38.CSR+ (3 -3)

Comentarios: DANIEL GARRIDO FDEZ.

Reciba en su domicilio,
nuestra revista.

mejor y mas actual

del ajedrez.

iSUSCRIBASE A JAQUE
v ahodrrese este aiio 1.450 ptas.!

quincenalmente,

Recuerde que JAQUE no se vende en Qquioscos. yj, Superficie
JAQUE le ofrece 22 nimeros anuales con la
informacion del

PRECIOS
Nacional ......... 4.950,-
$47,-
Via Aérea ........ $54, -
mundo
PVP, ej. suelto .. -300, -




en el pais de las maravillas

CORTINA

Se usa mucho —o se usaba: jhan cambia-
do tanto las reglas de ese juego— en ba-
loncesto: la "cortina", un recurso consis-
tente en colocarse entre el lanzador y
quien le marca, para facilitar el tiro de
aquel.

Pero también existe la "cortina" en
ajedrez. La mecanica es la misma: una pie-
za se interpone entre la pieza propia, que
amenaza, y la del adversario, que pretende
capturar o neutralizar aquélla. En el
ejemplo de hoy, un herdico caballero "cor-
tina" dos veces al pedn que quiere coro-
nar. Y con espléndida sutileza, va crean-
do, al mismo tiempo, un recurso de empate
sorpresivo y ocu]to

A. TROITZKY, 1929
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Juegan ‘las blancas y hacen tablas

La posicidon estaria claramente ganada
si no fuera por el detalle del rey negro
en 6TD, que estorba la accion de sus pro-
pias piezas. Esa situacion es magnifica-
mente explotada por el equipo de caballo
y pedn para crear serias amenazas de coro-
nacion; empero, la clave Ultima del empate
permanece oculta hasta el final.

1.C4A+ RST

1... R5C es peor: 2.P7D T6D 3.C5R! T5D
4.P8D=D seguido de 5.C6A+ y tablas.

2.P7D TIC

288

LINCOLN R. MAIZTEGUI CASAS

No hay alternativas validas: si 2...
T6D? 3.C2C+; y si 2... T8C+ 3.R2D TIC 4.
C6C+ R6T 5.C8A (primera cortina) T7C+ 6.
R3R T6C+ 7.R4D! A8C 8.R5R T6D 9.C6D (se-
gunda cortina) y ganarian las blancas.

3.C6C+ R6T

Si 3... R4T (el rey no puede ir a la
columna de caballo, pues la torre quedaria
sin recursos defensivos) 4.C8A T8C+ 5.R2D
A6C 6.R3A T8D 7.RxA TxP y tablas. La del
texto, que defiende el alfil, parece muy
dura.

4.C8A

"Cortina"; la torre debe ahora procurar
detener el pedn desde atras.

4. ... T8C+ 5.R2D A6C 6.C6D!

Segunda y sutilisima "cortina".
sicion de tablas ya se hace visible.
6. ... T8D+ 7.R3A TxC 8.P8D=D

Y tablas por ahogado, la clave oculta
de Tas dos cortinas del caballo. Una solu-
cidon muy bella para un estudio magistral,
como todos los de su genial autor.

La po-




e Opens e Opens e OPENS e OpPENS e OPENS e

* LUXEMBURGO

13 - 21 Mayo

Open Internacional

RENE RECKING

B.P. 110

L-9202 DIEKIRCH (Luxemburgo)
Tfno. (Italia) 00352-80356%

* LAS PALMAS DE GRAN CANARIA

14 - 23 Mayo

S.Suizo, 9 rondas

Dirigido obtencidon normas GM-MI y Elo rest.
Premios: 1.750.000 pts. total todos los
grupos. 1.130.000 pts. Grupo Titulados
12 250.000, 22 175.000, 3° 125.000 etc.
CLUB AJEDREZ LA CAJA DE CANARIAS

Ledn y Castillo, 226-7°

35005 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA

Tfno. (928) 24.91.42 y 24.87.14

* CEDINA

24 - 28 Mayo

Open Internacional "Dei Cavalleggeri"
CIRCOLO SCACCHI "CASTALDI"

Via I. Nievo 8

57013 ROSIGNANO SOLVAY (LI)

Tfno. 0586-762142 (17 a 19 h.)

* ANDORRA

1 - 9 Julio

7° Open Int. de Andorra

S.Suizo, 9 rondas

Premios: 17 200.000 pts., 2° 150.000, 3¢
100,000 otc,

SR. BENI 1T PANITBRP

Avda. Meritxell, 47

ANDORRA | A VIIJA

Tfno. (9/38) 272.7.72%

* BENASQU

15 - 23 Julio

92 Open Int. "Villa de Benasqgue”

S.Suizo, 9 ronda.

Valedero para I lo y norma-

Premios: 200.000, 140,000,

Total 750.000 pt-,.

Inscripcion: 2.500 pt-.,

Informacion:

Tfnos. (974) 55.10.98 (1 aura Santiverl)
55.12.89 (Cava de la Cultura)

100,000 oty

* MADONNA DI CAMPIGL 1O

15 - 23 Julio

Festival Internacional

Tfno. 0465-41021 (Holel Mivamont 1)

* BIEL

18 Julio - 6 Agosto

22" Festival Internacional de Biel
Varios torneos por niveles
INTERNATIONAL CHESS FESTIVAL

SR. HANS SURI

P.B. 1105

CH-2501 BIEL (Suiza)

* BADEN-BADEN

26 Julio = 3 Agosto

112 Festival Internacional
S.Suizo, 9 rondas

Premios: 3.000 DM, 2.500, 2.000 etc.
109 150

CHESS ORG

SCHACH-REISEN HOFFMANN
Postfach 1568

6620 VOLKLINGEN (RFA)
Tfno. (0.68.98) 6.20.22

* AMSTERDAM

30 Julio - 10 Agosto
Festival Internacional
Varios torneos por niveles
Grupos Crown y Grandmaster:
E.DIRKSEN

P.0. Box 8048

1180 LA AMSTERDAM (Holanda)
Tfno. 020-435597

Open Internacional:

M. VAN DER WAL - LE COMTE

. Slauerhofflaan 29
" 1422 CM UITHOORN (Holanda)

Tfno. 02975-63426 -
Torneo Youth:

W.G. HAGGENBURG

J. van Lennepkade 157-1

1054 71 AMSTERDAM (Holanda)

Ifno. 020-831711

* BADAL ONA

’ 10 Agasto

I Open Int. "Ciutat de Badalona"
(Inc luido en ¢l "Circuito Catalan")

S.5utzo, 9 rondas

Premios: 1 1/7%,000, 2° 110.000, 3° 80.000

elo. 207 4,000

Inweripeion: 2,500 pts.

ClUB [ SCACS SANT JOSEP BADALONA

Plaga Dr. Rifé, s/n

08912 BADAI ONA (Barcelona)

Ifnos. (93) 388.51.54 (Sr. Andreu Puche)
388.44.86 (Sr. Antonio Castella

YixsD
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