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PRECIO: 32.750 PTAS.

PRIMO y VIP: El éxito mundial de estos ordenado-
res es la recompensa a 10 anos de investigacion y
mejora de hardware y software. Gracias a la incor-
poracién de chips monopastilla de 8 Mhz se ba-
ten todos los records de la relacién calidad-precio
Son idoneos para jugadores de primera preferente,
pero se pueden adaptar (gracias a sus 44 niveles)
a jugadores menos expertos

Ademas de gozar de las prestaciones de los orde-
nadores mucho mas caros (Autoplay, next best,
marcha atras, hint, subpromociones, varios estilos
de juego, etc.) ofrecen una valiosa pantalla don-
de aparece, de manera rotatitva, la siguiente infor-
macion:

Mejor jugada hallada hasta el momento, jugada es-
perada de respuesta, siguiente jugada, valoracion
posicional y material, informacién de procesamien-
to, reloj

Nota: EI VIP es la version portatil del PRIMO: cabe
en el bolsillo de una camisa y sus pilas (AAA) pro-
porcionan unas 100 horas de juego.

VIP PRECIO: 25.750 PTAS.

NOVAG adopta
el SISTEMA MODULAR con
la SUPERFORTE

96 K bayte de Ram (Lectura escritura)

64 K BIT de Rom (solo lectura)

32 K Bayte de Memoria de aperturas

PROGRAMABLE por el usuario

para actualizarla

Pantalla ALFANUMERICA

con representacion gréfica de las piezas

MEMORIZA simultaneamente hasta

10 partidas completas.

ANALIZA posteriormente cualquier partida,

almacenada.

Comunicacién con IBM compatible.

MODULAR: el propio usuario puede

cambiar en pocos minutos el programa

pNr nuevas versiones que se

comercializaran a excelentes precios: cada

memoria no excedera las 15.000 pts.

* Todas las funciones ya existentes en otros
modelos:*

* El ELO certificado por la agencia oficial

independiente en U.S. es: 2.164 ELO.

En el primer torneo presentada (PORZ-OPEN
en Alemania) la SUPERFORTE obtuvo 5,5
puntos situandose por encima de las otras tres
grandes marcas de computadoras que presen-
taban sus mejores modelos de 32 BITS y mi-
croprocesadores extrarrapidos.
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* Reloj, evaluaciones, consejos NEXTBEST, Autoplay
anélisis, llnea principal, seguimiento de procesa-
miento.

PRECIO: 88.750 ptas
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LA ROSA DE LOS PUEBLOS

En la tierra de las antiguas justas olimpicas se han
desarrollado este afio los 28° Juegos Olimpicos de Aje-
drez. JAQUE estuvo alli, y ofrece en este nidmero una
primera informacion sobre los resultados deportivos y
la significacion cultural y politica del encuentro.
Conjuntamente al torneo de naciones tendra lugar el
Congreso de la FIDE, que esta vez adquiere una impor-
tancia dramatjca, dada la situacion de cuasi-cisma del
ajedrez actual. En el ndmero del 15 de Diciembre nos
referiremos ampliamente a las decisiones que en él se
adopten.

Los lectores recibiran, con este ejemplar de nuestra
revista, el programa del Congreso Internacional de Aje-
drez, que se desarrollara en Madrid a partir del proxi-
mo 14 de Diciembre al mismo tiempo que un enfrentamien-
to entre un equipo de 1a URSS y otro del Resto del Mun-
do de partidas a 25 minutos. Sobre este evento, organi-
zado por el MI Ricardo Calvo y patrocinado por la Comu-
nidad de Madrid (en asociacion con otras institucio-
nes), y en el cual se anuncia la participacion del cam-
pedn mundial Garry Kasparov, daremos también cumplida
informacion.

Este ejemplar del 1 de Diciembre cuenta con nuestras
secciones habituales, colaboraciones especiales de Al-
fonso Romero Holmes, Daniel Rivera y nuestro campedn
juvenil Lluis Comas, un articulo de opinidon de Juan C.
Gil Reguera, dos partidas del reciente torneo de Reyk-
javik espléndidamente comentadas por Jordi Magem, y un
informe de Jaan Eslon sobre torneos de "Chess-active".
Ademas del ya sefalado articulo sobre las Olimpiadas,
escrito "in situ", que nos habla del encuentro en Te-
ssaloniki de la familia ajedrecistica, reunida'y amal-
gamada como una auténtica rosa de los pueblos.
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Mi primera comprobacion, al llegar a
Tessaloniki (que asi se dice Tesaldnica en
griego, caramba; hay que dar a las cosas
color local), fue la de que los libros de
historia mienten. Es falso que los griegos
antiguos vivieran en contacto con la natu-
raleza, casi desnudos, bajo el brillante
sol y los cielos azules, al aire libre. En
Noviembre hace ya, por aquellas tierras,
un frio muy respetable, en un clima gene-
ral hidmedo e inhdospito. Alejandro debid
usar, sin duda, gruesos abrigos de piel en
sus afos maceddnicos.

La segunda comprobacion es que las
Olimpiadas son una maravilla; no tanto co-
mo confrontacion ajedrecistica, que tam-
bién 1o son, sino basicamente como centro
de reunidn y reencuentro de amigos, como
tierra en la que reverdecen antiguos afec-
tos, como testimonio de recuerdos pervi-
vientes. ;Donde mas podria uno encontrar-
se, al mismo tiempo, con amigos mexicanos,
austriacos, italianos, argelinos, colom-
bianos, cubanos o ingleses, todos al mis-
mo tiempo? Amigos a los cuales uno no veia
desde muchos afnos atras y respecto a los
cuales uno guarda, en
lo profundo del pecho,
la duda de si efecti-
vamente ain recordaran
los belles momentos de
camaraderia vividos en
el pasado.

Esta maravilla, es-
ta pervivencia del an-
tiguo espiritu heléni-
co de los juegos olim-
picos (durante cuyo
sagrado desarrollo se
suspendian las con-
frontaciones bélicas)
corre el riesgo de de-
saparecer. Segun me
informaban algunos di-
rigentes de la FIDE,
aunque los Jjuegos de
1990 en Yugoslavia y
de 1992 en Puerto Rico
parecen aseqgurados, el
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LA ROSA DE LOS PUEBLOS

LINCOLN -R. MAIZIEGUI CASAS

porvenir de la cita olimpica ajedrecistica
no es halagiiefio. Cada vez resulta mas di-
ficil, en este nuestro mundo superdesarro-
1lado y mas materialista que nunca, encon-
trar paises dispuestos a organizar un tor-
neo monstruoso, que genera unos gastos in-
gentes y dificiles de recuperar. Incluso
estas 282 Olimpiadas de Tessaloniki estu-
vieron a punto de naufragar, cuando las
autoridades politicas griegas se asustaron
del presupuesto y amenazaron con negarse
a poner el dinero. A Ultimo momento el
problema se soluciond satisfactoriamente;
pero el acuerdo de realizar la cita en
Grecia cada cuatro afos parece imposible
de mantener. La solucidon que se maneja co-
mo mas factible es la de ingresar en el
Comité Olimpico, con lo cual los juegos de
Caissa se celebrarian simultaneamente con
los demas deportes. Tal vez sea éste el
camino mas conveniente, aunque aplazaria
el encuentro de la familia ajedrecistica
universal a cuatro afos.

Estos juegos de 1988, correctamente or-
ganizados (aunque todos los participantes
dicen aforar los lujos de Dubai), tienen

La Pasién segun Caissa.



dos puntos de atraccion basicos: el gran
equipo de la Unidon Soviética, con los
monstruos Karpov y Kasparov en los prime-
ros tableros (los otros son Yusupov, Ehl-
vest, Beliavsky e Ivanchuk), y el equipo
femenino de Hungria, con las tres hermanas
Polgar y una chica 1lamada Madl, que no
desentona en absoluto. Alrededor de 1las
mesas donde jugaban rusos y hingaras se
concentraba el publico, avido de ver a los
fendmenos en accidon. Hubo aplausos y vito-
res cuando el joven conjunto hingaro de-
rrotd a las soviéticas, con Chiburdanidze
y Levitina, por un 2 a 1 que pudo ser mas
abultado si Judith Polgar, de 12 ahos, hu-
biera ganado un final absolutamente defi-
nido a su favor, con calidad y pedn de
mas, que un error grueso hizo terminar en
tablas.

Que Karpov y Kasparov (o al revés, que
tanto monta) son los dos mejores jugadores
del momento es ya axiomatico; pero los re-
sultados de Tessaloniki confirman amplia-
mente el axioma. Con estilos diversos, am-
bos muestran idéntica contundencia. En el
momento de escribir estas lineas se han
disputado siete rondas: Kasparov ha jugado
5 partidas y ha ganado cuatro, empatando
la siquiente, mientras Karpov ha jugado 4,
con tres victorias y unas tablas. E1 cam-
pedn mundial se muestra realmente intrata-
ble, y derroto a Nigel Short en 23 juga-
das, sin darle la mas minima opcidon. Pos-
teriormente, cuando el que estas lineas
escribe ya no estaba en Tessaloniki, ven-
cid al campedn americano Seirawan,vengan-
dose de una derrota anterior que éste le
habia infligido.

Aunque quedan pocas dudas de que 1la
URSS vencera finalmente con facilidad, es
interesante sefialar que su distancia res-
pecto a Suecia, a esta altura de la compe-
ticion, es de sdlo dos puntos. Los suecos
presentaron un equipo joven, con Andersson
de primer tablero y el joven Hellers de
tercero. Cuando todo el mundo creia que
iban al sacrificio, sacaron un brillante
empate ante los soviéticos, merced a dos
empates y una contundente victoria del jo-
ven maestro Ernst sobre Ehlvest. Inglate-
rra, Hungria, los EEUU y Yugoslavia aspi-
ran a la segunda plaza, pero el fuerte
equipo nordico parece decidido a no dejar-
se superar facilmente.

Los resultados individuales dan siempre
sorpresas en las Olimpiadas; en las prime-
ras de cambio el portugués Antunes derrotd
brillantemente a Kortchnoi; Milos vencid
a Hjartarsson, Hellers a Adorjan, Ernst a
Ehlvest, etc. Algunos jugadores (Spassky
es un ejemplo clasico) no ocultan el rela-
tivo interés que les despierta el torneo,
mientras otros se muestran mucho mas moti-
vados. En ese sentido, la conducta depor-

tiva de los astros soviéticos es ejemplar,
y se dejan el alma en cada partida. Por
otra parte, no deja de tener su morbo ver
a Kasparov y Karpov sentaditos uno junto
al otro, como buenos paisanos, defendiendo
la misma causa.

Mas dramatismo tiene el torneo femeni-
no, ya que luego de la derrota de las so-
viéticas ante las hingaras, éstas cayeron
ante Yugoslavia mientras aquéllas seguian
ganando, y luego de la 72 ronda encabeza-
ban 1a tabla. Habra que ver qué resisten-
cia fisica tienen las jovenes hingaras, ya
que el torneo es largo y dificil. En gene-
ral predomina la opinion de que las sovié-
ticas tienen mas fondo.

Parrafo aparte para el equipo espafiol,
que no ha tenido, ni por asomo, un buen
comienzo. Vaya por delante que Manolo Ri-
vas y Ochoa estan jugando muy bien, y en
este nimero publicamos dos partidas comen-
tadas por ellos; pero el resto de los ju-
gadores, hasta el momento, no han encon-
trado su mejor juego, ni mucho menos. No
sabemos las causas, ni siquiera si hay
causas; y es, desde luego, prematuro sacar
conclusiones. Esperemos que cuando estas
lineas estén en manos de los lectores la
tortilla se haya dado vuelta, y podamos
recordar esta olimpiada como la viceversa
de Dubai: alli se comenzd brillantemente
y se bajo al final, y aqui sucedid lo con-
trario. Amén.

En cuanto al equipo femenino, las cosas
parecen rodar bastante bien. Hubo traspiés
iniciales, pero las tres gallardas ajedre-
cistas espafolas han sacado a relucir su
particular "furia" y han remontado posi-

‘ciones; en el momento de cerrar esta cro-

nica se hallan en la 82 posicion.

Terminamos esta cronica inicial con una
seleccion de partidas comentadas en exclu-
siva para JAQUE por algunos de los prota-
gonistas. Ademas de agradecer la buena vo-
luntad de estos maestros, pedimos a los
lectores que no sean demasiado exigentes
con los comentarios, realizados inmediata-
mente después de las partidas y con gran
premura. Cualquiera de estos juegos, sin
embargo, son excelentes.

En el proximo nimero completaremos la
informacion sobre estas Olimpiadas de
Tessaloniki; para finalizar esta Tlarga
cronica digamos, sdlamente, que viendo ju-
gar a tanta gente distinta venida de todos
los flancos de la rosa de los vientos,
asistiendo a la camaraderia que se genera
entre personas de diversas razas, edades,
sexos y culturas, comprobando una vez mas
que el ajedrez es un admirable lenguaje
comin que, como la musica, une a los pue-
blos, es posible 1legar a creerse, aunque
mas no sea transitoriamente, aquello de
"gens una sumus".
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B. Perenyi

Es posible que las Olimpiadas sus-
pendan las gquerras, pero desde luego
no suspenden los accidentes. De camino
desde Budapest a Tessaloniki, el maes-
tro internacional hingaro B. Perenyi
fallecid como consecuencia de un grave
accidente automovilistico.

Era un jugador joven y de talento,
y un chico estupendo, al que tuve
oportunidad de tratar personalmente en
Balatonbereny, en 1981, durante el de-
sarrollo de un abierto que, por cier-
to, gand con comodidad. Su desapari-
cion deja desolados a todos; no solo
a su novia, la jugadora Madl, sino a
la totalidad de los ajedrecistas que
conocieron su juego y su talento. Los
que, ademas, tuvimos el privilegio de

tratarlo personalmente 1o echaremos
ain mas de menos.
S— —

B: G.MILOS (Braj
N: HJARTARSSON (151)

Ortodoxa  (D55) -

1.C3AR P4D 2.P4AD P3R 3.P4D C3AR 4.C3A AZR
5.A5C P3TR 6.AxC AxA 7.P3R 0-0 8.T1A P3A
9.A3D C2D 10.0-0 PxP 11.AxP P4R 12.P3TR
PxP 13.PxP C3C 14.A3C A4A 15.TIR TIR 16.
TxT+ DxT 17.D2D D2D 18.T1R C4D

Hasta aqui es todo muy conocido, con
antecedentes inclusive en las luchas Kas-
parov/Karpov. Pero la Gltima jugada de las
negras, al menos para mi, es una novedad.
Lo usual es aqui 18... P4TD, la del texto
persigue sin duda la idea de 1llevar el
desplazado caballo de 3CD a 3AR, para co-

laborar en 1la cobertura de su propio
rey.
19.C5R AxC

Mi adversario jugd aqui inmediatamente.
Yo esperaba 19... D3D, a la que pensaba
responder con 20.C4R, 6 20.CxC.

20.TxA
Para mantener la presion sobre el caba-
110 de 4D, que no podra sostener su fuerte

posicion. Si ahora 20... A3R 21.CxC AxC
22.AxA PxA 23.D5T, con gran ventaja.

20. ... C3A 21.D4A!

Una sutileza. Si 21.D3R TIR con igual-
dad, y si 21.P5D?, no 21... PxP 22.CxP CxC
23.TxC con ventja, sino sencillamente 21.

A3R, ganando el pedn. La del texto
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busca provocar AJC, después de lo cual la
mala postcion de este alfil sera fuente de
constantes mot ivos en el ataque del blan-
Co.
21. ... A3C

Natural, pero floja. Era mejor 21...
A3R 22.AxA PxA, y a pesar de su mala apa-
riencia, la posicion de las negras se sos-
tiene.

22.D3R! TIR 23.P4CR

Este ambicioso golpe limita ain mas la
accion del alfil, y amenaza P4AR.

23. ... P4TR 24.P3A

No 24.P5C TxT 25.PxT C4D y las mialti-
ples debilidades de la posicidon del blanco
otorgan ventaja a su oponente.

24. ... R21?

Una jugada muy débil, que agrava los
problemas del alfil. La posicion de las
negras es ya, de todas formas, muy difi-
cil. Tal vez la mejor jugada de éstas sea
24... T1D 25.C2R, con ventaja.

25.C2R! C4D

Este movimiento conduce a la degrota.
Algo mejor era 25... TID 26.T7R TIR! 27.
TxT+ DxT 28.D5R con una pequeiia venta-

ja.
26.AxC TxT 27.DxT DxA

Si 27... PxA 28.C3A,
rioridad.

28.DxD PxD

con total supe-

t
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29.C3A

Y el pedn esta condenado. E1 fino juego
de las blancas ha tenido éxito.
29. ... PxP 30.PTxP P4AR

e d
En esta jugada basaban las negras su
posibilidad de salvacion. Empero, sus cal-
culos eran erroneos.

31.PxP!



Correcto. Si 31.CxP PxP 32.PxP A2A 33.
C3A A3R 33.P5C R3C con tablas.

31. ... AxP

No servia 3l...
P4A! ganando.

32.CxP A3R 33.C3A R3C 34.R2A R4A 35.R3R
P4CR

Esta jugaga provoca una inmediata de-
rrota, pero la posicion de las negras es
de cualquier forma ganadora.

36.P5D A2D

Contra 36... A2A 37.R4D A4T 38.C4R AxP
39.P6D R3R 40.CxPC+ ganando.

37.R4D P3CD

No era suficiente 37...
39.CxP+ R7A 40.C4R+ ganando.

38.C4R P4TD 39.C6D+ R5A
Si 39... R3A 40.C4A ganando.

40.C7A RxP 41.C5R+ R7R 42.CxA P5C 43.C6A
(-0

Comentarios: M.I. GILBERTO MILOS

A2A por 32.R2A R3T 33.

R5A 38.C4R RxP

B: SISNIEGA (Méx)
N1 ILLESCAS (Esp)
Siciliana = (B80)

1.P4R P4AD 2.C3AR P3R 3.C3A C3AD 4.P4D PxP
5.CxP P3TD 6.P3CR P3D 7.A2C A2D 8.0-0 C3A
9.P4TD A2R 10.P3CD

Una linea poco utilizada. Lo normal es
10.A3R 0-0 11.CxC AxC 12.P5T C2D con posi-
bilidades equilibradas, Andersson/Korchnoi
Reegio Emilia 1987.

10. ... 0-0

Jaques
africanos.

La alternativa es 10... CxC 11.DxC

TIA.
11.A2C D2A 12.C4-2R

Evita las simplificaciones, al tiempo
que amenaza C4A, impidiendo cualquier
reaccion en base a P4D.

12. ... TDICD 13.P3TR

Una jugada que tal vez sea innecesaria.
E1 blanco espera para ver cual sera el
plan escogido por su adversario.

13. ... P4CD 14.PxP PxP 15.D2D TRID 16.C4A
C4R 17.C2T! A3A

~ Debe ser mejor 17... AIR, e inclusive
... T1T. La falta de espacio de las ne-
gras se hace notar.

18.TIR D2C 19.C4C! CxP

Una captura muy comprometida. No era
posible, desde luego, 19... AxP? 20.TxA
CxT 21.D3R ganando; pero sin duda era me-
jor 19... AIR 20.C3D, con pequefa ventaja
blanca.
20.D3R

También era fuerte 20.D4D. Si 20... C4C
21 .AxA C(4C)6A+ 22.R1A, ganando.

20. ... C4A

Esta jugada es Unica. Contra 20... P4D
seqguia 21.T7T, y si 21... A4A 22.DxA 6 22.
TxD ganando.

21.CxA CxC 22.P4CD!

E1 principio de una poderosa combina-
cion. Las activas piezas blancas crearan
gravisimas amenazas sobre el rey enemigo.

22. ... C5T
No hay alternativa valida. Si 22... C2D
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sigue ain con mas fuerza el siguiente sa-
crificio.
23.CxPR! PxC

Esta claro que si 23...
nando.

24.DxP+ R1T 25.AxC DxA

)
EN N
Mot
AR @ W m
= ow @A
QRE W o
P ng

Sigue ahora un elegante remate.
26.AxP+! RxA 27.DxA+ R1C

Si 27... R3C 28.T6R+ y mate.
28.D5C+ R1T 29.D6A+ (1 -0)

La entrada de la torre en séptima fuer-
za el mate.

CxA 24.CxT, ga-

T

.

N

I

Comentarios basados en notas
del M.I.

J.SISNIEGA

1.P4D P3CR 2.C3AR A2C 3.P4A P4A

Esto mismo habiamos jugado en el Capa-
blanca de 1983. En aquella ocasion Csom
continud con 4.P5D P4AR y gand la partida.
Pese a ello, yo pensaba repetir la linea,
y se ve que a Csom esa posibilidad no le
gustaba. Después de pensar 15. minutos
prefirid entrar en una Siciliana variante
Maroczy.

4.P4R PxP 5.CxP C3AD

Entrando en las lineas corrientes. In-
teresante era 5... D3C, intentando aprove-
char el atipico orden de jugadas.

6.A3R C3AR 7.C3AD

Esta posicion es critica. Aqui el negro
puede continuar 7... C5CR 8.DxC AxC 9.AxA
CxA 10.D1D, con posicidn incierta. Yo pre-
feri emplear una variante mas solida.

7. ... 0-0 8.A2R P3D

se ha jugado también 8... P3CD,

Aqui
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que obliga al blanco a jugar P3AR, res-
tringiendo sus posibilidades de ataque.

9.0-0 A2D 10.C3C

Yo esperaba
posible continuacion:

10.D2D, con
10... CxC

la siguiente
11.AxC

A3A, con la idea de continuar con P4-5TD
y D4T. La jugada elegida por las blancas
es bastante infrecuente.

10. ... P3CD

Si ahora 10... P4TD podia seguir 11.C5D
CxP 12.A6C D1A"13.CxPT con ventaja.
11.P3TR

Dudosa. Parece mas natural 11.P4AR.

1. ... TIA 12.T1A CIR

Este plan es mas activo que 12... C4R
13.C2D, y el blanco mejora la ubicacion de
su caballo.

13.P4AR P4AR 14.PxP PxP
Esta jugada, que ofrece posibilidades

de ataque a través de la columna CR, me
parece mas promisoria que 14... AxP.

15.A3A RIT 16.D2R

Un movimiento débil.
16.T1R, e inclusive 16.D2D.

16. ... P4R!

Ganando tiempo por la amenaza 17...
PSR, 10 que demuestra la imprecision de la
Jjugada del blanco. Ahora a éste no le con-
vendria cambiar los peones, y si 17.A5D,
sequiria C3A, con gran juego.
17.D2D PxP! 18.AxP C4R

Esta jugada gana el pedn de 4A sin que
el blanco tenga compensacion suficiente.
Si 19.AxC PxA con clara ventaja.
19.A2R CxP

Da pena desprenderse de un caballo tan
fuerte, pero un pedn es un pedn. Consideré
también 19... A3R, pero la descarté por la
fuerte réplica 20.C5D.

20.AxC TxA 21.A5C D1T

Mejor que 21... A3A 22.AxA CxA 23.C5D,
y las blancas estan bien.
22.A6T!

Ahora o nunca. La prdoxima jugada de las
negras hubiera sido TICR, y el cambio de
alfiles ya no seria posible.

22. ... AxA 23.DxA T1C 24.T2AR

Interesante era

** Diagrama **



24, ... DID

La mas fuerte debe ser 24... A3A, y es
toy arrepentido de no haberla jugado. La
continuacion podria haber sido 25.D2D P5A!
26.C4D? AxP! con gran ventaja. La dnica
defensa consistia en 26.R2T P6A 27.P3C, y
las blancas se defienden. Las posibilida-
des de las negras, sin embargo, son en esa
posicion muy buenas. Contra 24... T2A (con
la idea de T2-2CR) 25.C4D era fuerte. La
del texto amenaza T5T.

25.C5D! DST

Buscando un final con pedon de mas. Si
25... T5T 26.D3R, con defensa suficien-
te.

26.D2D T5R

Una jugada ambiciosa. Era buena 26...
TxT, conservando la ventaja material. Pero
Csom estaba apremiado por el tiempo y yo,
consecuentemente, queria evitar las sim-
plificaciones.

27.D3A+ T2C

Mi idea original era responder al jaque
con 27... T4R; pero entonces vi que la
continuacion 28.C2D! T6C 29.C3A D5R 30.T1D
era muy fuerte, y cambié de linea.
28.C2D 15T

Fea, pero Unica. Contra 28... T3R, 29.
TxP, con ventaja.

29.C3A D3T 30.P4CD!

Muy fuerte. La situacion ha cambiado
radicalmente, y ahora el negro enfrenta
graves problemas. Con torre de menos no
suele jugarse con comodidad.

30. ... P4TD (Unica) 31.CxP PxP 32.DIR

Era mejor 32.D1T T2T y el blanco tiene
ahora clara compensacion por el pedn de
menos.

32. ... T6T! 33.CxA
Interesante era 33.T2R.

33. ... T6R!

La clave de la defensa. Ahora no es po-
sible 34.T2R pues la torre de 1AD quedaria
indefensa.
34.02D

Si 34.DxP TxC3A 35.T8A con ataque. Co-
rrecto era 34... TxC7D.

34. ... TxC7D 35.D4D+ T2C 36.T8A TS5R! 37.
D2C D6R

Una trampa; el blanco "entra" y permite
a su adversario salir de sus dificulta-
des.

38.D6A

Aparentemente muy fuerte, ya que entra-
fia multiples amenazas.

38. ... D8A+!

La clave. Ahora se 1lega a un final con
pedn de ventaja para las negras, pero las
posibilidades de ganarlo son casi nulas.

39.7xD CxD 40.72D P4D

No hay nada mejor. Si 40...
TxP.

41.T6A T3C 42.T6C CAT

Tablas. Si 43.78C+ TIC 44.TxT+ RxT 45.
TxP C6C 46.R2A C8T+ etc.

Comentarios: M.I. OCHOA DE ECHAGUEN

T6R 41.

Hungria-URSS, un match emocionante.
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"SAX (Hun)’
N: RIVAS (Esp)
(c67)

Espafiola, Berlinesa

1.P4R P4R 2.C3AR C3AD 3.A5C C3A 4.0-0 CxP
5.P4D A2R 6.PxP

Esta es una jugada muy fuerte, aunque
se emplea poco. Mas frecuente es 6.D2R.

6. ... 0-0 7.D5D C4A 8.A3R C3R

La Enciclopedia de aperturas da aqui,
como variante principal, 8... P3TD 9.AxC4A
PxA 10.AxA DxA 11.C3A P5C 12.C5C T4T 13.
P4TD, con ventaja del blanco.

9.C3A P3TD 10.A4T P4CD 11.A3C A2C 12.TD1D
P3D 13.D4R

La alternativa es aqui 13.PxP, que pa-
rece mejor que la del texto por la amenaza
14.D5T.

13. .. C4T 14_.A5D AxA 15.CxA C5A 16.A1A
PxP

Esta jugada .implica un sacrificio de
dama por torre y caballo. Otra posibilidad

era 16... DIR 17.P3CD CxPR 18.CxA+ DxC 19.
CxC PxC 20.DxP, con superioridad de 1las
blancas.

17.C6C PxC 18.TxD TRxT 19.P3CD C3D 20.DxP

** Diagrama **

La posicion se ha definido. Las negras
tienen desventaja material, pero sus pie-
zas estan muy bien centralizadas y las to-
rres ejerceran una fuerte presion en las
columnas D y AD. La valoracidon no es cla-
ra, y la partida resultara compleja y de
gran lucha.

E &
. R1%1
NIY N
7 9 7

N B
QY//

20. ... A3A 21.D3R

Una jugada dudosa. E1 blanco no encuen-
tra el plan adecuado, y su dama deambula
por el tablero.

21. ... C4AD 22.D4A TDIA 23.C4D C4-5R 24.
A3R C6A 25.D3A TIR

25... CxPT otorgaba a las negras mejo-
res posibilidades que la del texto.

26.C5A CxC 27.DxC CxPT 28.AxP C5C 29.A5A
A6A 30.AxC AxA .

Ya son previsibles las tablas, aunque
las negras disponen de minimas posibilida-
des.

31.P3CR P3CR 32.D7D A6A 33.D7C TDID 34.

DxPT PSC 35.D5C T3R 36.D4A T7D 37.R2C P4TR
38.R3A TxPAD 39.P4T T3A+

La presion sobre el punto 2AR impide la
movilidad de la torre blanca y garantiza
a las negras un comodo empate.

40.R2C R2C 41.D5A T7D 42.D4A (3 - 1)

Comentarios basados en notas
del G.M. MANUEL RIVAS

"GARRY KASPAROV.
por M.

Su camino deportivo

y creador" Yudovich

73 partidas ampliamente comentadas.
18 fotografias.

210 paginas.

Notacion algebraica

13 x 20 cms.

Encuadernado en tela

Precio: 900,- pts.
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Portugal

WOLFANG UNZICKER
O EL VALOR DE LA EXPERIENCIA 3

internacional

fx

M.N. HERMES MAYA

4° TORNEO INT. "PAZ Y AMISTAD" *Hx Cat. 7 (2402) GM=8} MI=6}
.o JUGADORES Rating 17 +2  3Hgai6iig. Jaag agi 0l 21 g ot ad
1. GM UNZICKER (RFA) 2460 W 2 101 ok A e 81
2. MI ANTUNES (Por) 2390 S W L2 oz ] oahG ) 73
3. GM LUKACS (Hun) 2465 0 L NEM L3 3 1 1 R L) 73
4. MI HODGSON (Ing) 2846 .0 1 L. NN : 0 1 ) 1] ) 73
5. MI VERDUGA (Méx) 2410 0 & 1V ARl & 31 ] ] 4 7

6. MF ALMEIDA (Por) 2320 3 3 1017 O 1 B 8 1.1 63
7. MI L.SANTOS (Por) 2395 .1 9 00} OB T & I 1 51
8. GM NIKOLAC (Yug) 2495 1 1 olg i 0 0NN U 10 51
9. MF FROIS (Por) 2340 0 0 3 .0 0.1 3 OMEE 1 31
10. MI FERNANDES /(Por} 2400 -0 0 0.0 0 1.0 ‘0 i S | 31
11. MI SILVA (Por) 23260 L o1 0/ 0 00 000 F FOUNE 2

12. PEREIRA (Por) 2305 7000, 100,00 0 S R )

La costa de Caparica fue escenario del
4° Torneo Internacional de ajedrez "Paz y
Amistad" 1988. Organizado en coordinacion
por la Federacion portuguesa de ajedrez,
Club Recreativo La Piedad, municipio de
Almada y la Asociacion Portugal-URSS.

Hay que reconocer la profesionalidad de
los portugueses como organizadores y el
calor humano que demostraron como anfi-
triones. Dirigidos por el ya conocido
MI Joaquim Durao, lograron un evento de
alta calidad. E1 director del torneo, Joa-
quim Vital, y su asistente, Joao Ramos
Franco, ensefaron que la sencillez no esta
refida con la eficacia. El arbitro inter-
nacional Ramiro Lopes y el arbitro auxi-
liar Fernando Costa 1levaron el torneo a
los 1imites de la excelencia. jFelicidades
a todos ellos y a seguir su ejemplo!

E1 veterano W.Unzicker, de 63 afos de
edad, gand en solitario el torneo consi-
guiendo 85 puntos imbatido. Su medio juego
definitivamente fue el mejor del torneo.
Con 7> puntos, Antunes 2°, resultd el me-
Jjor portugués del evento quedando a 1 pun-
to de la norma de G.M. También con 7}, Lu-
kacs y Hodgson tan solo mostraron un poco
de Tos que saben hacer. Verduga con 7, de-
sarrollando un juego muy arriesgado, de-
mostrd interesantes ideas en las apertu-
ras. Almeida con 63 obtuvo su primera nor-

ma de M.I. El resto de la ndomina quedd
donde debia quedar, salvo Fernandes que
estuvo en mal momento ajedrecistico, al
igual que Nikolac.

Agradezco por este medio la medalla que
mg fue otorgada por cubrir el evento para
JAQUE, Tla dnica revista internacional es-
pecializada que acudid a la cita.

VERDUGA
Spassky (B20)

FERNANDES

Siciliana, Sis.

1.P4R P4AD 2.P3CD

A fines de la década de los 70, Spassky
introdujo este sistema con las blancas.
Uno de sus mas brillantes éxitos fue la
partida Spassky/R.Hernandez, Buenos Aires
1978.

2. P3TD 3.A2C P3D 4.P4AR C3AD 5.C3AR
C3A 6.P3D P3R

Otra idea es 6... P3CR, como mas tarde
Jjugd Antunes contra Fernandes.

7.P3CR A2R 8.A2C 0-0 9.0-0 P4CD 10.P5R C4D
11.D2R A2C 12.CD2D PxP 13.PxP

Si 13.CxP 1las negras tras 13...
logran la iniciativa.

13. ... TIC 14.C4R PS5A 15.PDxP PxP 16.
649
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G.M. Wolfgang Unzicker.

T2A?!

Jugada pasiva que permite que el negro
libere su juego.

16. ... P6A 17.A1AD D3C 18.ASC AxA 19.C4xA
D6R 20.A3T DxD 21.TxD TDID 22.T1AR

%/%7%§%
LA 1Rt
174t T
ﬁ 7@%/ .
i n
/% %@%Q
%ﬁ/ﬁ/ b
. @ B |

22. ... P4TD! 23.T2-2A A3T 24.CxPA?

El calculo de las negras va mas lejos.
Era mejor 24.T1R.

24. ... RxC! (dnica) 25.C4D+ R3C 26.TxT
TxT 27.TxT CxC 28.A2C

Las blancas esperaban ganar la partida
con esta jugada, al amenazar, entre otras,
29.A4R+.

28. ... A6D!
650
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Detalle tactico que escapd a las blan-
cas.

29.PxA P7A 30.A4R+ R3T 31.T8A P8A=D+ 32.
TxD C7R+ 33.R2A CxT 34.AxC PxA 35.R3R CxPT
36.R4D C5C 37.P6R R3C 38.R5R CxT 34.AxC
PxA 35.R3R CxPT 36.R4D C5C 37.P6R R3C 38.
RS5R CxP+ 39.RxP R3A 40.R6D P4AC 41.P3T P4T
42.P7R R2A 43.R7D C4R+ 44_.R7A RxP 45.R6C
R3D 46.RxP R3A 47.R4C Cé6D+ 48.R4A C7A 49.
R4D CxP 50.R4R P5C 51.R5A R4ﬁ 52.R6C P5T
0-1)

Comentarios: M.I. DENIS VERDUGA

ALMEIDA
Caro-Kann

HODGSON
(B10)

Almeida demuestra en esta partida que
merecia la norma de M.I.

1.P4R P3AD 2.P3D P4D 3.C2D P4R 4.C3AR A3D
5.A2R C3A 6.0-0 0-0 7.P3TD TIR 8.P4CD P4TD
9.A2C A5C 10.P3T A4T 11.P3A CD2D 12.TIR
C1A 13.A1AR D3C 14.DIC TDID 15.P4A PTxP
16.PTxP DxPC 17.PRxP PxP 18.AxP PxP 19.CxP
DxD 20.TDxD AxA 21.CRxA C4D 22.P4C A3C 23.
TxP P3A 24.C3A TxT 25.CxT C5A 26.C3R C1-3R
27.C3A C4A 28.T4C C4xP 29.T74D TIR 30.C5A
CxP+ 31.AxC C8A 32.A1A P4T 33.T7D,R1T 34.
C3-4T AxC 35.PxA R2T 36.R2C R3T 37.C3A T5R
38.78D R2T 39.T74D TIR 40.A4A CZR 41.747
1-0)

HODGSON
Torre

UNZICKER
(D03)

1.P4D C3AR 2.C3AR P3R 3.A5C P4A 4.P3R P4D
5.CD2D A2R 6.P3A CD2D 7.A3D P3CD 8.0-0
A2C 9.D1C D2A 10.P4CD P5A 11.A2A P3TR 12.
A4T 0-0 13.P4TD P3T 14.TIR TRIA 15.T2R
P4CD 16.P5T TIR 17.DIR TDID 18.T1A DIC 19.
AIC D2A 20.DID AT 21.D2A A2C 22.T1A DIC
23.AxC CxA 24.C5R A3D 25.P4A C5R 26.P4C
D2A 27.72C P3A 28.C6C R2A 29.CAT R2R 30.
C4-3A CxC 31.CxC R2D 32.C3A R1A 33.C4T RIC
34.C6C T2D 35.PAT P4R 36.D2A PxPD 37.PRxP
T2-1D 38.P5T A1AD 39.D3A A3R 40.C4AT T2R
41.A6C A2D 42.R2T P4A 43.CxP AxC 44.AxA
T1-1R 45.A6C T6R 46.DxP T1D 47.D5AR TIAR
48.D2A AxP+ 49.R1C T6T 50.A5A A6R+ 51.
T1-2A D5A 52.D2R AxT+ 53.TxA D8A+ 54.T1A
D6R+ 55.DxD TxD 56.P5D R2A 57.R2A T4R 58.
TID R3D 59.R3C T1-1R 60.A6R T6R+ 61.R4T
TIAR 62.A5A TxP 63.T1IR RxP 64.T7R T8A 65.
R3C (0-1




|_auto-test

USTED JUEGA

Esta seccion se propone a los
su entrenamiento y entretenimiento.
tral, cuyos datos se revelan al
un Gran Maestro,
indicado.

M.I. ZENON FRANCO

final,
debiendo hallar las mejores jugadas cada vez que le sea
Debe usted utilizar una hoja para tapar la pagina, e ir descu-

lectores como un ejercicio destinado a
Para ello tomamos una partida magis-

en la que USTED toma el lugar de

briendo las jugadas correctas progresivamente con la puntuacidon adjudica-

da a cada acierto.

B: G.M.
N: USTED

Siciliana, Najdorf {B99)

1.P4R P4AD 2.C3AR P3D 3.P4D PxP 4.CxP C3AR
5.C3AD P3TD 6.A5C P3R 7.P4A A2R 8.D3A D2A
9.0-0-0 CD2D 10.A3D P3T 11.D3T C3C 12.
PSA

Busca debilitar 5D; la opcidn era 12.
TRIR P4R 13.C5A AxC 14.PxA 0-0-0 con posi-
bilidades iguales.

12. ... P4R 13.C3C A2D 14.R1C 0-0-0 15.
AxC?!

Siguiendo con la idea, aunque sin re-
sultado satisfactorio. Era mejor 15.A3R,
y también 14.A3R.

15. ... AxA 16.C5D CxC 17.PxC Vd. juega *

17. ... PSR!

2 Puntos. No se puede permitir el blo-
queo C(C2D-4R que dejaria a ambos alfiles
negros sin juego.

18.AxPR Vd. juega *

18. ... D3C

1 Punto.
También 1 punto para 18...
la idea de 19... D3C.

19.A3D TRIR 20.TRIR RIC 21.P3A Vd. juega *

Apoyando la actividad del AR.
TRIR si 1levaba

21. ... PATD

1 Punto. Buscando abrir 1ineas o debi-
litar el enroque del blanco.

22.T4AR Vd. juega *

Ponga hora y media en su reloj, y juegue!

22. ... TxT

2 Puntos. No en cambio 22... P5T 23.
T4CD y la iniciativa negra desaparece; y
tampoco 22... D7A 23.T1AR DxT+ 24.AxD TxT
25.A3D T8R+ 26.R2A T1-1R 27.D3C! con con-
trajuego.
23.AxT P5T 24.C4D P6T 25.P3CD TIR 26.D3A
Vd. juega *

26. ... D4A

2 Puntos. La Dama ya ha cumplido su mi-
sion en 3CD y ahora busca nuevas casillas.
Se amenaza 27... TxA 28.DxT DxPA 29.D2A
AxC, 0 bien 29... AxP, ganando.

27.73D Vd. juega *

8 EEE
Yy

27. ... PaT!!
3 Puntos. Evitando que el blanco "apun-
tale" 5AR, con lo que siempre habra posi-

bilidades tacticas. También era de consi-
derar el sorprendente cambio 27... AxC,
con la idea de infiltrarse en campo blanco
tras 28.TxA (no 28.PxA? D5C 29.T1D TxA 30.
DxT D6A 31.D2A AxP etc.) 28... TxA! 29.TxT
(no 29.DxT DxPA 30.D2A AxP etc.) 29...
D8C+ 30.R2A D8TD 31.D4A! DxPT+ 32.R3D, con
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Jjuego complicado. Sin puntos. El1 mutuo apuro de tiempo se
. hace notar. Lo correcto era la obvia 32...
28-RICVA.Riegals AxP (1 punto) con final muy ventajoso tras
33.AxA TxT 34.DxT DxA, debido al fuerte
28 DIA P6T y a la desamparada situacion del Rey
St s blanco. Vd. juega para el blanco *
1 Punto. No sdlo amenaza eventualmente
capturar en 5D y 4R, sino que también si-
gue con la maniobra iniciada con 26... 33.A3D?

D4A. Devolucidon de favores. Con 33.P6A! (2
29.R1A Vd. juega * puntos) el blanco tenia buena posicidn; no
seria posible 33... A5C? 34.PxT y este
pedn gana la partida. Ahora el juego reto-
29. ... T2R ma sus cauces l6gicos.

1 Punto. Dando espacio a la dama para 33. ... AxP! 34.AxA?

trasladarse al FR. Se amenaza 30... DIR .
31.73R A4CR etc. Era mejor 34.R2D A5C 35.D4A DID 36.TxT

DxT con gran ventaja.

30.RID  Vd. juega * 34. ... DxP+ 35.T3D D8T+ 36.R2D DxP+ 37.

R3A D7C+ (0-1)
30. ... P3CR
1 Punto. Nueva presion sobre 4AR, posi- Puntuacion: 15 Puntos o mas. Excelente.
ble gracias a la debilidad de la diagonal 12 Puntos o mas. Muy bueno.
4TR-8D. 9 Puntos o mas. Bueno.

31.T3R AxC 32.PxA ¥d. juega * La partida era: CIOCALTEA/NAJDORF,

Olimpiada de Niza 1974.
32. ... DIT?

(. .

IATENCION SUSCRIPTORES!

*PRECIOS PARA 7989 %

Espana y Portugal .......... 4.950 pts.
Extranjero .................. $ 47 USA
Via Aérea........................ 5 54 USA

Forma de pago

- Mediante CHEQUE o GIRO POSTAL, que debe recibirse en
nuestras Oficinas antes del 31 de Diciembre proximo.

- CONTRARREMBOLSO del numero del 1 de Enero de 1989.
(con un incremento por gastos de envio de 150,- pta$.)
EN ESTE CASO NO ES NECESARIO QUE ENVIE CARTA NI NOTI-
FICACION ALGUNA.
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internacional

ECOS DE REYKJAVIK

Ampliamos la informacion que sobre el
gran torneo de Reykjavik ofrecieramos en
anteriores nameros (JAQUE 250 y 251), con
estas dos sensacionales partidas comenta-
das por nuestro colaborador, el M.I. Jordi
Magem.

M.I. JORDI MAGEM

BELIAVSKY
(C77)

SPASSKY
Espafiola

1.P4R P4R 2.C3AR C3AD 3.A5C P3TD 4.A4T C3A
5.C3AD

Una vieja continuacion utilizada a me-
nudo por Alekhine y demas maestros de an-
tafo. Spassky, como en él1 es hatitual,
tiende a esquemas fuera de uso en la prac-
tica moderna.

5. ... P4CD 6.A3C A2R 7.P3D P3D 8.C5D

Buena y necesaria jugada. A 8.0-0-0
AS5CR seria comodo para el negro y si 8.
P4TD P5C 9.C5D C4TD con una especie de
anti-Marshall muy jugable para el negro.

8. ... CxC

Cuestionable jugada que otorga al blan-
co una comoda ligera ventaja. Conocido era
8... C4TD 9.CxA DxC 10.P3TR 0-0 11.A5C CxA
12.PTxC D3R con igualdad en Westerinen/
Tukmakov 1969.

9.AxC A2D 10.P3AD 0-0 11.P4D DIR!? 12.0-0
TI1D 13.PxP

Otras alternativas podrian ser 13.P4TD
0 13.A3R.

13. ... PxP 14.D2R A3D

E1 negro ha centralizado sus piezas pe-
ro todavia debera luchar por la igualdad
debido a su posicidon algo restringida.

15.C4T!

Buena jugada tipica en estas posicio-
nes. E1 caballo se dirige a 5A.

15. ... C2R 16.A3C P4AD 17.A3R P5AD 18.A2A
ATA?!

Mala jugada que provocara la descoordi-
nacidon de las piezas negras. Mejor era 18.

. A3R aunque tras 19.C5A el blanco sigue
mejor.

19.A6C T2D 20.TR1D P3C

La posicidon negra es incomoda. Con 20.
. P3C se cubre 5A pero debilita las ca-
sillas negras.

21.P3CD!

Fuerte jugada con la que el alfil vuel-
ve a la diagonal 2TD-8CR.

21, ... PxP 22.AxP A6T 23.D3R TxT+

Hubiera sido mejor 23... R2C siendo tal

y como prosiguid la partida.
24.TxT C3AD

_TATYE®
B 7 @ttt
Wik & W

25.CxPC!

Interesante sacrificio que obligara al
negro a jugar con precision.

25. ... PxC 26.D6T C2R??

Jugada que pierde automaticamente. Me-
jor era 26... A3R 27.73D P4AR (dnica) y
parece que el negro todavia vive. Si 28.
T3C T3A 29.73T (29.PxP AxA 30.PxP D2D ga-
nando) 29... R2A 30.D7T+ R1A 31.D7A RIC!
(31... AxA? 32.PxA RI1C 33.D7T+ R1A 34.
P4CD! ganando). Si 28.T3T R2A 29.PxP AxA
(29... PxP? 30.D7T+ R3A 31.T76T+ ganando)
30.PxP+ (30.DxP+ R2R 31.T7T+ T2A y el ne-
gro se defiende) 30... R2R y en ambos ca-
sos el negro sobrevive.

27.A7A

¢Es posible que a Beliavsky se le esca-
para esta sencilla jugada? Ahora el negro
esta perdido irremisiblemente.

27. ... CAA 28.PxC AxP 29.P4CR A5R 30.TIR
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ABA

Desesperacion. E1
historia.

31.DxA D3A 32.D3R A8T 33.D3T DxA 34.RxA
TIR 35.D6T D3A+ 36.R1C D3A 37.T1D D3A 38.
T3D D5R 39.T3T D8C+ 40.R2C DS5R+ 41.R3C

(1 -0

resto no tiene mas

‘TIMMAN
India de Rey

KASPAROY
(£88)

1.P4D C3AR 2.P4AD P3CR 3.C3AD A2C

Kasparov abandona la Griinfeld y vuelve
a sus origenes con la defensa India de
Rey.
4.P4R P3D 5.P3AR 0-0 6.A3R P4R

No es la primera vez que Timman y Kas-
parov discuten el Saémisch, pero Kasparov
siempre habia continuado con 6... C3AD. En

esta ocasion opta por la antigua 6...
P4R.
7.P5D P3AD

Otras jugadas son 7... C4T o0 7...
CR2D.

8.A3D P4CD 9.PxPC?!

Dudosa jugada. Se habia jugado 9.CR2R
PxPA 10.AxP P4A 11.0-0 CD2D 12.T1C T1C 13.
P3TD C3C 14.A2T? CA4T 15.P4CD PxP 16.TxP
(PxP!?) A3TD 17.A1C C5AR 18.P3CR C5A! 19.
TxC CxC+ 20.DxC DAT! 21.T1A AxT 22.DxA
TR1A con ventaja negra, Groszpeter/Vogt,
Trnava 1983.

9. ... PxPD 10.PxP P5R!

Tipica entrega de pedn para apbrir "la
gran diagonal".

11.CxP

Si 11.PxP C5C y el blanco empezaria a
tener problemas.

11. ... CxP 12.A5C D4T+ 13.D2D DxD+14.AxD
AxP 15.T1C A2C

E1 balance después del cambio de damas
es ligeramente favorable al negro.

16.C2R C2D 17.CxP C4A 18.A2A

** Diagrama **

18. ... A3R

Por el pedon de menos el negro tiene ac-
tividad y al blanco le cuesta encontrar
casillas centrales para sus piezas.
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19.C4R TD1A 20.0-0 CxC 21.AxC P4A 22.A3D
C3C 23.C1A? '

Defiende el pedn a ultranza, pero cede
toda la iniciativa al negro. Mejor era 23.
C4A AxP 24.T1A, devolviendo humildemente
el pedn y luchar por la igualdad.

23. ... TRID 24.A5C T2D 25.TIR R2A 26.A2R
P3TR 27.A4T C4D

Buscando la casilla 3AD para el caba-
1o.

28.A1D

La posicidon blanca es ya lastimosa, to-
tal pasividad y no tardara en perder mate-
rial.

28. ... ASD+ 29.A2A

De otro modo el
P5A.

29. ... AxA+30.RxA C6A 31.A3C AxA 32.TxA
CID+ 33.TxC TxT

Calidad de mas, y como suele decirse,
el resto es cuestion de técnica.

34.C3D T7D+ 35.R3R TxPC 36.T3T TIR+ 37.
RAD T2R 38.C5R+ R3A 39.C6A T2D+ 40.R4A
T7A+ 41.RAC TxPTR 42.T6T RAC 43.P4T PAT
44 . TxP TxT 45.CxT (0-1)

g

negro jugaria P4C y




perfil de una promesa

JOSETXU KNORR

"Aprendi a Jjugar a los seis afhos. El
hecho de que empezara a Jjugar partidas
'serias' con un sefior 1lamado Angel Ruiz,
aumento mis fundamentos basicos adquiridos
de mi padre y de mi colegio. La obtencidn
del titulo de Campedn infantil de Alava
hizo que 'explotara' en mi el ajedrez.

Pronto comencé a jugar torneos federa-
dos con buenos puestos. Gané otros tres
torneos infantiles y ascendi a la maxima
categoria. Quizas me perjudico algo subir
tan alto, pues si bien habia aprendido mu-
cho, todavia tenia lagunas e inexperien-
cia. Asi no es de extrafar que después de
hater quedado cuarto en el Absoluto de
Alava, mi mayor éxito por entonces, su-
friera posteriormente desengafios. Cuando
quedé 16 en el Cadete de Espafa de 1986,
campeonato en el que mucha gente de Vito-
ria creia que podia ganar, por fin desper-
té. Volvi a practicar el juego abierto que
equivocadamente habia suprimido por el po-
sicional y poco a poco me recuperé. Obtuve
buenos lugares en torneos juveniles y de-
fendia bien el primer tablero de mi equi-
po, Aranbizkarra, en la Liga Vasca. En
1987 quedé octavo en el Cadete de Espafa,
mostrando mis progresos. Y por fin, este
afio en 1988 he quedado segundo (empatado
al primero a quien bati) en mi Gltimo Ca-
dete Nacional. Jugué muy bien y sin duda
pude haber quedado primero. Creo, y lo di-
go amablemente y sin mala intencidn, que
se me nombra poco en la crdnica de JAQUE,
pues se habla mas de jugadores que que-
daron bastante por detras que del que que-
do segundo empatado al primero. De todas
maneras, no tiene mayor importancia este
asunto. Me hubiese gustado comentar 1la
partida que gané a De la Riva, pero como
soy tan despistado la he perdido.

Me gusta mucho la revista, y me parece
la mejor del pais. Aunque creo que debe
tener una seccidon de partidas antiguas,
opinion personal y subjetiva claro, de las
diferentes épocas del ajedrez: Romanticis-
mo (la que mas me gusta a mi), Clasicismo,
Hipermodernismo..."

Nada de los que hubiéramos podido es-
cribir nosotros podria ser mas elocuente
que estas lineas que el vice-campedn cade-
tes de Espafia, Josetxu Knorr, nos enviara
a solicitud nuestra. Clara, sincera, bien

LINCOLN R. MAIZTEGUI CASAS

escrita, es el perfil de una promesa, pero
no solo del ajedrez, sino también del no-
ble terreno de las letras.

Asi escribe Josetxu Knorr; y asi juega:
partidas abiertas, valientes, en las que
priman la imaginacidon y la blsqueda de la
belleza. Su solicitud de que publiquemos
partidas antiguas revela un interés cultu-
ral notable a sus afios (que no sabemos
cuantos son con exactitud, pues se ha ol-
vidado de decirnoslo en su carta) y con-
tribuje a definir una de las personalida-
des mas atrayentes del actual panorama ju-
venil espafiol.

»A.ANSOLA J.KNORR
Gambito de Rey, Falkbeer (€31)

Cto. Social Aranbizkarra, 1987

1.e4 €5 2.f4 d5 3.exd5 ed

Aunque la teoria moderna opine que esta
jugada esta refutada, yo mantengo la opi-
nion de que no solamente no es refutada,
sino que es la refutacion del Gambito de
Rey. Sin querer analizar variantes en par-
ticular, obsérvese las ventajas de este
Uttimo movimiento: 1) Restringe la casilla
'f3' al caballo, cierra la peligrosa co-
lumna 'f' al blanco y 'mina' el supercen-
tro blanco, factores del Gambito de Rey.
Indudablemente contra 4.d3 yo tenia pre-
vista una variante 'casera', pero mi con-
trario no jugd asi.
4.Cc3 Cf6 5.De2!?

Interesante jugada, poco analizada, que

busca, como “se vera mas tarde, enroques
opuestos.

5. ... AfS

Es bueno también jugar Ac5 sacrificando
el pedn 'e' por un rapido desarrollo.
6.h3

Amenazando jugar g4 y f5.
6. ... h5 7.9g3 Ac5 8.b4!?

Buscando el desarrollo del alfil por
'b2' y el consiguiente enroque largo. De
todas maneras este original plan blanco no

es recomendable después de ver el desarro-
110 de la partida.
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8. ... Ab6 9.Ab2 c6!

Importante jugada con la cual el negro
gana un tiempo de desarrollo, cosa impor-
tantisima en el juego abierto, a cambio de
un pedn. Pero el blanco no acepta el desa-
fio.

10.d6

No es suficiente, pero era dificil ele-
gir.
10. ... Dxd6 11.a3 Cbd7 12.Ag2 0-0 13.
0-0-0 Tfe8

La situacion es desfavorable al blanco.
Su rey esta inseguro en el flanco de dama
y no puede hacer progresar un ataque en el
flanco de rey por el momento. En cambio el
negro, después de un rapido desarrollo, se
prepara para el asalto definitivo contra
el monarca blanco.

14.0f1

Para desarrollar el caballo de rey via
'e2'. Pero es muy lento.

%7 %E%@//

14. ... a5 15.b5 (uUnica) Ac5 16.a4 Aa3 17.
Ca2 Dd4!

Buena jugada que acaba con la resisten-
cia blanca. Ahora, si Axa3, sigue Dal++,

18.c3

Contra 18.Cc3 se sigue con Db4 y luego
. Cc5 con ventaja decisiva del negro.

18. ... Dxad (—+) 19.Ce2 Cc5 20.Cd4 Cb3+
21.Rb1 Cxd4 22.cxd4 Db3 (0-1)

Comentarios: JOSETXU KNGRR

SULLEVA \ J.KNGRR
‘ Petrov (€42)
Open Manresa, 1988

T

1.e4 e5 2.Cf3 Cf6 3.Cc3 Ab4 4.d3

Una pasiva Jjugada aunque no mala. La
teoria recomienda 4.Ac4.

4. ... Cc6b 5.a3 Axc3+ 6.bxc3 0-0
656

Josetxu Knorr.

E1 blanco no se da cuenta de lo. impor-
tante que son los tiempos en ajedrez.

7.Ag5 d5! 8.Cd2

Y sigue violando la ley del desarrollo.
Morphy hubiese ganado rapido conduciendo
las piezas negras. Sin embargo, el negro
no encuentra las respuestas mas apropiadas
hasta la jugada 14 y parece que el blanco
busca contrajuego.

8. ... d4 9.cxd4 Cxd4 10.c3 Ce6 11.Ae3 De7
12.Ae2 Ce8?!

Con idea de jugar f5. Pero yo no conté
con que el blanco iba a romper primero en
'fa'.

13.0-0 Cc5 14.f4 exf4 15.Axf4 f5!

Unica esperanza de contrajuego.

16.exf5?!

FEAEe
%%
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Esto es 1o que queria el negro. Era im-
prescindible 16.e5 que derivaria a un com-
plejo juego en el que parece que el blanco
se 1leva la mejor parte. Por ejemplo: 16.
e5 g5 (quizas esto tenia el blanco) 17.Ag3
f4 18.Af2 Af5 19.d4 (contraataque central
contra ataque lateral) 19... Cd3 20.Db3+
con juego incierto debido a que no se ve
una forma clara de progreso del negro, so-
bretodo por la mala situacidon del caballo
en 'e8'. Aun con todo, mi posicidon no es
mala y el blanco debe jugar con cuidado,
debido a este "equilibrio dinamico" que
ofrece la posicion.

16. ... Axf5 17.d4 Cd3 18.Axd3 Axd3 19.
Db3+ Rh8 20.Tael Dd7
Es evidente que el ajedrez también pro-

duce espejismos. Comparese esta posicion
con la que sigue dentro de unas jugadas,

el panorama cambia. Parece imposible que
el negro gane la partida con feroz ata-
que.

21.Dxb7

Racana jugada que sera castigada. Pare-
ce que el negro se desmorona...

21. ... Cf6! 22.T7f3 Cd5! 23.Txd3 Tab8! 24.
Dxa7?

Excesivamente
Dab.

24. ... Cxf4 25.Tg3 Df5! (— +) 26.Da6
Tarde. E1 final es inevitable.
26. ... Ch3+ 27.Rh1 Df2
Si 28.Td1 Dgl+ 29.Txgl Cf2++.

optimista. Mejor era

(0 -1)

Comentarios: JOSETXU KNGRR

¢SE LE CRUZARON LOS CABLES A LA FIDE?

Hace poco pude ver el informe arbitral
del Sr. Miguel Angel Muela sobre el primer
Campeonato Europeo de Ajedrez Rapido cele-
brado en Gijon en Junio pasado. Ya fueron
muchos, en su tiempo, los articulos publi-
cados sobre este certamen y, sobre todo,
acerca de su mas famoso incidente, el de
la partida Karpov/Yudasin. Pero parece ha-
ber algo mas...

En el citado informe, el Sr. Muela se
refiere a los sistemas de desempate que se
aplican en el sistema Suizo de la FIDE,
nombrandolos por orden con el Solkof (Bu-
cholz total) sequido del Solkof mediano
(Bucholz mediano) y, a continuacidon, el
resultado particular sequido del mayor ni-
mero de victorias. Hasta ahora no parece
nada del otro mundo, si no es porque el
propio Reglamento de Ajedrez Rapido de la
FIDE, aprobado por el Congreso de Sevilla
de 1987, y que figura en el "Handbook" de
la FIDE con fecha del 1 de Febrero 1988,
estipula que en casos de desempate en los
torneos continentales e intercontinentales
de ajedrez rapido (o activo), se aplicaran
‘las siguientes disposiciones:

"Los desempates en los torneos conti-
nentales e intercontinentales al Sistema
Suizo se resolveran como sigue:

1) Al comparar los resultados de los juga-
dores empatados uno contra otro en el tor-
neo si todos ellos han jugado entre si;
cualquier empate ulterior se resolvera

2) al comparar el namero de victorias que
cada jugador consiga en el torneo; cual-

por DENIS TEYSSOU

quier empate ulterior se resolvera

3) al comparar la suma de las puntuaciones
de los contrarios de cada Jjugador, con
excepcion de las dos puntuaciones mas al-
tas y mas bajas; cualquier empate ulterior
se resolvera

4) al comparar la suma de las puntuaciones
de los contrarios de cada jugador; cual-
quier empate ulterior se resolvera

*5) por sorteo."

(Handbook D. VIII. 01 articulo 5.12)

Que el lector me disculpe por estas 1i-
neas algo aridas pero son necesarias para
explicar lo que pudo pasar en Gijon.

Aplicando el reglamento de la FIDE, po-
driamos llegar a una clasificacion total-
mente diferente de la anunciada por 1la
propia FIDE. Karpov sigue siendo el primer
campedn de Europa de Ajedrez Rapido al ha-
ber vencido en su resultado particular a
su compatriota Vladimir Tukmakov, que em-
patd a puntos con é1. Pero lo mas grave
es que se cambiarian los puestos del 39
al 53, y solo 45 jugadores se clasifican
para el intercontinental que tendra lugar
en Mazatlan (México) a partir del 10 de
Diciembre proximo.

Conclusion. Haciendo las correcciones
pertinentes, quedarian fuera el niumero 40,
el hingaro Kallai, el 42, Miguel Illescas,
y el 45, el sueco Roland Ekstrom. Entra-
rian dentro de la clasificacion de los 45
primeros el yugoslavo Damljanovic, el
francés Kouatly y Mario Gomez.
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partidas comentadas

ALFONSO ROMERO COMENTA PARA «JAQUE»

El MI Alfonso Romero, uno de los juga-
dores mas fuertes del pais, ha tenido la
gentileza, a solicitud de JAQUE, de en-
viarnos una interesante partida que gand
en el Campeonato de Espafa individual del
corriente afio, concienzuda y detalladamen-
te comentada. Al tiempo que agradecemos
esta valiosa colaboracidn, hacemos votos
para que, cuando este nimero de JAQUE esté
en manos de los lectores, Alfonso haya
contribuido como &1 sabe a la suerte de la
seleccion espafiola en las Olimpiadas de
Tesaldnica; no es concebible, hoy por hoy,
un equipo espaiol de ajedrez que pretenda
representar a lo mejor del pais, en el
cual esté ausente Alfonso Romero Holmes.

M.I1. Alfonso Romero Holmes
en plena investigacion.

‘ G.R0OJO
{ A80)

ROMERO
Holandesa

1.d4 f5 2.Cf3 e6 3.Cbd2 Cf6 4.c4

E1 plan ideado por el blanco, preparan-
do abrir el juego con ed4, intenta provocar
al negro a adoptar el "muro de piedra".
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4, ... d5

Si 4... Ae7 5.Dc2 deberia obligar a d5
igualmente, definiéndose el mismo esquema
que en la partida.

5.93 c6 6.Ag2 Ad6 7.0-0 0-0 8.b3 Cbd7 9.
Ab2 b6 10.Ce5 Ab7

E1 esquema negro sigue los canones nor-
males, situando sus piezas adecuadamente
para un eventual c5 liberador.

11.Cd3 Ce4?!

Probablemente dudosa, pues permite al
blanco actuar rapidamente en el centro. No
valia 11... c5? ya que después de 12.cd5
Ad5 13.Cc4 la debilidad de e6 se convierte
en una carga demasiado pesada, pero a con-
siderar eran jugadas preparatorias, como
11... Tc8 6 De7 para un oportuno c5.

12.f3 Cd2 13.Dd2 dc4

Buena o mala esta decisidon responde a
estilos. Rojo intenta abrir el juego y
complicar una posicion que antes se pre-
veia dificil para el negro. Pienso since-
ramente que no es reprochable una deci-
sion asi. Otro tipo de Jjugador hubiera
preferido 13... Cf6 (evitando e4) inician-
do una ardua defensa tras 14.c5 seguido de
ad. Cuestion de gustos.

14.bc4 c5 15.d5! edS

La alternativa 15... e5 no parece pro-
metedora después de 16.e4 (16.f4!?) 16...
fed 17.fed4 sequido de Ah3.

16.cd5 c4
Por supuesto no 16...
17.Cb4!

Si 17.Cf4 entonces 17... Af4 18.gf4 y
la posicidon no parece clara tras 18... Dc7
0 18... Cf6 pues aunque los peones centra-
les pueden 1legar a ser fuertes, el alfil
blanco no va a tener mucho juego.

17. ... Dc7

Ganar el pedn parece arriesgado: 17...
Ab4 18.Db4 Ad5 19.Tadl.

18.Cc6 Ce5 19.Cd4!

E1 blanco culmina asi la maniobra de
caballo, instalandose en su casilla ideal,
pero queda un problema a resolver: el pedn
dama.

19. ... Dc5!

Ad5? 17.Cf4 +—.



No hay opcion. Si 19... Ad5?! 20.Cf5
(20.f4!?) Ac5 21.Rh1 Aeb 22.Cg7! Dg7 23.
Dc3 Ad6 24.f4 +.

20.f4 Cg4 21.e3

E1 caballo finalmente 1legara a 'e6';
en cambio 21.a4, para aprovechar la mala
situacion de la dama negra, no conduce a
nada: 21... Tae8! 22.Aa3 Dc7 23.Cb5 AcS
24.Rh1 De7 ZF.

21. ... Tae8

Si 21... Ad5? 22.Aa3! Da3 23.Ad5 Rh8
24 .Aa8 Ta8 y ahora tanto 25.Cb5 Ab4 (25...
Db4 26.Dd5!) 26.Ca3 Ad2 27.Cc4 como 25.Cf5
son muy ventajosos.

22.T7fel! AdS5?

Definitivamente el error, aunque ya en
posicion dificil. E1 blanco amenazaba tan-
to Ce6 como a4 y todas las alternativas
pasan por entregar la calidad en e6, pero
no parece mucha la compensacion existente.
Por ejemplo, tras 22... b5 23.h3! Ché (23.
. b4 24.hg4 c3 25.Ac3 bc3 26.Dd3! +-—)
24.Ce6 Te6 25.de6 Ag2 26.Rg2 b4 27.Tadl,
o bien después de 22... Tf6!? 23.h3 Ché
24.Ceb Tfeb 25.de6 Ag2 26.Rg2 Teb 27.Tadl
y el blanco tiene ventaja ganadora después
de 27... b5 28.Dd5 Dd5 29.Td5 b4 30.Ad4.

Tampoco funciona la preventiva 22... Dc8
tanto por 23.Tacl, como por 23.Ceb! Teb
24.de6 Ag2 25.Dd6! +—; ni 22... Ac8 debi-
do a 23.a4! Ad7 (o a6) 24.Ce6! +—.

7 T EE®D
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23.Aa3!
23.Cb3 no significa el cielo.
23. ... Da3 24.Cb5!! (1 -0)

La jugada que probablemente no previd
el negro. Ahora se aprecia la importancia
de haber jugado 22.Tfel y no 22.Tael,
puesto que en ese caso el negro podria
continuar con 24... Ag2 25.Ca3 Af1 26.Dd6
Ad3 con compensacion.

PARTIDA DE ATAQUE

Daniel Rivera, el excelente jugador
uruguayo afincado en nuestro pais, comenta
para nuestra revista una reciente y hermo-
sa partida que protagonizd en el Torneo de
Cuba.

J.L.FONSECA D.RIVERA
Siciliana  (B62)
Camagiiey (Cuba)

1.P4R P4AD 2.C3AR P3D 3.P4D PxP 4.CxP C3AR
5.C3AD C3A 6.A5CR P3R 7.A5C A2D 8.AxCD

Cuando se jugd esta partida acababa de
aparecer el Informator n? 44 que contenia
esta novedad del MI cubano G.Estevez y con
la que fui sorprendido.

8. ... PxA

Si 8... AxA 9.CxA PxC 10.D3A con idea
de 0-0-0 y P5R con fuerte iniciativa.

DANIEL RIVERA

9.D3A D3C 10.0-0-0 P4A

Posteriormente, en
contra G.Estévez, jugué 10... A2R y siguid
11.C3C 0-0-0!? (11... P4R?! 12.AxC! PxA
13.TxP!, Estévez/Larduet, Palma Soriano
1988) 12.P5R (de 1o contrario el negro ju-
garia P4R seguido de A3R con buena posi-
cion) 12... PxP 13.AxC PxA 14.C4R P4AD!
15.C4xPAD A3A 16.D3A RI1C 17.TxT+ TxT 18.
TID TxT+ 19.RxT D4C 20.P3CR D8A+ 21.DIR
A6A+ 22.R2D D5A 23.D3R P5R 24.P3A D8A 25.
DIR D5A 26.D3R P4TD 27.P4T? (27.D4D D8A
28.R2A) 27... DBA 28.DIR DxD+! 29.RxD R2A
30.R2D R3A? (en el apuro de tiempo me pa-
recid que era lo mismo la del texto que
R3C, sin percatarme de un detalle, 1o co-
rrecto era 30... R3C! 31.C7R+ R3A 32.C8C+
R2A  33.C6T+ R3C 34.C8C P6R+! 35.RxP
A4D —+) 31.C3D! PxC? 32.C4D+ y en el
"ping-pong" me colgué todo!.

Palma de Soriano
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11.C3C A2R 12.TRIR TICD 13.D3D 0-0?!

Luego de una larga reflexion me decidi
por esta arriesgada continuacidon, intere-
sante es 13... A3A.

14 PSR PxP 15.AxC AxA 16.DxA P5A 17.
C4T (o) DxP 18.C3-5A P6A 19.P3CD?

Correcto era 19.C4R PxP+ 20.R1C y las
blancas estan mejor.

19. ... TDID 20.D6A T7D! 21.C3D

Si 21.D4R TRID 22.CxPA (O) A4C! —+.

** Diagrama **

21. ... TxC! (—+) 22.PxT (DO) DxPT
Las blancas no tienen defensa; si 23.
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P4TR A2R! 23.DxPA A6T+ 24.C2C AxC+ 25.DxA
T1A+.

23.DxPA A4C+ 24.T72D AxT+ 25.DxA T1A+ 26.
C3A DxP (0-1)

UN REVES EN ADELAIDE

Lluis Comas ha tenido la gentileza de
analizar para nuestra revista una de sus
partidas del reciente Mundial Juvenil, ce-
lebrado en Adelaide (Australia). En un en-
comiable ejercicio, nuestro campedn repasa
su derrota ante el representante inglés.

L.COMAS
(B80)

M.ADAMS
Sic111ana

1.e4 c5 2.Cf3 d6 3.d4 cd4 4.Cd4 Cf6 5.Cc3
a6 6.Ae3 e6 7.Dd2 bS5 8.f3 Ab7 9.g4 h6 10.
0-0-0 Cbd7 11.Ad3 b4 12.Cce2 d5 13.ed5
Cd5

Anteriormente yo habia jugado 13...
Ad5; esta vez me decidi por la jugada del
texto, mucho mas estudiada porque creo que
es perfectamente jugable para las negras.

14.Cf4 Da5 15.Rb1 Ce3 16.De3

16.Cde6?!
vic.
16. ... De5 17.Dc1!?

partida Romero Homes/Sibare-

** Diagrama **
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17. ... Dd4! 18.Ceb6!

A 18.Ab5 Dd1 19.7d1 ab5 y las negras
consolidando su posicion adquieren la ven-
taja.

18. ... Db6 19.Ag6!!

Aqui el problema de las blancas es qué
pieza sacrificar! A este efecto la jugada
del texto es mucho mejor que 19.Thel a lo
que sigue simplemente feb.

19. ... fg6!?
Mejor 19...

Cc5 20.Df4 O Deb 21.Thel



fgb 22.Teb (Dc4!?) Ce6 23.De5 Ac8! O 24.f4
Ae7! 25.f5 0-0 26.fe6 Tf6 F.

20.Thel

Al valorar la situacion, si es que se
puede valorar, descubri dos motivos impor-
tantes a mi favor: a) Las blancas necesi-
tan un tiempo para sacar su dama; b) el
rey blanco se encuentra cercado por sus
propios peones.

20. ... Cfe!!

iMe amenazaba jaque a la descubierta?
Que To dé si quiere.

21.Df4!

A cualquier jaque 21...
sin problemas.

21. ... Ae7!

Evidentemente 21...
que abandonar.

22.Cg7!

22.Cc7 era dudosa ya que el rey negro
encuentra mejor proteccion en su flanco.

Ae7, o 21.Rf7

Rf7 22.Dc4 y tengo

22. ... Rf8! 23.7d7! Th7??

Pierde, parece 16gica ya que deja una
via de paso al rey negro y pone en juego
la pieza mas inactiva de las negras. Aqui
tenia varias buenas posibilidades, 23...
Aed (& g5) 24.fed Td8! 25.Tc7 Th7! — 4
o bien 23... Td8 (A 24.Tde7 Tdl — +) 24.
Tc7 =5 0 23... g5!? 24.Df5 Ac8 25.Ceb Re8
y al parecer el rey sobrevive. Tras la ju-
gada del texto del servidor recibi un bo-
nito mate.

24.Tde7 Tg7? (es mejor Rg8) 25.Dh6 Ce8 (O)
26.Dh8 Tg8 27.De5

Jamas hasta ahora comprendi la poten-
cia de las piezas pesadas triplicadas en
una columna, pero debo objetar a Alekhi-
ne que la dama no tiene que estar detras
de las dos torres, sino en medio de és-
tas.

27. ... Cqg7 28.7f7 (1 -0)

Sequido de mate. Notese que las negras
no podian eludir a la vez las amenazas
28.7e8, 28.Df4 y 28.Tf7.

XVIi OPEN “Ciudad de Sevilla”

12-20 Diciembre 1988

PREMTIOS

12 250.000 pts. 82 60.000, pts. 152 20.000 pts.

22 175.000 pts. 92 50.000 pts. 162 20.000 pts.

32 125.000 pts. 102 40.000 pts. 172 15.000 pts.

42 100.000 pts. 112 35.000 pts. 182 15.000 pts.

52 90.000 pts. 122 30.000 pts. 192 15.000 pts.

62 80.000 pts. 132 25.000 pts. 202 15.000 pts.

7°¢ 70.000 pts. 142 20.000 pts. Locales 205.000

Jugadores invitados Inscripciones
Elo > 2500: Hotel "(Hab. indiv.) Cuota general ...... 1.500 pts.

Fijo 20.000 pts. Jugadores sevillanos 1.000 pts.

Elo > 2400: Hotel (Hab. doble) Fecha limite ....... 2/12/88

Fijo 10.000 pts.

INFORMACION E INSCRIPCIONES

Giro Postal o Telegrafico

Federacion Sevillana de Ajedrez

Benidorm n? 5
Tfno.

Patrocina:

(954) 21.33.63 - Sr.
Telex 72989 vmc-e
Horario de 19.00 a 21.00 h.

Excmo. Ayuntamiento de Sevilla
Organiza: Federacidon Sevillana de Ajedrez

41001 SEVILLA
Espejo
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nacional

LA RAPIDA IMPLANTACION DEL AJEDREZ SEMIRRAPIDO

Bl ajedrez "activo" (denominacidon de la
FIDE) es esta poniendo de moda y los tor-
neos de media o una hora por jugador abun-
dan por todas partes. Generalmente no du-
ran mas de dos o tres dias lo que facilita
la participacion de todo el mundo. Ademas
significan una buena fuente de ingresos
para los profesionales en tiempos cuando
"no hay nada". Los mas importantes suelen
ser anunciados por JAQUE pero existen mu-
chos de los que solamente "algunos" tienen
nocion. En los dltimocs meses participé en
varios de estos. Hagamos un resumen.

— LA RODA, 30/31 Julio —

Buenos premios. Gand en solitario el
gran maestro peruano Julio Granda. Yo que-
dé cuarto en solitario.

Aqui jugamos ocho rondas. Las primeras
siete las habia ganado Granda facilisimo
con gran rapidez. Nos enfrentamos en Tla
Ultima ronda cuando el peruano iba en ca-
beza con un punto de mas. Ganandole le em-
pataria en el primer puesto.

ESLON GRANDA

Ko 7 Ko
& B 8 &

En la posicion del diagrama tuve una
gran oportunidad. Jugué 1.A1CD con la evi
dente intencion de 1levar mi PC a dama.
Pero todavia le quedaba al pedn tres pasos
y esto me hizo fallar en el frio calculo.
Siguido 1. ... P6C porque no valia 1...
TxP+ 2.TxT AxT 3.RxA y A3D, A4A parando
los peones. Ahora mi razonamiento era el
siguiente: Si 2.P6C T7A 3.P7C T1A y el ne-
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gro para el pedn. Luego vi 2.P6C T7A 3.
AxT! PxA 4.P7C ganando. Pero por lo que
vamos a ver, era necesario capturar la to-
rre inmediatamente, pues 2.AxT! PxA. Mi
cerebro no quiso aceptar el hecho de que
al pedn negro le faltaba un paso hacia la
coronacion mientras que a mi propio solda-
do le quedaban tres. jPero no pasa nada!
Sigue 3.P6C P8T=D 4.P7C y el pedn blanco
corona de todas maneras al faltar jaques
para el negro. Por un interesante fendmeno
psicoldogico, yo veia que habia que tomar
la torre, pero solamente queria hacerlo
con mi propio pedn un paso mas adelante.
"iLa seguridad ante todo!" Asi que prose-
gui con 2.P6C? TxP+! 3.TxT AxT 4.RxA P5T
Con horror vi ahora que no podia frenar
los peones negros ni con el alfil ni con
el rey. No obstante, Caissa no quisp dar
a la partida este final tan poco estético.
5.P4R P6T 6.P5D PxP 7.PxP P7T 8.AxP PxA
9.P6D+ RxP 10.P7C P8T=D 11.P8C=D D5D+ 12.
R2C! DxP 13.D3C+ y tablas. Algunas posi-
ciones quedan impregnadas para siempre con
un desenlace dramatico.

— VALENCIA-BURJASOT, 5/7 Agosto —-

Muy buenos premios. Seis jugadores re-
partieron el primero puesto: GM José Luis
Fernandez, MI Zendn Franco, MI Alfonso Ro-
mero, MI Jaan Eslon, MI Sanchez Guirado y
MF Elguezabal.

— MOTRIL, 11/13 Agosto —

Torneo muy ameno con premios regulares.
Fue anunciado a Gltima hora, razdn por la
que algunos jugadores fuertes no pudieron
acudir. El1 torneo fin de semana en Carbo-
neras (Almeria) resultd ser bastante fuer-
te mientras que yo no tuve rival en Mo-
tril. Gané en solitario haciendo "ocho de
ocho" ademas ganando el trofeo mas precio-
so de mi vida.

— SUECA, 10/11 Septiembre —

Premios modestos, no muy fuerte. 1° MF
Carlos Garcia. Yo segundo empatado con
otros.

— MUNERA,

Pocos

18 Septiembre —

premios pero hermosas fiestas.



Gané el primer puesto con Vicente Mompd
empatado con puntos.

— FRAGA, 8/9 Octubre —

Premios regulares. Muy bien organizado.
Quedé campedn por Bucholz empatado a pun-
tos con el MF Sergio Estremera.

— RONDA, 29 Oct. - 1 Novbre. —

Colaboraron un sinfin de entidades y la
totalidad de los premios metalicos 1legd
a nada menos de {700.000 pesetas! que es
mas de lo que cuentan algunos torneos
abiertos de nueve dias.

E1 torneo contd con 9 participantes
que disputaron 10 rondas sistema Suizo.
Vencedor con autoridad fue el MI chileno
Javier Campos. Empezd con ocho de ocho,
luego yo consegui escapar con tablas tras
haber estado perdido, en la Gltima volvia
a poner orden en la casa. jEnhorabuena Ja-
vier!

Segundo puesto para Rivas que nunca pu-

do alcanzar a Campos tras haber perdido
con este. De la actuacion de los demas ha-
bla la clasificacion final:
12 MI CAMPOS (Chile) 9,5 puntos; 2° GM
Rivas (Esp) 8,5; 32/62 GM P.Cramling (Sue)
GM Bellon (Esp), Dlaykan (Col) y MI Eslon
(Sue) 7,5; 7°/12° J.C.Sanchez, P.Rojas,
MI Medina (Esp), MF Maya (Méx), R.Fuentes
y MF Palacios 7; 132/16° Gomez Polo, Gar-
cia Luque, Garcia Aibar y J.Ferrer 6,5.

*kkkk *kkkk

Torneo «Vicente Bonil»
Albox, 28/30 Octubre

por FRANCISCO PUERTA

Este tradicional torneo de semi-rapidas
que se celebra todos los afos a finales de
Octubre logrd reunir en la presente edi-
cion a mas de cuarenta participantes. En-
tre ellos, cinco maestros internacionales
y dos maestros de la FIDE, a todos los
cuales la organizacidn proporciond ayudas
para hospedaje y desplazamiento.

Se jugaron siete rondas por el sistema
Suizo, con 45 minutos por jugador. El1 tor-
neo resultd renidisimo, acabando cuatro
Jjugadores empatados a 5,5 puntos y procla-
mandose campedn el MI Gil Reguera por me-
jor coeficiente.

La cuantia de los premios superd las
250.000 pts. Fueron patrocinadores el
Ayto. de Albox, Cajalmeria, Automocidon Al-
box y familia Bonil. Especial mencidon me-
rece la aportacion de la Excma. Diputacion
Provincial estableciendo premios especia-

RUBIO DOBLAS
{DO5) .

1.P4D C3AR 2.C3AR P3R 3.P3R P4D 4.CD2D
CD2D 5.A3D A3D 6.0-0 0-0 7.TIR P4A 8.P3A
PxP?

Juega a placer de las blancas que ob-
tienen un punto fuerte en 5R con posibili-
dades de ataque. En tales posiciones hay
que mantener la tension entre los peones.

9.PRxP D2A 10.D2R TI1R 11.C5R
Ahora la partida blanca se juega sola.
1. ... P3TD

Ignorando las posibilidades de defensa
mediante A1A, P3CR, A2C, C1A etc.

12.P4AR P4CD 13.P4CR (;A 1a carga!) T2R?

Causa embotellamiento, todavia se podia
Jugar 13... P3CR.

14.P5C CIR 15.D5T C1A 16.T3R

Amenazando 1o tematico 17.AxPT+ CxA 18.
T3T.

16. ... P3A?

Ahora todo termina rapido. Era necesa-
rio 16... P4A.

17.AxPT+! CxA 18.P6C (1 -0)

Porque sigue 18... C1A 19.T73T CxP 20.
D7T+ R1A 21.D8T+ CxD 22.TxC mate.

PALACIOS
Peon Dama, Sis. Colle

* %k Kk Kk Kk * Kk Kk Kk Kk

les para los jugadores mejor clasificados
de la cuenca del Almanzora, en un loable
esfuerzo por elevar el nivel ajedrecistico
de la provincia de Almeria.

Las partidas se disputaron en un local
muy apropiado, amplio y comodo, el nuevo
Polideportivo Municipal, superando difi-
cultades de afios anteriores.

La clasificacion final quedd estableci-
da como sigue: 1°/4° GIL REGUERA, Javier
Sanz, Carlos Garcia, Félix Izeta 5,5 pun-
tos; 59/7° Juan Anguix, Rafael Alvarez y
Nicolas Rojas 5; 8°/12° Antonio Frias,
Super Forte, Juan Reyes, Ezequiel Campos
y Gonzalez Wendosell 4,5, etc.

Estos resultados pueden considerarse
normales, pues en un suizo con elevado nu-
mero de maestros, alguno tiene que quedar
debajo, maxime decidiéndose el primer
puesto en la Ultima ronda. A destacar la
buena actuacion de los almerienses Nicolas
Rojas y el veteranisimo Antonio Frias que,
a punto de entrar en los ochenta afos, es
un ejemplo por su participacion con entu-
siasmo verdaderamente Jjuvenil. Bien tam-
bién los jugadores locales Campos 'y Glez.
Wendosell, en constante progreso.
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aperturas

LA ACTUALIDAD DEL GAMBITO GELLER
EN LA DEFENSA GRUNFELD

Uno de los sistemas mas agudos de desa-
rrollo de la defensa Griinfeld: 1.P4D C3AR
2.P4AD P3CR 3.C3AD P4D 4.PxP CxP 5.P4R CxC
6.PxC A2C 7.A4AD P4AD 8.C2R C3A 9.A3R 0-0
10.0-0 A5C 11.P3A CAT 12.A3D PxP 13.PxP
A3R 14 .T1AD AxPT, 1leva el nombre de Gam-
bito Geller. Su variante actual 15.D4T A3R
16.P5D A2D 17.D4C, introducida en la prac-
tica por su autor ya en 1954, se va em-
pleando en nuestros dias en la alta compe-

i & B9
Erosnist
o B LR
JLEL L
@ Eim w
o %g@ﬁ%

Y T
s m ongs

Esta posicion se ha convertido en una
especie de "Tabiya" del gambito Geller en
el periodo 1987/88. Las continuaciones 17.

. P3R, 17... P3C y 17... P4CD son consi-
deradas como fundamentales.
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I. 17. ... P3R

Esta es la continuacion mas actual. So-
cavando el incomodo pedn 5D, las negras
pretenden definir rapidamente la situacion
de los peones centrales, pero deben tener
muy en cuenta la deficiente proteccion del
caballo 4T y que una apertura de posicion,
en numerosas ocasiones, puede ser mejor
utilizada por parte del bando mas desarro-
11ado.

La respuesta mas frecuente por parte de
las blancas es 18.C3A. Las continuaciones
18.TR1D y 18.P6D ain estan poco estudia-
das.

La liquidacidon del pedn central 5D me-
diante 18.PxP AxP 19.TRI1D, empleada ya en
los comienzos del gambito Geller, dificil-
mente promete a las blancas mas igqualdad.
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0.V.STEZCO y G.M. T.GEORGADZE,
en exclusiva para JAQUE

La partida Geller/Lilienthal (Kiev 1954)
continud con 19... P3C 20.A6TD D5T 21.C4D,
y ahora, como sehald E.Geller, jugando 21.
... ATA 22.A5CD A4R 23.P3C D3A 24.P4A A3D
25.D4T ASCR las negras conservaban un peodn
de mas en una posicion fiable. También la
practica contemporanea de 19... C3A!? 20.
DxP C5D! 21.A6TD CxC+ 22.AxC D4T 23.D6T
DxD 24.AxD TRID corrobora las posibilida-
des de igualdad de las negras (Razuvaev/
Lalic, Sochi 1987).

A. 18.C3A PxP

Un desarrollo normal. Las negras re-
suelven inmediatamente el problema de 1la
tension del centro de peones, aunque qui-
za mereciera la pena conservarlo, reali-

zando la beneficiosa jugada 18... P3C, que
aparecid por primera vez en la partida
Spassky/Dueball (Dortmund 1973). Después

de 19.A6TD D3A 20.P4A PxP 21.CxP D7C 22.
DxD AxD 23.T7A las blancas obtienen una
posicion activa a cambio del pedn, pero
nada mas.

Por ahora las negras pueden sentirse
satisfechas con los resultados del empleo
actual de la jugada 18... P3C. Por ejem-
plo: 19.TRID D3A! 20.A6TD TRID 21.72D?!
ATAD 22.A5CD A2C 23.P6D TDIA con ventaja
para las negras (Lputian/Malishauskas,
Lvov 1987). En caso de la jugada activa
19.P4A, resulta buena la respuesta de 19.

PxP, ya que aqui la toma del pedn por
medio de 20.PxP ya no tiene ningin sentido
en vista de la ausencia de la importante
maniobra A3R-2A-4T, que hubiera sido posi-
ble en caso de 18... PxP 19.PxP TIR 20.
A2AR. Y en caso de 20.CxP A3R 21.TR1D! AxC
22.A5CD D3A! 23.TxA TD1A 24.TxT TxT 25.P5R
D3R 26.D4R AlA! 1las negras conservan el
control sobre la columna AD, obteniendo
posibilidades de igualdad (Naumkin/Krasen-
kov, Vilnius 1988).

19.PxP

Una solucidon muy concreta, que limita
las posibilidades del caballo negro y au-
menta el radio de accion del caballo 3A
que, a su vez, ha obtenido el importante
punto 4R. Nada sustancial conseguiran las
blancas en caso de 19.CxP A3R 20.TR1D AxC.



Por ejemplo: 21.A1A?! C3A 22.D5A C2R 23.
PxA P3C 24.D4A C4A 25.A4A TI1A. Las blancas
no tienen suficiente compensacion por el
pedn (Bareev/Lputian, Sochi 1987).

19. ... TIR

También merece atencion 19... P3C, te-
niendo previsto ante 20.A6TD el retroceso
del alfil mediante 20... AlA.

20.A2AR

¥ SR ®
2106181

En esta posicion, que aparece con fre-
cuencia en la practica, se han puesto a
prueba las jugadas 20... P3C y 20... P4CD,

que resuelven el problema del caballo de
47, ademas de las maniobras del alfil 20.

. AR y 20... ATAR. Estudiemos estas po-
sibilidades.
1) 20. ... P3C?!

Una jugada pasiva, que permite a Tlas
blancsa romper la coordinacidon de las pie-
zas negras por medio de una fuerte manio-
bra del alfil.

21.A4T! AIAR

Relativamente .mejor. Es importante
apartar la dama rapidamente de su posicion
activa. Resulta peor 21... P3A 22.C4R C2C
23.A6T C4T 24.P6D (Kaidanov/Vizhmanavin,
Mosci 1987); o 21... A3AR 22.AxA DxA 23.
C4R! D2C 24.D6D (Kaidanov/Kurz, Balatonbe-
reny 1987); 6 21... DIC 22.C4R! con clara
ventaja para las blancas en todos los ca-
sos.

22.P6D D1C 23.A3C T3R 24.C4R D1D

No sirve 24... P4A a causa de 25.C5C
AxP 26.D4D. Pero ahora el traslado del al-
fil a la diagonal 2TD-8CR resultaria peli-
groso.

25.A1C!

Resulta menos convincente 25.A5C AlA
26.D3A P3TD 27.P7D AxP 28.A7A D2R 29.AxA
DxA 30.C6A+ TxC 31.DxT A2C y las negras
obtienen compensacidon a cambio de la cali-
dad (Kaidanov/Lputian, Lvov 1987).

25. ... TIR 26.TR1D P4CD 27.A2T C5A 28.AxC
PxA 29.DxP A2C 30.A2A!

Tras la inevitable 31.A4D, las blancas
obtienen una sensible ventaja (Dojoian/
Jusman, Sverdlovsk 1987).

2) 20. ... P4CD

Las negras pretenden, por medio del sa-
crificio de pedon 21.CxP TIC 22.AxPT T2C
23.A5AD T4R, resolver el problema de desa-
rrollo y obtener un juego activo. Los in-
tentos de emplear otras continuaciones,
por ahora, favorecen a las negras.

a) 21.TRID C5A 22.AxC P4TD 23.D3C PxA
24.DxP TIAD 25.D3D con tablas (Yusupov/
Smejkal, Miunich 1988).

b) 21.C4R C2C! 22.AxPC P4TD 23.D4T AxA
24.DxA C3D con juego igualado (Neumkin/Mo-
kri, Namestovo 1987).

3) 20. ... A®R

Idea de Timman. Al precio de sacrificar
la calidad, las negras activan al maximo
las piezas.

21.CAR A4A 22.A5C TIAR 23.A5A P3C 24.AxT
DxA 25.DxD+ RxD

%, /// %1%
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Las negras obtienen compensacion a cam-
bio de la calidad bajo el aspecto de un
activo alfil de casillas negras y la suge-
rente amenaza que supone el cambio AxC.

26.TRIR C6C 27.TDID C5D 28.A6T C7A 29.T2R
C5D 30.T72-1R

A las blancas no les conviene 30.72-2D
a causa de 30... AxC.

30. ... C7A 31.T2R con tablas (Yusupov/
Timman, Rotterdam 1988).
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4) 20. ... AIAR

Una receta del campedn del mundo. Las
negras aclaran rapidamente la posicion de
la dama.

21.D2C A2C 22.DAC AlAR 23.D2C con tablas
(Beliavsky/Kasparov, Mosci 1988). Como di-
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jo Beliavsky tras el término de la parti-
da, no le convencia en absoluto 23.D4AR
P4C! 24.D3C C6C 25.T1C C4A 26.A2A P4A y
las negras tienen la iniciativa.

B. 18.TRID

Una idea relativamente nueva. Defen-
diendo el pedn 5D con la torre, las blan-
cas conservan la posibilidad de traslado
del caballo a la casilla 4D.

18. ... PxP 19.PxP TIR 20.A2AR P4CD 21.C4D
C5A 22.C6A AxC 23.PxA C7C 24.AxPCD

No sirve 24.P7A? a causa de 24... DxA
25.TxD CxT 26.P8A=D TDxD 27.T7xT TxT con la
posterior 28... T8A.

24. ... CxT 25.P7A
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Aqui se impone 25... DIA 26.AxT C6A.
Sin embargo, tras 27.T1R! DxP 28.T7R la
posicion negra es claramente peor. Kaspa-
rov encuentra una brillante solucion...

25. ... DAD!! 26.AxT CxA 27.P8A=D TxD 28.
TxT C6T+!

De las ultimas diez Jjugadas la mitad
correspondio al caballo, que se sacrifica
a favor del jaque perpetuo (Yusupov/Kaspa-
rov, Moscd 1988).
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C. 18.P6D

Una continuacion discutible. Introdu-
ciendo una cufa de peones entre los flan-
cos, las blancas separan el pedn de la ba-
se principal.

18. ... C3A! 19.DxP T1C 20.D7A T6C 21.TRID
C4R 22.DxD TxD 23.A5CR

Recuperando el pedn, las negras han ac-
tivado las piezas, cuyo potencial es im-
portante limitar. Ahora a las negras no
les conviene la simplificacion 23... CxA
24 .AxT CxT 25.7xC T6D ya que tras 26.A7R
A4R 27.T7A el pedn de dama pasado resulta
muy peligroso.

23. ... P3A 24.A2A T7C 25.A4A P4TD?!
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Pérdida de un tiempo importante. Se im-
pone 25... T1AD, a lo cual resultaria bien
26.C4D C2A 27.A3CD!'y si 27... P4R, enton-
ces 28.TxT+ AxT 29.T1AD A2D 30.T7A, con
la idea de a 30... PxC, jugar 31.AxC+ RxA
32.TxA+ RIC 33.TxA+!. Quizas sea mejor re-
troceder inmediatamente a 25... C2A.

26.A2D! P5T 27.A3A T7T 28.P4A C5A 29.A3D!
CxP? 30.P5R! con clara ventaja para las
blancas (Razuvaev/Lputian, Sochi 1987). En
vez de la equivocada 29... CxP, resultaria
correcta 29... C7C con una posicidon defen-
dible.

Ir. 17. ... P3C

Hasta hace muy poco esta jugada se con-
sideraba casi como obligatoria. Defendien-
do al caballo, las negras liberan al mismo
tiempo su torre de la defensa del pedn
2TD. Seguramente no deben temer el ataque
18.A6TD, debido a 18... AlA. Por ejemplo:
19.AxA TxA 20.TxT DxT 21.DxP D7A 22.TIR!
CS5A 23.A2A P4TD! 24.P6D D7D 25.P7D C4R 26.
C4D C6D 27.T1A CxA! 28.P8D=D! C8D 29.R1T
C7A+ con tablas (I.Sokolov/Kapetanovic,
Yugoslavia 1984). Merece ser puesta a
prueba en la practica la jugada 19.A5CD.

18.P4A

Si 1lega el caso existe la amenaza del
avance P4R-5R. Aqui los planes fundamenta-
les de las negras estan ligados al con-
traataque por el centro 18... P3R, & 18...
P4R inmediatamente, o también tras el de-
sarrollc previo de la torre 18... T1A.

A. 18. ... P3R 19.P6D

** Diagrama **

Las blancas configuran un pedn pasado,
teniendo la intencion de reforzarlo por
medio de P4R-5R. Por eso la reaccidon negra
de P3R-4R es practicamente obligada.
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1) 19. ... C3A 20.D3C P4R 21.P5A TIA
22.C3A C5D 23.AxC PxA 24.C5D TxT 25.C7R+
RI1T 26.TxT PxP 27.PxP A3A con tablas (Dol-
matov/Gavrikov, Kiev 1986). Seguramente,
el acuerdo de tablas sea demasiado preci-
pitado. Las blancas podian aprovechar su
iniciativa, jugando 28.D5D, ya que no se
puede jugar 28... AxC? a causa de 29.P6A!
AxPA 30.D5TR.

2) 19. .... P4R 20.P5A T1A?

Una jugada estereotipada. Se tenia que
haber atacado urgentemente el pedn 3D, ju-
gando 20... A3AD con la posterior D2D y
TR1D.

21.C3A A3AD 22.C5C D2D 23.P6A! A1TR 24.A2R
TR1D 25.7D1D

N
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E1 bien protegido pedn dama asegura 1a‘

ventaja de las blancas (Balashov/C.Hansen,
Malino 1987/88).

B. 18. ... P4R

Una idea muy fresca. Si la jugada P4R
es necesaria, entonces ;por qué no reali-
zarla inmediatamente? Aqui merecia aten-
cion 19.A6T. Sin embargo, las blancas 1i-
quidan la tensidon de peones en el centro
sin el debido cuidado...

19.P5A! TIR! 20.A6TD

En caso de 20.C3A, las negras ocupan la
casilla 4AD por medio de 20... A1AR 21.D2C
C2C con la posterior A4A.

20. ... ATAR 21.D3A P4CD!

** Diagrama **

Asegurando una posicidn activa para el
caballo, las negras se apoderan de la ini-
ciativa. Asi a 22.PxP PTxP 23.T1T, resul-
taria buena 23... C5A y no se puede 24.
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A7C? en vista de 24... CxA 25.DxC D2A con
adquisiciones materiales para las negras.

22.T1C C5A 23.AxPC AxA 24.TxA TIA!

Las amenazas negras son muy fuertes
(Vaiser/Gavrikov, Tallinn 1988).

B
B

C. 18. ... T1A?!

Esta jugada permite a las blancas apo-
derarse de la columna AD y conservar una
peligrosa presion. Las blancas pueden ob-
tener ventaja mediante varios procedimien-
tos.

1) 19.A6T TxT 20.TxT P3R 21.P6D C3A 22.
D2D P4R

Merece atencion 22... DIC con la idea
de T1D, sin temor a 23.P5R, en vista de la
posibilidad del ataque 23... P3A.

23.P5A C1C 24.A7C!
t % %w %/
2 8 1

g )

B EiE W

»my

w Bhmin

. B
Mediante el

sacrificio del pedn 1las
blancas paralizan el flanco de dama de las
negras. Por eso hubiera sido mas cauto ju-
gar 23... C4T.

24. ... PxP 25.PxP AxP 26.C3C A3R y ahora,
en vez de 27.C5T?! D5T!, con suficiente
contrajuego para las negras (Dolmatov/Ga-
vrikov, Minsk 1987), jugando 27.T7A! C2D
28.A8A C4A 29.A5C las blancas conservaron
una fuerte iniciativa.
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2) 19.C3C C2C 20.A6T T2A 21.P5R C4A 22.
A4A DIC 23.D3T TD1A 24.TR1D
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A cambio del peodn, las blancas tienen
una posicion abrumadora en el centro. EIl
desenlace sobrevino cuando las negras de-
bilitaron incautamente el pedn 2A.

24. ... TRID 25.AxC TxA 26.C4R T2A 27.P6D
PxP 28.AxP+! con amenazas irrebatibles
(Vizhmanavin/Ivanchuk, Tashkent 1987).
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3) 19.C4D P4R? 20.PxP AxP 21.C3A A2C
22.A5CR TxT 23.TxT DIC 24.D7R A5C 25.T7A,
la ventaja de las blancas es evidente (Ki-
selev/V.N.Kozlov, Mosci 1987).

IIr. 17. . P4cD

Las negras crean una base para el caba-
110, pero acusan un debilitamiento en el
flanco de dama. Aqui han aparecido las si-
guientes continuaciones: 18.C4D, 18.TRI1D
y 18.P4A.

A. 18.C4D P3TD 19.TR1D

A 19.P4A resulta fuerte 19... P4R!,
provocando cambios tras algunas complica-
ciones, 20.PxPa.p. AxP 21.CxA DxA 22.A5A
C3A 23.D1R TRIR 24.T3AR D2D 25.CxA RxC 26.
D3A+ RI1C 27.73D D5C 28.76D TDIA 29.D2D
C8D!. Las negras conservan el pedn de mas,
rechazando las amenazas inmediatas (Moska-
lenko/Kozlov, Pinsk 1986).
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E1 alfil se agrega inmediatamente a la
defensa del flanco de dama. Después de la
previa 19... TIR?!, esta maniobra se re-
trasa, 20.A2R A4R 21.C6A AxC 22.PxA D2A
23.T7D! AxP+ 24.R1A CxP 25.D2D D1A 26.D5D
TID 27.7xT DxT 28.DxC y las negras no con-
siguen una compensacion suficiente por 1la
pieza (Kaidanov/Ehlvest, URSS 1985).

20.P4A A3D 21.D2C P3A 22.D2T RIT 23.P3T
TIA 24.C3A TxT 25.TxT

Las blancas -consiguen una posicion con
iniciativa a cambio del pedn sacrificado
(Dojoian/V.N.Kozlov, Aktiubinsk 1985).

B. 18.P4A P3TD 19.P5R C5A 20.AxC PxA 21.
C3A A4C 22.TRID

Las blancas obtienen, por el pedn, una
compensacion mas que suficiente (Glek/V.N.
Kozlov, Pinsk 1986).

C. 18.TRID A4R 19.A5A C2C!
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Sacrificando el pedn, las negras obtie-
nen un juego activo.

20.AxPR D3C+ 21.R1T P4TD 22.D2D TR1A
Esta torre seria de mayor provecho en

ﬁ
N

23.P4A A2C? 24.PS5R y los peones centrales
de las blancas resultaron mas fuertes (Ba-

lashov/Sibarevic, Lugano 1988). Hubiera
resultado correcto 23... A3D 24.A6A TxT
25.TxT A6TD con wuna posicion defendi-

ble.
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en el pais de las maravilla

LA TORRE DE BRAHMA

Brahma, la divinidad hindd, es el es-
piritu en su mas pura esencia, y cualquier
contacto suyo con la materia es sacrilego.
Hombres, cosas y animales consagrados a
Brahma no pueden ser tocados en ningin ca-
so, pues se contaminarian de impureza. En
el bellisimo estudio del gran Troitzky que
hoy nos 1lega al Pais de las Maravillas,
una torre Brahmana persigue, incansable y
encarnizada, a la dama enemiga, defendida
tan sdlo por intangibles fuerzas del espi-
ritu. Después de todo, como juego oriental
que es, el ajedrez tiene su mas noble ex-
presion en el triunfo del espiritu sobre
la materia.
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Juegan las blancas y ganan

I

N

La desventaja material de las blancas
es abrumadora; dama contra torre, y la si-
tuacion de las piezas negras parece segu-
ra. La dama, algo desplazada, dispone sin
embargo de una columna abierta a través de
la cual parece respirar sin dificultad. El
poderoso caballo blanco de 5R aparentemen-
te debe abandonar su avanzada trinchera.
E1 caballo negro esta atacado y lejano,
pero si es capturado caera simultaneamente
su homologo blanco. La causa del mas fuer-
te parece tener los dioses de su lado. Pe-
ro surgen entonces la fuerza del espiritu,
apoyando a una torre de Brahma, intocable,
incontaminada, purisima.

1.74CD!

La accion del poderoso caballo de 5R
defiende indirectamente la torre, que se
brinda al tiempo que ataca y cierra la co-

LINCOLN R. MAIZTEGUI CASAS

lumna por la cual
dama.

1. ... DIA

Por supuesto, si 1... DIT 2.78C, y la
dama esta perdida. Ahora, la larga diago-
nal 3TR-8AD promete una nueva via de esca-
pe.
2.78C D6T

Y la dama ha escapado de su encierro.
Pero la magica torre continda su persecu-
cion.
3.T8TR!

Ni la tercera linea ni la diagonal es-
tan accesibles; pero el caballo acude aho-
ra en defensa de su soberana.

3. ... C5T

Amenazando mate;
a actuar.

4.TxC! D1A

La dama vuelve agilmente, buscando huir
de la accion de la terrible torre; pero
Brahma es inflexible.

B TIT!

Siempre indefensa y siempre tabd. EI
cerco se cierra.

5. ... D2C 6.78CD!

Seis golpes mortiferos de una torre
siempre en el aire han podido mas que la
tedrica superioridad de la dama. El viaje
de ésta de ida y vuelta es dramatico; un
estudio magistral.

respiraba la orgullosa

pero la torre vuelve

x

N
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AJEDREZ POSTAL NACIONAL E INTERNACIONAL

CATALAN ESCALE _ MOYA FIoL

1.P4R P3AD 2.P3D P4D 3.C2D PxP

3... P4R 4.CR3A A3D! 5.P3CR C3A 6.A2C
0-0 7.0-0 TIR 8.TIR CD2D 9.P3A PxP 10.
PxP =, Ljubojevic/Karpov, Buenos Aires
1980.

3... P3CR 4.CR3A A2C 5.A2R C3TD 6.P4D
C2A 7.P3A C3TR!? 8.0-0 0-0 9.TIR PxP 10.
CxP C4A 11.C5A ;, Kinderman/Sehner, Ale-
mania 1985/86.

4.PxP P4R

4... CR3A 5.CR3A A5C 6.P3TD AxC 7.DxA
CD2D 8.A2R P3R 9.0-0 D2A 10.P4TD TI1D 11.
C4A P4CD 12.PxP PxP 13.A4AR! <+, Hort/Po-
mar, Wijk aan Zee 1972.

5.CR3A A4AD?

5... D2A 6.A4A AR 7.0-0 C3A 8.P3CD
A5CR 9.A2C CD2D 10.T1R T1D 11.P3TR A4T 12.
A3D 0-0 =, Nezmetdinov/Baronov, URSS
1964.

6.CxP

La Enciclopedia pone un interrogante en
esta movida y propone 6.A4A C3A 7.D2R D2A
8.P4TD 0-0 9.P3T C4T 10.P3CR A2R =,
Pietzsch/Pachman, Halle 1960.

6.D2R! AS5CR 7.C4A C2D 8.A3R D2R 9.AxA
DxA 10.0-0-0 *.

6. ... AxP+ 7.RxA D5D+ 8.RIR DxC 9.C4A!

Fuerte jugada que permite el control de
la casilla 6D (3D), si 9.C3A?! DxP+ 10.R2A
CR3A ZF.

9. ... DxP+ 10.A2R D3R 11.C6D+ R2R

11... RIA 12.T1A C3A? 13.CxA DxC 14.
D6D+ RI1C 15.TxC PxT 16.A6T +—.

12.T1A C3A

12... P3A 13.C5A+ R2A 14.D8D! C3TD 15.
C6D+ R3C 16.T3A P3TR 17.T3R D4D 18.P4A D5D
19.D8R+ R2T 20.A3D+ P4AR 21.CxPA+—,

13.C5A+ R1A 14.D8D+ CIR

14... DIR 15.D6D+ RIC 16.C7R+ RIA 17.
CxA+ 44—,
15.A4AR P3A

15... P3TR!? 16.A6D+ RI1C 17.DxA DxD 18.
C7R+ R2T 19.A3D+ P4AR 20.CxD+-.

15... A2D 16.A6D+ R1C 17.C7R+ R1A 18.

TI1D! (1-0), Ekmark/Kund, Postal Finlandés
1980.
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16.T3A C2D 17.A6D+ R2A 18.T3R CxA 19.DxT
DxC 20.A4A+ CxA 21.D8R++
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0.1SETOFT M.BERQUIST
Cto. Postal Suecia, 1982
Pirc {(B09)

1.P4R P3CR 2.PAD A2C 3.P4AR P3D 4.C3AD
C3AR 5.C3A 0-0 6.A3D C3A 7.0-0

7.P5A C5CD 8.0-0 CxA 9.DxC P4A 10.P5D
P3TD 11.P4TD A2D 12.P5T P4CD 13.PxPa.p.
DxP 14.R1T A4C =, Suetin/Ftanick, Sochi
1977.

7. ... P4R 8.PAxP PxP 9.P5D C2R

9... C50 10.CxP CxPD 11.CxC AxC 12.A4AR
AxA? (12... C3A) 13.TxA D4C 14.D1A A3R 15.
D2A PAAD 16.C6A+ + .

10.CxP C3xPD?

10... C3xPR? 11.CxPC! C5xC 12.CxC+ DxC
13.PxC D4A+ 14 .R1T AxP? 15.A6T! A2C 16.AxA
RxA 17.AxP! P4A 18.D5T DxPD 19.D6C+ RIT
20.D6T (1-0), Drosson/Roschkov, Cto. Pos-
tal Europeo. 10. ... P3A!

11.CxPA CxC 12.PxC!

12.CxD CxD 13.A4A+ RIT =,
Lujk, Correspondencia 1967/68.

12. ... TxC 13.TxT AxP

13... RxT 14.A4A+ A3R 15.D1A+ A3A 16.
AxA+ RxA 17.D4A+ R2D 18.A3T7 +.

14.T1A D5D+ 15.R1T AxT

Yudovich/

** Diagrama **

(Pasa a la pag. 672)



TRIBUNA LIBRE

E1 MI
hecho 1legar el
obvio que

Juan Carlos Gil Reguera,

autor y no son necesariamente compartidas por

vista.

habitual colaborador de JAQUE,
siguiente articulo,
las opiniones en &1 vertidas corresponden exclusivamente a su

nos ha
que publicamos con mucho gusto. Es

la redaccion de esta re-

Sobre el desarrollo del ajedrez en Espaiia,

las Olimpiadas y el Campeonato de Espaifia Absoluto

Hoy en dia y de unos afios a esta parte,
se vienen celebrando en Espafa un nimero
considerable de torneos internacionales
que se refleja en el aumento de jugadores
con titulo de G.M., M.I. y Elo FIDE.

;Como entender, entonces, que un pais
econdomicamente desarrollado, con casi 40
millones de habitantes y donde se organi-
zan numerosos torneos internacionales ven-
ga haciendo peor papel en las dltimas
olimpiadas que hace 20 6 30 afios? Como no
voy a aceptar aquello de que no se le pue-
den pedir peras al olmo, esbozaré en el
articulo que sigue y a la luz de mi expe-
riencia, una explicacidon incluyendo ideas
generales y concretas, criticas y solucio-
nes.

En casi todos los paises el Campeonato
nacional constituye la prueba mas impor-
tante del calendario anual o, al menos,
una de las mas importantes. Y esto es asi
no unicamente por comprobar quién juega
mejor, sino también por ver en accidn a
los mejores jugadores del pais para delei-
te de los aficionados y de los mismos ju-
gadores participantes. Por estos motivos
suele cuidarse al maximo la organizacion
de este torneo, piedra angular del desa-
rrollo ajedrecistico en cada pais. Todos
sabemos que al jugador que comienza le
gusta enfrentarse a jugadores mas fuertes
que le muestren perspectivas de un mundo
fascinante repleto de ideas y combinacio-
nes bellas e inesperadas. Y al jugador ex-
perto que participa en un Campeonato na-
cional le agrada, si tiene temple de de-
portista, que alli se den cita los mejores
jugadores para jugar con ellos y que el
nombre del torneo tenga significado. A am-
bos les ilusiona y les estimula para pro-
gresar un Campeonato nacional bien organi-
zado donde toda la élite deportiva se dé
cita. Hasta Karpov y Kasparov (que con to-

M.I. JUAN CARLOS GIL REGUERA

tal seguridad no necesitan mostrar que son
los mejores en su pais) han jugado este
afio el Campeonato soviético. Y el afio pa-
sado, Short y Speelman, ya en los primeros
puestos de ranking mundial, jugaron su
Campeonato nacional, lo mismo que Seira-
wan, Benjamin y Christiansen el Campeonato
USA a pesar de tener los Elos FIDE mas al-
tos de su pais. Pues bien, aqui somos di-
ferentes. Y en un afio de Olimpiada (o Fes-
tival Mundial de Ajedrez), cuando se supo-
ne que el Campeonato nacional deberia ser-
vir para clasificar a tres o cuatro juga-
dores (de los seis que componen el equipo)
para la Olimpiada (los otros por Elo FIDE)
resulta que sucede todo lo contrario. De
los seis elegidos por el seleccionador so-
+lo uno jugd el Campeonato nacional. Queda-
ria feo que el Campedn no fuese represen-
tando a su pais, asi que...

Puestas asi las cosas y dado que las
condiciones de juego en el Cto. nacional
distan de ser ideales, acabaran por jugar
este torneo dos o tres de los 15 primeros
Jjugadores del ranking con el consiguiente
estancamiento, por lo que hemos comentado
antes, en el nivel de juego del pais. De
hecho, este aho, De 1a Villa quedd Campedn
de Espafia ganando a un solo Maestro Inter-
nacional (a Sanchez Guirado que se dejo
una pieza en las primeras jugadas).

La solucion a esta situacion pasa por
mejorar la organizacion del Campeonato na-
cional y, como consecuencia natural y 16-
gica, hacerlo clasificatorio para Olimpia-
das y Zonales estimulando la preparacion
de los jugadores de élite y de aquellos
que quieran abrirse paso. Evitando al mis-
mo tiempo el temor a ponerse en evidencia
de aquellos seleccionados que tienen poco
que ganar y mucho que perder y optan por
no jugar el Cto. nacional perjudicando el
nivel e interés de la prueba.
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Todos saldriamos ganando: los seleccio-
nadores tranquilos, sin temor a criticas
ni ataques, los seleccionados seguros de
si mismos: hagan lo que hagan se han gana-
do a pulso el jugar en la Olimpiada o el
Zonal, y los demas estimulados al ver que
tienen las mismas posibilidades que cual-
quier otro.

Y ;como mejorar la organizacion del
Cto. nacional? Bueno, hay dos opciones:
sistema Suizo o final de Liga. Lo ideal
es, naturalmente, el sistema Liga todos
contra todos, aunque presenta algunos in-
convenientes. La necesidad de un torneo
previo clasificatorio (en condiciones dig-
nas, se entiende) aumenta los gastos y de-
sanima a algunos jugadores que no disponen
de tanto tiempo para dedicar al ajedrez.
Por otra parte, al establecer una clasifi-
cacion mas fidedigna que el Suizo, se ha-
ria necesario para aquellos afos que sir-
viera de seleccion para la Olimpiada. Asi
se podria, momentaneamente, adoptar una
solucion intermedia: afios no olimpicos,
sistema Suizo; .afios olimpicos, Liga. En
cualquier caso el sistema Suizo debe ser
a 11 rondas (o a 13 para los afios olimpi-
cos si se adoptara como dnico sistema) por
dos razones: 1) 10 rondas son insuficien-
tes y 2) los torneos suizos mas importan-
tes del mundo se juegan casi sin excepcion
a un nimero impar de rondas para evitar un
desequilibrio importante de colores (5-3,
6-4, 7-5) en algunos jugadores.

La final sistema Liga se podria organi-
zar con una semifinal sistema Suizo a 9
rondas que reuniera a los campeones auto-
nomicos y Jjugadores destacados. Por ejem-
plo una liga a 16 jugadores (2 del Cto.
nacional del aho anterior, los 6 primeros
del ranking FIDE dltimo y 8 de la semifi-
nal) seria un torneo interesantisimo a 15

rondas (1o que posibilitaria que las nor-
mas de M.I. o G.M. se complementaran con
otro torneo a 9 rondas ‘para reunir las 24
partidas necesarias para el titulo) que
permitiria hacer una seleccion olimpica
indiscutible con los cuatro primeros y los
dos mejores del Gltimo ranking FIDE. Natu-
ralmente la semifinal daria paso a la fi-
nal de la misma temporada ajedrecistica y
ambos torneos tendrian que tener una dota-
cion econdmica en premios importante
(800-900.000 para la semifinal y 1.100-
1.200.000 para la final) ademas de buenas
condiciones de alojamiento (hotel de 3-4
estrellas). La sala de juego deberia reu-
nir condiciones adecuadas y no estar a mas
de 10-15 minutos andando del hotel). Como
la final se esta jugando en Septiembre/Oc-
tubre, la semifinal se jugaria en Julio/
Agosto.

Si se continuara con el sistema Suizo,
en los afios olimpicos deberia tener 13
rondas para permitir la clasificacion de
los 4 mejores para la Olimpiada. Esto ser-
viria de acicate y estimulo para muchos
jugadores y elevaria el nivel general de
juego. En todo caso, cualquiera de las 3
soluciones (Suizo 11 rondas afo no olimpi-
co - Suizo clasificatorio 13 rondas en afio
olimpico; Suizo 11 rondas afio no olimpi-
co - Liga clasificatoria 15 rondas en afo
olimpico; Liga 15 rondas afio no olimpico -
Liga 15 rondas clasif. afio olimpico), con-
tando con buenas condiciones en alojamien-
to y premios seria un gran paso adelante
para el ajedrez nacional que, no esta de
mas repetirlo, esta obteniendo en los Ul-
timos afios peores clasificaciones en las
Olimpiadas que hace 20 6 30 afos por la
sencilla razon de que esta estancado a ni-
vel de élite mientras otros paises progre-
san rapidamente.

(Viene de la pag. 670)
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16.A4AD+!

La jugada que decide, ya que, si 16...
DxA, seguiria 17.D8D+ R2C 18.D8A++.

16. ... R2C 17.T7A+ R1T 18.DxD+ AxD 19.TxC
P4CD

Intentando evitar T8R+, seguido de A6R
y si 19... ASC 20.P3TR A8D 21.T7D +-—.

20.T8R+ R2C 21.A5D (1 -0

A 21... TIC sigue la misma idea antes
mentada, 22.A6R.
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* LAS PALMAS DE GRAN CANARIA

4 - 12 Diciembre

32 Open Int. "Johnnie Walker"

Dirigido para normas GM, MI y Elo Intern.
Premios: 600.000 pts. total

Posibles ayudas jugadores +2400 Elo

GREGORIO HDEZ. - Tfno. 928.37.01.96 (17 a 20)
FED. CANARIA - Tfno. 928.24.30.26 (19 a 22)

* SEVILLA

12 - 20 Diciembre

17° Open "Ciudad de Sevilla"

S.Suizo, 9 rondas

Premios: 1.500.000 pts. total

12 250.000, 2° 175.000, 32 125.000 etc.
Inscripciones: 1.500 pts.

Jugadores sevillanos, 1.000 pts.

Jug. invitados: Elo +2500, Hotel (Hab. in-
dividual) y 20.000 pts. fijo

Elo +2400, Hotel (Hab. doble) y 10.000 fijo

Informacion:

FEDERACION SEVILLANA DE AJEDREZ
C/ Benidorm n2 5

41001 SEVILLA

Tfno. (954) 21.33.63 (Sr. Espejo)
Telex 72989 umc-e

Horario de 19 a 21 h.

* MOSTOLES

18, 19 y 20 Diciembre

(A las 7 de la tarde)

Semirrapidas, 8 rondas

Premios: 155.000 pesetas total

1° 50.000, 22 30.000 etc.

Inscripcion (incluida cena clausura):
2.500 pts.

Restaurante Independencia (Prolongacidn
Camino Humanes)

Tfno. 645.53.35 .

FEDERACION MADRILENA DE AJEDREZ

Alcala, 42 5° planta - Edif. Bellas Artes
Tfn0.522.61.96

* MADRID
21 y 22 Diciembre
(A las 16 h.)
ler. Torneo de Navidad "Chamberi"
Semirrapidas
S.Suizo, 8 rondas
Premios: 12 40.000, 2° 30.000, 3° 20.000,
42 15.000 etc. hasta 10°
Inscripciones: 1.200 pts. seniors
800 pts. menores 18 afios
Elo +2300 gratis
CENTRO CULTURAL GALILEO
Participacion Ciudadana
C/ Galileo, 37
Tfno. 593.22.30
De 10 a 14 h. - Srta. Blanca
FEDERACION MADRILENA
Tfno. 522.61.96

* GRONINGA
21 - 30 Diciembre
122 Open Internacional Groninga

Varios torneos: Grandes Maestros, Open
Int. Maestros, Open Grupo A y B y Mini

torneo

MARTINHAL CENTRUM

Postbus 8010

9702 KA GRONINGEN (Holanda)
Tfno. 050.26.28.26

* EL EGIDO (Almeria)

23 - 24 Diciembre

22 Torneo Internacional "Alhambra"
S.Suizo, 8 rondas

Semirrapidas, 30 minutos

Premios: 305.000 pts. total

12 100.000, 2° 75.000, 3° 50.000 etc.
Clausura: a las 15 h. del dia 24/12

Inscripcion: 1.200 pts.

Menores de 16 anos: 600 pts.
Informacion:

Tfno. (951) 48.04.17 de 15 a 16 h.
Sr. Ricardo Hernandez

* MALMG

27 Diciembre - 4 Enero 1989
4° Festival Int. de Malmo
S.Suizo, 9 rondas

Premios: 1° 5,000 coronas suecas,
2° 4,000 etc.

Informacion:

MALM6 SCHACKFGRBUND

Box 30055

S-20061 MALM6 (Suecia)
Tfno. 40/15.03.88

* LE MANS

26 - 30 Diciembre
Informacion:

M. ANDRE POHU

7, rue Jules Massenet
72000 LE MANS (Francia)
Tfno. 43.81.01.56

* BETHUNE

26 - 30 Diciembre

Open de Bethune
Informacion:

M. HENRI KUC

3, rue de 1'Yser

62400 BETHUNE (Francia)
Tfno. 21.56.91.24
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