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PRIMO
PRECIO: 32.750 PTAS.

PRIMO y VIP: El éxito munaial de estos ordenado-
res es la recompensa a 10 ancs de investigacion y
mejora de hardware y software. Gracias a la incor-
poracién de chips monopastilla de 8 Mhz se ba-
ten todos los records de la relacion calidad-precio.
Son idoneos para jugadores de primera preterente,
pero se pueden adaplar (gracias a sus 44 niveles)
a jugadores menos expertos.

Ademas de gozar de las prestaciones de los orde-
nadores mucho mas caros (Autoplay, next best,
marcha atrds, hint, subpromociones. varios estilos
de juego, clc.) ofrecen una valiosa pantalla don-
de aparece, de manera rotalitva, la siguiente infor-
macion:

Mejor jugada hallada hasta el momento, jugada cs-
perada de respuesta, siguiente jugada, valoracion
posicional y material, informacion de procesamicn-
to. reloj

Nota: EI VIP es la version portatil del PRIMO. cabe
en el bolsillo de una camisa y sus pilas (AAA) pro-
porcionan unas 100 horas de juego.

VIP PRECIO: 25.750 PTAS.

NOVAG adopta
el SISTEMA MODULAR con
la SUPERFORTE

96 K bayto do Ram (Loctura escritura)

64 K BIT do Rom (solo loctura)

32 K Bayto do Momoria do aperturas

PROGRAMARBLE por ol usuario

para actualizarln

Pantalla ALFANUMERICA

con represontacion gratica do las piozas

MEMORIZA simultdnoamaonto hasta

10 partidas complotas

ANALIZA posteriormonto cunlquior partida

almacenada.

Comunicacion con IBM compatiblo

MODULAR: el propio usuario puoedo

cambiar en pocos minutos ol programa

pNr nuevas versiones que so

comercializaran a excelentes precios: cada

memoria no excedera las 15.000 pts.

* Todas las funciones ya existentes en otros
modelos:*

% El ELO certificado por la agencia oficial

independiente en U:S. es: 2.164 ELO.

En el primer torneo presentada (PORZ-OPEN
en Alemania) la SUPERFORTE obtuvo 5,5
puntos situandose por encima de las otras tres
grandes marcas de computadoras que presen-
taban sus mejores modelos de 32 BITS y mi-
croprocesadores extrarrapidos.
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* Reloj, evaluaciones, consejos NEXTBEST. Autoplay
andlisis, linea principal, seguimiento de procesa-
miento.

PRECIO: 88.750 ptas




Suscripcién anual (22 ejemplares)
Espaiia: 4.750,- ptas.
Extranjero: $ 45,- USA
Via Aérea: $ 51,- USA
Ejemplar suelto: 250,- ptas.
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Necesitamos informacién

Con los tardios colores estivales han 1legado Tlos
torneos de vacaciones: Benasque, Malaga, Coslada, el
Circuito Catalan, etc. Nuestra intencion es dar la mas
rapida y cumplida informacidon posible sobre estos even-
tos, Unicos que gran parte de nuestros lectores pueden
jugar. Lamentablemente chocamos contra una gran difi-
cultad de indole practica: ni los organizadores (salvo
excepciones), ni los participantes que han quedado bien
clasificados (10 que es mas dificil de entender) se to-
man la molestia de enviar informacion, tabla de posi-
ciones- y partidas. JAQUE no es una revista de grandes
posibilidades econdmicas (por ahora; ya lo sera algin
dia); por lo tanto depende en gran parte de la buena
voluntad de la gente para ofrecer a tiempo una informa-
cion adecuada y completa.

Por la razon explicitada no podemos ofrecer en este
nimero informacidon sobre los torneos que acaban de ju-
garse (Coslada, Benasque, etc.), asi como del Infantil
de Espafa, que gand V.Sanz, y del de Cadetes de Espafia
que gand Oscar de la Riva. En el proximo nimero subsa-
naremos esta carencia, que no nos es imputable. Por el
momento el lector podra deleitarse con una cronica de
Leontxo Garcia sobre el Torneo de Belfort, nuestros ha-
bituales articulos tedricos y las secciones cotidianas
como el Perfil, los estudios, etc.

Recordadlo: Necesitamos informacion.
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internacional

Belfort - Copa del Mundo

Brillante triunfo de Kasparov,
que perdié con Karpov y se acerca a Fischer

LEONTX0 GARCIA

COPA DEL MUNDO * BELFORT "k 12 Junio/5 Julio 1988
N.° JUGADORES Rkt 1023 ' 4 /8 6.7 '8 9. 0 1.2.:3 48 5 6 1otal
1. GM KASPARGY (URSS) 2750 'mO 1V 3 31 3 1 ¥ 1Yy 1 1 vy o
2. GM KARPOV (URSS) g ool R TR IR VB B R N RO R e
3. GM EHLVEST (URSS) el O RN e SR Y T B e A T W 9
4. GM HiiBNER (RFA) cnin W IR R I T O R R 8
5. GM RIBLI (Hun) ol W TRV R T TR T GG T P R R R
6. GM SOKOLOV (URSS) el R O T T S T R T
7. GM SPASSKY (Fra) paal S T O S O T T T TR NG N I 8
8. GM SHORT (Ing) W 04 4 8 Rl 40 4 73
9. GM SPEELMANN (Ing) 2625 % 3 0 3 0 3 3 ‘mm} 3 3 3 3 1 1 7
10. GM ANDERSSON (Sue) o808 0 4 o dd 88 3 YY) ) 0 ) ) 63
11. 6M BELIAVSKY (URSS) op48 0 O 0% 8 3 8 3 B Y 4 1 01 63
12. GM LJUBOJEVIC (Yug) 2610 0 % 3 1 3 o 3 o0 3 } ‘mm} ) 3 } 63
13. GM NOGUEIRAS (Cub? 2566 0 0 32 o0 %2 1 4 % 3 4 3 fMY O 3 6}
14. GM HJARTARSSON (Is1) 2590 32 0 0 3 3 3 0 1 3 1 0 ) OmmoO ! 51
15. GM TIMMAN (Hol) 2675 0D ©6 0 0 3 03 3 001 31 THM!} 5}
16. GM YUSUPOV (URSS) 2620 0 1 ) L1 Lo o 3 03 V' imEm 5

E1 campedon mundial Gari Kasparov logrd
un triunfo historico en el torneo de Bel-
fort (Francia), segunda prueba de la Copa
del Mundo, que le coloca a sdlo 12 puntos
Elo .del record de Bobby Fischer. E1 certa-
men sirvio para confirmar que s6lo Anatoli
Karpov, ganador inapelable de la partida
129 contra su encarnizado rival, puede in-
quietar hoy al aserbayano. E1 dominio so-
viético fue casi absoluto y las "esperan-

zas occidentales" fracasaron de forma
preocupante.
"Mi principal objetivo ahora es jugar

un gran ajedrez. Si me mantengo a este ni-
vel, el record de Fischer caera pronto,
tal vez este mismo afio. Creo que este es
el mejor resultado de mi carrera, y a los
que me recuerdan constantemente que perdi
contra Karpov en la penaltima ronda debo
advertirles que en Belfort he jugado 14
partidas aparte de ésa, que fue un "acci-
dente". Estas declaraciones que efectud
Kasparov inmediatamente después de ganar
a Sokolov en la @ltima ronda merecen una
reflexion en profundidad.
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Una vez liberado de la pesada carga que
supone jugar un campeonato del mundo casi
permanente en los dltimos tres afos, el
juego de Kasparov ha alcanzado un altisi-
mo nivel. E1 maximo Elo de Fischer fue
2785 y Kasparov tiene 2760 en la lista del
1 de Julio, gand 13 en Belfort y tiene dos
proximas oportunidades para repetir su
progresion: el campeonato soviético, que
también jugara Karpov a partir del 25 de
Julio, y el torneo de Reykjavik en Octu-
bre, tercera prueba de la Copa del Mundo.
Si bien es cierto que la lista Elo actual
estd "inflada" (sobre todo tras la recon-
version del ranking femenino) con respecto
a 1972, no lo es menos que el triunfo en
uno de los torneos mas fuertes de la his-
toria (16 jugadores cuya media rozd la ca-
tegoria 16) con 9 victorias, 5 tablas y
una derrota eleva a su protagonista a la
maxima categoria posible.

Ahora bien, 1o del "accidente" produce
tristeza y arroja una lamentable mancha de
arrogancia sobre la buena imagen que el
joven campedn supo forjarse tras un duro



camino hasta el titulo. Para todo aquel
que haya sequido de cerca su tremenda pug-
na resulta facil comprender el odio exis-
tente entre las dos 'K'. Pero uno piensa
que, con tres afos por delante hasta el
proximo mundial, ese odio personal deberia
ser compatible con el mutuo respeto depor-
tivo y no con frases como ésta, pronuncia-
da por Kasparov ante la television france-
sa: "La mayoria de mis derrotas frente a
Karpov se debieron a mis errores y no a
los aciertos de mi adversario".

No obstante, el -ambiente tampoco faci-
lita un tratado de paz. E1 dia de la clau-
sura, Kasparov recibio dos 1lamadas tele-
fonicas desde la URSS mientras desayunaba
con este periodista. Al volver a la mesa,
comentd entre enfadado y aturdido: "Es in-

creible. Mis amigos me dicen que tras leer

el 'Sovietsky Sport' de hoy, resulta difi-
cil saber si el torneo lo he ganado yo o
Karpov". Se trata sin duda de una opinidn
subjetiva pero que concuerda con un hecho
constatable: muchos periodistas soviéticos
especializados en ajedrez escriben con
miedo. Su trabajo no esta presidido por la
libertad de expresion sino por el temor a
disgustar a Karpov o a Kasparov. Este tie-
ne bastante que aprender de su antecesor
en el cargo en cuanto a saber perder y ga-
nar, si bien, la actitud de Karpov en el
Cto. Europeo de Gijon, no fue precisamente
ejemplar. Ambos, que-ya figuran entre los
mejores de todos los tiempos, deberian

marcar los limites de su enfrentamiento
personal con pinturas de vivos colores pa-

ra no pasarse mas de la.raya.

Belfort, tomada
por los ‘'soviets'

Para quien vaya de camino hacia Suiza
o la Repiblica Federal de Alemania resulta
muy recomendable la visita a Belfort, en-
clavada muy cerca de ambas fronteras, en
los 1imites de la region alsaciana. Resul-
ta muy agradable pasear por sus calles
peatonales o a los pies de unas impresio-
nantes murallas que en otros tiempos sir-
vieron para defenderse de las invasiones
germanas. Esta vez los asaltantes fueron
soviéticos y menos mal que Beliavsky y Yu-
supov distaban mucho de estar en su mejor
forma porque de los contrario el resultado
hubiera sido escandaloso, ya que los dos
miembros tedricamente mas flojos del
‘ejército rojo', Sokolov y Ehlvest, tuvie-
ron una gran actuacidon. El primero gand a
Karpov en la ronda inicial, lo que supuso
una especie de inyeccion intravenosa para
superar el profundo decaimiento en el que
cayd hace afio y medio, cuando fue vapulea-
do por el subcampedn del mundo en la final
de Candidatos que se jugd en Linares.. En
cuanto a Ehlvest, de 26 afios, es un pro-
ducto mas de la inagotable fabrica sovié-
tica que a punto estuvo de dar la campana-
da en Belfort, donde luchd por el primer
puesto hasta que perdido con Kasparov y
Karpov. Por otra parte, Spassky —actual

Ajedrecistas en cinemascope: la distprsién de las caras de los extremos recuerda

las tardes de cine de los aiios 60 (Foto: Boletin del Torneo).
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mente con pasaporte francés pero con un
origen deportivo inequivoco a efectos de
este comentario— se desperezd de su le-
targo habitual y destapd el frasquito de
sus esencias algo mas que de costumbre. Su
gran punto negro fue la derrota ante Kar-
pov en la @ltima ronda tras uno de esos
errores increibles que los excampeones del
mundo cometen muy de vez en cuando y que
nos sirven para recordar que también ellos
son mortales. Por cierto, resulta muy sig-
nificativo que ese dia, Kasparov no le
ofreciera el empate a Sokolov en ningin
momento, cuando ello le hubiera bastado
para asegurarse el primer puesto.

En cuando a Karpov, hay que alabar por
enésima vez su gran espiritu de lucha.
Acudido muy mentalizado a Belfort porque
estaba profundamente dolido tras las dos
derrotas ante el campedn en el cuadrangu-
lar de Amsterdam. Se recuperd enseguida de
su derrota inicial frente a Sokolov, gand
a Kasparov de forma impecable y mantuvo
sus posibilidades hasta el altimo minuto.
Tras vencer al campedn, sus palabras fue-
ron muy expresivas: "He tenido ventaja du-
rante toda la partidas tras una novedad
tedrica que se me ocurrid en Amsterdam
aunque no habia tenido tiempo de preparar-
la. Este triunfo vale mucho mas para mi
que las dos derrotas de Amsterdam". Al fi-
nal del torneo, Kasparov asegurd que Kar-
pov habia jugado muy mal en Belfort. Si
jugando mal quedd segundo en uno de los
torneos mas fuertes de la historia, a un
punto del campedn del mundo, al que ademas
vencid, ;qué hubiera pasado si juega bien?
E1 resultado global entre ambos es +19 =93
-17 a favor de Kasparov.

Los que pensamos que a la popularidad
del ajedrez le vendria bien un occidental
inquietando a los soviéticos tendremos que
cargarnos de paciencia. Hiibner fue el me-
jor esta vez, pero ni siquiera es profe-
sional. Ribli es demasiado pacifico.
Speelmann no tiene fortaleza psicoldgica
suficiente. E1 talento de Ljubojevic es
tan grande como su irregularidad. Ander-
sson 1legd hace tiempo a su techo. Hjar-
tarsson no parece tener la brillantez ne-
cesaria para llegar mas arriba. Short me-
rece todavia un margen de confianza pero
la grafica de sus actuaciones se parece
cada vez mas a los dientes de una sierra.

Timman merece parrafo aparte. Tras ma-
ravillarnos en Linares con su gran juego,
nos ha decepcionado en Bruselas, Amsterdam
y Belfort donde apenas se despegd del il-
timo puesto. A mitad del torneo, alguien
le preguntdo: ";Qué es lo que va mal, Jan?"
Y el contestd: "Todo va mal". No cabe duda
de que Timman se prodiga demasiado y eso
le perjudica. Pero uno piensa que el pro-
blema es mas profundo. Cada vez que el ho-
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landés se ha planteado la duda: Ajedrez
sacrificado o vida facil, ha optado por la
segunda opcion. Esto es perfectamente le-
gitimo desde el punto de vista personal,
pero se paga invariablemente en puntos y
en mal juego. El principal secreto de la
escuela soviética de ajedrez consiste en
trabajar ocho horas diarias y en vivir pa-
ra triunfar. Eso debe tenerlo muy presente
todo aquel que quiera competir con los
‘diablos rojos'. .

Seria injusto terminar esta cronica sin
una mencion especial para el cubano Jesis
Nogueiras que, tanto en Bruselas como en
Belfort, superd con creces su papel de
victima propiciatoria, logrando muy dignos
resultados. También hay que citar a la or-
ganizacidon, muy voluntariosa pero menos
profesional que en Bruselas. Kasparov se
quejo publicamente de ello y pidid que se
arregle en el futuro. El escenario del
teatro donde se celebrdo el torneo tuvo un
montaje muy espectacular. Los laterales de
las ocho mesas eran pantallas de televi-
sion con un plano fijo del tablero que
permitia ver las manos de los jugadores en
el momento de mover. Ademas habia ocho mo-
nitores horizontales y otros ocho vertica-
les conectados con los tableros electroni-
cos a ambos lados del escenario. Arbitrd
el belga Geurt Gijssen que, como siempre,
rozo la perfeccion.

El enigmético Karpov
Sobre la partida contra Kas-
parov, el subcampedn del mundo
declard a la Revista JAQUE: "Mi
novedad tedrica es profunda e
interesante; se potencia 1la
captura en ‘c5'

la casilla 'cé6'

y se debilita
que el caballo
puede ocupar en algunas varian-
tes. Estoy de acuerdo con Kas-
parov en que 24...
grave error pero contra la me-
jor 24... Dd5 yo tenia prepara-

da una combinacion de 8 jugadas

g5 es un

sobre 1la que prefiero no dar
detalles".
La partida fue publicada en

el anterior niumero de JAQUE.




COMENTA: M.I. ZENON FRANCO

NOGUE IRAS

Francesa (C19!

1.P4R P3R 2.P4D P4D 3.C3AD AS5C 4.PS5R C2R
5.P3TD AxC+ 6.PxA P4AD 7.D4C D2A 8.DxP
TI1CR 9.DxP PxP 10.C2R CD3A 11.P4AR A2D 12.
D3D PxP

Se puede decir que sdlo aqui comienza
la partida, y el juego deja de ser casi
forzado como 1o era desde la jugada 8.

13.DxP C4A 14.T1CD 0-0-0 15.TICR

E1 negro tiene indudable compensacion
por el pedn entregado debidoy® su ventaja
de desarrollo y a la inseguridad del rey
blanco. El blanco planea expulsar el C4AR
con P4CR, seguido de T3CR y A2CR, etc...
y las piezas blancas armonizan entre si.

15. ... P5D 16.D3D C4T

Una muy profunda y sorprendente idea
del GM cubano. Balashov sugeria 16... D4T+
17.A2D D4D 18.P4C C5T 19.T3CR como la me-
jor posibilidad para el negro. La partida
Balashov/Kosten de Minsk'86 tuvo una rapi-
da definicion tras 16... P3A?! 17.P4C C3T
18.PxP TxP 19.TxT CxT 20.P7A! P4R?! 21.
A2CR! A3R 22.P3TR C3AR 23.PxP CxP? 24.DxP!
A4D 25.AxA D4T+ 26.D3A+ (1-0). Las evalua-
ciones son de Balashov quien también con-
sidera como dudosa a 0-0-0 del segundo ju-
gador.

17.P4C AST!

5 7
?’ 4

BYE |
BRENG
”//E% Fa R

18.P3A

La captura 18.PxC TxT 19.CxT AxP 20.D5C
P3TD 21.D6C AxT 22.DxA C6C! (la clave del
sacrificio negro) llevaria a una posicion
muy dificil para el blanco; veamos: 23.R1D
D6A! seguido de P6D con ventaja abrumado-
ra, o bien 23.A2CD D4T+ y el negro se in-
filtra; tampoco 23.C2R P6D! ganando; lo
mejor parece ser 23.DxC DxA+ seguido de

« sibilidades, entre ellas 21...

DxP con ventaja. )
18. ... A7A! 19.DxA P6D 20.D2T

Controlando 2D. Si .20.D4T, simplemen-
te 20... PxC 21.AxP DxP+ 22.R2A D4A+
23.R1A TSD 24.D5C D6A con ataque 25 PxC?
D6T+ etc.

20. ... D4A!

Claro que no 20... PxC 21.AxP DxP+ 22.
A2D etc. Si ahora 21.T1TR, hay muchas po-
TxP 22.C3C
C5T y el ataque es demoledor, y si 21.PxC
PxC-recupera la pieza y sigue el ataque.

21.T2CR C6R!

Nogueiras culmina su obra con una ener-
gia y estética admirables. Si la torre se
retira sequiria C7A+ y D7A con miltiples
amenazas. Y si 22.C3C CxT+ 23.AxC C5A! 24,
AxP+ R2A con multiples amenazas; o bien
24.C4R D8C+ 25.A1A C6R! etc.

22.AxC DxA 23.T3CR P7D+ 24.R1D D7A 25.R2A
P8D=D+ 26.TxD TxT 27.RxT DxA+ 28.R2D P4C
29.R3R C5A+ 30.R4R D7A (0 -1)

Amenazando TxP o bien TI1D y C7D+.

BELTAVSKY KASPAROV

Griinfeld (D97)

1.P4D C3AR 2.P4AD P3CR 3.C3AD P4D 4.C3AR
A2C 5.D3C PxP 6.DxP 0-0 7.P4R C3T 8.A2R
P4AD 9.P5D P3R 10.A5CR

Karpov ha utilizado exclusivamente 10.
0-0 PxP 11.PxP frente al Campedn del mun-
do en Sevilla, y también Beliavsky frente
a Popovic en Belgrado 1987. La textual fue
"resucitada" por Flear frente a Korchnoi
en Lugano a principios del afo.

10. ... PxP 11.CxP A3R 12.0-0-0 AxC 13.TxA
D3C 14.AxC DxA 15.P5R D4A!

Aqui Kasparov se desvia de la partida
citada. Korchnoi eligido 15... D2R quedan-
do inferior tras 16.TRID TDID 17.TxT TxT
18.TxT+ DxT 19.P6R! etc. tablas, 41 juga-
das.

16.A3D

Desalojando la dama de su excelente
ubicacion, pero entorpeciendo la comunica-
cion de sus piezas. De cualquier manera,
la posicion blanca no parece muy promiso-
ria, ya que el negro tiene mucha facilidad
para agredir al monarca blanco. Si 16.TR1D
A3T+ seguido de P4CD, C5C etc. Tal vez 15.

. D4A haya sido subestimada en los ana-
lisis o bien sobrestimado el ataque del
blanco tras 16.A3D.

16. ... DIA 17.T1D P4CD! 18.D4T
421



Claro que no 18.DxP C2A.
18. ... C5C

FLTT T
B oW mi
i,

i wnm

19.AxPCR

Kasparov refutara brillantemente esta
combinacion, pero ya no hay opciones vali-
das; si la torre se retira seguiria P5A,
P6A y la dama negra se muestra tan peli-
grosa en 1AD como 1o era en 4AR.

19. ... PAxA 20.T7D

Ahora surgen las amenazas 21.D7R y 21.
C5C P3TR 22.C6R; Kasparov evita ambas po-
sibilidades pero parece caer en una terce-
ra.

20. ...

DIR 21.T7R

Y la siguiente parece ser T1-7D, sin.

embargo el negro logra debilitar la prime-
ra linea enemiga por medio de la sobrecar-
ga de la dama blanca.

21. ... A3T+! 22.R1C TID! 23.T6D D3A!

"Atacando" 3D! La contracombinacidn del
negro es muy hermosa y Kasparov conquistd
asi una facil victoria, son sdlo 23 juga-
das y 1leva negras (!).

24 .P3TD TxT 25.PxT DxPD 26.PxC PxP 27.D4R
P6C (0 -1)

E1 final tras 28.D6R+ DxD 29.TxD TIA
sequido de T7A, A2C etc. es sin esperan-
zas.

1.P4R P4R 2.C3AR C3AD 3.A5C P3TD 4.A4T CjA
5.0-0 CxP 6.P4D P4CD 7.A3C P4D 8.PxP A3R
9.CD2D C4A 10.P3A ASC 11.A2A AZ2R 12.TIR
D2D

Esta posicion se ha presentado muchas
veces en la practica magistral, por medio
de diferentes ordenes de jugadas. Korchnoi
es el mejor defensor de esta linea. Ulti-
mamente se prosigue aqui con 13.C1A pero
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.sea favorable al blanco.

Ehlvest opta por la idea vieja 13.C3C, ya
empleada en el match Karpov/Korchnoi de
hace 10 afos.

13.C3C C3R

Bloqueando el PR; claro que no 13...
0-0? 14.CxC AxC4 15.AxP+ RxA 16.C5C+ etc.

14.P3TR A4T 15.A5A

Esta molesta clavada perturba el desa-
rrollo del negro y neutraliza un defensor
de 5AD. E1 negro tiene varias opciones:
15... 0-0, 15... A3C y-la empleada por
Hjartarsson. 15... 0-0 era la jugada pre-
ferida de Agzamov, por ejemplo Zeshkovsky/
Agzanfov, URSS 1981 siguio 16.P4C A3C 17.
A3R C(3A)1D para C2C y P4AD, con buen jue-
go segun el propio Agzamov. En una partida
posterior, frente a De Firmian, Yugosla-
via 1983, intentd ser mas ambicioso, pero
tuvo que soportar un muy fuerte ataque
tras 17... TRID?! 18.D2A DIR 19.7D1D AlA
20.R2C R1T 21.P4TR! etc. Tahl empled 15...
A3C frente a Nunn en Naestved 1985, si-
guiendo 16.CR4D 0-0 17.A4C! para P4AR con
mejor juego.

15. ... CDID 16.A3R PAT 17.C5A!

El tematico cambio de los alfiles de
casillas negras no es tan efectivo porque
no se puede mantener el bloqueo tras 17.
AS5A P5T 18.AxA DxA 19.CD2D (si 19.CD4D CxC
20.PxC-C3R) 19... P3AD 20.P4CD C4C 21.D2R
P3C, etc. como en 1a 282 partida del match
Karpov/Korchnoi de Baguio 1978.

17. ... D3A

En sus comentarios a esta Ultima parti-
da, Filip castigaba con un signo de inte-
rrogacion a 17.C5A considerando como favo-
rable al negro la posicion que resulta de
17... AxC 18.AxA P3C 19.AxC CxA 20.A3R AxC
21.DxA P4AD. Es probable que la posicidn
¢Qué lugar sera
adecuado para el rey negro tras A6T? No
parece que el flanco de dama sea seguro,
ni el centro, claro estd. Seguiria 22.TR1D
torzando una definicion. Si 22... 0-0-0
23.P4TD y si 22... TID 23.A6T, o bien 23.
T2D 0-0 24.T1-1D P5D 25.PxP PxP 26.AxP CxA
27.7TxC DxT 28.TxD TxT 29.D6AD etc.

18.C3D AxC 19.DxA P3C

Busca estabilizar la posicidn, aunque
al precio de debilitar seriamente el flan-
co de rey. Lo "normal" seria enrocar,
aunque luego de 20.7D1D seria necesario
retirar la dama para defender el PD con
P3AD y las piezas negras estarian muy pa-
sivas, o bien jugar P3C como en la parti-
da.

20.A4C!
Forzando un nuevo avance.



Pensamientos
irreproducibles
(Foto: Boletin
del Torneo).

20. ... P4T 21.AxC CxA 22.TD1D T1D 23.T2D
0-0 24.T1-1D C4C

Elimina la presion sobre el -PD y logra
cambiar la pieza menor enemiga que mejor
puede aprovechar los agujeros del 0-0, pe-
ro Ehlvest demostrara que las debilidades
de ese sector son las casillas de ambos
colores. La posibilidad de activar el jue-
go con 24... D5A no prospera, porque los
finales, tras 25.A6T TRIR 26.C4A CxC 27.
AxC P3AD 28.P3CD DSR 29.DxD PxD 30.R1A, o
bien 27... DxPT 28.TxP TxT 29.DxT DxD 30.
TxD y 31.T7D son favorables al blanco. No
son posibles, en esta Gltima variante, 28.
... DxP por 29.TxT, y si a) 29... TxT 30.
TxT+ AxT 31.D8T, y luego AS5C; y si b) 29.

. AxT 30.D6A etc. y en la primera posi-
bilidad 28... D4A permitiria 29.P4CR con
ataque.

25.AxC AxA 26.T2R TRIR 27.D3C A3T 28.T1-1R

R2T
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Se amenazaba 29.P6R. Si 28...
guiria 29.P4AR-5A.

29.P6R!

T3R se-

Igualmente, y 1a posicion negra se des-
ploma. En caso de 29... TxP 30.TxT PxT 31.
C5R DIR 32.CxP! y el caballo es inmune por
DxP+ ganando la torre.

29. ... P3A 30.D3A R2C

Es claro que si 30..
que sobre 6C 0 5T.

31.C5R! PxC 32.D7A+ RIT 33.TxP T1C 34.P7R
TDIR 35.T6R D2D 36.TxP TxT 37.DxT A2C 38.
D7A P5D 39.PxP AxP 40.T6R A2C 41.P3CR

Pasdo el control, el negro no tiene de-
fensa ante T4R-4TR y.. (1 -0)

. A2C 31.C4A y ata-

KASPARQV

ANDERSSON
(ose) .

Gmbito de Dama

1.P4D C3AR 2.P4AD P3R 3.C3AD P4D 4.PxP PxP
5.A5C P3A 6.D2A A2R 7.P3R CD2D 8.A3D 0-0
9.CR2R TIR 10.0-0 C1A

La teoria condena con justa razon el
avance P3TR; decia Botvinnik que ademas de
debilitar el flanco de rey, conduce al al-
fil dama del blanco a una mejor posicion.
E1 excampedn del mundo lo demostrd en sus
partidas frente a Pilnik en Hungria 1952
y Larsen en Noordwijk 1965, el alfil puede
trasladarse a 2AR, defendiendo 8D, Tluego
de P3A y asi preparar el avance del PR y
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el giro del CR a 3C. Este plan, que es una
alternativa al ataque de las minorias con
P4CD-5CD, es 1o mejor, claramente, por es-
tar debilitado el 0-0 con P3TR.

11.P3A

Portisch/Morovic, Dubai 1986, y Por-
tisch/Yusupov, Bugojno 1986. E1 GM hiingaro
eligido 11.7DIC.

M. ... AR 12.TDIR TIAD 13.R1T C3-2D 14.
AxA TxA 15.C4A!

Da sitio a la dama en el flanco rey y,
al atacar el PD, hace imposible la reac-
cion "standard" P4AD. Es curioso que An-
dersson la haya pospuesto en su jugada 13,
ahora se hace cada vez mas dificil enfren-
tarse al avance del PR del blanco.

15. ... T2A

Planea presionar el PD con TD2D, luego
del avance del PR y PxP para contenerlo.

16.D2A C3A 17.P4R PxP 18.PxP TD2D 19.P5D!

Poniendo de manifiesto que la solidez
del dispositivo negro es solo aparente.

19. ... PxP 20.A5C T2A

No 20... T3D? 21.P5R C5C 22.D3C seguido
de CxA.

21.PxP A2D

Capturar el PD llevaria a perder mate-
rial tras TI1D y DA4D.

22.A2R!

La amenaza P6D. Gana un pedn y define
la Tucha.

22. ... TIA 23.DxP P3CD 24.D6T C5R 25.
P6D!

Tras este elegante avance el blanco lo-
gra dos peones libre y unidos. Si ahora
25... T4R 26.CxC TxC 27.C5D amenazando 28.
C7R+ y 29.CxT 0 29.TxP y el PCD.

25. ... CxP 26.C4-5D T4R 27.DxP C4A 28.DxD
TxD 29.A3D TxT 30.TxT C3C 31.P4TD
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E1 blanco tiene ventaja ganadora y se
limitara a avanzar los peones del flanco
dama con nuevas simplificaciones. E1 negro
podria abandonar sin ningin remordimien-
to.

31. ... C5D 32.P5T R1A 33.AxC PTxA 34.T1D
C3R 35.C6C A3A 36.TxT+ CxT 37.P4CD C3R 38.
P5C (1 -0)

KARPOV
Gambito de Dama

BEL IAVSKY
- (D36)

1.P4D P4D 2.P4AD P3R 3.C3AD C3AR 4.PxP PxP
5.A5C .A2R 6.P3R 0-0 7.A3D TIR 8.C3A CD2D
9.0-0 P3A 10.D2A C1A 11.P3TR

Lo mas usual es 11.TDIR como en Timman/
Short, Amsterdam 1988 (ver JAQUE n® 238),
y el articulo de Razuvaev sobre la Estruc-
tura Karlsbad -(JAQUE n® 241 y 242).

M. ... P3CR

En Tilburg 1986, Beliavsky eligid 11...
A3R frente al propio Karpov y si bien ven-
cion, el excampedn mundial tuvo ventaja
durante toda la partida, perdiendo tras un
grave error.

12.AxC

Karpov despliega el "ataque de las mi-
norias" y la partida entra en una larga
etapa de maniobras que se puede resumir en
lo siguiente: el blanco busca jugar P4CD-
5C y PxP para forma una debilidad en 3AD,
si el negro captura en 5CD quedaria el PD
aislado y también débil el PCD. Como el
negro tiene pocas chances reales de con-
traatacar, momentaneamente, tratara de im-
pedir P5CD por Ta réplica P4AD, con con-
trajuego en la columna AD y la diagonal
larga negra, también existe el recurso de
abrir la columna TD para lograr mayor ac-
tividad.

12. ... AxA 13.P4CD C3R 14.TR1D P3TD 15.
P4TD D3D 16.D3C

Se amenaza ya P5C porque el negro tiene
atacado dos veces su PD.

16. ... TID 17.A1A A2C 18.T2T

Si 18.P5C PTxP 19.PxP TxT 20.TxT P4AD
y el negro no tiene problemas, a 21.PxP
CxP, seguido de C5R.

18. ... C2A 19.CIR A4A 20.C2R AlAR 21.T2C
D3A 22.C4A CIR 23.T1A PATR 24.72T A3D 25.
C4-3D C2A

Para jugar T1T en caso de P5C del blan-
co, luego de cambiar el PT y la torre.
Karpov ha evitado que el caballo del negro
se activase ya en 5AD luego de P4CD, o en
5R y ha maniobrado para llegar a su 5AD en



excelentes condiciones.
26.C5A TD1C 27.P5C
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E1 motivo estratégico del juego blanco
se ha alcanzado y el negro debe tomar una
dificil decision. Decide sacrificar un
pedon, obteniendo un pedn libre, a cambio
de deijar otro en su 3TD. No era posible
27... PTxP 28.PxP P3C 29.C6T CxC 30.TxC
P4A 31.PxP PxP 32.DxP! (no 32.TxP? A7T+
33.RxA DxT). Tomar dos veces en 4CD 1leva-
ria a posiciones consideradas como muy
ventajosas al blanco, sin compensacion su-
ficiente por sus debilidades 2CD y 4D.

27. ... P3C 28.CxP CxC 29.PxC P4A 30.C3A

E1 caballo vuelve al juego sin temor a
30... AxP 31.PxA DxC 32.P7T seguido de
DxPC y el PTD se valoriza.

30. ... P5A 31.D5C P5T 32.P5T PxP 33.DxPT
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ASCD 34.D4T A3D 35.T1-1T A2A 36.P7T TIT
37.D4C ASR

Nuevamente seria malo tomar el PT por-
que seguiria 38.PxA DxC 39.D7C A3D 40.A2C
seguido de T5T y cae el PD.

' 38.76T A3D 39.D7C DR

Claro que no 39... AxC 40.PxA DxPA 41.

TxA etc.

40.D6A A2A 41.D5C A4A 42.AZ2R AlA 43.76-2T
D3D 44.R1A R2C 45.A1D D3AR 46.D2C TIR 47.
DAC T1D 48.A2R T2D 49.DSC TID 50.R1C D3D

Esta posicion es similar a la de la ju-
gada 43, solo el rey negro esta en otra
casilla. Probablemente Karpov ha maniobra-
do para ganar tiempo en el reloj y buscar
mas tranquilo el remate.

51.C5R P3A 52.T6T!

Esta combinacion logra simplificar el
juego y que el PT se imponga.
52. ... D2R 53.C6A D3D 54.R1A AxT 55.TxA
P6A

Si la torre se retira caeria el PD y
con ello la partida con C4C y A3A si es
necesario.

56.CxT P7A 57.D2C D/T 58.C6R+ R3T 59.RIR
T1AD 60.C5A (1 -0

TIMMAN KASPAROV

Griinfeld  (D82)

1.P4D C3AR 2.P4AD P3CR 3.C3AD P4D 4.A4A

Spassky-Ehlvest: pelos cortos e ideas largas (Foto: Boletin del Torneo).



A2C 5.P3R P4A 6.PDxP DAT 7.D4T+ DxD 8.CxD
0-0

Timman y Kasparov tienen un duelo en
esta variante desde el cuadrangular de Ma-
yo pasado en Amsterdam. En la primera par-
tida, Kasparov eligid la réplica mas
usual, 8... C5R, que se consideraba mejor
para el blanco y, aunque utilizd una inno-
vacion en la jugada 18, no alcanzd a igua-
lar el juego. En la siguiente partida, con
negras, Kasparov jugd 8... 0-0, réplica
que no esta ni mencionada en la Enciclope-
dia. Ambos encuentros terminaron en ta-
blas.

9.C3AR C5R 10.A5R A2D

No sirve 10... P3A 11.AxC y 12.PxP. Si,
10.PxP?, de inmediato 10... A2D y el blan-
co tiene serios problemas para defenderse
sin perder material.

11.C3A CxC 12.PxC PxP 13.AxP T1A 14.A4D

En la partida citada de Amsterdam, si-
guido 14.A5D A3AD 15.ARxA TxA 16.AxA RxA
17.T1CD T2A 18.C4D C3T 19.P6A P3C y el ne-
gro tuvo tiempo para CIC y CxP, por lo que
Timman hubo de repetir jugadas terminando
en tablas en la- jugada 24. Timman no esta,
evidentemente, satisfecho con ese resulta-
do y busca nuevos caminos, aunque resulta-
ron adversos en este caso.

14. ... PAR 15.AxP TxP 16.AxA RxA 17.A3C

TxP 18.0-0
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Parece increible que Timman haya perdi-
do esta posicion. Aqui rehuye la natural
18.R2D porque planea utilizar el centro
para sus piezas y luego ocupar el flanco
de rey, y en caso de R2D, eso seria muy
dificil porque el negro podria responder
con clavadas en las columnas centrales.

18. ... C3T 19.C5R AIR 20.A5D T2A 21.TD1C

C4A 22.P4AR TID 23.TRI1A TI1-1A 24.P4AC P3A
25.C3A

Como indica el Boletin del torneo, el
blanco no puede explotar la debilidad de
la segunda linea negra con 25.AxP, debido
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a2... TIC (no 25... CxA 26.TxC! ni 25...
TID 26.C6A CxA 27.CxT TxT+ 28.TxC CxC 29.
T8A, etc.).

25. ... P3C 26.C4D A2D 27.P3A C6D

La posicion negra ya es preferible al
dominar la columna AD y por su mayoria en
el flanco de dama, que pesa mas que la del
adversario en el centro.

28.TxT

Se sugirido como mejor T1D sin cambiar
las torres, aunque 28... C5A seria, igual-
mente, una réplica molesta.

28. ... TxT 29.T1D C5A 30.R2A R1A 31.A3C

E1 negro amenazaba CxA seguido de T4A
y el traslado del rey al ataque.

31. ... R2R 32.C2R

Mo es facil defenderse ante el proyec-
tado avance negro de sus peones del flanco
de .dama. E1 negro dispone de mejor rey y
mejores piezas.

32. ... CxC 33.RxC T6A 34.P4TR P3TR 35.
PSR? (acelera la derrota) A4C+ 36.R2A PxP
37.75D T4A 38.TxT PxT 39.P5C PxP 40.PxP
A6D 41.A8C A4A 42.A3C A3R! 43.A2A AxP 44.
AxP PAT 45_.R3R P5T (0-1)

KASPAROV SPEELMAN

(A21)

Inglesa

1.P4D P3D 2.P4AD P4R 3.C3AR PSR 4.C5C C3AR
5.C3AD A4A 6.PACR AxP 7.A2C A2R 8.C5xP CxC
9.AxC P3AD 10.D3D A4T 11.D3T A3C 12.AxA
PAxA 13.A4A 0-0 14.P3R C3T 15.0-0-0 C2A
16.R1C P3TD 17.C4R P4CR 18.A3C DIR 19.RIT
D3C 20.D2C CIR 21.TDICR PAC 22.P5A PxP 23.
CxPA AxC 24.PxA TID 25.P4TR PxP 26.TxP T7D
27.74D T7R 28.D1T D7A 29.T1C DxP 30.D4R
C3A 31.D6R+ RIT 32.A5R P3T 33.TIT TxPA 34,
P3T D/A 35.T4-47
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35. ... D3C

E1 GM Speelmann sefiald que 35... D4AR
le daba ventaja ganadora.



Hjartarsson
las acaricia;
Nogueiras
medita (¢o
simplemente
duerme?)
(Foto: Boletin
del Torneo).

36.DxP D4A 37.T4AR TxT 38.PxT R2T 39.TICR

T2A 40.DxPT P5C 41.D4A C2D (3 -3)
KASPAROV SOKOLOQV
Inglesa (A19)

1.P4AD C3AR 2.C3AD P3R 3.P4R P4AD 4.P5R
CIC 5.C3AR C3AD 6.PAD PxP 7.CxP CxP 8.
C4-5C P3TD 9.C6D+ AxC 10.DxA P3A 11.A3R
C2R 12.A6C C4A 13.D5A P3D 14.D5T D2R 15.
0-0-0 0-0 16.P4A C3A 17.D3T P4R 18.PACR
C4-5D 19.C5D D2A 20.PSAR P3CR 21.T1C PxP
22.P5C R1T 23.PxP A3R
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GENOR

24.DxP AxC 25.PxA DxP 26.DxD TxD 27.RI1C
C1D 28.A5A T1AD 29.A7R T2A 30.A6D C6A 31.
T3C PSR 32.A2R T3A 33.A4AR T3C 34.AxC TxT
35.AxP PxA 36.PxT R2C 37.T4D C2A 38.TxP
TID 39.T7R TxP 40.TxP P4TR 41.T7T P4TD 42.
PAT 1 -0
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SHORT 'KASPAROV

(880)

Siciliana

1.P4R P4AD 2.C3AR P3D 3.P4D PxP 4.CxP C3AR
5.C3AD P3TD 6.A3R P3R 7.P3A A2R 8.D2D C3AD
9.P4CR 0-0 10.0-0-0 C2D 11.P4TR C2-4R 12.
CxC PxC 13.A2R TIC 14.PS5C P4D 15.A7T T2C
16.A4D C2D 17.PxP PAxP 18.P4AR D4T 19.D3R
C1C 2Q.P5A C3A 21.P6A
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21. ... CxA 22.TxC A4A 23.PxP T1D 24.TR1D
D5C 25.P3C P4R 26.DxP DxC 27.TxP DxD 28.
TxD A6T+ 29.R1C TxT+ 30.AxT T2D 31.A4C T5D
32.A3A RxP 33.PS5T P3T 34.PxP+ RxP 35.T5T
ASC 36.TSR P3A 37.T8R A4A 38.T8T+ R4C 39.
T8CD A6T 40.P6T T7D (0 -1)

SOKOLOV LJUBOJEVIC

Siciliana (B76)

1.P4R P4AD 2.C3AR P3D 3.P4D PxP 4.CxP C3AR
5.C3AD P3CR 6.A3R A2C 7.P3A 0-0 8.D2D C3AD
9.0-0-0 P4D 10.PxP CxP 11.C4xC PxC 12.A4D
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P4R 13.A5A A3R 14.CAR TIR 15.P4TR PATD 16.
A4AD PATR 17.PACR PxP 18.P5T P4CR 19.P6T
A1A 20.AxA TxA 21.CxP RIT 22.CxA PxC 23.
PxP T5A 24.AxC PAxA 25.P5C PST 26.TDI1C P6T
27.P3C D3C 28.P6C D7A 29 .D3A DS5D 30.P7C+

R2T 31.P8C=D+
L 0 %fj‘é‘%
%_, 0 // =2
0 /t%/
%% 1% 1
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P4AD 5.A2C C3AD 6.P5D CAT 7.0-0 P3TD 8.D3D
P4CD 9.PxP PxP 10.DxP+ A2D 11.D3D C3AR 12.
CR2D 0-0 13.C3AD D1A 14.TIC A6T 15.C2-4R
CxC 16.CxC AxA 17.RxA D3T 18.P4CD C5A 19.
PxP DxP 20.A4A T6T 21.DI1D PxP 22.T7C C7C
23.D2D P5A 24.DAC P6A 25.TxP P7A 26.P6D

. %@?

/%

26. ... T6C 27.D5A C5T 28.D6A T8C 29.T1A
TxT 30.AxT DBC 31.A4A C3C 32.T7A D6C 33.
T7C A5D 34.T7A D3R 35.DxP C4D 36.A6T CxT

% & | B
31. ... TxD 32.D7A+ (1 -0)
KARPOV  SHORT
Gambito de Dama  (D58)

37.AxT CIR 38.A7R P4A

(1 -0)

1.P4D C3AR 2.P4AD P3R 3.C3AR P4AD 4.C3A AZR
5.A5C P3TR 6.A4T 0-0 7.P3R P3CD 8.A2R A2C
9.AxC AxA 10.PxP PxP 11.P4CD P3A 12.0-0
TIR 13.D3C D3D 14.A3D C2D 15.TRIR P3C 16.
P4R A2C 17.P5R D3R 18.C2R C1A 19.P3C D20
20.C4AA TD1A 21.TD1A T2A 22.A1A DID 23.A3T
ATA 24.AxA DxA 25.P5C
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25. ... C3R 26.CxC DxC 27.PxP T1-1A 28.D4T
P4TD 29.D5C TxP 30.TxT TxT 31.R2C AlA 32.
TICD A2R 33.D6T R2C 34.P3TR P4T 35.T3C
P4CR 36.P4TD D4A 37.D2R PSC 38.PxP PxP 39.
C2T T3C 40.P3A T3AD 41.PxP D2T 42.T2C A4C
43.C3A T8A 44.C1C T6A 45.C3A T8A 46.C1C
T6A 47.C3A (3 -3)

SOKOLOV

KARPOY

Caro-Kann {B17)

SPEELMANN
(£66)

EﬁLVEST
India de Rey

1.C3AR P3CR 2.P4D A2C 3.P4AD PjD 4.P3CR
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1.P4R P3AD 2.P4D PAD 3.C2D PxP 4.CxP C2D
5.C5C CR3A 6.A3D P3R 7.CR3A A3D 8.D2R P3TR
9.C4R CxC 10.DxC C3A 11.D2R P3CD 12.A2D
A2C 13.0-0-0 D2A 14.TRIR 0-0-0 15.A6T AxA
16.DxA+ RIC 17.D2R C4D 18.P4A C5A 19.D1A
C3C 20.P3CR A2R 21.PATR P4TR 22.D2R T2D
23.A5C A3A 24.T2D TRID 25.TRID D2C 26.R1C
RIT 27.P3T D3T 28.AxA PxA 29.CIR C2R 30.
C2A PAC 31.CAC D2C 32.P5D PAxP 33.PxPC
TIAD 34.DxPT C3C 35.D2R C4R 36.P3C T2-2A
37.T2A TxT 38.CxT P3T 39.C4D PxP 40.CxPC
D3C 41.P4T D4A 42.D2D C6A 43.D1A DxD+ 44.
TxD T1D 45.T7A PSD 46.TxP P6D 47.R1A P7D+
48.R1D T6D 49.C7A+ RIC 50.C6T+ RIT 51.C7A+
R1C 52.CxP TxP 53.T8A+ R2T 54.78D T8C+ 55.
R2R T8R+ 56.RxC P8D=D 57.TxD TxT 58.R4A
T8AR 59.P3A R3C 60.C7C R3A 61.C5T R3D
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62.CxP R2R 63.C5T R2A 64.P4C R3C 65.C3C
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T8TD 66.P5T+ R2A 67.PS5C TxP+ 68.RS5A T4T+
69.R4C T5T+ 70.P4A TS5C 71.C5A T8C 72.P6T
T8C+ 73.R5T T8AR 74.C6D+ R3R 75.R6C

(1 -o0)

TIMNAN,
Francesa

EHLVEST
(€11)

P4D P4D 3.C3AD C3AR 4.ASCR PxP

2.
6.AxC AxA 7.C3AR 0-0 8.D2D P3CD
C 10.D4A C2D 11.A3D

%
%

11. ... A2R 12.TRIR P4TD 13.PATR C3A 14.
CxC+ AxC 15.A4R A4D 16.R1C T1A 17.P5T P3T
18.C5R D3D 19.AxA DxA 20.D3C TRID 21.P4AR
AxC 22.TxA D5A 23.P3C DSC 24.P3A D3D 25.
P4AT P4AD 26.R2C PS5A 27.D3A PxP 28.RxP T2A
29.75CD T1-1A 30.T3D T5A 31.P5A PxP 32.DxP
.D2A 33.D3T

33. ... T5C+ 34.TxT PxT 35.R2C D5AD 36.D3R
TIT 37.P5D TxP 38.D8R+ R2T 39.DxT PxP+ 40.
R3T DxT (0-1)

© TIMMAN SPEELMANN

Bogoindia (E11)

1.P4D C3AR 2.P4AD P3R 3.C3AR A5C+ 4.CD2D
P4D 5.D4T+ C3A 6.P3R C5R 7.A3D 0-0 8.D2A
P4A 9.P3TD AR 10.P4CD A3A 11.A2C C2R 12.
0-0 A2D 13.TD1A T1A 14.C5R AxC 15.PxA DIR
16.C1C P4A 17.P5C PxP 18.AxP C4D 19.P4TD

P3TD 20.C3T PxP 21.PxP R1T 22.TD1D D2A 23.
D3D PAT 24.P3A C4AC 25.PAT C2T 26.P4R C3C
27.A2T D2R 28.PxP TxP 29.D4R T1-1A 30.AlA
C4D 31.AxC PxA 32.TxP A3R 33.T6D P4C 34.
PxP CxP 35.D3R

FUN N
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35. ... D2C 36.P4A TxPA 37.TxT TxT 38.D2R
C6A+ 39.R2A C5D+ 40.AxT CxD (0 -1)

1.P4R P3R 2.P4D P4D 3.C2D C3AR 4.P5R CR2D
5.P4AR P4AD 6.P3A C3AD 7.CD3A PxP 8.PxP
D3C 9.P4TR P3A 10.P3T A2R 11.A3D 0-0 12.
C2R P3TR 13.P4CD R1T 14.A1C P4A 15.A3D DI1D
16.PST C3C 17.R2A A2D 18.DIC C5A 19.P4C
PACD 20.PxP PxP 21.D6C AIR 22.D2C D2D 23.
TICR AID 24.C3C CxPD 25.CxC A3CD 26.A3R
CxPR 27.AxPA C5C+ 28.AxC DxA 29.C3-5A DxD+
30.TxD A2D 31.CAT TxP+ 32.C(4D)3A AxA+ 33.
RxA TS5R+ 34.R3D AIR 35.C6C+ RIC 36.TIAR
A2D 37.C3-5R A6T 38.C7R+ R2T

O
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y/ Z = %
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39.TxP+
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SERGIO ESTREMERA,
NUEVO MAESTRO INTERNACIONAL

E1 fuerte jugador catalan Sergio Estre-
mera ha cumplido su norma definitiva de
Maestro Internacional en el torneo del
club Barcelona. En- su dia cometimos (por
supuesto, de forma involuntaria) la omi-
sion de comunicar a nuestros lectores el
logro de Estremera, y sdlo hicimos refe-
rencia al titulo que en ese mismo torneo
ganara Marcelo Sion. Hoy solventamos, con
mucho gusto, esa carencia.
una partida de Estremera, comentada por él
mismo, en la que vence a uno de los mas
fuertes jugadores catajanes.

Foto: Gregorio Herndndez.

Transcribimos*

ESTREMERA .~ GIL GONZALEZ
~ Club Barcelona, 1988

Indo-Benoni (ET0)

1.d4 Cf6 2.¢4 ab

Este extraiio- orden no 1leva sino a po-
siciones bien conocidas.

3.Cf3 e6 4.Cc3 c5 5.d5 b5
430

Un sistema muy utilizado en los Ul1timos
tiempos por el GM Lev Alburt.

6.Ag5 b4 7.Ced h6!?

Las blancas no pueden pasar sin cam-
biar, tarde o temprano, en f6; por lo tan-
to, esta jugada supone una pérdida de
tiempo.

8.Cxf6 gf6 9.Ad2!

Las negras se enfrentan de pronto a
graves problemas; completar el desarrollo
y hacer frente a la ruptura a3, que habi-
lita c3 para el alfil.

9. ... f510.a3! bxa3 11.7xa3 d6 12.Ac3 €5
13.g3!

Las blancas se disponen a concentrar
sus fuerzas sobre f5.

13. ... Cd7 14_Ah3 Cf6 15.Ch4 Ced
Si 15... Cg4 16.e4, ganando.

16.Axf5 Cxc3 17.Txc3 Ae7 18.Axc8 Dxc8 19.
Cg2 Dh3 20.0-0

Lgs blancas tienen una posicion ganado-
ra, con peon de mas y un caballo mas pode-
roso que el alfil enemigo. Sin embargo, no
esperaba ganar en la proxima jugada.

20. ... Tg8?

Las negras tratan de maniobrar con la
torre: Tg5, Th5, pero...

75/% %
» /// %I//
I%y /,7 .

_ %ﬁ%y 0
" "By
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@éﬁk\

21.g4!

Las negras abandonaron. 21...
Tq3.

Dgd 22.

Comentarios: SERGIO ESTREMERA



internacional

M FUERTE TORNEO CERRADO EN ATENAS

La 122 edicion del Torneo Internacional
"Akropolis" ha sido ganado "ex-aequo" por
los griegos Skembris y Kotronias, lo que
la pauta de los progresos del ajedrez del
pais balcanico. Inmediatamente por debajo
de los gandores 1legaron el legendario
Effim Geller, uno de los mas grandes juga-
dores del siglo, y nuestro compatriota el
GM Juan Manuel Belldn. E1 torneo 'B' fue
también muy fuerte, y lo gand el rumano
Stefanov. Simultaneamente, se jugd asimis-
mo  un torneo femenino, que gand la bilgara
Gocheva.

Damos a continuacion la tabla de posi-
ciones del grupo 'A' y una seleccion de
partidas.

12° TORNEO INT. AKROPOLIS
Cat, 8 (2430) GM-=-17
1. MI SKEMBRIS (Gre) 2415 7
2. MI KOTRONIAS (Gre) 2465 1
3. GM GELLER((URSS) 2505 6
4. GM BELLON (Esp) 2445 5}
5. GM INKIOV (Bul) 2490 4}
6. MI MAKROPOULOS (Gre) 2460 413
7. MI GRIVAS (Gre) 2425 4
8. MI GHINDA (Rum) 2500 4
9. MI SKALKOTAS (Gre) = 2295 2}
10. MF MARIS (Gre) - 12295 0O
GELLER KOTRONIAS
Escandinava (BO1)

1.P4R P4D

La escandinava es una defensa que tra-
dicionalmente ha contado con pocos parti-
darios, aunque actualmente algunos GMs,
como el australiano Rogers, la estan in-
cluyendo en su repertorio.

2.PxP DxP 3.C3AD DAT 4.P4D C3AR 5.A2D P3AD
6.A4AD A4A 7.C3AR

Una tentativa interesante es 7.C5D!?
21D 8.CxC+ PCxC 9.A4A D3C (N) (9... P3RZE)
10.A3CD P4TD 11.P4TD TIC 12.C2R! C3T 13.
0-0 C5C- 14.A3C P3R 15.C4A 0-0-0 16.P3AD
C3T 17.A2A *, como se jugd en Watson/Ro-
gers, Londres'87.

7. ... CD2D 8.0-0

Mas incisivo es el plan 8.D2R seguido
de 0-0-0, especulando con que 8... AxPA no

es posible por 9.C5CD 10.D3C C6D +-—.
8. ... D2A 9.D2R P3R

Nuevamente 9... AxP fracasaria debido
a 10.AxP+ (también 10.C5R A3C 11.P4A es
prometedor) 10... RxA 11.C5C+ RIR (si 11.

. R3C 12.D6R con gran ataque) 12.C6R D3C
13.A4A con ventaja clara.

10.C5R A3D 11.TRIR 0-0 12. P4CR?

N 0 Rl
ErwANTEL
SELH B
W AW
BB Him
A e
iRAOYA &

Las negras han completado el desarrollo

GM Effim Ge"er donde hubo fuego.
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Yy su posicidon es comoda. Tanto después de
12.A3C P4A, como de 12.A4A C4D se 1legaria
al equilibrio. La jugada del texto entraia
el sacrifio de dos peones sin que se vea
en ningin momento una compensacidn clara.

12. ... AxC

Con 12... AxPA? 13.A1A! A3C 14.P4TR las
blancas recuperararian inmediatamente el
material.

13.PxA4A AxP+ 14.R2C PxP 15.D3A P3CR 16.
TIT A3D 17.T4T TRIR 18.TDIT ClA 19.A5C
A2R

19... €C3-2D, 6 19... C5C permitiria in-
crementar la presion con 20.D3T.

20.A4A DID 21.ASR A3D 22.D4A AxA 23.PxA

C4D 24.D27

Si 24.AxC PxA 25.T1D P4CR! 26.D3C C3C
27.76T P5A —+.

24. ... DAC+
Comentarios:

(0 -1)
J.M.GIL GONZALEZ

GHINDA
Caro-Kann

SKEMBRIS
(B16)

1.P4R P3AD 2.C3AD P4D 3.C3AR PxP 4.CxP

C3AR 5.CxC+ PCxC 6.P3CR ASC 7.A2C P4TR 8.
P3TR A3R 9.P3CD C2D 10.A2C A4D 11.D2R DA4T
12.PATR 0-0-0 13.P4A AxC 14.AxA P3R 15.
P3TD C4R 16.A4R T2D 17.P4CD DID 18.P4D A3T
19.0-0 C5C 20.P5D TRIC 21.TR1D D2A 22.PxPA

el RS
218 710

&
%ﬁV}% &
ArEomE

23. ... A6R! 24_.R1A AxP 25.PxP+ R1C 26.T73D
AxP 27.D2D ASA 28.DIR A6R 29.TxA D5A+ 30.
A3A CxT+ 31.R2R CxP 32.A1TD (0 -1)

internacional

Victoria de D. Rivera en Cuba

Daniel Rivera, ajedrecista uruguayo co-
nocido de los jugadores espafoles, termind
primero en el Torneo "Migoya in Memoriam",
disputado en Camagiiey, Cuba. Rivera hizo
8 puntos, al igual que el cubano Blas Lu-
go, a quien superd por Sonnenberg. Rafael
Espinoza (México) y los cubanos A.Barreras
y O.Martin empataron la siguiente posicion
con seis puntos.

Rivera realizd en este torneo su prime-
ra norma de M.I. En su caso el hecho es
transcendente, ya que se trata de la pri-
mera vez en toda la historia que un aje-
drecista uruguayo cumple una norma de M.I.
Felitaciciones de JAQUE a Rivera y augurio
de nuevos éxitos.
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Por gentileza del arbitro cubano Dago-
berto Najarro podemos ofrecer una partida
del ganador .

RIVERA
Espafiola

VELEZ
(c76)

l.ed4 5 2.Cf3 Cc6 3.AbS g6 4.c3 Ag7 5.d4
ed 6.cd a6 7.Aa4 b5 8.Ab3 d6 9.0-0 Ceg7 10.
ad Ca5 11.ab Cb3 12.0b3 Tb8 13.Cc3 ab 14.
Ag5 Ae6 15.d5 Ad7 16.Tfel 0-0 17.Ce2 h6
18.Ad2 Cc8 19.Ac3 Tb7 20.Ag7 Rg7 21.Cedd
Te8 22.Cd2 Df6 23.Dc3 b4 24.Dd3 Ca7 25.Ta5
Dg5 26.C4f3 Df6 27.Cd4 Dg5 28.Tedl CbS 29.
Cb5 Ab5 30.Tb5 (-0




Seccién Concurso de Partidas «<Robadas»

RATAS Y ERRATAS
iGanado son vacas!

RENE MAYER

E1 Dr. Xavielli Tartakover es conocido
por sus famosos aforismos en torno al aje-
drez. Uno de ellos reza: "Todas las mete-
duras de pata estan ahi, en el tablero,
esperando a que las cometan". En otras pa-

* labras, son innumerables los peligros que
acechan incluso al jugador cauto que sufre
un momento, tan solo uno, de inatencidon o
descuido (el 99% de las veces en posicion
muy superior o "totalmente ganada", tal
como suele expresarse la victima cuando ya
ha sido exterminada). Para este caso con-
creto, los jugadores de café demuestran
también su centenaria sabiduria cuando de-
claran altivamente: "jGanado son vacas!".

A modo de ilustracion, utilizaremos un
ejemplo, aun caliente, que acaba de remi-

* RIT DxP++.

tirnos el MF R.Alonso desde la bella y
tropical Cuba. Gracias por su colabora-
cion. :
Ejemplo n2 1 - "Los caprichos de un
caballo"
L .RAMAS E. HERRADA

» Matanzas, 1983

J1) %E/

% 2= /
_

Juegan las blancas

Con 2 peones de mas, uno de ellos pasa-
do y apoyado en 62, las blancas no hacen
un uso debido a su cerebro, "el segundo
organo favorito" seglin Woody Allen. Y 1la
catastrofe surge tras 1.C3D??, salto ca-

.prichoso que pretende liberar la casilla
1R para la torre, pero que deja al monarca

blanco abandonado a su propia suerte. Ga-
naba 1.TxC+, seguida de DxP+ y DxP, entre
otras lineas menos violentas. 1. ... TxP+!
2.R1T Para alargar la partida, ya que 2.
RxT 1leva al mate tras D7R+ 3.C2A TIC+ 4.
Pero el rey despojado no logra
protegerse de las "corrientes de aire" que
circulan por su mansion: 2. ... TxP+! 3.
RxT D7R+ 4.R1T DxP+ 5.R2T D6C+ 6.R1T D6T+
7.R1C TIC+ 8.R2A D6R+ 9.R1A T8C++.

E1 segundo ejemplo, que me atafe direc-
tamente, ocurrid en el Open de Montreal
1977, e intervino igualmente un équido de
raza maldita.

Ejemplo n? 2 - "E1 caballo saltarin"
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Blancas juegan

Algo confiado, debo admitirlo, por el
alfil que tenia de mas, jugué precipitada-
mente 1.TR1AD? en vez de ganar con 1.CxPC.
Habia previsto la persecucidon ecuestre que
sigue, pero no hasta el final: 1. ... C3A+
2.R5C (2.R3C no es solucidon debido a 2...
C5D+) 2. ... C5D+ 3.RxP T7C+ 4.R7A (no 4.
RSA? por 4... C6C+) 4. ... C3R+ 5.R7D Cl1A+
6.R7R C3C+ 7.R7D C1A+ y jaque ad aeternam.
Una tragedia que podria intitularse "En-
trada sin salida" y que cuesta medio pun-
to.

\
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DUELO CON UN PENSADOR

Un tedrico, creador de una larga serie
de originales sistemas de apertura, y un
jugador practico extremadamente habil; eso
es el GM Eugeni Sveshnikov, con quien tuve
ocacion de jugar en la 42 ronda de las
eliminatorias de la URSS (Norilsk, 1987).

Una de las armas mas efectivas de
Sveshnikov es la variante Cheliabinsk, que
é1 mismo creara; también yo empleé muchos
afos en su estudio. ;Puede haber algo mas
interesante que probar, en tu propia piel,
como interpreta la apertura su creador?

Con esta esperanza me senté ante el table-
ro.

i -wfz“‘_wgm
Krasenkov: Active-pensador
(Foto: Gregorio Herndndez).

SVESHNIKOV
(B33)

1.P4R P4AD 2.C3AR C3AD 3.P4D PxP 4.CxP P4R
5.C5C P3D
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KRASENKOV
Siciliana

MIJAIL KRASENKOV

Desgraciadamente la Cheliabinsk no se
jugara. En su lugar aparece un sistema
elaborado por mi oponente y que emplea con
bastante frecuencia en los dltimos tiem-
pos. Las negras retrasan el desarrollo del
caballo de rey, para que el adversario no
lo pueda clavar por medio de ASCR, y si
1lega el caso emplean la estrategia de ca-
sillas negras, ligada con el cambio de al-
files (A2R-4CR).

6.PAAD A3R!?

Una sutileza;
6... A2R.

7.C1-3A P3TD 8.C3T TI1AD 9.A3ﬁ

Jugado sobre la base de 9... A2R 10.D2D
P3TR 11.T1D, para en caso de 11... A4C te-
ner la respuesta 12.DxP. ’

9. ... C3AR

Esta jugada me asombrd al principio, ya
que a las negras les ha quedado el alfil
"malo" y no tienen ninguna compensacion
por la falta de espacio.y la debilidad del
pedon 3D. Pero, mas tarde, comprendi la
idea de mi contrincante: reforzar el pedn
3D (después de 0-0) mediante la jugada
C3AR-1R y, sdlo después, jugar P3TR y A2R-
4CR. A las blancas no les sera facil obs-
taculizar este plan a causa del mal caba-
110 en 37TD.

10.A2R A2R 11.0-0 0-0 12.T1AD CIR?!

Demasiado evidente. Mejor hubiera sido
12... P3TR, y si~ 13.02D, entonces 13...
CIR; 6 13.D3D C2D!, con idea de C4A. Ahora
las blancas eluden el cambio de alfiles de
casillas negras. ’

13.C5D A4C 14.A6C D2D 15.T3A C3AR
La jugada 15... P4AR resulta dudosa a

causa de 16.PxP AxP 17.C2A con la poste-
rior C2-3R, pero, ;qué hacer ahora?

16.CxC+
Una jugada poco afortunada. Tanto 16.
A3A (con la idea de P3CR y A2CR), como

16.P3A C4T 17.C2A ofrecian mejores posibi-
lidades a las blancas.

16. ... AxC 17.73D

anteriormente se jugaba
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17. ... D2R!?

A la igualdad 1levaba 17... C5D! 18.AxC
PxA 19.P3CD P4CD 20.PxP PxP; por ejemplo,
21.C2A D2T 22.CxP AxC 23.TxA DxP (24.P4CD
AS5A!) con probables tablas. Pero las ne-
gras tratan de agudizar el juego: Ahora
las blancas se ven obligadas a tomar en
6D (si no 18... C5C y CxP, y si 18.D2D, en
tonces 18... A4C), pero no podran conser-
var el pedn.

18.TxP C5D 19.P5A CxA+

Peor seria 19... AxP 20.A4A.

20.DxC DIR?!

iUna resolucion inesperada! Las negras
no quieren perder tiempo en recuperar el
peon (aunque 20... AxP 21.TR1D A6C! 32.
T1-3D A3R era bastante factible) y preten-
den por medio de A2R comenzar inmediata-
mente la lucha contra.el puesto de van-
guardia 5AD, utilizando el principal punto
débil del bando oponente: su caballo malo
3TD. Pero esta idea se refuta con un sa-
crificio posicional de calidad.

21.P4CD D5ST

Mejor hutiera sido jugar inmediatamente
21... AZ2R.

22.D2C A2R

23.TxA!

jLo Jjusto! Resultaria insuficiente 23.
T3D P4TD!, con muy buen juego para las ne-
gras. E1 alfil 6R vale perfectamente la
torre y ademas se libera el caballo 37TD.
23.75D no vale a causa de 23... P4TD.

23. ... PxT 24.C4A

E1 caballo comienza enseguida su febr]]
actividad.

24. ... T3AR

Merecia atencion 24... A3A, y a 25.C6D
25... TICD, para preparar posteriormente
AID. Las negras intentan libergrse de otra
manera.

25.CxP P4TD 26.AxP
También era posible 26.P37TD.
26. ... AxP. 27.PxA DxA 28.C7D

Sorteando una peligrosa celada: 28.DxP?
DxPA 29.C7D?? DxP+ y mate en dos jugadas.

28. ... T2AR 29.DxP

De esta forma 1a posicion se ha simpli-
ficado, lo que favorece a las blancas, que
poseen un fuerte pedn pasado.

29. ... D2A?

La linea 29... 71D 30.P6A DxP resulta-
ria mas incisiva, y si 31.P7A, entonces
31... TRxC 32.P8A=D (32.PxT=D+ TxD) 32...
TxD 33.DxT+ R2A. En su lugar, las negras

deciden inesperadamente cambiar las da-
mas.
30.DxD TxD 31.P6A!

jClaro! La torre 2AR queda fuera de

juego, y con tres peones por la calidad
las blancas tienen que ganar facilmente.

31. ... TS5A 32.P3A PAC (32... TxPAD? 33.
P3C) 33.TiC?

_ Ganaba inmediatamente la sefialada por
A.Juzman 33.C5R, con las posteriores T1D
y T7D. Pero la jugada de la partida tampo-
co parece mala. Amenaza 34.T8C+ y 35.T7C,
y después d2 33... TxP surge un final de
torres con el peon TD de mas, apoyado por
detras por la torre (como recomendaba Ta-
rrasch), lo cual aparentemente garantiza
la victoria. Pero...

33. ... TxP! 34.P3C TxP 35.C5R T3-6A 36.
CxT TxC 37.T3C T2A 38.P4TD T2T 39.T3T T4T
40.R2A (?) R2A (?)

** Diagrama **

E1 control de tiempo se cumplio. Sabo-
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reando de antemano la realizacion del pedn
de mas, comencé a reflexionar... y me di
cuenta de que la victoria no era tan fa-
cil. Todo el problema giraba sobre el pedn
4R. Después del traslado del rey blanco a
4CD las negras juegan T4R y con su ataque
sobre el pedn paralizan la torre. No sé
por qué razon me vino a la memoria la par-
tida Botvinnik/Borisenko (Moscd 1955), en
la cual el campedn del mundo salvd un fi-
nal de torres parecido, y me senti comple-
tamente perdido. Las siguientes jugadas
las realicé con el inico pensamiento de
1legar, como fuera, al segundo control de
tiempo y aplazar la partida...

41 .R3R?!

Con mayor sencillez ganaba la enérgica
41.P4C!. Por ejemplo: 41... R3A 42.R2R R4R
43.R3R R3D 44.R4D R3A 45.R4A T4R! 46.T3A
R3D (46... R3C 47.R4D T4T 48.T4A R2C 49.
T5A TxP+ 50.RS5R etc.) 47.T3D+ R3A 48.T4D
R3C (48... TAT 49.R4C TIT 50.P5T T1C+ 51.
R4T T8C 52.T4A+ y etc.)-49.R3A R3A 50.T4A+
y etc.; o hasta 45.R3A R3C (45... R4A 46.
T2T) 46.T3C+ R3A 47.R4D TIT 48.P5T y étc.
Todo esto quiere decir que las jugadas 40.
R2A y 40... R2A son imprecisas (40.P4C!;
40... P5C!). '

41, ... P5C! 42.R4D R2R 43.R4A R3D 44.R4D

No sirve 44.R4C T4R 45.T73D+ R3A 46.T4D
T4TR!. Ha quedado claro que es necesario
provocar la jugada P4TR.

44. ... R2D 45.R3R R2R 46.R4A P4TR 47.R3R
Nada ofrecia 47.P5R R2A 48.T73C R3C!.

47. ... R3D 48.R4D R3A 49.R4A R3D 50.R4D
R3A 51.R4A R3D 52.T2T

** Diagrama **

52. ... R4R!?
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Una maniobra psicoldgica ‘inesperada.
Las negras conceden a su oponente una po-
sibilidad real..

53.R4C?!

Esta claro que no se debia de caer en
la provocacion. Tras 53.R3D R3D 54.R4D R3A
55.R4A R3D, las blancas, después de pisar
algin tiempo sobre el mismo sitio, podrian
haber encontrado la victoria en casa: 56.
R4C T4R 57.T72D+ R3A 58.74D P5T (58... T4C
59.T4A+ R3C 60.R3A) 59.T4A+ R3C (59... R2C
60.P5T) 60.PxP! T4TR 61.P5R etc.

53. ... TIT 54.T2R?

Este ya es un error concreto, que deja
escapar la victoria. Se debia de haber con
tinuado con 54.P5T! RxP 55.R5A P4R (55..7
R6A 56.R6D; 55... R6D 56.R6D T3T+ 57.R5R
R6A 58.R4A R6C 59.T1T! R7C 60.TIR TxP 61.
TxP etc.) 56.T3T! T3T (56... T1AD+ 57.R6D
TID+ -58.R7A T1TD 59.P6T R5D 60.R7C! TIC
61.P7T, y después de ganar la torre, las
blancas, poco a poco, consiguen trasladar
el rey al flanco contrario) 57.R4A! (Zugz-
wang) 57... T3A+ 58.R5C T1A 59.P6T R5D 60.
P7T T1T 61.R6C, y las blancas ganan de ma-

.nera semejante a la variante 56... T1AD.

54. ... TICD+ 55.R5A T1TD 56.RSC T1C+ 57.
RSA T1T 58.R5C

Si 58.T2T, entonces 58... T1A+! 59.R6C
RxP 60.P5T P4R 61.P6T R6A; 0 61.T3T R5D y
a las blancas les falta un tiempo.

58. ... TIC+ 59.R6A (59.R4A TIT) 59.
T1TD 60.T2T RxP 61.PST P4R 62.T3T

Jugada secreta. Resultd que la linea
planeada, 62.P6T R6A 63.T3T+, no valia, a
causa de 63... R7C! 64.R5D RxP 65.RxP P5T
66.PxP P6C.

62. ... R5D! 63.T4T+ R6A!

.1 omnipresente rey 1llega a tiempo a
ambos flancos. Ahora nada ofrece 64.P6T en
vista de 64... P5R 65.R7C TIR 66.P7T .P6R
57.T4R?! TxT 68.P8T=D P7R, y las blancas
solo pueden perder.



64.R5D R6C 65.T1T R7C 66.T4T R6C 67.T1T
R7C-68.TIR TxP+

El enemigo principal ha caido, y las
negras tan s6lo deben jugar cuidadosamen-
te. Pero entonces el GM comienza a jugar
con inseguridad.

69.R6R T3T+

También es posible 69... P5T 70.PxP
(70.TxP PxP!) 70... R6A 71.TxP T7T con po-
sicion de tablas.

70.RxP R6A 71.R5A T7T 72.T1T R6D 73.R6C

RS5R 74 .RxP

/,/’//
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Como colofon a esta emocionante partida comentada por KRASENKOV,
rece en la misma revista soviética,
‘1inea preferida y que,

ilustra su actual
igualmente.

74, ... RaA?

Un fallo decisivo. La inhabitual 74...
R6A! 75.T1A+ R7C 76.T4A RxP 77.RxP TIT!;
0 77.TxP R6T 78.78C T4T+ 79.75C T1T 1leva-
ba a unas clarisimas tablas. ,

75.T1A+ R3R 76.RxP TxP 77.RSC TIT 78.
T6A+!

Esto no fue tomado en cuenta por las
negras. Claro estd que 78.R4C? T1C+ 79.R4T
T1T+ 80.R3C T1C daba un final equilibra-
do.

78. ... R2R 79.P4AC TIC+ 80.T6C TI1TD 81.
T7C+! RIA 82.R6T T3T+ 83.R7T T5T 84.P5C

En este punto la partida fue aplazada
por segunda vez.

84. ... T5T+ 85.R6C T5C 86.T7A+ RIC 87.
T77D R1A 88.78T+ RZR 89.T8CR

Las negras abandonaron.

Agradezco al maestro I.Yanvariov su
colaboracion en el analisis del final.

(de 1a revista soviética

Shajmaty URSS n2 4/88)
Traducido del ruso por DOLORES VEGA

*kkkk *hkkkk

apa-

un pequeiio estudio de Sveshnikov que

por su interés, reproducimos

aperturas

iAhora juego 4. ... e5!

Desde hace poco, después de 1.e4 c5 2.
Cf3 Cc6 3.d4 cd 4.Cxd4 suelo jugar, cada
vez con mayor frecuencia, 4. ... e5 (en
vez de 4... Cf6 5.Cc3 e5).

cth mi opinidon este orden de jugadas 1i-
mita las posibilidades del adversario.

5.Cb5 d6!

Ahora las blancas no tienen la clavada
Acl-g5, y las negras, si se les presenta
la ocasion, Jjugaran Af8-e7-g5 y tan sdlo
después Cg8-f6 (e7) luchando por el punto
d5. Los dos planes fundamentales son:

I. 6.Clc3 y II. 6.c4.

I. 6.C1c3 a6 7.Ca3 b5 8.Cd5 Cge7

G.M. E.SVESHNIKOV

Es interesante la jugada 8... Cce7!?.

9.Ag5

Peor hubiera resultado 9.c3 Cxd5 10.ed
Ce7 11.c4 g6 12.cb Ag7 13.ba 0-0 14.Cc2
Da5 15.b4 Da4 16.b5 ed4 con fuerte contra-
Jjuego (Garasia/Sveshnikov, Mosci 1987).

Tampoco esta mal 9.c4 Cd4! (pero no 9.

.. Cxd5 10.Dxd5! Ad7 11.cb etc.) 10.Cc2
Cxd5 11.cd Ag4, y las negras no tienen
ningin motivo de queja (Hodgson/Lputian,
Sochi 1987).

9. ... h6

Posiblemente hubiera sido mas sencillo
9... Da5.
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Sefialaré dos partidas:

- 10.Dh5 Da5+ (resultaria interesante 10.
.. hg!? 11.Dxh8 Cxd5 12.ed Da5 13.c3 b4
14.Cc4 Dxd5) 11.Ad2 Dd8 12.Ag5 Da5, ta-

blancas, Lputian/Sveshnikov, Sochi 1987.

- 10.Axb5!? hg? (hubiera sido mas conse-
cuente 10... ab 11.Cxb5 Ta7; 0 hasta 11...
Rd7) 11.Cxe7 ab 12.Cxc6 13.Cb4, con venta-

§\

\\
, -

\

ja para las blancas, Soieva/Arakhamia,
Tbilisi 1987.
II. 6.c4

Las negras deben optar aqui entre

A. 6. ... Ae7 y B. 6. ... Aeb!
A. 6. ... Ae7 7.Clc3

Con amenaza de 8.Cd5. También merece
atencion 7.Ad3, y a 7.Ae2 no estaria mal
7... f5!? 8.ef Axf5 (Vitolinsh/Sveshnikov,
Riga 1986).

7. ... a6 8.Ca3 Aeb

Aqui resultaria dudosa. 8... f5?!. en
vista de 9.ef Axf5 10.Ad3.

9.Cc2!

Privando al adversario de la posibili-
dad de Cc6-d4. Con menos éxito se han em-
pleado 9.Cd5 y 9.Ae2.

9. ... h6 10.Ae2 Ag5 11.0-0

//
%
Iy
2
%////
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Aqui hay dos continuacifmes:

- 1. ... Cf6 12.Dd3 Dc7 13.Td1 Td8 14.
Axg5 hg 15.Tacl Db6 16.b3 Th4 17.7d2 Re7
18.Ce3 g6 con lucha complicada . (Geller/
Lputian, Teletorneo de Selecciones de la
URSS, Moscu 1987).

- La continuacion 11.... Cge7 12.Dd3! (mas
enérgico que 12.b3 Axcl 13.Txcl Cg6 14.Ag4
0-0 15.Ce3 Cd4 16.Ce2 Df6!, Kuzmin/Svesh-
nikov, Cto. de Moscu 1987) 12... Cg6 13.93
Axcl 14.Taxcl Dg5 15.Cd5 Axd5 16.cd Cf4
17.De3 Ce7 18.Af3 Tc8 19.h4, con ventaja
(Geller/Lputian, Mosca 1987).

B. 6. ... Ae6! 7.Clc3 a6 8.Ca3 Tc8 9.Ae3

Contra 9.Cc2 resulta desagradable 9...
Ca5 10.Ce3 (10.b3 b5!) 10... Cxc4 11.Axcd
Axc4 12.Cxc4 Txc4 y tras 13.0-0 las blan-
cas obtienen tan sdlo alguna compensacion
por el pedn. También en caso de 9.Ae2 Cd4!
10.Ae3 Cxe2 11.Dxe2 Cf6 las negras pueden
mirar con tranquilidad hacia el futuro.

9. ... Cf6 10.f3

0 10.Ae2 Ae7 11.0-0 0-0 12.Tcl h6!?
(con Krasenkov jugué inmediatamente 12...
Ce8) 13.Dd2 Ce8, con 1lucha complicada
(jSuetin/Kopaev, Minsk 1952!).

10. ... Ae7 11.Ae2 0-0 12.0-0 Ch5 13.Cd5
Ag5 14.Ab6 Dd7 15.93 Ad8 16.Ae3 g6
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17.0d2 (es curiosa la jugada 17.g4!?) 17.

. f5 18.ef gf 19.Cb6 Axb6 20.Axb6 Dg7!
21.7f2 (21.Dxd6? Tf6) 21. ... Tf6 22.Tg2
Rh87?

Favorable a las negras es 22... Tg6!.

23.f4! Af7 24.Cc2 Tg8 25.Af3! ef! y aqui,
en mutuo apremio de tiempo, ambos contrin-
cantes decidieron firmar tablas (Filipen-
ko/Sveshnikov, Leningrado 1987).

Quizas sea prematuro concluir nada. La
teoria referente a 4... e5 se desarrolla
con rapidez vertiginosa.

oy
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(de 1a revista soviética
Shajmaty URSS n¢ 4/88)
Traducido del ruso por DOLORES VEGA



perfil de una promesa

MARTIN FERRER

Cuando un jugador de ajedrez se conven-
ce, por fin, de que no ha nacido para ser
campedn mundial, suele abandonar- poco a
poco (nunca totalmente) la practica acti-
va y dedicarse a la docencia. Encuentra
placer en transmitir a los jovenes lo poco

o mucho que sabe, y se muestra intransi- .

gente, exigiendo a sus sufridos alumnos
que aprendan rapidamente cosas que &1 mis-
mo no 11egd jamas a dominar en toda su vi-
da. Es bastante tipico.

Lo que ya no 1o es en absoluto, es que
a los 15 afios un chico tenga ya una marca-
da vocacion de ensehante. Ese es, precisa-
mente, el caso de Martin Ferrer, uno de
los jugadores mas promisorios de la gene-
racion de jovenes ajedrecistas catalanes.
Martin juega al ajedrez con intensidad
(tanto como se lo permiten sus estudios)
y pasion, y por cierto que lo hace muy
bien; pero ademas, encuentra una enorme
satisfaccion en ensefiar ajedrez a los mas
jovenes, y lo hace con espléndidos resul-
tados; diganlo, si no, los éxitos de sus
discipulos Oscar y Jordi de la Riva, o
Marc Narciso, que han aprendido muchas co-
sas con él.

Martin aprendid a mover las piezas a
los 5 ahos y se federd a los ocho. A los
12 era campedon infantil de Cataluha y en
1983 gand el Campeonato Social del Foment
Martineng (su club), desbancando especta-
cularmente a la vieja generacion. En 1987
gand el Campeonato de Cataluiia de 1a cate-
goria Preferente Especial, y ese mismo afo

- quedd subcampedn juvenil del Principado.
Ha jugado con bastante éxito numerosos
torneos abiertos, adquiriendo la curiosa
costumbre de perder contra jugadores mas
débiles que &1 y pegarle unos palos horro-
rosos a los mejores. Actualmente sigue
combinando su actuacidon en torneos con sus
clases, y ademas le va muy bien en los es-
tudios (;como hara?). E1 equipo infantil
del Foment, integrado en su totalidad por
alumnos suyos (Narciso, Jordi de la Riva,
Peleato, Yepes y Sanz) gand por muerte el
campeonato infantil de Catalufia por equi-
pos, con 10,5 puntos sobre 12 posi-
bles (!).

Como jugador, Martin es imaginativo y
combinador, -y sus buenas partidas son
siempre muy hermosas. Es impresionable y

LINCOLN R. MAIZTEGUI CASAS

nervioso, y esos rasgos (que forman parte
de su encanto personal) le cuestan muchos
puntos ante el tablero. Como tiene un sa-
ludable y profundo amor propio, suele co-
ger unos 'cabreos' horrendos y unas treme-
bundas depresiones; pero como ademas es
inteligente, se le pasan rapido. El1 pro-
blema de Martin no es técnico sino de
autodominio, de control de sus pasiones y
su exhuberancia. Cuando logre ser duefio de
si mismo y de su indudable talento cuaja-
rda, sin duda, el gran jugador que hay en
él

Sobre 1o mucho que hay en su caracter,
al margen del ajedrez, prefiero no opinar;
nunca se es objetivo ante las cualidades
de los amigos que se quieren mucho.

,’\. "N
Una imagen falsa: Martin Ferrer
(«Martinoff» para los amigos)

.

no es, afortunadamente, ni tan serio
ni tan formal.
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ﬂARTIN fERﬂE&
,1dorm, 1988
mm ée Rey (E92)

l d4 Cf6 2.c4 g6 3.Cc3 Ag7 4.e4 d6 5. Cf3
0-0 6.Ae2 Cc6 7.0-0 e5 8.Ae3

La alternativa era 8.d5, que desemboca
en partidas en donde el blanco tiene la
iniciativa en el flanco de dama y el negro
en el de rey.

8. ... Cg4 9.Ag5 f6 10.Ah4 g5

También es posible 10... Ch6 11.de5 de5
12.c¢5 (12.Db3 (N) Rh8 13.Tadl De8 14.CdS
Tf7 15.h3 f5 16.Tfel fed4! 17.Cg5 Cf5 =,
Speelmann/Gallagher, Cto. Gran Bretafa
1987) 12... Ae6 13.Dad De8 (N) (13...°g5
—24/791— 14.Ac4 Rh8 15.Ae6 De6 16.Cd5
Tf7 17.Db3 Tb8 18.T7fd1 Cg8 19.T7d3 Td7 20.
Tadl g5 21.Ag3 Cge7 22.h3 Cgb6 23.T1d2 Cf8
24.Dd1 Df7 15.b4 + , Suba/Gallagher, Open
Bell 1987.

11.Ag3 Ch6 12.de5 fe5 13.h3 Cf7!?
13... Ae6 (43/751); 13... g4 (43/751).

14.c5 dc5 15.Ac4 De7 16.Cd5 Dd8 17.Ce3
De7

En esta posicion parece que el negro ya
se ha consolidado, y el blanco puede for-
zar tablas por repeticion, aunque tiene
sus chances.

18.Dc1!? h6 19.Cd5 Dd8 20.Td1?!
Quizas se debia jugar 20.Ab5!? Cd4 21.

Cd4 cd4 22.Cc7 Tb8, pero el negro tampoco
esta ni mucho menos peor.

20. ... Cd4 21.Ce5?

Con esta jugada, el blanco gana cali-
dad, aunque la posicion que va a derivar,
el negro obtiene mucha compensacion.

21. ... Ae5 22.Ae5 Ce5

Inie EgE
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23.Cc7+ Rh7!

Aunque no lo parezca, esta jugada tiene
su importancia. Si el rey negro se situa
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en g7 0 h8 corre el peligro de que, poste-
riormente, el blanco puede tener una de-
fensa de clavada con Dc3. Tampeco se debe
temer a alguna entrada de torre en 72,
porque el alfil la cubre.

24.Ca8

Esta posicion es la clave. Deben exis-
tir muchas maneras de dirigir el ataque

como: Dd6 A €f3, Ah3, Cf3, etc. pero creo
que la jugada del texto es la idonea.
24. ... g4!

Lleva dos ideas claras: 12 Habilitar la
casilla h4 para la dama; 2° abrir la co-
lumna 'g'.
25.Af1

Quizas 1a mejor. Se ha de quitar el al-
fil de c4 para que su dama esté libre, y
al mismo tiempo defender con alguna pieza
su desnutrido enroque.

25. ... gh3 26.f4

Ya a la desesperada. No sirva la apa-
rente 26.Dc5, por Dg5! 27.Df8 Cf3+ con ma-
te. Tal vez hubiera resistido mas 26.Td4
Dd4 27.De3 h2 28.Rh1 Db2 29.Tel Cg4 30.Dc5
Cf2 31.Rh2 Df6.

26. ... Dha (— +) 27.7d4

Contra 27.fe5 hubiera venido un desen-

lace parecido.
27. ... Cf3!! 28.gf3
28.Rh1 hg2 29.Rg2 Cd4 —+.

28. ... Tg8+ 29.Rh1 Df2 (0-1)

FERRER
(E61)

CASAFUS
India de Rey

1.Cf3 Cf6 2.d4 g6 3.c4 Ag7 4.Cc3 0-0 5.93
d6 6.Ag2 Cc6 7.0-0 a6 8.d5 Ca5 9.Cd2 c5
10.Dc2 Tb8 11.Tb1 b5 12.cb5 ab5 13.b4 cb4
14.Tb4 Ad7 15.Cb3 Dc7 16.Ca5 Da5 17.Db3
Tfc8 18.Ad2 Ce8 19.Tfbl Cc7 20.Th4 Cab 21.
Ce4 DD8 22.Cg5 h6 23.CFf3 g5 24.Cg5 hg5 25.
Th5 AfS5 26.e4 Agb 27.Tg5 Tc4 28.Tg4 Cc5
29.De3 Cd7 30.Rh1 Ce5 31.Th4 Tc2 32.Ael
Db6 33.Db3 Dc5 34.Rg1 Dc4

En esta posicidon, aunque parezca in-
creible, las blancas continuaron 9 jugadas
mas antes de abandonar!




aperturas

EL «SIGLO DE ORO»
DE LA DEFENSA BOGOLJUBOWV (1)

La moda es en ajedrez como en todo,.

transitoria. E1 detallado estudio de la
defensa India de Dama llevado a cabo en
los altimos decenios reveld que las ne-
gras, para mantener el equilibrio, deben
realizar una defensa minuciosa y precisa.

Esto ha desviado la atencidon de los que,

juegan con negras hacia la defensa Bogol-
jubov: 1.P4D C3AR 2.P4AD P3R 3.C3AR A5C+;
esta linea fue empleada por su artifice a
comienzos de los afios 20.

En 1a actualidad se puede decir que es-
ta apertura esta atravesando su "siglo de
oro". Hacia ella han dirigido sus miradas
jugadores de la talla de Karpov, Timman,
Korchnoi, Anderson y Smyslov, entre otros.

Existen dos posiblidades de contrarres-
tar el jaque del alfil. La jugada 4.A2D es
quizas la mas natural, con la idea de ga-
nar un tiempo en caso del cambio 4...
AxA+. Ademas de este cambio, empleado re-
gularmente por Bogoljubov, las negras tam-
bién pueden jugar 4... D2R. En la actuali-
dad han surgido otras dos continuaciones
posibles: 4... P4AD y 4... P4TD.

Analicemos estas continuaciones.

I. 4. ... AxA+ 5.DxA

Tras el cambio de alfiles las negras
aplican planes caracteristicos del Gambito
de Dama o de la defensa India de Dama,
después de fianchetar el alfil con 6...
P3CD (después de 5... 0-0).

A. 5. ... PaD 6.C3A 0-0 7.P3R D2R

Bogoljubov desarrollaba las piezas se-
gun los esquemas del Gambito de Dama: 7...
C2D, considerando que las negras tienen
iguales posibilidades. Su adversario du-
rante largos afos, A.Alekhine, al contra-
rio, consideraba que "el alfil 8A en el
Gambito de Dama es una pieza defensiva de-
masiado valiosa como para cambiarla desde
el mismo comienzo y, ademas, con la pérdi-
da de un tiempo". La partida Alekhine/Bo-
go) jubov (Budapest 1921) continud con 8.
A3D P3A 9.0-0 PxP 10.AxP P4R! 11.A3C!
D2R?! 12.P4R y las blancas obtuvieron ven-
taja. Mas tarde se descubrid una continua-
cion que puede mantener el equilibrio: 11.

. PxPD 12.DxP D3C.

8.T1A T1D

G.M. TAMAS GEORGADZE

‘También es posible jugar de inmediato
8... PxP 9.AxP P4AD 10.0-0 TID y las ne-
gras atacaran el pedn 4D. La partida Yusu-
pov/Andersson (Tilburg 1987) continud den-
tro del marco caracteristico del Gambito
de Dama aceptado: 11.TRID C3A 12.D2R PxP
13.PxP A2D 14.P3TD ATR 15.A2T T3D 16.T3D
TDID 17.TD1A P3TD y las negras igualan el
Jjuego.

9.D2A CD2D

También aqui era posible el ataque al
pedn 4D tras 9... PxP 10.AxP P4AD 11.0-0
C3A. En la partida Psajis/Rashkovsky
(Minsk 1987) las blancas eludieron el ju-
gar con el pedn aislado, optando por 12.
PxP y tras 12... DxPA 13.C4R D2R 14.P3TD
A2D 15.TRID AIR 16.CxC+ DxC 17.A3D P3TR
18.A7T+ R1A 19.A4R TxT 20.TxT TID el- juego
quedd igualado.

Sefialemos que 11... PxP 12.CxP A2D 13.

TRID C3A 14.CxC AxC ofrecia posibilidades
igualadas, Chernin/Spassky (Reggio Emilia
1986/87).

10.PxP PxP

X oK |
A1

AS

11.A3D

También nos podemos encontrar con el
desarrollo del alfil a 2R, para no obs-
truir la columna 'd' en caso del surgi-
miento, en el bando negro, de peones col-
tantes: 11.P3TD P3CD 12.A2R A2C 13.0-0
P4AD. Por ejemplo: 14.TRID TI1AD 15.D4T
P3TD 16.PxP PxP 17.D5F- TIR 18.P3TR P3TD
19.T2A D3R 20.T72-2D y la posicion de las
blancas es preferible, Dautov/Makarov (Ka-
liningrado 1986).
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1. ... CIA 12.0-0 P3AD 13.P3TR

Seguramente, 13.P3TD C3C 14.P3TR T3D es
débil, ya que las negras se desarrollup
libremente. La partida Van der Sterren/An-
dersson (Wijk aan Zee 1988) continud con
15.TR1IR A2D 16.C2D TIR 17.C1A C5R con po-
sibilidades igualadas.

13. ... C3C 14.TRIR TIR 15.P3TD A2D 16.
P4CD TD1A 17.P4R PxP 18.CxPR CxC 19.AxC
A3R 20.D1C y la posicidon de las blancas es

preferible, Nikolic/Andersson (Tilburg
1987).
B. 5. ... 0-0 6.P3CR

Contra esto las negras tratan de pre-
sionar el centro con las piezas, por medio
de la clasica 6... P3CD o con un ataque de
peones por medio de 6... P3D y posterior
P4R.

1) 6. ...
D2A CxC 10.DxC

P3CD 7.A2C A2C 8.C3A C5R 9.

§ & E&E
%;%1%:%;
w mtE
mom @ wm

VR T 1

. 8 TR
AR T ARAR
2 . & | 8B

Una respuesta natural,.pero a disposi-
cion de las blancas esta también la ines-
perada 10.C5C!? DxC 11.AxA CxP 12.DxC C3A
13.AxT TxA 14.D3D D4TD+ 15.R1A P4D 16.R2C
TID 17.TR1D C5C 18.D3T DxD 19.PxD C3T 20.
TD1A R1A, Novikov/Ulibin (Pavlodar 1987).
E1 blanco gana forzosamente la calidad,
pero la limitacion de material permite a
las negras, jugando cuidadosamente, alen-
tar la esperanza de sostener la posicion.

2) 6. ... P3D 7.A2C C3A 8.C3A P4R 9.
0-0 P3TD

** Diagrama **

Las negras planean P4CD. En caso de 9.

. D2R 10.PSD C1D 11.P4CD P4TD 12.P3TD,
las negras preparan paulatinamente 1la
irrupcion P4AD.
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10.P5SD C2R 11.P4R P4CD 12.PxP PxP 13.
P4CD!

No resultaria-conveniente el cambio del
pedon central por el de flanco: 13.CxPC
A3TD 14.P4TD CxPR 15.D2A C3A y las negras
estan algo mejor.

13. ... A2C

Hubiera sido mejor 13... A2D 14.TR1D
DI1C 15.C4TR A1A 16,P3TR A2D 17.R2T T1D 18.
D2C P3AD 19.PxP AxP 20.P4TD PxP 21.P5C A2C
22.D4C con ventaja de las blancas, Pinter/
Barlov (Zagreb 1987).

3) 6. ... PAD 7.A2C D2R 8.0-0 T1D 9.T1D
C3A

En comparacidon con la variante 'A', las
negras tienen menos perspectivas, ya que
las blancas desarrollan presidon sobre la

columna 'c'.

10.C5R! A2D 11.C3A AIR 12.PxP CxP 13.CxC
PxC 14.C3D

)
i%ﬁ/
BRE

A 14... CxP seguira 15.C5A.

14, ... T3D 15.TD1A CID 16.P3R P3A 17.C5A
C3R 18.P4CD y las blancas obtienen sensi-
ble ventaja, Lukacs/Anand (Kuimbator
1987).

(Continuara)
Traducido del ruso por DOLORES VEGA
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Agrupacién Nacional de Aficionados
a las Computadoras de Ajedrez (A.N.A.C.A))

Recientemente se ha constituido en nuestro pais esta asocia-
cion, "cuyo unico objetivo es el de reunir y conectar a todas
aquellas personas o entidades que tengan interés por los ordenado-
res de ajedrez", segin la declaracion de sus socios fundadores.

En la redaccion de JAQUE hemos recibido los tre's primeros bole-
tines publicados por ANACA. comprobando con agrado que se trata de
un esfuerzo serio y competente. E1 proyecto se basa en unas bien
justificadas razones: 1) E1 progreso experimentado en nuestra dé-
cada por los programas de ajedrez, 2) La existencia en el mercado
de una amplia variedad de "micros dedicados" y, 3) E1 considerable
aumento de aficionados a esta especialidad ajedrecistica.

Inspirada, fundamentalmente, en la necesidad de transmitir informacion, la ANACA puso
manos a la obra con la publicacion de un Boletin trimestral que se distribuye gratuita-

mente entre asociados y simpatizantes.

E1 contenido del Gltimo Boletin (n® 2 - Abril

1988) es variado y su tratamienta muy acertado. Abarca articulos sobre la historia del
ajedrez computerizado, estudios y analisis sobre programas y micros, ejemplos de parti-
das, noticias y novedades del mercado, etc.

La ANACA también manifiesta su intencion de promover otras acciones, propias de su

especialidad, y se define como "asociacion deportivo-cultural,

cro”.

sin fin alguno de 1lu-

Los interesados en adherirse a este nuevo circulo ajedrecistico deberan escribir a:

D.- Manuel Tapp Sanchez
Apartado de Correos n®
46080 Valencia

8362

tos,

ten.

Anuario
Anuario
Anuari.o
Anuario

La editora
por semestre
ritmo de salida,

ajedrecistica, ‘estaran a disposi-
los lectores que nos lo solici-
en riustica ..... 2.800,- pts.
en tela ........ 3.500,- pts.
en ristica ..... 2.800,- pts.
en tela ........ 3.500,- pts.

NEW

INTERCHESS,
—a semejanza del

NEW IN CHESS

en el presente afio. Los dos primeros, Anuarios - i

n® 7 y 8 ya estan disponibles, presentando un NEWNC“
menor niumero de paginas que los seis anterio- EE*;
res, pero incluyendo articulos tedricos sobre e s .

novedades en aperturas.
estos cambios se encuentra en la edicidon simul-
tanea de estos tomos en forma de diskettes para
ordenadores personales.
que suponen una auténtica revolucidon en la
informacion
cion de todos

Reserve su ejemplar.

(T

que en afnos anteriores publicaba un anuario
Informator—, ha cambiado en 1988 este
de modo que apareceran un total de cuatro volumenes

La razon fundamental de

YEARBOOK
JAHRBUCN
JAARBOL h
ARSBOK
ANNUAIRL

En breve, estos produc-

ANUARIO
GODISNIA KNIGA

APOHMKA

INTERCHY S

443



en el pais de las maravillas

RECTAS Y DIAGONALES

En los afios 20 —afos de milagros y
maravillas posibles— Richard Reti sor-
prendio al mundo con un estudio que tiene
.la simplicidad de 1o genial. Pese a haber-
1o visto muchas veces, su milagrosa solu-
cion sigue produciendo, a lo largo del
tiempo, una impresion extraordinaria. Helo
aqui:

=
BT E R b
7 / /

%//%/
/,%//,
»ny

o ]

Juegan las blanca§ y hacen tablas

La simple evidencia parece demostrar
que las tablas reclamadas son imposibles.
E1 pedn negro esta fuera del alcance del
rey blanco, mientras que el monarca negro
puede capturar cuando le dé la gana al in-
fante enemigo. La situacion de las blancas
parece desesperada. Y sin embargo, Reti
habia descubierto 1a posibilidad del mila-
gro, que (como todos los milagros) no es
sino consecuencia de la aplicacion de la
mas pura logica, conducida por la imagina-
cion en el sentido que a este término dio
Edgar Allan Poe en "Los criemnes de la ca-
11e Morgue".

1.R7C P5T

Si 1... R6C, se llega a las mismas 1i-
neas que veremos a continuacion.

2.R6A

Ahora las negras tienen dos opciones:
2... P6T 0 2... R6C. Veamos la primera:

2. ... P6T
La dama es inevitable; pero...
3.R6D!
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LINCOLN R. MAIZTEGUI CASAS

También el blanco corona su pedn y al-
canza las tablas.

3. ... PIT 4.P7A R2C 5.R7D y tablas.

Si en vez de 3... P7T las negras juga-
sen 3... R6C, el blanco empata con 4.R7D.

La segunda opcidn era
2. ... R6C

Ahora el pedn blanco esta perdido; pero
alin asi, la posicion es tablas.

3.R5R!

Si ahora 3... RxP 4.R4A y tablas. Y si
3... P6T 4.R6D y tablas.

E1 fundamento 16gico de este historico
final esta en un hecho muy curioso: sobre
el tableto de ajedrez, el principio mate-
matico que dice que la distancia mas corta
entre dos puntos es la recta, no se cum-
ple: el rey blanco tarda el mismo tiempo
(aunque tenga que recorrer una distancia
mayor) si va de 8T a 1T por la diagonal
(7C, 6A, 5R, 4A, 3C, 2T, 1T) o por la rec-
ta (717, 6T, 5T, 4T, 3T, 2T, 1T). Esta es
la 16gica del milagro.

Reti procud enriquecer su final con va-
riantes sobre el mismo tema: asi, la si-
guiente posicion también es tablas.

BB B
EU
v oW

%,%///y
2B
E B E

Juegan las blancas y hacen tablas

1.RxP P4A

Si 1... P4T 2.RxP P5T 3.R6D, se entra
en el final anterior.



2.R6A PSA 3.R6D y tablas.

En la-posicion del final que vimos en
primer término, Reti demostro inclusive
que si el rey blanco se encuentra en 4TD
en vez de en 8TR, el final sigue siendo
tablas, por el mismo principio. Pero estos
intentos de enriquecer la aplicacion de
una idea no lograron igualar el impacto
del primer ejemplo.

Fue necesario que pasaran muchos afos
para que una nueva aplicacion del mismo
principio lograra un efecto estético y de
estimulo intelectual comparable al del es-
tudio original. Los autores de esta obra
de arte fueron l1os hermanos Saritschev.

BT %1
¥ om om

/C% ,
B_E_ %w

También aqui el blanco parece irremisi-
blemente perdido. Si 1.P8A=D, sigue 1....
A4A+ 2.R8D AxD 3.RxA P4CD y todo se acaba.
Si 1.R6D A4A 2.RSR AlA, .y el rey negro se
acerca y decide. Si 2.R5A R4C 3.R6C AlA 4.
R7T P4C! 5.R8C alfil mueve y el blanco de-
be abandonar. E1 camino de las tablas es
absolutamente increible.

1.R8A!!

Ocupando, paraddojicamente, la casilla
de coronacion del pedn. La respuesta negra
es forzada, pero parece contundente: el
blanco ‘ha obligado a su rival a hacer la
jugada que esta deseando realizar.

1. ... P4CD

Ahora 2.R7C, 2.R8C y 2.R8D pierden con-
tra 2... A4A. Pero se logran las tablas
con otro golpe ins6lito:

2.R7D!!

iE1 blanco empata perdiendo dos tiempos
en la posicidon inicial! Ahora no se amena-
za aparentemente nada, y las negras pueden
escoger entre 2... P5C y 2... Ad4A+. Ningu-
na de ambas alcanza para ganar. Veamos:

2. ... P5C 3.R6R!

Amenaza 4.P8=D.

3. ... R4C 4 .R5R!
Vue]ve a amenazar la coronacion... jy
entra en el cuadrado del pedn enemigo! 4.

. AdA 5.R4D A3R 6.P8A=D AxD 7.R4A y ta-
blas. Veamos la otra posibiltdad:

2. ... A4A+ 3.R6D
Amenaza 4.R5A.
3. ... P5C 4.R5R!

iE1 tiempo justo se gana atacando el
alfil! E1 negro se ve obligado a jugarlo,
o defenderlo con el rey; pero las tablas
son ya inevitables.

4, ... R5C 5.R4D y tablas.

Una auténtica joya. Sin quitar un apice
de mérito a los autores de este memorable
estudio, creemos que la gloria debe ser
para el gran Richard Reti, descubridor de
la ley basica que fundamenta el milagro.

Réapidas en el Retiro

Cada domingo, a las 11,30 horas, el Club Amigos del Retiro organiza un torneo de par-
tidas rapidas, en su hermosa .y ecoldgica cabaiia del Parque. E1 organizador es Pedro Go-

mez Gijon, experto en estas lides.
mismas se reparte en premios.

La inscripcion cuesta 300 pesetas y el importe de las
Es una espléndida ocasion de pasar un buen rato jugando al

ajedrez; los aficionados sabemos que estas ocasiones no abundan en Madrid. Y ademas, en-
tre fronda y brisas de verano. Francamente recomendable.

Fe de erratas

En 1a tabla del torneo de Haninge, Suecia, que publicaramos en nuestro nimero ante-

rior (pag.

Korchnoi y Sosonko, colocando a aquél en la 42 posicion y a éste en la 52.
por Bucholz, y Korchnoi 5°9.
Basta revertir el orden de éstos para que la

fue inversa: Sosonko termino 42,

‘rrectos, pero.los nombres estdan invertidos.

errata quede solucionada.

396) el dedo artero de un Elfo maligno altero el orden de los jugadores

La realidad
Los resultados son, 1os co-
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CUANDO LOS ALFILES SON MAS FUERTES... (1)

E1 concepto de que la posicion de los
dos alfiles es una ventaja fue introducido
por el primer campedn del mundo, W.Stei-
nitz. Mas tarde este concepto fue erigido
-por sus seguidores en uno de los factores
determinantes a la hora de valorar una po-
sicion. Efectivamente, en algunas posicio-
nes, la presencia de los dos alfiles en
armonica colaboracidon supone el desarrollo
de una gran energia que, en ocasiones, su-
pera otras posibles asociaciones entre
piezas ligeras. En relacion con esto se
puede decir que la presencia de los dos
alfiles se puede considerar como una espe-
cie de anticipo a una obtencion de una
ventaja. Sin embargo, la practica demues-
tra que la fuerza de los dos alfiles se
manifiesta tan s6lo en caso de una favora-
ble conmixtion de factores.

Los caballos, que poseen una movilidad
limitada en el espacio, ceden ante la ac-
tividad de 1los alfiles en posiciones
abiertas. Sin embargo, pueden
frente con todo éxito, y en ocasiones su-
perarlos, en posiciones de caracter cerra-
do, siempre y cuando existan puntos de
apoyo defendidos por peones. Por lo tanto,
tan sdlo en posiciones abiertas o semia-
biertas se puede hablar ‘de supremacia de
la pareja de alfiles. Este articulo tiene
por finalidad el analisis de la potencia
de la pareja de alfiles precisamente en
posiciones de estas caracteristicas.

W.Steinitz empleaba como procedimiento
técnico de realizacion de la ventaja de
los dos alfiles una distribucidon de peones
en la cual éstos puedan arrebatar a los
caballos los puntos de apoyo, 1o que, en
combinacion con las cualidades propias de
los alfiles (gue son capaces de controlar
casillas de cualquier cqlor) les permite
limitar el diapason de posibilidades de
los caballos. En calidad de recursos adi-
cional se puede considerar la posibilidad
del cambio de los alfiles en un momento
favorable, consiguiendo asi otras venta-
Jjas.

Remitamonos en un principio a lo cla-
sico.
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La ausencia del

alfil blanco de 1las
blancas hace muy sensible la debilidad de
la casilla 3D y de la diagonal 1AR-6TD, 1o
cual es suficiente para decidir el resul-
tado de la partida. En primer lugar las
negras construyen una cadena de peones,
quitandole con esto al caballo la casilla
central 4D.

17. ... P3CD 18.P3TR A3R 19.TR1D P4AD 20.
ASCR P3AR 21.A4A R2A

Con esta maniobra de centralizacion,
beneficiosa para el final, se manifiestan
las ventajas adicionales que aporta la pa-
reja de alfiles. Estos privan a las blan-
cas de la posibilidad de una maniobra ana-
loga.

22.P3AR P4CR

E1 comienzo de un ataque de flanco que
tiene como fin limitar la capacidad de ma-
niobra de las blancas.

23.TxT TxT 24.A3R P3TR 25.TIR P4AR

Es G1til1 dirigir la atencidon hacia la
posicion de los peones 4AD y 4AR, que pri-
van al caballo de las casillas centrales.

26.P4AR A3A 27.P3CR P4TD

Tipico procedimiento en posiciones se-
mejantes. Un nuevo ataque de flanco limita
atn mas las posibilidades del caballo, que
retrocede hacia una posicidon pasiva.

§




28.C1AD P5TD 29.P3TD ASA! 30.R2A PxPA 31.
AxP A4CR °

Una de las cualidades de los alfiles es
la posibilidad de optar a tiempo por un
cambio favorable, que aqui subraya la de-
safortunada situacion del caballo de las
blancas. Ahora a 32.R3R seguiria 32...
R3A, con amenaza de incursion del rey en
el centro tras una simplificacion general.
En caso de 33.P4TR AxA 34.PxA R3C, el rey
se abriria paso.

32.AxA PxA 33.R3R R3A 34.P4TR

En caso de rechazar el cambio de torres
con 34.TITR, 1la torre negra irrumpe en
séptima después de la previa 34... R4R pa-
ra arrinconar al rey con el pedn de AR.

34. ...
R4R

Zugzwang. Las blancas juegan practica-
mente sin el caballo. EV sacrificio del
mismo conduce a un final de peones sin
ninguna esperanza.

38.C2R AxC 39.RxA R5A 40.P4AD R5C 41.R3R
P5A+ 42 .R4R P6A B3.R3R R6C

Las blancas abandonan.

*E1 siguiente ejemplo esta tomado de una
partida entre dos eminentes expertos en
los métodos de W.Steinitz.

PxP 35.PxP TIR+ 36.R2A TxT 37.RxT

TARRASCH RUBINSTEIN

San $ehastién, 1912
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18. ... P3AR 19.C4C P4TR

Un procedimiento habitual de limitacion
de las posibilidades del cabaflo mediante
la- ereccion de barreras de peones.

20.C2A A6R Z21.A1D PSTR 22.P3CR P4TD

E1 ataque de peones sobre el flanco
también es un procedimiento tipico para
obtener nuevas ventajas posicionales.

23.A3A P5CD 24.R2C PxPA 25.PxPA A3T

]

Apuntando sobre el pedon de 3D. Sin em-
bargo, .Jarrasch, con una elegante manio-
bra, debilita la cadena de peones 3AD-4D,
que limita su alfil de casillas blancas.

26.P4A! TDID 27.PxPD PxPD 28.TR1D T2R 29.
C4C PxP 30.PxP ASD

E1 alfil centralizado y los peones 4D
y 3A paralizan las piezas.ligeras de las
blancas.

31.TD1A T2CD 32.T2A R2A

Este es el comiento de la siguiente
etapa de realizacion de la ventaja posi-
cional. E1 rey se acerca al centro, tra-
tando de liberar la torre de la defensa
del pedn 5D. Sefialemos que las blancas es-
tan privadas de la posibilidad de mejorar
la posicion de su rey por la presidon que
ejercen los alfiles negros.

33.C2A T7C 34.TxT AxT 35.T2D ASD 36.C3T
R3R 37.T2AD R3D 38.P5A

La Unica forma posible de activar al
caballo. Sin embargo, ahora 'se debilita la
casilla 4R, en la cual penetra el rey ne-
gro.

38. ... TIAD! 39.A1D TxT 40.AxT R4R 41.
P4CR A6R!

Paralizando al caballo, ya que tras 42.
C2AR sequiria 42. ... AxC ganando un pedn:
42... AxC 43.RxA R5D 44.R2R R6A.

42.R3A RSD 43.A3C A2C 44.R2R A3T 45.A2A
A4CD 46.P4TD A2D

Ahora es el pedn el que esta bajo fue-
go; ademas, se amenaza 47... P3C

47.R3A R6A!

Un cambio favorable, tras el cual el
pedon de 4T esta indefenso, mientras que el
pedn del negro avanzara inconteniblemen-
te.

48.RxA P5D+ 49.R2R RxA 50.C4A AxPT 51.C6R
A6C! 52.CxP+ R7C 53.C5C PST 54.R3R P6T 55.
CxP RxC 56.R4D R5C

Y las blancas abandonaron.
(Continuara)

Traducido del ruso por DOLORES VEGA
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ULTIMOS LIBROS EXTRANJEROS RECIBIDOS

TACTICAL CHESS ENDINGS

Autor: Nunn
Editorial Batsford
Notacion algebraica
208 paginas
P.V.P. 2.330,- pts.

SECRETS OF
GRANDMASTER PLAYER
Autor: Nunn/Griffiths

Editorial Batsfod

Not .Algebraica con fig.
211 paginas

P.V.P. 2.330,- pts.

PLAYING TO WIN

Autor: Plaskett
Editorial Batsford

Not. Algebraica con fig.
89 paginas

P.V.P. 1.550,- pts.
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SOLVING IN STYLE

Autor: Nunn

Editorial Allen y Unwin
Notacion algebraica

238 paginas

P.V.P. 3.360,- pts.

PLAN LIKE A GRANDMASTER

Autor: Suetin

Editorial Batsford

Not. Algebraica con fig.
266 paginas

P.V.P. 2.590,- pts.

HOW TO PLAY
THE SICILIAN DEFENCE

Autor: Levy/0'Connell
Editorial Batsford

Not. Algebraica con fig.
133 paginas

P.V.P. 1.810,- pts.

THE ENGLISH DEFENCE

Autor: Keene/Plaskett
Editorial Batsford

Not. Algebraica con fig.
100 paginas

P.V.P. 1.810,- pts.

NAJDORF FOR THE
TOURNAMENT PLAYER

Autor: Nunn

Editorial Batsford

Not. Algebraica con fig.
298 paginas

P.V.P. 3.370,- pts.

SAVING LOST POSITIONS

Autor: Shamkovich/Schiller
Editorial Batsford

Not. Algebraica con fig.
101 paginas

P.V.P. 1.810,- pts.



* VALENCIA-BURJASOT

5, 6 y 7 Agosto

2° Torneo "Ciudad de los Silos"

5>.Suizo, 8 rondas

Semirrapidas, media hora

Premios: 400.000 pts. total

12 100.000, 2° 75.000 etc.

Inscripciones: Seniors 1.500,-
Juveniles 1.000,-

CLUB AJEDREZ BURJASOT

Bar Cervellera

Jorge Juan, 35

Tfno. (96) 363.99.50 (excepto martes)

FEDERACION VALENCIANA DE AJEDREZ

Navarro Reverter, 20-1°

Tfno. (96) 374.33.58

* GALICIA

ler. Circuito Gallego

7 - 15 Agosto

ler. Open Int. Gondomar

Inscripcidn: 1.500 pts. (gratis Elo 2300)
Premios: 12 100.000, 22 60.000 etc. 10°
17 - 25 Agosto

ler. Open Int. Nigran

Inscripcion: 1.500 pts. (gratis Elo 2300)
rremios: 12 100.000, 22 60.000 etc. 102
Gran Premio Prsidente Xunta de Galicia
Premios: 12 100.000, 22 60.000 etc. 10°
Tendran opcion a estos premios los parti-
cipantes en los tres torneos.
Informacion: Negociados de Cultura Ayunta-
mientos de Gondomar y Nigran (Pontevedra)

* CARBONERAS

13 - 15 Agosto

3er. Torneo - "Fiestas del Pescador"
Modalidad: Abierto - Semirrapidas
Premios: 1° 50.000, 2° 35.000 etc.
Total premios: 175.000 pts.
Inscripciones: 500 pts.

Tfno. (951) 45.40.59

* CATALURNA

7° Circuito Catalan

15 - 24 Agosto

22° Open Int. de Berga

Inscripcidn: 3.000 pts. (gratis Elo 2350)
Premios: 12 200.000, 22 100.000, etc. 15°¢
25 Agosto - 3 Septiembre

16° Open Int. "Ciutat de Manresa"
Inscripcidn: 2.800 pts. (gratis Elo 2350)
Premios: 12 150.000, 22 100.000, etc. 152
Informacion:

CLUB D'ESCACS BERGUEDA

P1. Doctor Sald, 6

08600 BERGA (Barcelona)

ESCACS CATALONIA CLUB

Apartado 382

08240 MANRESA (Barcelona)

® Opens e Opens e OPENS e Opens e OPENS e

* PONTEVEDRA

16 - 24 Agosto

8° Open "Virgen Peregrina"

S.Suizo, 9 rondas

Premios: 12 120.000 pts.

Dirigido para normas y Elo Int.

Inscripcion: 2.500 pts.

CASINO MERCANTIL E INDUSTRIAL DE PONTEVEDRA

Tfnos. (986) 85.18.08 y

85.16.70 (Sr. Pascual)

* COLLADO-VILLALBA

20 - 28 Agosto

52 Torneo Ab. Club de Aj.

>.Suizo, 9 rondas

Valedero Elo nacional

Premios: 12 100.000, 2° 75.000,.

Informacion:

Apartado Correos, 121

COLLADO VILLALBA (Madrid)

Tfnos. (91) 850.70.99 - 850.53.11
-850.53.61 y 850.55.85

* EL FERROL

27 Agosto - 4 Septiembre

Torneo "Ciudad de Ferrol"

S.Suizo, 9 rondas

Premios: Total 480.000 pts.

12 110.000, 2° 90.000, 3° 70.000, etc. 12°

Inscripcion: 1.500,- pts.

Informacion:

Sr. REY - Tfno.

Collado-Villalba

etc. 1529

(981) 32.22.81 (La Coruifia)

* PONFERRADA

30 Agosto - 6 Sept1embre

S.Suizo, 8 rondas

Premios: Total 1.200.000 pts.

1° 200.000, 2° 150.000, 32 100.000 etc.
PABELLON MUNICIPAL

PONFERRADA *(Ledn)

Tfnos. (987) 41.22.50 - ext. 227

* MORATALAZ
20 - 28 Septiembre

,4° Torneo Open de Moratalaz

Premios: Total 500.000 pts.

CLUB DE AJEDREZ DE MORATALAZ

Avda. Moratalaz s/n (Parque Darwin)
MORATALAZ (Madrid)

Tfno. (91) 267.45.39

* GUERNSEY

16 - 22 Octubre

14° Festival Int. de Guernsey

Informacion:

INTERNATIONAL CHESS FESTIVAL

P.0. Box 23

ST. PETER PORT, GUERNSEY (Inglaterra)
Tfno. (0481) 56848 y 54188 (después 18 h.)
Patrocinado por Lloyds Bank Group y*
Guernsey Tourism
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Joyas y Perlas *
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