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NOVEDADES EDITORIALES

MOSAICO AJEDRECISTICO
Karpov vy Guik

La editorial Rdduga, de Moscu, realizé esta
edicién en castellano de un libro verdadera-
mente singular. Trata nuestro juego preferido
en sus tres aspectos principales, como
deporte, como arte y como ciencia y resulta
una delicia su lectura amena e instructiva. Pre-
sentado en un tomo de riqueza tipogréfica, con
ilustraciones a todo color, excelente encuader-
nacién y buen precio.

Notacidn algebraica. 17 x 22,5 cms. 440
pdginas. 461 diagramas. Encuadernacion en
tela. 1600,- ptas. . _J

Y. B Estrin
FUNDAMENTOS L A Anatoli

AL FINAL K ARP

Su vida y partidas

ESTRATEGICOS
DEL AJEDREZ y
Contragambito Falkbeer Y. Razuvaiev

G. Nesis

FUNDAMENTOS ES-
TRATEGICOS Y CON-
TRAGAMBITO FALK-
BEER
Estrin .

Excelente obra del ex-
campeén mundial de aje-
drez por correspondencia,
acerca de la metodologia
en la preparacion técnica
del jugador.

Coleccién Escaques, n?
77. Notacion algebraica.
13,5 x 19,5 cms. 160 pdagi:

EL PASO AL FINAL
Razuvaiev y Nesis

Un estudio breve y
magistral acercade la tran-
sicion del medio juego al
final de partida.

Coleccién Club n® 24.
Notacién descriptiva. 13,5
x 19,5 cms. 126 pdginas.
85 diagramas. 425.- ptas.

ANATOLI KARPOV,
SU VIDA Y PARTIDAS
A. Martin

Nueva edicién del cono-
cido libro de Martin sobre
Karpov. El mas actuali-
zado sobre la obra del ex-
campedn. Sesenta y seis
partidas rigurosamente
analizadas,

Coleccion Escaques n®
56. Notacidn descriptiva.
13,5 x 19,5 ¢ms, 304 pdgi-

,nas. 138 diagramas. 500.- nas. 128 diagramas. 740.-
ptas. . plas,

Todo para el ajedrecista
Solicite nuestro Catdlogo completo 1986

AGUILERA
Centro de Ajedrez Internacional, S.A.
C/ Reina, 39. Tel.: 221 20 08
28004 Madrid
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Suscripcion anual (22 ejemplares):
Espana: 3.950, ptas.
Extranjero: $ 33,- USA
Via Aérea: $ 42 USA
Ejemplar suelto: 200, ptas.
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Editorial

Dedicamos buena parte de este nimero a la
mds reciente actividad internacional. Com-
prende dos torneos clasicos, Hastings y Wijk
aan Zee, el primer Open de Ginebra y una al-
tima entrega de las semifinales de Candida-
tos.

Pretendemos que nuestra revista, fiel a su
exigente condicion quincenal, recoja en sus
paginas el auténtico ritmo de 1los aconteci-
mientos. Reiteramos nuestra invitacidén a en-
tidades y organizadores a participar en nues-
tra tarea informativa remitiéndonos, con la
celeridad posible, anuncios, boletines y re-
sultados.

En el bloque tedrico contamos con las va-
liosas aportaciones de Gufeld y Eliskases,
la incorporacion de Ricardo Montecatine al
equipo de colaboradores con un estimabilisi-
mo articulo y la segunda y altima parte del
estudio preliminar del 1libro de Razuvaiev y
Nesis. Ademas, Antonio Gude estrena aqui una
seccidon que conjuga la informacidon, el estu-
dio teodrico y Tla anécdota, incidiendo en el
caracter del ajedrez como crisol cultural.
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internacional

SEMIFINALES DE
CANDIDATOS

Sokolov Yusupov
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\ — PARTIDA N¢

SoKOLOV. -

1.P4R P3R 2.P4D P4D 3.C3AD AS5C 4.P5R P4AD
5.P3TD A4T 6.A2D PxP 7.C5C C3AD 8.C3AR
P3AR 9.CDxPD CxC 10.CxC AxA+ 11.DxA PxP
12.A5C+ R1A 13.C3A D3D 14.D5C P5R 15.C5R
D2R 16.D3R C3T 17.0-0-0 C4A 18.D3AD P3TD
19.A2R A2D 20.A4C TI1AD 21.D4C A3A 22.D3C
D2AD 23.CxA PxC 24.AxC PxA 25.P4AD R2R 26.
PxP PxP+ 27.R1C TR1D 28.TxP T1C 29.D2T

E BT

3

29.... TxP+ 30.DxT TICD 31.T2D TxD+ 32.TxT
D3D 33.T1AD R3A 34.PATR DxP 35.T6A+ R4R
36.T7A D6D+ 37.R2T D4D+ 38.R1C D8D+ 39.R2T
D5T+ 40.R1C D8D+ 41.R2T D4D+ 42.R1C PS5A
43.T2-2A R3D 44.R1A DACD 45.TxP P6R 46.PxP
PxP 47.T2-7A DSTD 48.TxP P4TD 49.T7A-7CR
D5A+ 50.R2C D3R 51.T7T D4R+ 52.R2A D5R+
53.R3A D5C+ 54.R3D D7D+ 55.R4R R3A 56.
TD-7CD (1 - 0, TIEMPO)

5.C5R C3AR 6.0-0 A2R 7.C3T 0-0 8.CDxP C4D

9.P4D PxP 10.DxP P3AR 11.CAC C3A 12.DID
C3C 13.CR3R A4A 14.A2D D2R 15.A3A CxC 16.
CxC P4R 17.P3R A3R 18.D2R TRID 19.P3C TDI1A
20.TRID AS5CD 21.A2C C4T 22.CxC AxC 23.D5C
P3CD 24.A5D AxA 25.TxA T4A 26.TxT DxT 27.
DAT D7A 28.A3T A7D 29.A7R TI1AD 30.DxP AxP
31.T1AR ASD 32.D7D D3A 33.DAC T2A 34.AAC
D4AD 35.D2R P3T 36.PAC D3A 37.T1D R2A 38.
P3TR D7A 39.DxD TxD 40.T2D T8A+ 41.R2C
P3CR 42.A3T (1 -3

. . PARTIDA N¢ 6 -
. SOKOLOV . vaAGA
- Francesa, Tarraseh
1.P4R P3R 2.P4D P4D 3.C2D P4AD 4.PRxP PRxP
5.CR3A C3AD 6.A5C A3D 7.PxP AxP 8.0-0 C2R
9.C3C A3D 10.T1R 0-0 11.A5C ASCR 12.A4TR
TIR 13.A3C AxA 14.PTxA D3C 15.A3D P4TD 16.
AxP+ R1A 17.A3D PS5T 18.CD2D C4A 19.TxT+
TxT 20.C1A DxP 21.T1C DxPT 22.D1A P5D 23.
C3-2T C3T 24.CxA CxC 25.T1T D4D 26.TxP
P4CD 27.T6T C5-4R 28.D3T+ PS5C 29.D4T CxA
30.PxC T3R 31.T6C P3C 32.T5C D3D 33.P4A
T8R 34.T6C T8A 35.D8T+ R2C 36.D8R D4D 37.
D4R DxD 38.PxD T7A 39.C2T P6D 40.Cl1A RIA
41.C3R T7R 42.C1A T7A 43.C3R RIR 44.CxT
PxC 45.TxC P6C 46.R2T P7C 47.T8A+ R2R 48.
T7A+ RIA 49.TxP P8C=D 50.T8A+ R2R 51.P5R
D6D 52.T6A D6R 53.T6T D4A 54.TIT R3R 55.
T1AR R4D 56.T3A R5A 57.RIT D5D 58.R2T D8D
59.T2A R5D 60.T3A RSR 61.T3A R4A 62.T3A
DID 63.RIC D4D 64.R2T R5C 65.T3A D5D 66.
T3A R4A 67.RIT P3A 68.PxP DxP 69.R2T D1T+
70.R1IC R5R 71.T3C D4T 72.T3A D4A 73.R2T
R5D 74.RI1C D4A 75.R2T D4T+ 76.R1C R5A 77.
T1IA D4A+ 78.R2T R6D 79.T3A+ R7R 80.RIT
D8A+ 81.R2T D8CD 82.T3A -1

| VAGANIAN

1.C3AR P4AD 2.P3CR P4D 3.A2C C3AD 4.0-0
P3R 5.P3D A3D 6.P4R CR2R 7.TIR 0-0 8.CD2D
A2A 9.P3A PATD 10.P4TD P3CD 11.PxP PxP 12.
CI1C A5C 13.C3T P5D 14.C5CD PxP 15.PxP T1AD
16.A3TD D2D 17.P4D PxP 18.AxC CxA 19.DxP
DxD 20.PxD C4D 21.TD1A A1C 22.C5R AxC 23.
AxC A3A 24.A6A TR1D 25.P3A A3R 26.P5D

(3 - 3)

. PARTIDA N3 B ——
- *50K0LOV - VAGANIAN
. - Alckhine, Cambio -
1.P4R C3AR 2.P5R C4D 3.P4bh P3D 4.C3AR C3AD
5.P4A C3C 6.A2R ASC 7.PxP PAXP 8.P5D AxC

9.AxA C4R 10.A2R P3CR 11.A3R A2C 12.A4D
0-0 13.C3A T1AD 14.P3CD P3R 15.P4A PxP 16.
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I'x(C PxP 17.0-0 PDxP 18.AxC DxA+ 19.RIT PxP 27.D3CR P3A 28.P4TR A7D 29.TxP TxT 30.
TRID 20.C5D D4A 21.PxP P4CD 22.T1AD A3T CxT+ R2C 31.C4R D6R 32.DxD AxD 33.A5D P6A
23.A4C AxT 24.AxT A4C 25.D3A TI1A 26.A7C 34.A3C A7D 35.RI1C (1 -0)

PROXIMOS OPENS

ORENSE

Del 8 al 16 de Marzo se celebrarda la tercera edicion del Open Internacional "Liceo
de Orense", por sistema suizo a 9 rondas. Los premios son los siguientes: 12 100.000
ptas. y trofeo, 2° 80.000 ptas. y trofeo, 3° 60.000 ptas. y trofeo, 4° 50.000 ptas. y
trofeo, 5% 40.000 ptas. y trofeo, etc. Los derechos de inscripcion son de 1.000 ptas.
por jugador, finalizando el plazo el dia 6. Para mas informacion e inscripciones deben
dirigirse a Liceo Recreo Orensano, C/ Lamas Carvajal, 9 en Orense. Tfno. (988) 22.25.84,
de cinco a ocho de la tarde.

*kk *kk *k*k *kk

II OPEN DE TENERIFE

Del 10 al 19 de Marzo se disputard la segunda edicion del "Open Internacional Isla
de Tenerife" por sistema suizo a 9 rondas con un dia de descanso en el que se jugara un
torneo de rapidas. La lista de premios es la siguiente: 12 125.000 ptas., 22 90.000, 32
60.000, 42 40.000, 5° 30.000, 62 25.000, 7° 20.000, 82/10° 10.000. Ademas habra diversos
premios especiales.

Los interesados pueden dirigirse al telé&fono (922) 22.65.53 (Luis Aguirre), donde se
facilitara todo tipo de informacidon adicional.

* kK *kk * kK *kk

IX OPEN DE SAN SEBASTIAN

Del 22 al 30 de Marzo se jugara la novena edicion del tradicional Open "Ciudad de San
Sebastian", que en esta ocasion se disputara en los salones del Hotel Costa Vasca, por
sistema suizo a 9 rondas, estando prevista la presencia de 4 G.M. y 10 M.I. Los premios
son algo mayores que en la edicion anterior: 12 100.000 ptas. y trofeo, 2° 80.000 ptas.
y trofeo, 32 70.000 ptas. y trofeo, 42 50.000 ptas. y trofeo, 52 40.000 ptas. y trofeo,
etc. La inscripcion sera de 3.500 ptas., con derecho a la cena de clausura, finalizando
el plazo el dia 19 de Marzo. Los interesados pueden dirigirse a la Federacion Guipuzcoa-
na de Ajedrez, Calle Santa Maria, 7 bajo de TOLOSA (Guipilzcoa), o bien al teléfono
(943) 67.25.24 (Sr. Juan Bautista Aranzabe).

*kk *kk *kk * k%
BENIDORM ANDORRA
X Torneo Internacional Open de Ajedrez IV Open Internacional de Ajedrez
12 al 20 de Abril de 1986 21 al 29 de Junio de 1986
9 rondas, sistema suizo 9 rondas, sistema suizo
dirigido para normas dirigido para normas
600.000 ptas. en premios 689.000 ptas. en premios
ler. premio 150.000 ptas. ler. premio 160.000 ptas.
2° premio 100.000 ptas. 22 premio 125.000 ptas.
Informacion e inscripciones: Informacion e inscripciones:
Emilio Pellicer Aragonés CENTRE D'ESCACS D'ANDORRA
Ctra. Circunvalacion, 28 Placa del Poble
Benidorm (Alicante) Andorra la Vella
Tfno. (965) 85.16.50 Av. Meritxell, 42 (correspondencia)

Sr. Benet Pantebre
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internacion:

CONVINCENTE TRIUNFO DE NIGEL SHORT
EN WIJK AAN ZEE

Hulak se impuso en el Torneo “B”

Por Heébert Pérez
(desde Holanda)
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GM Nigel Short
&6 "A®" * Categoria 12 (2538) * Norma GM 8

N.¢ _ NOMBRE = Rsting 1 2 3 A 5 6 7 89 01 2 3 4 Total
1. GM SHORT (Inglaterra) 2585 WM : 3 3 1 1 1 1 1} 1 11 495
2. GM LJUBOJEVIC (Yugoslavia) 2605 } W} | i 1160 11 8
3. GM NIKOLIC (Yugoslavia) 2565 3+ } MO 1041 11 8
4. GM VAN DER WIEL (Holanda) 2555 % O 1?\ i 1 & ] 13 8
5. GM HUBNER (RFA) % 01 5 ‘Emlt ;) 11 15
6. MI HODGSON (Inglaterra) 2480 1 3 0 !} 1 WEO 1 1 3 a1 7
7. GM SOSONKO (Holanda) 2568 0 3 1 O ¢ 1,&& ! i1 7
8. GM HORT (RFA) 2945 3 1} | 0 ,% i ) 656
9. GM SEIRAWAN (USA) o0 2100 i 0} :mm 1 1 65
10. GM CHERNIN (URSS) 2570 4 & 3 5 314 ] IS 1 0 65
11. MI HELLERS (Suecia) 2435 0 0 i 1 0 3 3§ 03 im0 1 45
12. GM REE (Holanda) 2455 06 1 0 0 3 0 § ) O 3 i1 45
13. MI VAN DER STERREN (Hol.) 2470 0 0 0 0 0 1 3 § 3 0 1 3 L 4,5
14. GM DE FIRMIAN (USA) 2520 0 0 0 ¥ 0 0 0 3 3 1 0 O ‘NN 3
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GRUPOQ "B" *
N.® NOMBRE

GM HULAK (Yugoslavia)

J. PIKET (Holanda)
BRAGA (Argentina)
KUIJF (Holanda)

o & e.e
g g 4
— =T

=
=

—_——
N—O0OWVONOUVTAWN —
« e o e s e

=EEZ=Z 2

= —

No como '"nifio prodigio" pero si como
joven y muy fuerte Gran Maestro, el inglés
N. Short concretd una de sus mayores haza-
fias al vencer con holgura en la 482 edi-
cidén del tradicicnal torneo "Hoogovens" de
Wi jk aan Zee. Sin producir conmociones,
pero provocando una merecida admiracién,
(por la pujanza de su juego y su refinada
técnica), Short volvid a dar muestras de
poseer un excepcional talento ajedrecisti-
co, que ya lo distingue entre los mejores
de las generaciones actuales.

Quizds sus partidas de Wijk aan Zee no
hayan entusiasmado a los espectadores como
las de los G.M. Ljubojevic y Van der Wiel,
por ejemplo, quienes en muchos pasajes de
las mismas, se debatian dentro de "infer-
nales vaivenes tdcticos" de imprevisibles
consecuencias. Sin embargo todo este colo-
rido espectdculo, fruto de la amalgama del
ingenio, la audacia y el espiritu de aven-
tura, se desvanece en parte, cuanto éste
se compara con el ajedrez "de ideas cla-
ras" que expuso Short, quien cimentdé su
labor en "la seguridad" acompafiada ésta de
una pasmosa regularidad, tipica de los
grandes campeones. Puede decirse que el
joven inglés aventajé a sus adversarios,
actuando "a lo Karpov", es decir, explo-
tando al mdximo todas las chances que se
le presentaron y limitando a la vez, las
de sus enemigos ocasionales. Su ingreso en
¢l club "de los grandes" (la privilegiada
élite de los 2600 puntos ELO) es ya un he-
cho y serd seguramente un importante pro-
tagonista, en los eventos que se aveci-
nan.

Muy buenas y por momentos brillantes
tucron las performances del terceto, for-
mado por los yugoslavos Ljubojevic, Niko-
lic y ¢l holandés Van der Wiel que compar-
ticron el 2 y el 4 lugar respectivamente.
Siempre pugnaron por la victoria final,
aceptando generosamente los riesgos y la

102

Inesperados reveses "de dl-
distanciaron finalmente

lucha franca.
tima hora", los
del ganador.

El simpdtico y multifacético "experto"
en idiomas Lubomir Ljubojevic, se hizo
acreedor al premio concedido a la partida
mis espectacular del torneo, que resultd
ser la que él1 le gand a Van der Wiel.

Una vez mds, el genial Lubomir sacrifi-
cé elegantemente su torre del flanco de
dama, a cambio de tiempos, en el transcur-
so de un poderoso asalto contra el monar-
ca rival. Durante el fragoroso combate,
hubo maestros que ponian en duda la bondad
de la notable concepcidén del maestro yu-
goslavo, pero a la hora del andlisis post.
mortem, pudo apreciarse nitidamente la
profundidad de la idea genial de Ljuboje-
vic. Correctas y meritorias han sido las
actuaciones de los G.M. Hiibner y Sosonko
e igualmente la del ascendente M.I. inglés
Hodgson, defraudando en cambio las labores
de Seirawan, Chernin y Hart que apenas co-
secharon ¢l 50% de los puntos.

Mis "pobres" alin son las producciones
del campedén de Holanda 1985 P. Van der’
Sterren, H. Ree, el sueco Hellers y del
americano De Firmian, quien finalizd dlti-
mo. A manera de cierre, debemos acotar que
la organizacidén fue perfecta, digna de un
evento de altos quilates como lo es siem-
pre el festival de ajedrez "Hoogovens" de
Wijk aan Zee.

El habitual torneo de Maestros del fes-
tival "Hoogovens", ha sido rebautizado en
la edicién del presente afio Torneo de
Grandes Maestros "B". Naturalmente esta
"jerarquia" le fue asignada por la presen-
cia de los G.M. Carlos Garcia Palermo y de
los yugoslavos Ivkov y Hulak, a quienes se
les sumé la notable maestra S. Polgar y
los M.I. F. Braga, R. Kuijf y F. Cuijpers.
Estos fomentaron asi las posibilidad de
obtencién de normas internacionales de va-



rios jévenes ajedrecistas locales, como
los hermanos Piket, R. Douven y A. Blees
y del inglés Davies. Tras una refiida por-
fia se impuso merecidamente el G.M. K. Hu-
lak con 8 puntos de 11 posibles, superando
por una unidad al juvenil J. Piket (16
afios) que finalizd segundo en "solitario".
Esta era su tercera norma oficial de M.I.
que lograba y que ya lo convierte de hecho
en Maestro Internacional.

En mds de una ocasidén este cronista les
sefiald a los lectores, que Jeroem Piket
era "la esperanza" mds seria que posee el
ajedrez holandés desde las apariciones de
Timman y Van der Wiel. Esto vuelve a con-
firmarse y en plena época de auge ajedre-
cistico en Holanda.

Se vislumbra la llegada de una empren-
dedora generacién de jévenes que con es-—
fuerzo y entusiasmo se van abriendo paso,
en el sinuoso camino que conduce a la
maestria.

Marcel Piket y Rudy Douven (ambos 20
afios) son buenos representantes de esta
vanguardia juvenil y lo certifican sus
clasificaciones en este torneo. Nota des-
tacada brindaron los M.I. F. Braga y R.
Kuijf, que ocuparon del 32 al 59 puesto.
El primero supo rehacerse de un comienzo
flojo, batiendo en las rondas finales a
Ivkov y a J. Piket sin atenuantes.

Por su parte el holandés Kuijf sumaba
puntos merced a su tenaz batallar y a la
pericia defensiva que le permitid salir
airoso de situaciones apremiantes. El ve-
terano Ivkov, a veces hizo pesar su expe-
riencia, aunque no se esforzdé en demasia.

Opacas y en ‘disonancia con sus prece-
dentes, fueron las labores del G.M. Garcia
Palermo y de la estrella hingara Zsuzsa
Polgar. Ambos pagaron un caro tributo por
su actual saturacidén ajedrecistica. Gra-
cias a su excelente victoria en el torneo,
K. Hulak se gané el derecho a participar
en el grupo mds importante.

En Holanda cuenta con muchos admirado-
res, que gustan de su aguerrido estilo de
juego, eminentemente tédctico.

El numeroso publico que siguid con in-
terés todo el desarrollo de la justa, pudo
disfrutar de un torneo que deja una buena
contribucién a 1la teoria ajedrecistica,
aunque la ausencia de figuras de la talla
de Timman, Korchnoi y los "habitués" de la
Unidén Soviética, no pudo pasar desaperci-
bida.

A continuacién ofrecemos una seleccidn
de partidas.

— LA MEJOR PARTIDA —

El juego que sigue fue premiado como la
me jor partida del torneo.

1.P4D C3AR 2.P4AD P3CR 3.C3AD A2C 4.P4R
P3D 5.P4A 0-O 6.C3A P4A 7.PxP DAT 8.A3D
CR2D 9.PxP AxC+ 10.PxA DxP+

Eass EHo
¥t At 1t
BB
E o m W
 WAEAE
B waEom

$"abs

11.D2D DxT 12.PxP TIR 13.P5R C3AD 14.0-0
C5D 15.A2C CxC+ 16.PxC DxP 17.P5AR C4A

18.P6A
EF LW Een
H1E ®pU1
oW EiiE
EiE W oW
m Eamam
LESTR- W
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18.... A2D 19.A4R RIT 20.A5D A3R 21.TIT

D6C 22.T3T D3C 23.R2C TD1A 24.A4D AxA 25.
PxA D8C 26.T3A C6D 27.DxC D7T+ 28.R1C DxPD
29.AxP D3R 30.TxT DxT 31.R2C P3T 32.A3R
R2T 33.D3C RI1C 34.AxP D4AD 35.D3R DxD 36.
AxD PACD 37.A5A T1AD 38.R3C P4C 39.R4C R2T
40.RxP TI1CR+ 41.R5A TIC 42.PAT T1AD 43.A4C
TIR 44.P5T T1TD 45.P4A TI1CD 46.A6D (1 - 0)

1.P4R P4AD 2.C3AR P3D 3.P4D PxP 4.CxP C3AR
5.C3AD P3TD

";Qué scria decl ajedrez sin la variantc
Najdorf?" (Fischer).

6.A5CR

Otras posibilidades son: 6.A2R, «.A4AD,
6.P3CR, 6.P4A, en conexidn con el cnroque
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corto, y 0.A3R, empleada por Zeshkovsky y
otros maestros soviéticos, en conexidén con
¢l enroque largo.

6.... P3R 7.P4A A2R 8.D3A D2A 9.0-0-0 CD2D
10.P4CR

Jugada de Gligoric y la mds frecuente-
mente cempleada en el ajedrez de torneo.
lstuvo, sobre todo, de moda en los afios
sesenta y setenta, cediendo, a partir de
1975, terreno a 10.A3D, que modifica el
tratamicento de la variante, ddndole prefe-
rencia a juego de piezas sobre juego de
peones. 10.A3D inicia un plan de presidn
sobre el centro, a base de TRIR y eventual
sacrificio del caballo dama en d5.

Otras jugadas en esta posicidén clave
son: a) 10.A2R (Keres), empleada en la fa-
mosa partida Keres/Fischer (Candidatos
1959); b) 10.TICR (Pachman), 10.P5A (Ben-
k), d) 10.D3C (Tahl), ademds de la ya
mencionada 10.A3D (Mikenas). Después de
infinidad de andlisis sobre 10.A3D, no se
concluyé, en modo alguno, que la jugada
tfuese favorable a las blancas, por lo que
los ajedrecistas profesionales han vuelto
a inclinar sus preferencias por 10.P4CR,
cuya idea radica en una expansidén de peo-
nes cn el flanco de rey, hostigando al ca-
ballo rey, con asalto de los puntos eb y
f7, o eventual ocupacidn de f6.

10.... P4CD 11.AxC CxA

11... AxA se combate con 12.P5C A2R,
llegindose a la misma posicién. 12.AxP es,
sin embargo, dudoso, por 12... TICD! 13.
AxC+ AxA, con posicién complicada. Sin 11.

PxA 12.P5A C4R 13.D3T, con buen juego
para las blancas.

12.P5C C2D 13.P5A

Esta es una posicidén a la que se ha -
llegado en multitud de partidas: aceptar
¢l pedn (g5) es peligroso para las negras.
Por ejemplo: 13... AxP+ 14.R1C C4R 15.DST
D2R 16.CxP AxC 17.PxA P3C 18.PxP+ RxP 19.
D2R y las blancas estdn un poco mejor.

13.... C4A 14.PATR

El ™iltimo grito" de la moda: las blan-
cas se reservan el avance P6A, a fin de
dificultar el desarrollo del alfil dama
negro por 2C, debido a la presidn sobre el
punto e6. Al mismo tiempo, difieren (bene-
ficiosamente) el desarrollo del alfil pro-
pio, apuntalan el pedn g5 y activan la to-
rre rey, que puede ser jugada, en un mo-
mento dado, a la 22 o 32 filas.

14.... P5C
#*% Diagrama 3

15.C1C!
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Novedad de Ljubojevic. Hasta ahora se
habia jugado 15.C3-2R. La partida Ljuboje
vic/Portisch (Lucerna 1982) prosiguié: 15.

P4R 16.C3CD A2C 17.C3C 0-0-0 18.A4A!
CxP 19.A5D! y las blancas se impusieron,
tras buen juego de ataque.

Hubo precedentes a la partida citada,
como:

Polovodin/Azma jparashvili (URSS 1980), que
continué 15... P4R 16.C3CD A2C 17.C3C T1AD
18.T2T?!. (parece la natural, pero...) 18.

P4AD! y las negras consiguieron clara
ventaja. Aqui, sin embargo, es interesante
(y quizd no sélo interesante) 19.P6A!?,
que se efectud en las partidas Timman/Ree
(Amsterdam 1983) 'y Pahtz/Mihalchishin
(URSS 1983), ganando, en ambos casos, las
blancas, en 27 y 25 jugadas, respectiva-
mente.

Una idea que trastorné la variante se
produjo en la partida Nunn/Browne (Gjovik
1983), donde después de 15... P4R 16.C3CD,
Browne jugd 16... CxP!. Siguié 17.DxC A2C
18.T5D T1AD 19.P3A! D5A 20.DxD TxD 21.A2C
AxT 22.AxA TxP! y, tras intrincada lucha
tdctica, la partida acabd en tablas.

En la partida Wedberg/De Firmian (Oslo
1984) se retomd el "tema Browne", jugdndo-
se: 16... CxP! 17.A2C A2C 18.D3R P4D y las
negras se impusieron.

15.... A2C
<Por qué no 15...

PxP PxP 17.CxP! AxC
blanca es innegable.

16.PxP PxP 17.C2D P4R?!

Debilitador, pero ;qué jugar? El punto
e6 es el taldén de Aquiles de la posicidn
negra y la inminente intervencidn del al-
fil blanco (via 4A & 3T) se torna decisi-
va. Si 17... T1AD 18.A4A, y si 17... 0-0-0
18.A3T, con gran ventaja en ambos casos.

18.C5A 0-0 19.A4A+ RIT

CxP? porque tras 16.
18.DxC, la ventaja
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20.P6C!!

Muy bonito. Si, ahora, 20... P3T, 21.
D3R y el sacrificio en h6 es decisivo.

20.... PxP 21.D4C!

La clave: el caballo, obviamente, es

tabi, a causa de DS5T++.

21.... PAD 22.CxA DxC 23.PxP (+-) TD1D 24.
D5C TRIR 25.C3A T3D 26.P5T! PxP 27.DxPT+
T3T 28.D6C! (1-0)

Un digno broche final. La polémica ted-
rica, no obstante, sigue en pie.

(Comentarios: A. Gude)

1.P4R P4AD 2.C3AR C3AD 3.P4D PxP 4.CxP
C3AR 5.C3A P3CR 6.CxC PCxC 7.PSR Cl1C 8.
A4AD A2CR 9.D3A P4AR 10.A4A P3R 11.0-0 C3T
12.TD1D D2A 13.TRIR C2A 14.D3C 0-0 15.P4TR
RIT 16.C4T P4ATD 17.P3C TI1R 18.D3R P3T

EUANEN ©
BowiEan
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19.PACR TICR 20.A3C AlA 21.D6C T2T 22.P3AR
DxD+ 23.CxD A4A+ 24.A2A AxA+ 25.RxA PxP
26.PxP R2C 27.C4T P4C 28.P5T T1A 29.R3C
C1D 30.C5A T5A 31.P4AT R1A 32.A3D R2R 33.
A6C TIT 34.T3R TIC 35.T3-3D T1-5C 36.TxP+

AXT 37.TxA+ (1 -0)

1.P4R P4AD 2.C3AR P3D 3.P4D PxP 4.CxP C3AR
5.C3AD P3TD 6.A3R P4R 7.C3A A3R 8.C5C D2A
9.CxA PxC 10.P4TD CD2D 11.P3CR D3A 12.A2C
C4A 13.0-0 A2R 14.D2R T1D 15.TR1D R2A 16.
P4A TRIR 17.P5A R1C 18.PxP CxP 19.C5D C5D
20.AxC PxA 21.D3D CxC 22.PxC DI1A 23.A4R
DOT 24.A5A D3T 25.A6R+ RIT 26.DxPD A3A 27.
D4A A4C 28.D4R TIAR 29.T1AR A6R+ 30.R2C
A4A 31.D3D P4T 32.P3A P3CD 33.T3A TxT 34.
DxT D7D+ 35.RIT DxPC 36.T1AR P3T 37.D3D
D7T 38.T4A D8T+ 39.R2C D8CR+ 40.R3T DO6R
41.D6C (S) (1 -0)

1.P4R P3R 2.P3D P4D 3.C2D C3AR 4.CR3A P4A
5.P3CR P3CD 6.A2C A2C 7.0-0 C3A 8.TIR A2R
9.P3A P3TR 10.P3TD P4TD 11.PxP PxP 12.C4T
0-0 13.C5A TIR 14.D3A D2A 15.C1A C4R 16.

D4A AID
El WEWEE
A A

LR
At AN
%%% K
%

Y
., & %
Ol RAR

.

SN\

AN

fﬁ\
NN

YWY P /';yv/ /
Arll o
?

% 2R (e %
a Z s

RN aAOE
7 74 A el

17.CxP RxC 18.DxP+ RIC 19.A4A C3-5C 20.D5T

T3R 21.C3R D2D 22.CxC CxP 23.CO6T+ R1A 24.

C5A A3AR 25.A6T+ RIR 26.A7C AxA 27.TxT+
(1 -0)

1.P4R P4R 2.C3AR C3AR 3.P4D CxP 4.A3D P4D
5.CxP A3D 6.0-0 C2D 7.CxC AxC 8.P4AD P3AD
9.C3A CxC 10.PxC PxP 11.T1R+ A2R 12.A3T
A3R 13.AxA DxA 14.AxP 0-0 15.TS5R D6T 16.
AxA PxA 17.DIR TD1D 18.P3T P3CD 19.TxP P4A
20.T7R PxP 21.PxP T3D 22.D5R T3-3AR 23.D7A
T3-2A 24.TxT TxT 25.D4AD D7C 26.T1AR P4CD
27.D8A+ T1A 28.D6R+ T2A 29.P5D DxPT 30.
D8R+ T1A 31.DxP PATD 32.P6D D7D 33.P7D RIT
34.D4T P3T 35.RIT T1D 36.T1D DxPA °37.DxP
D3A 38.D7A D2R 39.R2T R1C 40.T4D RIT 41.
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42.D4AD (S) RIT 43.DACR RIC 44.D4D RIT 45.
PAT RIC 46.T6D R2T 47.R3T RIC 48.D5A D2A
49.R4C D2R 50.D5D+ RIT 51.R5T D7R+ 52.P4C
D2R 53.P5C PxP 54.PxP P3C+ 55.TxP D7R+ 56.
R4T D7T+ 57.R4C D7R+ 58.R4T (S) D7T+ 59.
R4C D7R+ 60.R5A D7AD+ 61.R6A T1AR+ 62.R7R
DxT 63.RxT

,%y/@
%7////

63.... D4A+ 64.D7A DxPC 65.D6R D1D+ 66.R7A

DICR+ 67.R7R D2C+ 68.R8D D4C+ 69.R7A D5A+

70.D6D D5A+ 71.D6A D5A+ 72.R8A D5CR 73.

D3AD+ R2T 74.R7A D5AR+ 75.R6A D5R+ 76.R6C
(1 -0)

.P4R P3R 2.P4D P4D 3.P5R P4AD 4. C3AR CSAD
'S A3D PxP 6.0-0 CR2R 7.A4AR C3C 8.A3C A2R
9.CD2D P4A 10.P3TR 0-0 11.T1R C5T 12.AxC
AxA 13.C3C A2D 14.CxA DxC 15.A5C TD1A 16.
AxC TxA 17.CxP T5A 18.P3AD PACD 19.P3T

P4TD 20.D3D T1-1A 21.CxPA (1 -0)

| -P4D C3AR 2. P4AD P3CR 3 C3AD AZC‘ 4 P4R
106

P3D 5.C3A 0-0 6.A2R P4R 7.0-0 C3A 8.P5D
C2R 9.C1R C2D 10.C3D P4AR 11.A2D C3AR 12.
P3A P5A 13.P5A PACR 14.PxP PxP 15.C2A C3C
16.D2A T2A 17.TR1A P4ATR 18.P3TR P5C 19.

PTxP PxP 20.PxP CIR 21.PAT A3A 22.T3T AST

23.C3-1D A6C 24.C3T D5T 25.C1-2A C3A 26.

DID A2D 27.P5T TD1AR 28.A1R P6A 29.TxP C5A
(-3

30. TxC

va orn WiEL
» . Siciliana,

1. P4R P4AD 2.C3AR P3R 3.P4Dh PxP 4.CxP C3AR
5.C3AD P3D 6.P4CR C3A 7.P5C C2D 8.A3R A2R
9.TICR P3TD 10.P4TR 0-0 11.P5T C2-4R 12.
CxC CxC 13.D2D P4C 14.0-0-0 P5C 15.C4T A2C
16.PAAR D2A 17.A6C D2D 18.P3C C2T 19.DxPC
A3AD 20.C5A D1A 21.CxPT A2C 22.C7A C3A 23.
D3A TxP 24.R1C TOT 25.P6T P4R 26.PxPC RxP
27.P5A A1D 28.D3T PAT 29.DxP TITR 30.C8R+
RI1C 31.C6A+ R2C

/Q/f B

//A@
Al

o ,ﬁﬁﬁ
/%7% £
i B m
im
potnman

(1 -0)

32.DxT+

. : SHORT
G&mh;tv de Rey, Falkbeer

1. P4R P4R 2.P4AR P4D 3.PxPD P3AD 4.PxP CxP
5.A5C PxP 6.C3AR A3D 7.P4D C2R 8.0-0 0-0
9.C3T A5CR 10.C4A A2A 11.P3A C4D 12.D3D
P3A 13.AxC PxA 14.A2D D2D 15.TRIR PACR 16.
PAC TDIR 17.TxT TxT 18.TIR TxT+ 19.CxT R2C
20.C5T AxC 21.PxA C2A 22.P4A A4A 23.D3A
C3R 24.C3A AS5R 25.P5D PxP 26.C4D PxP 27.
CxC DxC 28.D4D P3TD 29.A3A R3C 30.P3TR
A4D 31.R2T D5R (0 - 1)

. LJUBQJEVIG skinAﬁAN

 Escocesa

1.P4R P4R 2. P4D PxP 3.C3AR C3AD 4.CxP C3AR
5.CxC PCxC 6.P5R D2R 7.D2R C4D 8.P4AD A3T
9.P3CD 0-0-0 10.D2C C3C 11.A2R TIR 12.A4A
PAC 13.A3C A2C 14.C3A



14.... P4AR 15.P4A PxP 16.AxP AxPR 17.AxA
DxA 18.0-0 D5D+ 19.R1T TxA 20.DxT DxC 21.
TD1A D3A 22.P4ATD RIC 23.D5T T1AR 24.DxPT
P3D 25.T3AR AlA 26.T3C P5A 27.T8C C2D 28.
TxT CxT 29.D4R P4A 30.TICD P4T 31.TIR C3R
32.P3T R2T 33.T2R R3C 34.R2T D4C 35.RIT
C5D 36.T2AR P6A 37.PACD PTxP 38.D8T PxP+
39.TxP DxT+ (0 -1)

VAN DER MIEL
4 Caro-Kann/Teic]

1.P4R P3AD 2.P4D P4D 3.PSR A4A 4 C3AD D2D
5.A3R P3TR 6.P3TR P3R 7.P4CR A2T 8.P4A AS5C
9.C2R C2R 10.P3T AxC+ 11.CxA D2A 12.A3D
C2D 13.AxA TxA 14.D3D P3CR 15.A2A T2C 16.
0-0-0 0-0-0 17.TD1A P3T 18.A4T TIR 19.P5A
PCxP 20.AxC TxA 21.PxP T1R 22.TRIC TxT 23.
TxT P4A 24.PxP PxP 25.D6C R1D 26.D7A PxP
27.T8C TxT 28.DxT+ R2R 29.D7T+ R1D (5 - %)

DE FIRMIAN

VAﬁ DER ﬂIEL
erc/fomtsév .

1.P4R P3D 2.P4D C3AR 2.C3AD P3CR 4.P4A A2C
5.A3D C3T 6.C3A 0-0 7.P5R C2D 8.P4TR P4AD
9.PST PxPD 10.PxPC PTxPC 11.C5C

57 _Q. EST

11.... CxP 12.PxC PxC 13.R2A PxPR 14.A3R

D3D 15.T4T PxP 16.T1C TID 17.DIT D3AR+ 18.
RIC TxA 19.PxT A4A 20.C7T D3D 21.C5C D3AR
22.C7T D3D 23.C5C (3 -3

»\.'ScheVLnlhgcn

1.P4R P4AD 2. C3AR C3AD 3.P4D PxP 4.CxP P3R
5.C3AD P3TD 6.A2R P3D 7.0-0 A2D 8.PATD
C3AR 9.A3R A2R 10.P4A 0-0 11.C3C P3CD 12.
PAC A1A 13.P5C C2D 14.A4C TI1C 15.D3A C5C
16.T2A C4A 17.CxC PCxC 18.T1D P4D 19.PxP
A2C 20.D3T PxP 21.CxP CxC 22.P4A A3AD 23.
PxC AXPT 24.T3D P5A 25.T4D TIR 26.TxP A4C
27.T1AD DxP 28.T2D D6C 29.A1D D5C 30.T3A
TD1D 31.A2AD P3C 32.A3C DSR 33.A2AD D5C

34.T3C
/ EE @7,
%//. /
m,
2
34.. DxT2 35.AxD TxA 36.T3AD A5C 37.T8A

A4A+ 38 RIT TxA 39.TxT+ AxT 40.D8A RI1A 41.
DxP A2R 42.R1C A3AD 43.D3D A4A+ 44.R1A
A7C+ 45.R1IR A5C+ (0-1)

POLGAR J.PIKET

India de Rey, Panno

1.P4D C3AR 2.C3AR P3CR 3.P4AD A2C 4.P3CR
0-0 5.A2C P3D 6.0-0 C3A 7.C3A P3TD 8.P3C
P4R 9.PxP PxP 10.A3TD TIR 11.DxD TxD 12.
TDID A4A 13.C5D PSR 14.C5C CxC 15.TxC TxT
16.PxT C5D 17.AxP CxP+ 18.R2C AxA+ 19.CxA
P4AR 20.C5A AlA 21.P4ACD P4TD 22.C6R A3D
23.A2C PxP 24.P3TD C6A 25.PxP CxP 26.P5C
T4AT 27.TITD P3C 28.C4D TxT 29.AxT A4R 30.
PAA A3A 31.R3A R2A 32.R2R P4T 33.R3D P5ST
34.A2C P6T 35.A3T AxC 36.RxA C3A 37.R3R
C5C+ ... 40 j. (0 - 1)
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nternacional

EL ISLANDES PETURSSON TRIUNFO ENHASTINGS

Petursson

FORMANEK BRAGA
Gambito de Dama, Vienesa

1.P4AD P4D 2.P4AD P3R 3.C3AD C3AR 4.A5C ASC
6.D4T+ C3A 6.P3R P3TR 7.AxC DxA 8.C3A 0-0
9.T1A T1D 10.PxP PxP 11.A5C Al1A 12.AxC PxA
13.0-0 PATD 14.CICD T3T 15.CD2D A4AR 16.
CS5R TIC 17.P4AR PxP 18.TxP TxT 19.CxT A2D
20.P5D AxC 21.PxA DxPC 22.C3C A5C 23.P3C
P6R 24.PxP D7R (0 -1)
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Categoria 9 (2474)

1.C3AR P3CD 2.P4A C3AR 3.P4D P3R 4.P3CR
A3T 5.P3C P4D 6.PxP PxP 7.A2CR A5C+ 8.A2D
A3D 9.0-0 0-0 10.C3A TIR 11.TIR A2C 12.D2A
C3T 13.TD1D C5R 14.C5R C5C 15.D2C P4AD 16.
CxC PxC 17.AxC PxA 18.C4A A2A 19.P5D P4ACD
20.C3R A4R 21.DI1C A6A
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22.AxP AxT 23.TxA P3TR 24.A3A D3A 25.T1D
TR1D 26.PATR TD1A 27.P5T P4AT 28.R2C D4R
29.C4C D6A 30.D5A TIR 31.A4R TD1D 32.T3D
D7C 33.D7T+ R1A 34.T3R D5D 35.R2T T3D 36.
A3A TxT 37.CxT P3C 38.DxPT+ D2C 39.D4A D3A
40.PxP DxD 41.PxD TxPC 42.P5A T3D 43.R3C
P5T 44.R4A T3TD 45.C2A TIT 46.R5R TI1A 47.
A4R P3A+ 48.R6D T6A 49.C4D T8A 50.C2A T8CD
51.R7A AxP 52.AxA T7C 53.CxP TxPR 54.P3A
T4R 55.A4R PxP 56.PxP RIR 57.C5D (1 - 0)
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1.P4D C3AR 2.A5C C5R 3.A4T P4AD 4.P3AR
PACR 5.PxC PxA 6.P3R A3T 7.R2A PxP 8.PxP
D3C 9.C3AD P3R 10.C3A C3A 11.C5CD 0-0 12.
P4A P3D 13.P4ACD D1D 14.TICD P4R 15.P5D
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15.... CxP 16.TxC D3C+ 17.RIR P3T 18.D3C
PxC 19.TxP D2T 20.A2R P4A 21.PxP AxP 22.
T1A DxP 23.DxD TxD 24.P5A A6R 25.CxPT T8T+
26.A1D A5C 27.C3A P5R 28.T4C T5A 29.PxP
PxC 30.TxT P7A+ o -1)

1.P4D P3D 2.P4AD P4R 3.C3AR P5R 4.C5C P4AR
5.C3AD A2R 6.PATR C3AR 7.A4A P3TR 8.C3T
A3R 9.P3R P3A 10.A2R A2A 11.P5T C3T 12.A3C
C2A 13.C4A 0-0 14.P4AC D2D 15.0-0 P4D 16.

D3C A3D 17.TR1IA AxC 18.AxA PxP 19.AxP

C2-4D 20.CxC CxC 21.AS5R P4CD 22.A1A C3C
23.D3A A5A 24.PATD AxA 25.RxA CS5A 26.PxP
PxP 27.T6T T2A 28.R1C T1AD 29.D1T T3AD 30.
A4A D2C 31.T2T T2D 32.T1D C3C 33.P5D T3-3A
34.P6D CS5A 35.D4D T3-2A 36.T1-1T DIC 37.
D5D R2T 38.D6R D1D 39.T6T RIT 40.D5D T2C
41.T6A R2T 42.T1D TC2D 43.DxPC C7C 44.T5D
CO6D 45.TxP DST 46.T2A D5C 47.TxT D8D+ 48.
R2T TxT 49.D5D DxT 50.DxT DxP 51.D6C+ RIT
52.D8R+ R2T 53.DxP+ RIC 54.DxC (1 -0)

1.P4D P3D 2.P4R C3AR 3.C3AD P3A 4.P4A DAT
5.A3D P4R 6.C3A A5C 7.0-0 PxPD
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8.P5R PxC 9.PxC PCxP 10.DIR+ A2R 11.PxP
AxC 12.TxA R1D 13.T1C P3C 14.A2D C2D 15.
P4AA D4A+ 16.RIT TIR 17.A4C D4TR 18.T3R
P4AD 19.A3A D3T 20.D2A P4D 21.D3A R2A 22.
T1-1R P5D 23.TxA TxT 24.DxT (1 -0)
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Torneo de Candidatos (Femenino).
rondas, la clasificacion es como sigue:

LITINSKAIA (URSS), 3,5; AHMILOVSKAIA (URSS) y
WU (China) y LEVITINA (URSS),

2; CRAMLING (Suecia),

Se esta disputando en Malmo (Suecia).

Después de cuatro

SEMENOVA (URSS), 2,5; ALEXANDRIA (URSS),
1,5; BRUSTMAN (Polonia), 1

Pia Cramling perdid en las dos primeras rondas ante Ahmilovskaia y Wu.

ROMA. Se esta disputando el tradicional torneo internacional BANCO DI ROMA. En el primer

grupo (categoria 10, 2488 promedio Elo) participan:
Tatai y nuestro compatriota Alfonso Romero.
Ghitescu, Krnic, Rigo, Teschner, Trepp, d’ Amore,

Kirov, Mariotti, Sax, Sosonko, Bukal,
En el grupo B (categoria 5, 2347):
Passerotti, Bellia, Sibilio y V%]l1fuoco

Andersson, Farago, Roman Hernédndez,
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ternacional

IMPRESIONANTE VICTORIA DE KOSTEN EN GINEBRA

E]l primer abierto internacional de Gi-
nebra finalizdé con el triunfo inesperado,

pero inapelable, del MI inglés Anthony
Kosten que gand las ocho primeras rondas
y entablé la Wdltima con otro britdnico,
Flear. Vencia asi en solitario, con un
punto por encima del gran maestro sueco
Karlsson. Es un torneo mis, de una serie
reciente en Europa, donde los grandes maes
tros participantes se ven relegados a un
plano secundario por nuevas figuras que
vienen demostrando asi una fuerza merece-
dora del mdximo titulo. Hasta mediado el
torneo, Miles, Quinteros, Barbero, Niko-
lic, Vukic y Conquest parecian hacer trans
currir las rondas de acuerdo a las previ-—
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Por Enrique Garcia
(desde Suiza)

siones iniciales. A partir de la cuarta y
quinta partidas comenzarian los traspies
de los favoritos, mientras continuaba el
imperturbable avance de Kosten. El evento,
con nutrida participacién estelar, estu-
penda organizacidn y amplia publicidad en
la prensa local, se celebré del 25 de Ene-
ro al 2 de Febrero. El suizo mejor clasi-
ficado obtenia el titulo de Campedn de Gi-
nebra, en forma paralela. Este tuvo que
ser logrado tras desempate por sistema
"Bucholz", entre cinco jugadores, favore-
ciendo a Didier Maerki. Como es tradicio-
nal en los torneos jugados en Suiza, se
celebrd asimismo una justa de partidas rd-
pidas en la que triunfaron, ex-aequo, Quin
teros, Knesevic, Conquest y Ljubisavlje—
vic, con 7 de nueve.

Sigue wuna breve
das.

seleccién de parti-

1.P4D P4D 2.P4AD P3AD 3.C3AD C3AR 4. |’3R
P3R 5.C3A CD2D 6.A3D PxP 7.AxP P4ACD 8.A3C
A2C 9.0-0 A2R 10.TIR P5C 11.C2R 0-0 12.C4A
P4A 13.C5C D1A 14.P4R P5A 15.A2A P4R 16.
C5D CxC 17.PxC AxC 18.AxA AxP 19.PxP D3A

20.DST P3C 21.D6T TDIR 22.A4TD!
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1.P4D P4AR 2.A5C C3A 3.C2D P3CD 4.P4TR
P3CR 5.P5T A2CR 6.P6T Al1A 7.P3A A2CD 8.P4R
PxP 9.PxP CxP 10.CxC AxC 11.A3D AxA 12.DxA
P3A 13.C3T P3D 14.0-0 D2D 15.TDIR P4R 16.
D3AR (1 -0)



BARBERO
Espafola, Stelnmitz

1.P4R P4R 2.C3AR C3AD 3.A5C C3A 4.0-0 PZD
5.P4D A2D 6.C3A A2R 7.AxC AxA 8.D3D PxP 9.
CxP 0-0 10.A5C C2D 11.AxA DxA 12.C5D AxC
13.PxA C4A 14.D2D D5R 15.C5C P3TD 16.TRIR
DAA 17.C3A TRIR 18.T2R P3T 19.T1-1R RIA
20.P3TR D3A 21.C1D TxT 22.DxT P4TD 23.C3A
P5T 24.C5C D1D 25.P4AD D2D 26.P3CR P3AD
27.PxP PxP 28.C4D P4D 29.PxP PxP 30.P4T
C5R 31.T1AD T1C 32.D3A RIC 33.P3CD PxP 34.
PxP T3C 35.T2A T3AR 36.D5T CxPC 37.PxC DOT
38.T2CR P4AC 39.D2R (1 -0)

KOSTEN

HORN

SlCI’lﬂnd Larxcn

1.P4R P4AD 2.P4AR P3R 3.C3AR P4D 4.A5C+
A2D 5.AxA+ CxA 6.P3D C3AR 7.C3A A2R 8.0-0
PxP 9.PxP D3C 10.P5R C5C 11.D2R C3T 12.C4R
C4A 13.P3A P4ATR 14.T1D 0-0-O 15.A3R P3A
16.A2A D3A 17.PACD PST 18.P4AT P6T 19.P5C
D2A 20.D4A Cl1A 21.TxT+ DxT 22.CxPAD D2A
23.P5T C2D
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24.P6C PxP 25.PxP CxPC 26.DxP+ RIC 27.DxC6
DxD 28.C7D+ R2A 29.CxD (1 -0)

g
p

Ya

KNEZ

_ _Espafiola, Berlinesa
.P4R P4R 2.C3AR C3AD 3.A5C C3A 4.0-0 CxP
5 P4D A2R 6.PxP 0-0 7.D2R P4D 8.CD2D CxC
9.AxC AS5SCR 10.AxC PxA 11.D3D P4AD 12.P4A
P3AD 13.A4A P3A 14.C2D D2D 15.TR1R TDIR
16.TD1A PxPR 17.AxP T2A 18.A3C T1-1AR 19.
PxP PxP 20.TS5R T1D 21.D2A A4A 22.D3A A3A
(0-1)

TORTALORO

ZINDEL LPUTIAN

» brancosa, Tarrasch -

.P4R P3R 2.P4h P4D 3.C2D P4AD 4.PxPA AxP
S C3C A3C 6.PxP PxP 7.C3A C3AR 8.A2R 0-0
9.0-0 CS5R 10.P3A C3AD 11.CD4D ASC 12.A3R

TIR 13.TIR D3A 14.D3D TD1D 15.TD1D C4T 16.
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16.... PAT 17.P3A C4A 18.DI1C TxA 19.PxA
C3A 20.C5A CSR (0-1)

PAVLOYic

1.P4R P3AD 2.P4D P4D 3.P5R A4A 4.C3AD D3C
5.PATR PATR 6.CD2R P3C 7.C4A P3R 8.C3A P4A
9.P4A PxPD 10.PxP PxP 11.A3D C3AD 12.AxA
PxA 13.0-0 0-0-0 14.C3D A3T 15.A5C CR2R
16.A6A T2T 17.PACD TIR 18.PAT CICR 19.AS5C
Al1A 20.P5T D4C
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21.P6T PxP 22.D2A DS5A 23.DIC P3A 24.T1A
D4AC 25.CxP D2C 26.TxC+ RIC 27.PxP TSR 28.
A4A+ RIT 29.D2A (1 -0)

‘  HARALAMBOF |
.  Gambito Volgﬁ,* .
1.P4D C3AR 2.P4AD P4A 3.PSD PACD 4.D2A PxP
5.P4R P3D 6.AxP P3C 7.C3AR A2C 8.0-0 CD2D
9.C3A 0-0 10.A4A C3C 11.A2R A2C 12.TD1D
D1A 13.TRIR D5C 14.A1AD TD1D 15.P3TR D1A
16.A5CR P3TR 17.A4AR P3R 18.C5CD P4R 19.
A2D D2D 20.PACD PS5A 21.PATD TDIC* 22.A3R
A1TD 23.C3A P3T 24.PST CDxP 25.CxC AxC 26.
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PxA TxP 27.A2D TS5T 28.A3A TIC 29.T2D T6C
30.AxPA T6-6T 31.A2C P5R 32.AxT PxC 33.A2C
PxP 34.AxP DxP 35.D8A+ DxD 36.AxD TxP 37.
AxC AxA 38.T8R+ R2C 39.A7C P4C 40.A6A P4T
(1 -0)

41.TBTD T4A 42.T7T

CONQUEST

1.C3AR C3AR 2.P4AD P3CD 3.P3CR A2C 4.A2C
P4A 5.0-0 P3C 6.P3C A2C 7.A2C 0-0 8.P3R
P3R 9.D2R P4D 10.T1D CD2D 11.C3A C5R 12.
TDIA D2R 13.PxP PxP 14.P4D TR1D 15.PxP
C2xP 16.C5C A3TR 17.A1TD A3T 18.C3-4D TD1A
19.T2A TIR 20.RIT A2CR 21.A1A AxC 22.PxA
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22.... C6D 23.TxT TxT

p

(0-1)

1.P4D C3AR 2.A5C C5R 3.A4A P4CR 4.A5R TIC
5.D3D P4D 6.P3AR C3D 7.C3A A3R 8.P4TR P3AR
9.AxC DxA 10.0-0-0 C3A 11.DxP 0-0-0 12.P3R
D6C 13.PxP DxP5 14.P4A D6C 15.C3A D7A 16.
D3D A5C 17.D2D D6C 18.A5C T3D 19.TD1A A4A
20.C4T A2T 21.P5A A3T 22.T3T D5C 23.C3A
D2C 24.PACR C1D 25.A2R P3T 26.T1-1T C2A
27.P3C P3R 28.PxP TxP 29.CxP T1-1R 30.R2C

ASR 31.C4A AxC4 32.PxA AxP 33.A4A TO6R 34.
DxA DxP 35.AxC T1-2R 36.A4A TxC 37.TxP
(1-0)

SCHERRER MILES

Caro-Kann, Panov

1.P4R P3AD 2.P4D P4D 3.PxP PxP 4.P4AD C3AR
5.C3AD A3R 6.A5C PxP 7.AxC PRxA 8.P5D A4AR
9.AxP A3D 10.D2R+ D2R 11.DxD+ RxD 12.CR2R
TI1A 13.A3C C3T 14.0-0 C4A 15.C4D A3C 16.
AID A4R 17.P6D+ RxP 18.C3-5C+ R2R 19.P4A
AxC+ 20.CxA TI1D 21.C5C AS5R 22.C3A P4A 23.
A3A TSD 24.TD1D TDID 25.TxT TxT 26.P3CD
T6D 27.T1A AxA 28.PxA C3R (0-1)

1.P4R P4AD 2.P4AR P3CR 3.P4D A2C 4.P5D P3D
5.A5C+ C2D 6.P4ATD P3TD 7.A2R CR3A 8.C3AD
0-0 9.C3A TICD 10.0-0 CIR 11.DIR C2A 12.
P5A PACD 13.PxP PxP 14.D4AT P5C 15.C1D PxP
16.A6TR P3A 17.C3R C4R 18.CxC PDxC 19.TxP
AxA 20.DxA T2A 21.TD1AR T2CR 22.P6D CIR
23.PxP DxP 24.A4A+ A3R

%@%g%

25.TxPR PxT 26.DxA+ RIT 27.DxD TxD 28.T8A+
1 -0)

EL SALVADOR

Acaba de finalizar el Campeonato Nacional, con la victoria de Salvador Infante. Los

primeros lugares fueron INFANTE 10,5, Pineda 10, Zelaya 8, Grimaldi 7,5.

Castillo/Infante: 1.P3CD P4R 2.A2C P3D 3.PAAD C3AR 4.C3AR P3CR 5.P4D PSR 6.C2D A2C 7.
D2A!? (7.C3AD) A4A 8.P3R 0-0 9.P3TR PATR 10.C3A TIR 11.A2R D2R 12.C5D?! CxC 13.PxC P3A
14.P4CR PxPC 15.PxPC A2D 16.PxP CxP 17.A3T CxP!? 18.PxC P6R 19.C4A PxP+ 20.R1A (20.R1D?
AxPC!) TDIA 21.D3D D4C 22.A1A D4D 23.D3T (23.A3A DxP 24.DxD AxD 25.T1CD A4CD!) 23....
AxPC! 24.AxA T8R+ 25.RxP TxT 26.D2C DxP+ 27.A3R DxT 28.AxT D8R+ 29.R3A T8A+ 30.R4C D8D+
31.R3T P4D 32.A4C T8T+ 33.R3C D8R+ 34.A2A D6A+ 35.C3R A4R+ 36.R3A T7T 37.DI1C P5D 38.D1D
D3A+ 39.R2R PxC 40.D8D+ R2C 41.RxP D4A+ (0-1)
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¢DE QUIEN'ES LA NOVEDAD?

En el match URSS-Resto del Mundo Vaga-
nian y Ribli 1llegaron dos veces a la si-
guiente posicidén: 1.P4D C3AR 2.P4AD P3R 3.

C3AR P3CD 4.C3A A5C 5.A5C A2C 6.P3R P3TR

7.A4T P4ACR 8.A3C C5R 9.D2A AxC+ 10.PxA

kY

En la primera ocasidn Ribli jugdé 10....
CxA y Vaganian repitidé el ensayo que unos
meses antes habia probado frente a Timman
en Londres'84: 11.PAxC.

(La teoria indica 11.PTxC y ahora el
negro tiene tres formas de juego: a) 11...
P5C 12.C5R D4C 13.T4T P4AR 14.P5A C3A 15.
C3D C2R 16.C4A P4TR 17.D4T con leve venta-
ja blanca, Plachetka-Spasov, Niza'74; b)
11... P3D 12.P4C!'? C2D 13.A3D R2R!? (para
seguir con C3A-CxP) 14.P4R! C3A 15.0-0-0
CxPC 16.D2R con mejor juego blanco, Gol
din-Levin, URSS'84; y c¢) 11... C3A 12.C2D
D2R 13.C3C seguido de P4T con mejor juego)

Tras 11.PAxC P5C 12.C4T C3A 13.D2A D2R
14.A3D 0-0-0 15.0-0 D6T 16.D2A! Vaganian
obtuvo clara ventaja frente a Ribli, aun-
que termind empatando.

Esto forzd al G.M. hiingaro a replantear
se esta variante y encontrd una interesan—
te novedad en otra linea de esta variante.
En la segunda ocasién Ribli jugé 10....
P3D 11.A3D P4A (también ahora era posible
pasar a la linea 11... CxA 12.PTxC & 12.
PAxC que, como hemos visto, no era del
agrado de Ribli) 12.P5D

%

#3% Diagrama ¥

Hasta este momento la teoria indicaba
12.... C2D (no PxP 13.PxP AxP 14.C4D D3A
15.P3A CxA 16.PxC C2D 17.AxP con clara

Ricardo Montecatinc

ventaja blanca) 13.AxC (no da problemas al
negro 13.PxP C2-4A 14.C4D T1AR seguido de
D3A) 13.... PxA 14.DxP D3A 15.0-0 0-0-0
16.DxP DxD 17.PxD C4A 18.C4D TDIR con leve
ventaja blanca.

La novedad de Ribli es 12....
Tras 13.C4D D3A
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Vaganian tuvo que hacer frente a la amena-
za P5A, por ello jugd 14.P4A PCxP 15.PxPA
C1-3T! y las negras estdn mejor. La parti-
da prosiguié asi: 16.CxPR, (pero no 16.
’0-0? C5C! ganando ni 16.PxP CxA 17.DxC 0-0
con ventaja) 16.... CxC 17.PxC (en caso de
17.AxP_C2C 18.A6C+ R2D el negro tiene cla-
ra ventaja) 17.... 0-0 18.0-0 (ante C5C!)
C4A 19.TDIR TDIR 20.A2A! C5R (era jugable
CxP) 21.T3R TxP 22.AxC AxA 23.D2D T2A 24.
T3T R2T (Ribli seflalé 24... T2C. 25.A4D
TxP+ 26.DxT AxD 27.T3C+ R2A 28.AxD AxT 29.
A8T AxP 30.T7C+ RIR 31.TxP AxP 32.TxP con
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lvrera ventaja negra) 25.A4T D2C 26.T3C
T3¢ 27.TIR TxT 28.PxT!? T1A 29.R2A TI1R 30.
n4n 3¢ 31.TITR P4A 32.D1D RIC (ante AS5C)
313.TIR RIA 34.T2R T3R 35.T3R A3A 36.D2R
TxT 37.DxT DIR? (lo correcto es AS5R) 38.
n3n! D3R? (habia que volver a 3C) 39.P4C!
PxP 40.D7T! ASR 41.DxPTD A6D y, tras el
aplazamiento, se acordaron las tablas.

En la olimpiada de Salénica Tukmakov
me jord, trente a Ornstein, el juego de Va-
panian. kn lugar de 14.P4A jugd 14.0-0!
(la amenaza P5A es falsa puesto que tras
14... PSA 15.PxPA PxPA 16.CxP! CxC 17.TDIR
¢l blanco gana) 14.... C1-3T (es intere-
sante P4R) 15.CxPR CxC 16.PxC 0-0 (pero
Jugable 16... PSA 17.PxP PxP 18.A4R P3A
19.P4A con juego complejo).

Curiosamente Santiago Martinez Mocete
(cx-campedn de Espafia por correspondencia)
y yo habiamos llegado a 12... C4A en enero
del 85, en unas partidas amistosas por co-
rrespondencia.

kEn cse momento Mocete mejord sensible-
mente el juego blanco con 13.P4TR!. Tras
esta novedad tedrica la partida prosiguid
asi: 13.... P5C 14.C4D D3A 15.CxPR! CxC
16.AxPA! (en caso de 16.PxC el negro ob-
ticne buen juego tras 16... ASR! 17.AxA
PxA 18.DxP? DxP+ 19.R2R D7C+ 20.R3D C3T!
21.DxT+ R2R y el negro gana por la amenaza
C4A mate!) 16.... C4A? (tras este error
las blancas obtienen una instructiva posi-
¢idén ganadora. Lo correcto era 16... C2C
17.A6C+ R2D) 17.A6C+ R1A 18.P5T! C1-2D 19.
TID! R2C 20.T4D TRI1AR 21.A4T! (el no haber
enrocado tiene sus ventajas) 21.... D4R
22.TxP C3A 23.T3C RIT 24.P4A! D2R 25.P4R
P3A?! (resiste mds P4C 26.0-0 PxP 27.PSR
PxP 28.PxP DxP 29.D1A CIC 30.A7A C6D) 26.
0-0 P4C 27.P5R! PxPR 28.PxPR DxP 29.D1A
rinden.

Como es 1légico, una jugada de este tipo
no podia pasar inadvertida a los analistas
soviéticos. En el reciente match Kasparov-
Timman esta variante ha estado presente en
3 de las 6 partidas.

kEn la primera ocasidén Kasparov jugd 9.
¢2b (en lugar de 9.D2A) y Timman no supo
enfrentarse convincentemente a este sacri-
ficio de peén y perdid.

En la partida 4 aparece la novedad ted-
rica 13.P4TR (cabe la posibilidad de que
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se hubiera jugado en 1985 en algin torneo
de la URSS pero, si no es asi, Mocete po-
dria discutirle al mismisimo Campedn Mun-
dial la paternidad de tal jugada. Sin em-
bargo hay que sefialar que en el match Kas
parov-Karpov, y tras 1.P4D C3AR 2.P4AD P3R
3.C3AD A5C 4.C3A, Karpov jugé 4.... P4A §
4.... 0-0, rehusando entrar en la presente
variante por transposicién, tras 4... P3CD
5.A5C A2C 6.P3R, etc. Posiblemente ya te-
nia Kasparov preparada esta novedad).
Tras 13.P4ATR P5C 14.C4D D3A
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Kasparov no jugd 15.CxPR como Mocete, sino
que prefirié 15.0-0 C1-3T 16.CxPR, siguien
do con el mismo sacrificio. Estas partidas
pueden verlas_en Jaque 188, Enero'86.

La partida 6 levanta varios interrogan-
tes. Kasparov podia haber forzado la va-
riante de la partida 4, jugando 15.CxPR
CxC 16.AxPA C2C 17.A6C+ R2D 18.0-0, ya que
el negro debe jugar 18... C1-3T como en la
citada partida. Sin embargo prefirid jugar
15.0-0, invitando al negro a eludir la ci-
tada linea. De esta forma pudimos presen-—
ciar otro brillante sacrificio que Kaspa-
rov demostrd que cra superior al de la
partida 4. Este sacrificio fue: 15.0-0 CxA
16.DxC P4R 17.CxP AlA 18.C4D!? PxC 19.PAxC
y Kasparov impuso su masa central de peo-
nes. También llama la atencidn el hecho de
que Timman estuviera dispuesto a jugar la
linea de la partida 4 (si Kasparov hubiera
jugado 15.CxPR en vez de 15.0-0) y rehusa-
ra jugarla una jugada después (al jugar
15... CxA en vez de 15... C1-3T).

\\\

/
?

\\\ \\

\\\\\\\\\

m&\




e avatares del juego rey

x

GM Duncan Suttles

[ antonio guie o

ESTILO TEORIA Y NOVELA NEGRA

1. SUTTLES, LASKERIANO EMPEDERNIDO

El tablero tiene sesenta y cuatro casillas para todos,
pero el desplazamiento de las piezas y la interpretacidn
estratégica de la partida no son los mismos para dos juga-
dores.

La técnica del ajedrez establece, cierto es, procedi-
mientos precisos para conducir secuencias de juego en cir-
cunstancias dadas, pero la simple asimilacidn de reglas es-
tratégicas y tdcticas, por mds que se acompafie del estudio
de partidas magistrales, no basta para producir un nuevo
maestro del juego.

Todo gran jugador tiene un sello que lo distingue.

El canadiense Duncan Suttles (nacido en 1945) no carece
de ese sello caracteristico.

Suttles obtuvo el titulo de gran maestro en 1973, al
compartir el primer puesto en el Open de Estados Unidos.
kntre los afios 1964 y 1975 tuvo actuaciones destacadas,
quedando, por ejemplo, Campeén de Canadd en 1969 y clasifi-
céndose 62 en el fortisimo torneo de San Antonio (1972),
por delante de Larsen. También intervino en los Interzona-
les de Sousse (1967) y Palma de Mallorca (1970), siendo 152
cn este ultimo, por delante de Minic, Matulovic y Reshev-
sky, entre otros. Defendid, asimismo, el primer tablero de
su pais en varias Olimpiadas.

Segin la Enciclopedia de Golombek, el estilo de Suttles
"es muy original y se ha especializado en las aperturas
irregulares. Sus posiciones parecen extrafias, pero tiene
gran capacidad para desarrollar ingeniosas defensas cuando
parece hallarse en situaciones desesperadas".

Suttles, efectivamente, posee una concepcidén refinada
v concreta en el arte de interpretar posiciones. Tiene gran
habilidad defensiva y nunca juega de modo rutinario. La
originalidad de Suttles radica, sin embargo, en haber re-
suelto el problema de la apertura de un modo pragmitico:
siempre juega ¢l mismo esquema. ;Cémo es posible? Con blan-
cas, abre 1.P3CR para llegar a estructuras propias del Ata-
que Indio de Rey. Con negras tratard (y casi siempre lo
consigue) de llevar el juego por idénticos cauces: si las
blancas abren 1.P4R responde 1... P3CR; si abren 1.P4D, 1.
P4AD & 1.C3AR también construird su castillo de forma pare-
cida: Indias de Rey, Pirc/Ufimtzev o Robatsch. Naturalmen-
te, las blancas tendrdn no poco que decir, pero resulta di-
ticil evitar en la prdctica que las negras monten ese tipo
de esquemas. En otras palabras, el "rodillo" Suttles, vehi-
culo todo terreno. Veremos dos partidas de la época bri-
llante, cuando Suttles alcanzd Elos superiores a 2500 pun-
tos.

1.P3CR P4D 2.A2C P3AD 3.P3D PAR 4.C3AR A3D 5.P4R PxP 0.PxP
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P3N 7.0-0 A3R 8.A3R C2R 9.CD2D 0-0 10.D2R C1A 11.C4T T2A
12.C5A AIA 13.A3T DIR 14.TR1D C3T 15.C4A C2A 16.A2C T2D
17.7TxT DxT 18.T1D D2A 19.C5T C4C 20.D4C AxC 21.PxA C3C 22.
P4AD CSD 23.AxC PxA 24.DxPD A5C (diagrama n® 1) 25.CxPA PxC
20.P5A AxP 27.DxA DxP 28.DxP TIC 29.D6D TI1R 30.A6A T4R 31.
4N TOR 32.D8D+ R2A 33.T7D+ CxT 34.DxC+ R1A 35.D8D+ (1 - 0)

EVANS

I.P4R P3CR 2.P4D P3D 3. (,3AD Al(, 4.A3R P3AD 5.D2D P4CD ()
0-0-0 C2D 7.P3A C3C 8.P4TR (se inicia el ataque de flanco
caracteristico de este tipo de posiciones con fianchetto de
rey) 8.... PATR 9.C3T PATD 10.C2A P5C 11.C1C TICD (esta po-
sid én es dificil de evaluar: chances reciprocas, peligro
para ambos reyes. Suttles decide retener a su rey en el
centro, a la espera de acontecimientos) 12.P4C?! (a la vis-
ta de lo que sigue, este avance resulta dudoso: probable-
mente era necesario prepararlo, pero es comprensible que
I'vans apriete el acelerador, dado el cardcter agudo de 1la
posicién) 12.... PxP 13.PxP C3A 14.A2R (la jugada natu-
ral... quizd fuese mejor 14.D2R!? A3R 15.P3C DIA 16.P5C,
con posicién complicada) (diagrama m® 2) 14.... CxPC! 15.
CxC AxC 16.TDIC (si 16.AxA?, 16... C5A 17.D2R CxA -+) 16...
A4T 17.P3C P5T (una vez bloqueado —al menos por el momen
to— el flanco de rey, Suttles intensifica acciones en el
otro flanco) 18.AxA TxA 19.T5C! (Ldgico: Evans tiene quec
conseguir forzar la ruptura en 5TR, de otro modo carece dc¢
contrajuego) 19.... PxP 20.PTxP TxT 21.PxT C2D! (prepara la
ruptura ... P4AD y al mismo tiempo le deja paso a la dama,
que tiene el punto de mira en las casillas a2 y al) 22.T1A!
(amenaza D2A) 22.... RI1A! 23.D3D (si 23.D2T RIC 24.TIT
CIA 7) 23.... DIR 24.D4A P4AD (el momento feliz: el alfil
negro se agiganta...) 25.PxP PxP 26.T1R D1A 27.T1A C4R! 28.
DxPA (diagrama n® 3) 28.... C6D+! (el golpe efectivo, clave
de la entrega de pedn. Por cierto hay una curiosa errata,
al transcribir la partida, en el Informator n? 14, en cuyc
texto aparece 28... Da6! 29.Tf2 Cd3+!) 29.PxC D6T 30.T2A
TIA 31.DxT+ DxD+ 32.R1D D3T 33.R2R D7T+ 34.C2D A6A 35.T2T
R2C 36.T4T P4R 37.TIT AxC 38.AxA DxP 39.R3R D7C 40.T1AD P6C
41.T8A D8T 42.A3A D8AD+ 43.R2R P7C 44.AxP+ (0 -1)

A finales de los afios setenta y principios de los ochen-
ta Suttles estuvo prdcticamente alejado del ajedrez, y si
bien ha regresado a los torneos, parccc cstar un tanto des-
motivado y su juego ha decaido. Su aparicién, no obstante,
en la escena del ajedrez por correspondencia ha sido espec-
tacular. En el II Memorial Heilimo, un importante torncc
internacional organizado por la Federacién Finlandesa, Sut-
tles obtuvo un brillantisimo triunfo, superando claramentc
a pgrandes figuras de la especialidad. En las dos partidas
que siguen se bosqueja la peculiaridad del estilo de Sut-
tles.

E W E®
//:I'./ fQ:/I/t
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1.P3CR C3AR 2.P3D P4D 3.A2C P4R 4.C3AR C3AD 5.0-0 A2R 6.
P3TD 0-0 7.P4CD PSR 8.CR2D PxP 9.PAxP P4TD 10.P5C C5D 11.
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C3AD P4AD 12.P3R C3R 13.D3C P5D 14.C4AT PxP 15.PxP C4C 16.
C4A ASCR 17.T2T C6T+ 18.RIT C4D 19.P4D PxP (diagrama n® 4)
20.T2D!! A3A 21.A2C A3R 22.AxP AxA 23.TxA D4C 24.C5A C2A
25.CxA CxC 26.T4T (1 -0)

1.P3CR P3CR 2.A2C A2C 3.P4R P4R 4.C2R C3AD 5.0-0 CR2R 6.
P4AR P3D 7.P3D 0-O 8.CD3A A3R 9.P4TD P4D 10.PS5T P3TD 11.RIT
PACD 12.PxPa.p. PAxP 13.PRxP CxP 14.PxP CxPD 15.P4D C5AD
16.C4A CxC 17.TxC P4CR 18.T1A AxP (diagrama n? 5) 19.C4R!
AxP (19... P3T 20.D5T R2C 21.AxP PxA 22.CxP TIT 23.CxA+ PxC
24.T7A+ y mate; y si 19... P3A 20.DST, con fuertes amena-
zas. Si 20... A2A 6 20... DIR, 21.D6T) 20.D5T P3A 21.AxA
CxA (diagrama n? 6) 22.CxP! PxC 23.TxT+ DxT 24.DxPC+ D2C
25.DxD+ RxD 26.AxT P4TD 27.TICD CS5A 28.A4R R3A 29.AxP

(1 -0)

Suttles se dedica ahora a investigaciones en el terreno

7| de la Informdtica y ésta debe ser la causa de que haya per-

dido interés en nuestro juego, pero el "sello Suttles" ha
dejado su impronta en la historia del ajedrez.

2. EL DRAGON, MALTRECHO

Dentro del Ataque Yugoslavo de la Variante del Dragdn,
hay una linea que ha aparecido tUltimamente con cierta fre-
cuencia. Después de 1.P4R P4AD 2.C3AR P3D 3.P4D PxP 4.CxP
C3AR 5.C3AD P3CR 6.A3R A2C 7.P3A 0-0 8.D2D C3A 9.A4AD A2D
10.0-0-0 T1A 11.A3C C4R 12.P4ATR C5A 13.AxC TxA 14.P5T CxPT
15.P4CR C3A 16.C5D CxC 17.PxC se ha impuesto, tras no pocos
intentos, la jugada 17... D3C (si 17... D2A 18.D2T! P4TR
19.PxP T1A 20.PxP PxP 21.RI1C % segun Geller, Enciclopedia
Yugoslava, segunda edicién, /B78/, pdgina 368, nota 44).

El camino principal de esta variante (linea 7) sigue:
18.P3C T4A 19.D2T P4TR 20.PxP TR1A 21.PxP PxP y el diagnds-
tico tedrico final es 60 siempre segin Geller.

Ahora bien, hay dos partidas por correspondencia que,
ignordndose mutuamente, han seguido un curso paralelo y que
parecen constituir la refutacidn de toda la linea.

En la revista FERNSCHACH (ICCF), de Agosto 1985, apare-
cidé una partida entre los jugadores alemanes Nogga y Mir-
ten, correspondiente a la 112 Copa de Alemania Federal y
que, lamentablemente, omite referencias temporales, aunque
cabe suponer que se habrd disputado entre 1984 y 1985. El
desarrollo de esta partida siguié la linea analizada por
Geller, pero por su interés vamos a transcribir las notas
de U.Nogga:

"19.D2T! (si 19.A6T?, 19... D4T 20.D3R D6A! 21.DxD TxD y
las negras impusieron su peén de mds, Vogt/Rodriguez, Halle
1974) 19.... P4TR 20.PxP TR1A (20... TxPD 21.PxP PxP 22.
D7T+ R2A 23.T6T, con clara ventaja blanca) 21.R1C (21.PxP
TxP+ 22.CxT DxA+ 23.D2D TxC+! 24.RxT A4A+ 25.R1A D4R!, con

] ventaja negra) 21.... TxPD 22.PxP PxP 23.D7T+ R2A (si 23...

R1A 24.DxPC) (diagrama) 24.TDIC!! (Esta es mi nueva idea.
Polugaievsky recomienda 24.T6T A4A y las negras tienen
contrajuego. Mi oponente menciond 24.TRIC, pero despues de
24... P4C el Jueg,o no estd claro)."

Hasta aqui los comentarios de U. Nogga. El paralelismo
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w produjo en la partida Gude/Shikov (Bulgaria), en el mar-
co del torneo EU/M/645, juego que comenzd el 10.11.83 y fi-
nmalizé ¢l 6.12.84. Personalmente, llegué a la misma conclu-
sidn que Nogga, si bien la jugada 24.TDIC! me parece evi-
dente, por lo que excluiria los dos signos de admiracidn,
de jiindola simplemente en "buena", puesto que contradice (y
parcee refutar) un andlisis de Polugaevsky. La novedad de
Nogga creo que "también" puedo considerarla mia, ya que 24.
TDIC! lc fue enviada a Shikov el 13.8.84 y, desde luego,
desconociendo el cauce de la partida entre Nogga y Mirten.
Las dos partidas prosiguieron asi:

NOGGA/MARTEN
24.... PAC 25.D5T+ R1A 26.D6C D4A? 27.T7T (1-0)
GUDE,/SHIKOV
24.... PAC 25.T6T TxC 26.D6C+ RIA 27.T7T (1 -0)

3. RAYMOND CHANDLER

Leemos "La Ventana Siniestra" ("The High Window", 1943)
del novelista norteamericano Raymond Chandler, cuyo tGltimo
pirrafo transcribimos:

"Era de noche. Volvi a mi casa, me puse mi ropa mis vie-
ja y mds cdémoda, coloqué las piezas sobre el tablero de
ajedrez. Me preparé un cdéctel y me concentré en otra parti-
da de Capablanca. Se requerian cincuenta y nueve jugadas.
kse ajedrez hermoso, frio, sin remordimientos, casi tétri-
¢o en su silenciosa implacabilidad.

Cuando hube terminado escuché por un momento los ruidos
que entraban por la ventana abierta y aspiré el perfume de
la noche. Luego llevé mi vaso a la cocina, lo 1lené con
apua helada y permaneci frente al fregadero sorbiéndola y
mirdndome la cara en el espejo.

T4 y Capablanca -dije."

PROXIMOS OPENS
VIENA

Open Donau 9-17 Abril 1986

;g?gggzciones: Federacidon Austriaca de Ajedrez, o Sr. Johann Pocksteiner, teléfono 0222/

LINZ (Austria)
3/]0.5.8@, 9 rondas, Sistema Suizo.
Inscripciones: A. Tkaczuk, Unionstrasse 151, A-4020 Linz. ler. premio 25.000 schillings.

DINARD (Francia)

28.3/6.4.86, 9 rondas, Sistema Suizo.

70.000 francos en premios, 25.000 el 1°.

Inscripcion: 220 francos, juniors 110.

Cheques librados a la orden de Académie d'Echecs de Dinard (antes del 16.3.86).

ESTRASBURGO (Francia)

28.3/5.4.86, 9 rondas, Sistema Suizo.

J.L. Roos - 35, Bld. d'Anvers, F-67000 Strasbourg.
Inscripciones: 250 francos. ler. premio: 10.000 francos.

LUXEMBURGO
l7/25:5.$6, 9 rondas, Sistema Suizo.
Inscripciones: Donné Haas, 9 rue Schlechter, 2521 Luxemburgo.
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LA BELLEZA DE LA SIMETRIA

Todos los ajedrecistas tienen sus par

tidas memorables. Esta que les ofrezco

fue premiada como la mejor del torneo.
En repetidas ocasiones, el vencedor fue
requerido para comentar la partida, lo
cual, en su dia, no se realizd. ;Por
qué?. Lo diré con franqueza: resulta di-
ficil recordar alguna de las variantes
examinadas en el transcurso de la ronda.
Jugué entregado completamente a la intui

cion. Posteriormente 1lequé a tener 1la

sensacion de que las piezas me obligaban
a moverlas.... Vean lo que ocurrid.

La part1da se publica por pr1mera vez
con comentarios.

En el boletin del torneo, D.BRONSTEIN
escribia: "GUFELD, que en las altimas
cinco rondas se habia comportado mas que
modestamente, decidid recordar su exis-
tencia a SPASSKY...". Muy delicado; una
suave frase acerca del comportamiento,
mas que modesto, que esta concebida para
ocultar a los no enterados el hecho vul-
gar de que en esas rondas jyo habia per-
dido las cinco partidas!. Todo aquel que
haya disfrutado de una "serie" similar,
puede comprender mi situacion. Un cono-
cido maestro solia decir en similares
situaciones: "Tras la primera derrota,
yo Jjuego mas fuerte; tras la segunda,
formidablemente y, después de la terce-
ra, me pueden apresar simplemente con
las manos desarmadas". Desgraciadamente
no dijo nada sobre su modo de actuar
después del quinto cero y esta situacion
siempre intriga. E1 comentarista de 1la
radio de Leningrado, Viktor NABUTOV, en
su reportaje antes de esta ronda (a pro-
posito, la decimotercera), sefialando mi
conquista, preguntaba patéticamente:
";iCuadndo terminara esto?!". Y yo me
preguntaba, ;sera posible que nunca?.
Sin embargo, aunque el asunto meramente
deportivo no se plantea en el torneo con
toda su agudeza, en primer plano se des-
tacan las tareas creativas: se desea ju-
gar aunque sea una sola buena partida.
Y si el perdedor, como se suele decir,
se inspira, si deja de pensar en el ren-
glon que ocupa en la tabla y juega con
libertad y arriesgando, a veces se pue-
de conseguir esto...

* * * *

Por el G.M. Eduard GUFELD

27° Campeonato de la U.R.S.S.
Leningrado, 1960

Blancas: E. GUFELD

Negras: B. SPASSKY
DEFENSA FRANCESA

1.P4R C3AR 2.C3AD ...

Resulta comprensible que mi terrible
contrincante optara por wuna aguda Yy,
hasta cierto punto, arriesgada apertura:
resultaba muy tentador infringir la sex-
ta derrota a un perdedor. Lo que resulta
inexplicable es el por qué las blancas
no se arriesgan a levantar el guante: no
hay nada que perder y, ;donde mejor in-
tentar la victoria que en una posicion
asimétrica y aguda, con posibilidades
para ambos? Sin embargo, la "modesta"
continuacion de la partida, no atesti-
guaba la prudencia de las blancas. En
ella se enconde una pequefia sutileza
psicoldgica.

2.... Pap

Una jugada natural que estd aprobada
por la teoria y que iguala las oportuni-
dades. Pienso que, juganado 2... P4R, pa-
sando a la Apertura Vienesa, las negras
podian plantear ante su adversario ta-
reas mas complicadas en la lucha por la
iniciativa.

3.P5R CR2D

4.P4D P3R 5.C3A ...

/ %
7 443(% :/;%' //%
% j@’ ‘o

ABAE WAR
e s ln|

Como vemos, la partida pasa paulati-
namente de la Defensa Alekhine a la De-
fensa Francesa: en la variante a_ que se
1lega, las blancas se privan de la posi-
bilidad de reforzar el pedn de 4D me-
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diante P3AD, lo cual se consideraba en-
tonces muy poco provechoso para ellas.
Sin embargo, yo tenia mi propia opinidn
acerca de la variante, que no coincidia
plenamente con las deducciones de 1la
teoria.

5.... P4AD 6.PxP! ...

En mis afios jovenes yo sentia una in-
contenible simpatia por este plan de las
blancas y 1o utilicé en varias ocasio-
nes, tanto en competiciones locales como
a escala de la repiblica. Esta claro que
SPASSKY no las habia visto "ni en pintu-
ra" y no se encontraba habituado a las
sutilezas del plan, que no estaba des-
provisto de veneno, tanto estratégico
como tactico y, tras esta partida nues-
tra, se convirtid en uno de sus adeptos.

En 1966, en la partida 192 del match
por el cetro mundial entre PETROSIAN y
SPASSKY, éste empled la variante contra
la Defensa Francesa y.... vencid. Enton-
ces, el vencedor no dié a conocer el
origen de la idea de la variante. En el
afo 1969 me trasladé a GRUZIA y de pron-
to escuché: ";Qué amable es nuestro nue-
vo paisano! jJuega, en honor a nuestra
repiblica, la variante de GURGENIDZE!;
BUJUTI 1o ha desarrollado hace poco...."

6.... C3AD
7.A4AR AxP 8.A3D ...

Paulatinamente se va decantando el
plan blanco. Menospreciando la casilla
4D y permitiendo a las negras sacar sus
piezas con comodidad, intentar terminar
rapidamente el desarrollo, fortificando
la avanzadilla de 5R, base del futuro
ataque sobre el rey enemigo. Mas tarde
me enteré de que un plan similar a éste,
planed y 1levd a cabo A.NIMZOVICH, hacia
ya medio siglo. Yo, por desgracia, en
aquellos tiempos no leia sus libros, que
quiza, aunque parezca paraddjico, fuera
positivo, pues, para el desarrollo crea-
dor del ajedrecista, resulta mas benefi-
cioso encontrar y emplear ideas propias.

8.... P3TR

Una inexactitud basica, aunque el mo-
tivo de la jugada resulta comprensible;
no resulta posible 8... 0-0 a causa de
9.AxP+!. Por ello las negras se antici-
pan en sus medidas al sacrificio temati-
co. En la mencionada partida SPASSKY-PE
TROSIAN, se jugd 8... P3A 9.PxP CxP 10.
0-0 0-0 11.C5R (yo hubiera preferido 11.
A3C, obstaculizando los planes de las
negras) 11... A2D! y, en la lucha por la
casilla 5R, las negras consiguieron, pa-
L0 a paso, desplazar finalmente de ella
a las piezas blancas y conseguir el avan
ce P4R. Llegando tras esto a la deduc-
cfon acerca de la inocuidad del plan

blanco, SPASSKY, en las dos dltimas par-
tidas "blancas" del match, ya no optd
por la "variante GURGENIDZE" y optd por
la aprobada 4.A5CR (tras 1.P4R P3R 2.P4D
P4D 3.C3AD C3AR).

"Permitame —objetarda el aficionado
a las apropiaciones materialistas—,
ipor qué no asestan las negras un doble
golpe mediante 8... D3C, merenddandose un
pedn?" La respuesta es sencilla: este es
uno de los casos sobre los cuales se
puede solamente sofar; sacrificar un
pedon en aras del desarrollo. Alarguemos
la variante: 9.0-0 DxP 10.C5CD! y ya se
amenaza, tanto 11.C7A como 11.D2R con la
idea de 12.TR1C. Para un maestro experi-
mentado ya no resulta necesario seguir
calculando la variante.

9.A3C P3TD 10.0-0 P4CD

¢Por qué demoran las negras su enro-
que corto?. ;Acaso quieren hacerlo hacia
la parte larga?. Claro que no. Por aho-
ra, SPASSKY oculta sus intenciones. De
todos modos pude adivinar, mejor dicho
intuir, su principal idea: avanzar sus
peones a 5CD y 47D, sacar su alfil "ma-
lo" a 37D y cambiarlo por el alfil "bue-
no" blanco o por un caballo, también
bueno. Las proximas jugadas estan diri-
gidas a obstaculizar esta accion.

.

11.TIR 0-0
12.C2R P5C 13.P3A! ...

Los fines son sencillos: librar 1la
casilla 2AD para el alfil y tomar bajo

“control la casilla 4D. Se puede pagar

por ello el precio del debilitamiento en
la vertical AD.

13.... PxP
14.PxP P4TD

15.C4A A3T
16.A2A ...

E1 alfil "malo" francés negro ha sa-
lido, pero dispara al vacio. Otra cosa
son los alfiles blancos. Uno de ellos
mantiene amenazado el flanco de rey ene-
migo, que ha sido debilitado por la ju-
gada negra P3I1R, y el otro apoya el im-



portante pedn central que presiona fuer-
temente sobre esta flanco. De nuevo, a
causa de la errdnea jugada P3TR, no se
puede destruir la cufa blanca mediante
la 16gica P3A. ;Qué pueden hacer las ne-
gras en casos similares?. Maniobrar y...
esperar.

16.... TIA

La dnica debilidad del bando blanco
reside en el pedn de 3AD. Sin embargo,
se puede apuntalar este pedn con tres
apoyos.

17.D02D TIR 18.C5T! ...

E1 caballo se encuentra en una casi-
11a marginal; sin embargo, su posicidn
es buena, amenazando la casilla 7CR.

(Pueden las negras cubrir con seguri-
dad esta casilla, mediante la ubicacion
de su alfil en 1AR?. Pueden. Sin embar-
go, en ese caso el alfil abandonaria una
diagonal activa. Concretamente, para la
torre blanca se abre un camino a través
de 3R y 3CR para una nueva presion sobre
la casilla 7CR.

18.... AlA 20.C4D C4AD
19.TDIA C2R 21.M4TR! ...

Lector, recuerda esta maniobra. E1 al

fil no solamente desocupa la casilla

3CR para su torre, sino que también ocu-
pa una diagonal activa. ;Con este fin?.
Ahora lo veremos.

21.... D2D

Ahora, a 22.T3R seguiria 22... C3C!
rechazando la amenaza principal.
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22.AxC! ...

iQué dificil fue decidirme por este
cambio!. Todas las reglas del ajedrez
condenan acciones similares. jCambiar un
fuerte alfil por un miserable caballo!.
Sin embargo, el juego creador rompe to-
das las valoraciones estereotipadas.
Precisamente en esta posicion concreta
resulta imprescindible eliminar el caba-
1To: éste podrfa ser beneficioso para

las neg}as en la defensa y las blancas
disponen de suficientes medios para el
ataque.

22.... DxA
23.T3R TRID 24.73C ...

Aqui la torre estd maravillosamente
ubicada, tanto para el ataque como para
la defensa.

24.... RIT

BRONSTEIN escribe en el boletin del
torneo: "La culminacidon llega tras 1la
brillante jugada 25.D4A!". Un juicio co-
rrecto. Sin embargo, mas adelante el dis
tinguido Gran Maestro comete una inco-
rreccion. BRONSTEIN escribe que las blan
cas han creado la amenaza 26.C6A! (s
26... PxC, entonces 27.D4C y de otra for
ma 27.DxP+). ;En realidad sucedio asi au
tomaticamente! Yo no vi esta amenaza
cuando jugué 25.D4A.

La jugada no fue producto de la re-
flexion pues el juego transcurria por
caminos intuitivos, 1o cual excluye el
calculo de variantes. La l16gica ajedre-
cista me premido 1lenando la jugada posi-
cional de un brillante contenido combi-
nativo. SPASSKY descubrid la profundi-
dad de esta jugada antes que yo: se su-
mid en una reflexidon de una hora...

Si esta pensando tanto tiempo, pensé
yo, aqui hay algo. Era suficiente sumer-
girse en la posicidon para que se hicie-
ra visible la bella idea. E1 analisis
posterior me convencid de que la posi-
cion negra era indefendible.

25.... C2D
Esto no es una defensa de la amena-

za, sino un aplazamiento de la irremisi-
ble derrota.



finales

iPASAMOS AL FINAL? (v2)

Razuvaiev y Nesis

Al destacar dos momentos clave en la
partida —el paso de la apertura al medio
juego y de éste al final— hay que decir
que el primero, por regla general, es me-
nos concreto y mis amplio en el tiempo, o
sea, la transicidn del medio juego es gra-
dual, transcurre por vias normales y a me-
dida que se movilizan las fuerzas. Por
otro lado, la transicién al final con fre-

cuencia tiene un cardcter acelerado y pue-
de depender de la accién de una de las
partes.

%7 B>

)t éyiﬁbi
1% 54,_‘, A
7L RE RY
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En esta compleja situacidn, tensa para
ambas partes, la partida fue aplazada. Al
valorar correctamente el posible final de
damas, Tseitlin, con una acertada jugada,
hace que el juego pase al final. En este
caso, la transicidn del medio juego al fi-
nal lleva un evidente cardcter explosivo.

41.TxP+! TxT 43.DxP+ RI1A
42.TxT+ RxT 44.D6T+! R2A

R2R a cau-

‘\

=

Estaria mal igualmente 44...
sa de 45.D7C+.

45.A6R+ TxA
46.PxT+ R2R

47.D7C+ RxP
48.DxC+ ...

Las blancas no le conceden ni un minuto
de descanso al rey enemigo. Todas las pie-
zas negras fueron eliminadas con jaque.
Como consecuencia de un medio juego com-
plejo surge un final técnico de damas con-
ducido por Tseitlin con mucha seguridad,
hasta alcanzar la victoria.
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50.P4C D8A+
51.R2C ...

48.... R2R
49.D6A+ RIR

Hace un momento, cuando aun teniamos en
el tablero un medio juego con gran numero
de piezas, las blancas debian haber calcu-
lado ya si su rey podria esquivar los ja-
ques.

51.... DxPT
52.D6R+ R1A 55.R3A DST
53.DxP+ R2A 56.R4R ...

Segiin una expresién de Nimzovich, el
rey se convierte de simple espectador en
uno de los principales protagonistas.

56.... DBTR+
57.R5R D2CD
58.P6C D2A+

54.D6A+ RI1C

59.R5D D2D+
60.D6D D2C+ -

Es evidente que las negras tratan de

evitar cualquier simplificacién, pero es-
to no les salva.
61.D6AD DI1C 62.D7D ...

Después de lo cual las negras se rin-
den.

El problema de la valoracidén correcta
de la posicidn al pasar al final, se plan-
tea tanto ante un maestro experimentado,
como ante un principiante. ;Cémo, en base
a qué criterios, determinar si conviene
aceptar los cambios? ;Cudles son las pie-
zas que hay que conservar y cudles cam-
biar? ;Cudl es la estructura de peones mds
idénea en uno u otro final? En numerosas
ocasiones tropezamos con estas complejas
interrogantes.

La ausencia de investigaciones sistema-
tizadas al respecto se explica por la com-
plejidad de toda generalizacidn. Incluso
Nimzovich en su magnifico tratado "Mi sis-
tema" casi no analiza estas cuestiones.

Podemos proponer dos tipos de clasifi-
caciones al pasar del medio juego al fi-
nal. El primero se basa en las diferencias
entre los objetivos estratégicos, sefiala-
dos a continuacidn:

1. Aprovechar la ventaja material (neutra-
lizar el juego del rival, reducir la par-
tida a cierta posicién técnica, etc.).

2. Transformar decisivamente determinadas
ventajas de posicién (la presencia del
peén pasado, el final con un fuerte caba-



1llo centralizado contra un "mal" alfil,
etcétera).

3. Facilitar la defensa de una posicidn
dificil.

Esta es la clasificacidén (cdémoda desde
el punto de vista metodoldgico) a la que
se atuvieron los autores del presente li-
bro al exponer el material. Pero para sim-
plificar la sistematizacién, también con-
viene prestar atencién a la clasificacidn
que se basa en los diversos finales que
pueden surgir (de peones, de torres, etc.)
durante la partida.

Bajo el concepto "transicién" compren-
demos la acelerada eliminacién de la mayo-
ria de las piezas de combate, durante la
cual la partida se transforma cualitativa-
mente. Para ello se necesita una profunda
y exacta valoracién del final, mucho antes
de que se plantee, o sea, durante el medio
juego. La tarea se complica considerable-
mente, pues la dificultad de efectuar cdl-
culos de ese alcance implica, por un lado,
que el papel de la intuicidn pasa a primer
plano y, por otro, pone de relieve la im-
portancia de los conocimientos tedricos.

En este caso la correcta valoracidn del
final de peones hizo posible que Larsen
venciese a Gligoric en el XII Torneo de
Moscd (1956).

28.DxPA+ DxD 31.RxA R2R
29.AxD+ RxA 32.R3R R3D
30.TxT+ RxT 33.-R4R ...

En esta situacién las blancas alcanza-
ban la victoria pues disponian de la posi-
bilidad de pasar un peén de la siguiente
manera:

33... R3R 34.P3A R3D 35.P3CD R3R 36.P4T
PAT 37.P4A PxP 38.PxP R3D 39.P3C P3C (39.

R3R 40.P5A) 40.P5A+ RxP 41.RxP y 42.
ROA.

Con sus dos jugadas siguientes Gligoric
trata de minar este plan.

33.... P5CD 34.P3A P6C

De esta manera las blancas obtuvieron
un pedn pasado (ademds, protegido), colo-

sal fuerza en un final de peones. A las
blancas les ayuda también el que una ve:z
cambiado el P3A por el P4R, su rey estaria
en la zona del pedn 6C, o sea, podrian
eliminarlo independientemente de quién ju-
gara primero.

35.P4A P3C 36.P4C ...

Inicialmente, las blancas sitdan los
peones del flanco de rey. Este objetivo es
perseguido también por 36.P3T y ahora, si

36... PAC 37.P4AC; y si 36... P4AT 37.P4T.
36.... PAT
37.PxP PxP 38.P4T ...

A las blancas les conviene adelantar su
pedén 2T. Ademds, el rey negro puede diri-
girse de inmediato al P2T y entonces con-
viene detener al candidato a dama lo antcs
posible. Por ejemplo: 38.P5A+? RxP 39.RxP
R5A 40.R4R P5T!, lo que conduciria a ta-
blas.

38.... R3A!

Las negras buscan las dltimas posibili-
dades de salvacidén. De antemano perdia 38.
R4A 39.RxP RxP 40.R4R.

39.RxP R4A

Es asombroso que después de tan eviden-
te jugada, 40.R4R RxP 41.R3R R4D, obtenga-
mos tablas pues el pedn negro 4PT llegaba
a tiempo. A las blancas les salva el hecho
de que el escaque 4D es insalvable para el
rey enemigo.

40.R5A! R5D
41.R4A R4A

Hay que hacerlo. Lo demds es evidente:
el pedn negro llega tan sélo a 6T.

42.R5R RxP

43.R4R R4A
44 .R3D R4D 46.RxP R4A
45.R3A R5R 47.R3A ...

Y las negras se rinden.

Durante un paso acelerado al final sur-
gen, ademids de los problemas puramente
técnicos, otros de cardcter psicoldgico.
Con frecuencia, el rival no se halla pre-
parado para el brusco cambio que sufre el
valor relativo de las piezas, para la ra-
dical transformacién de los planes, etc.
Todo ello suele preceder a un error tanto
al valorar el propio paso al final, como
al 1levarlo a cabo.

En la apertura las blancas habian al-
canzado cierta ventaja. ;Pero cdémo aprove-
charla? ;Podria jugarse 17.P4C 17evando a
cabo la ofensiva de peones iniciada en cl
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flanco de¢ dama. También merecia la pena
mover la dama, D3T-1A-6T para después con-
tinuar C4T y P4A. Pero Reshevsky prefirid
intercambiar damas, confiando en la diago-
nal que, pensaba, seria dominada por él.
Al valorar la posicién habia que sope-

siar también otros factores. Por ejemplo,
que las piczas negras estdn amontonadas y
todo cambio mejoraria su situacidn; ade-
mis, a medida que desaparezcan piezas

aumentard el papel de la debilidad del es-
caque 4D en el campo blanco.

Durante la partida, Keres pudo demos-
trar convincentemente lo errdneo de la de-
cisidn de las blancas. El consideraba este
final de partida como uno de sus mejores
logros creativos.

17.PxP?! PxP
18.DxD  TxD

19.A3T AlA
20.P4CD ...

Ya hemos mencionado 1las dificultades
psicolégicas que surgen al pasar brusca-
mente del medio juego al final. Las valo-
raciones que varias jugadas antes parecian
inquebrantables, pierden ahora su impor-
tancia. No hace mucho, el plan de una
ofcnsiva en el flanco de la dama parecia
muy prometedor, pero, al cambiar las da-
mas, la situacién varid por completo: la
nucva posicién podria considerarse iguala-
da. Ahora lo que convendria seria 20.T2R
para después mover el caballo C3AR-1R-2A
y seguidamente doblar torres en la columna
de dama.

20.... C1A
21.AxA TxA 23.T3D P3AR
22.T6D CIR 24.DxD ...

Las blancas ocuparon la columna dama
aunque ello no les proporciona grandes
ventajas. A diferencia de sus rivales, las
negras, después del cambio inevitable de
torres, tendrdn la posibilidad de ocupar
con su caballo el importante escaque 4D.

24.... R2A

25.PATD R3R 28.T3D T2D
26.T8D TR2AD 29.TxT+ CxT
27.R1A R2R 30.R2R ...
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A medida que avanzan los cambios, la
posicién de las negras mejora y cuando
muevan el C3D se hard sentir la debilidad
de los peones blancos en el flanco de da-
ma. E1 mds vulnerable es el punto 4AD. Re-
sulta que las acciones de las blancas en
el flanco de dama (20.P4C y 25.P4T), desde
el punto de vista de la nueva posicidn, o
sea, una posicién de final, fueron injus-
tificadas. Claro estd que a las blancas
les gustaria mover su caballo a 5D, pero
después de 30.P5CD PxP 31.C5D+ R3R 32.PAxP
la torre negra adquiere una peligrosa mo-
vilidad.

30.... C3D

Es interesante observar la claridad de
ideas con que Keres lleva a cabo su plan
para dominar el escaque 5D.

32.T1TD C3R 33.P5T ...

A primera vista esta jugada le ofrece
a las blancas grandes posibilidades, pues
la apertura de esa columna activaria a su
torre. Ademds, después de 33... P4CD el
caballo blanco ocupa el deseado escaque
5D. Pero:

33.... P4CD 34.PxP C5D+!

Un importantisimo jaque intermedio,
previsto por las negras de antemano: es
necesario liberar el escaque 3R para su
rey.

35.R3D PxP

De inmediato se puede observar que el
espectacular avance del caballo blanco ha-
cia 5D es arriesgado. Después de 36.C5D+
R3R, las negras amenazan con minar el cen-
tro con su P4A. Ademds, tienen otra idea
tdctica: T7AxC+ y C6C+.

36.T1AD R3R

31.C2D C1A

37.C2R ...
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Nuevamente surge el problema de las
simplificaciones. Hasta ahora todos los
cambios de piezas favorecian a las negras.
;Pero convendria cambiar ahora las torres?
Que lo diga el propio Keres: "... las ne-
gras presionan para que la torre enemiga




se mantenga en una posicidén pasiva y dan
posibilidad a sus piezas de incrementar su
propia actividad. Cabe destacar que esta
posicién garantiza apoyo para los caballos
de ambos bandos (5A y 5D para las blancas,
y 5A y 5D para las negras). Pero los caba-
1los blancos, a lo largo de casi todo el
final, no pueden ocupar estos escaques,
mientras que las negras mantienen posicio-
nes casi ideales. Lo mismo sucede con las
torres: las blancas se ven obligadas a
contentarse con la defensa del P4C, la to-
rre negra, en cambio, controla plenamente
las dos columnas abiertas."

Ahora ya comprendemos que las torres
ain no han cumplido con su papel, por eso
Keres evita el cambio.

37.... C3A
38.T1C T1D! 39.R3A ...

Después de 39.R3R C5A+! 40.CxC PxC, las
blancas estdn inmovilizadas. Por otra par-
te, ahora el rey blanco estd alejado del
escaque 3R y las negras obtienen la posi-
bilidad de minar el centro.

39.... P4A! 40.PxP+ ...

No es posible mantener el control sobre
el escaque 4R: 40.P3A PxP 41.PxP TIAR, y
la torre negra adelanta una vez mds a la
blanca, pues no es posible 42.T1AR por 42.
. CxP+.

40.... PxP

Iniciando el cerco del pedn 4C, las ne-
gras alejan primero al rey blanco y des-
pués mueven su caballo siguiendo la ruta
C3D-C1R-C3A-C4D, aprovechando que, al cam-
biar las piezas, quedé libre el escaque
4R. Presten atencidén a la 1dgica con que
Keres finaliza la partida: cada maniobra,
cada nuevo eslabdén del plan general se de-
riva de la jugada anterior.

42.R3D CIR 43.C3A C3A!

Resulta que si 44.CxP C4D, las blancas
ya no tendrian suficiente defensa: 435...
CxP+ 46.R2R C6A+. Por ejemplo: 45.T3C P3TD
46.C3T CxP+ 47.R2R T8A, ;también en el fi-
nal la tdctica juega un importante papel!

44.T2C P3TD 45.P4C?! ...

Un interesante sacrificio en situacidn
tan dificil. Las blancas tratan de desviar
las fuerzas enemigas hacia el flanco del
rey: 45... PxP 46.PxP CxP 47.CD4R amena-
zando con C5A+ organizar cierto contrajue-
go. Pero se llevard una decepcidn.

45.... P5R+!

Una vez mds la tdctica ayuda a la es-
trategia. El objetivo de esta espectacular
jugada consiste en obtener dos peones en
el flanco del rey contra uno y (aprove-
chando que las piezas blancas estdn aleja-

41.P3A T1AD

das) conseguir un pedén pasado.
46 .PAXP C4R+

En este jaque intermedio se basa toda
la maniobra de las negras. Ahora el pedn
4R estd bloqueado y el rey blanco debe
alejarse alin mds de la zona conflictiva.

47.R2A PxPC
48.R3C C5A
49.CxC TxC

Un evidente triunfo de la estrategia de
las negras. A pesar de la igualdad mate-
rial, pricticamente tienen una pieza mds:
el centralizado rey.

50.T2R R4R
51.TIR P4T!

52.T1D P5T

53.T8D P6C 55.T3D P7C!

54 .PxP PxP 56.C2R ...

Si jugase 56.T3C seria 56... TxC+! 57.
RxT CxP+.

56.... TxPR 57.C1C T8R

Las blancas rinden.

Después de analizar este final, condu-
cido con habilidad por las negras, el lec-
tor se preguntard: ;pero, acaso podrian,
incluso ajedrecistas tan destacados como
Keres y Reshevsky, prever (;y calcular!)
todos los pormenores del final surgido?
iClaro que no! Aqui hablamos de una minu-
ciosa comprensidén de las particularidades
al valorar la posicién en el final. Para
tal valoracidén se utilizan los siguientes
criterios bdsicos: la posicidn respectiva
de las piezas (su actividad comparativa);
la posicién de los reyes, la posibilidad
de su rdpida centralizacidén (destaquemos
una vez mds que los finales con piezas pe-
sadas pueden ser una excepcidén); por ulti-
mo, la posicién de los peones (la presen-
cia de peones pasados o la posibilidad de
obtenerlos). Para perfeccionar su juego,
y desarrollar rdpidamente un ajedrecista
cualificado debe aprender a solucionar co-
rrectamente las cuestiones que se plantean
durante el paso al final, pues esta tran-
sicidén es uno de los momentos primordiales
para aprovechar la ventaja existente.

A. Alekhine, maestro del juego combina-
tivo, escribia en su observacién a una
partida: "Cada ajedrecista debe tratar de
solucionar el problema de ganar sin el
temor a los cambios. La complicacién de
la posicidén es una medida extrema que debe
adoptarse sélo cuando el ajedrecista no
encuentra un plan claro y ldégico a seguir".

Por otra parte, el mismo proceso —el
paso al final— se utiliza con frecuencia
para obtener objetivos contrarios: para
salvar o defender una posicidén dificil.
Para ello es necesario prever y detgctar,
ya durante el medio juego, las posibilida-
des de tablas que puede contener el futuro
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Final.

I's cvidente que ello requiere serios
conocimientos tedricos de finales y es que
con ¢l desarrollo de la teoria del aje-
drez, muchas de las posiciones técnicas se
han convertido en posiciones que no re-
quicren valoraciones y cdlculos especia-
les, pues deben conocerse, simplemente, de

(Viene de la pdg. 121)

o A

26.A4T! ...

En este momento, no sé por qué, re-
cordé la regla: el angulo de incidencia
es igual al de reflexidon. jLa simetria!.
En todas las formas del arte, los crea-
dores han creado preciosas obras de arte
segin los céanones de la simetria. No co-
nozco ninguna otra partida en la que las
blancas, para conseguir la victoria hu-
bieran de efectuar tales efectivas accio
nes geométricas en los flancos: en una
el alfil se desplaza a 4TR y captura el
caballo de 7R, en la otra el alfil se
coloca en 4TD con el fin de eliminar el
caballo de 7D. Dicho sea de paso, en las

* * * * *

(Viene de la pdg. 128)

C3A+ ROR 49.CIR R7D 50.C3A+ R8D 51.C4D
C5A 52.R4C C3R 53.C3C P7A 54.R5A P8A=D

(6 54... C5D+) 55.CxD RxC.
(2) 45.R3A R5D 46.R2R P5A 47.C6A POA 48.

C4C CS5A+ 49.R1D C4D 50.R1A CO6R 51.C2A
P5C 52.CIT C8A 53.C2A P6C 54.C3T P7C

55.R2A C6C 56.C1C R6R 57.C3T C7R.

En lugar de 35...

P4C!? yo atacaria con
35... D2R! al molesto caballo, convencido
de que las negras ganan, con dos peones de
ventaja, el final resultante de 36.T8A+

memoria. J.R. Capablanca, decia: "El final

puede analizarse aislado de las demds fa-
ses, pero el medio juego nunca puede estu-

diarse independientemente del final. Tam-

poco puede analizarse la apertura por si
sola, sino, por el contrario, siempre en
conexién con los posibles planes del medio
juego y final".

composiciones de problemas y finales,
las maniobras simétricas también se con-
sideran como la maxima expresion de la
maestria artistica.

26.... CxP

Es practicamente la mejor posibili-
dad pues, a costa de una pieza, las ne-
gras consiguen eludir un descalabro in-
mediato.

27.DxC D2A 28.D3R ...

Resulta curioso que, en el caso de
cambio de damas, tan deseable con una
pieza de mas, las negras no disponen de
una equivalencia material pero si una
compensacion posicional: dos alfiles y
peones centrales moviles. Ademas, el
pedn blanco de 3A es débil y sus piezas
estdn desconectadas. También 1la lucha
podia estallar de nuevo con una ubica-
cion de las piezas blancas un tanto ab-
surda para el final. Ahora el ataque lo
decide todo con rapidez.

28.... PAR
29.C3A PSR 32.DACR T3D
30.D4D! PxC 33.78C+ R2T

31.TxPC D4A 34.A2A+

Las negras abandonaron. (1 -0)

DxT 37.AxD (inferior a esta 37.C5C+ RIC
38.AxD RxA 39.CxP+ a causa de R2C 40.C5C
R3A, etc.) 37... RxA 38.CxPD CS5A+ 39.R3A
CxPD 40.R4R C3C.

Jugadas de caballo o defensas del mismo
no sirven. Si 36.C3C R3A 37.P4T R4R & 37.
T4T D8R 38.P4T D7A+ 39.R3T R4R; si 36.C6C+
R3A 37.C3A R4A; y si 36.T4R C7C 37.A5C CxT
38.AxD RxA. Finalmente, si 36.R3A gana ro-
tundamente 36... C8R+ 37.R3R C7C+ 38.R3A
(6 38.R3D P5A+ 39.R4D D4R+) 38... C5T+ 39.
R3R C4A+ 40.R3A CxA.
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ERRAR ES HUMANO

De esa fatalidad, ya sea jugando o ana-
lizando, no escapan tampoco los grandes
campeones mundiales. Veamos de ello algu-
nos ejemplos notables.

(I) CAPABLANCA - RESHEVSKY
Nottingham, 1936

Posicidén al haberse efectuado 44 juga-
das.

Se trata del emocionante final que en
el libro del torneo, con comentarios de
Alejandro Alekhine, aparece como "sin es-
peranza" para las negras, razdén por la
cual fue criticado Reshevsky por haber
aislado su PD e ido a cambiar torres.

Veamos el desarrollo de la pugna.

45.R4D RST 46.CxP R6C 47.P4A P5C! 48.PS5A!
Al1A 49.R5R

Si 49.P4R, con intencidn de 49... A2D?
50.R3R! R7T 51.R4A P6C 52.C3R y ganan; las
negras contestan 52... RO6A! 53.C3R R5A, y
en caso de 54.CxP RxC 55.RS5R se salvan con
55... A2D 56.R6D AIR 57.R7R A4T & 55...
R4C!.

49.... A2D 50.P4R AIR?

Quizd para evitar el final resultante
de 50... R6A! 51.C7A P6C 52.P6A, etc. Ma-
yor resistencia, sin embargo, ofrecia 50.
... ROA. Compirese la de la partida con
51.P6A A1R 52.C4C P6C 53.R5A A2D+! (si 53.

. A2A, gana mds fdcilmente 54.P5R AxP

55.P6R AxP+ 56.RxA RxC 57.P7A P7C 58.
P8A=D+) 54.R5C A3R! 55.CxA! P7C 56.P7A
P8C=D+ 57.R6A RxP 58.P8A=D D7A+ 59.R7R

DxD+ (& 59... D2T+ 60.R6D D3T+ 61.R7D D2T+

por Erich Eliskases,
especial para JAQUE

62.C7A D5D+ 63.D6D, etc.) 60.CxD RSD 61.
COR+ ROA 62.C5A R5C 63.R6D ROT 64.ROA y
ganan.

51.R4D!!

Alekhine comenta: "Técnicamente mds
simple era 51.P6A ROA 52.P4C P6C 53.C4A,
seguido de RS5A, P5R, etc." —:Es ello ver
dad? Las negras empatan en este caso con
53... A2A 54.R5A A6C 55.P5R A7A+! 56.R5C
A6C 57.PO6R AXP 58.CxA P7C 59.P7A P8C=D+
60.R6A D8T+ 61.R7R D2T+ 62.R6D D3T+! 63.
R5D D7T+ etc.— Vale decir que Alekhine
criticd precisamente aquella jugada de Ca-
pablanca que era muy superior a la sugeri-
da por él.

S1.... R6A 52.P5R P6C 53.C3R RSA

Si 53... A2D, gana 54.P6R Al1A 55.P7R
A2D 56.P6A AR 57.C5A! P7C 58.C4T+ R5A 59.
CxP+ R4A 60.C3R+ RxP 61.C5D+ R2A 62.C7A!.

54.P6R P7C 55.CxP+ RxP 56.R5D R5C 57.C3R+
R5A 58.R4D!

Abandonan.
Final digno de
compendio.

figurar en cualquier

(II) KARPOV - MOLES
Groninga, 1968
Cto. Europeo Juvenil, Grupo "Final A"

Posicidén al haber efectuado las blancas
su jugada 29.

FE
B mes

-7,
77
.

/% i,

MOLES continudé con 29.... A6R+ y el
conductor de las blancas, en este mpomento
comenta en "Karpov's Collected Games
1961-74", escrito por David Levy: "Ahora
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tuve que pensar otra vez. Si 30.RI1A T7A+
31.RIR PxP, las negras tendrian excelente
posicién, y si iba con el rey a 1TR podia,
eventualmente, llevar mate."

30.RIT AxA
Karpov sigue explicando: "Aqui hubo
también la posibilidad de 30... TIT 31.

AxA! (las blancas capturan el alfil y no
a la torre, pues si 31.AxT, empata P6C 32.
P3T AxP 33.PxA TxP+ 34.R2C T7T+ 35.RxP
A5A+ 36.R4C T7C+) 31... AS5SA 32.P3T TxP+
33.PxT T7T+ 34.R1C P6C y la uUnica defensa
de las blancas seria 35.T1R."

Comentario mio: 30... AxA? - Esta juga
da 1lleva a la derrota, y efectivamente
quedaron las negras con torre de menos,
después de 31.P7C TIT 32.P8C=D TxD 33.CxT.
Sorprendentemente, las negras podian sal-
varse en este momento por medio de una
"gran combinacidén", cuyo mérito de haberla
hallado incumbe al mismo Anatoly Karpov:
30... TIT!! 31.AxT! (las blancas capturan
a la torre y no al alfil, pues si 31.AxA
de hecho ellas llevarian mate: 31... A5A
32.P3T TxP+!! 33.PxT P6C por cuanto no
tendrian defensa contra la amenaza de 34.

P7C+ 35.R1C A6R+ 36.R2T P8C=D++, dado
que si 34.T1CR T7T++ y si 34.T1A P7C+ 35.
R1C A7T+ 36.RxA PxT=D+ 37.R3C D5A++).

31... P6C 32.P3T AxP! 33.PxA TxP+ 34.
R2C T7T+ 35.RxP A5A+ 36.R4C T7C+ 37.R3T
T7T+ y jaque perpetuo.

Y ;por qué se equivocd Anatoly a pesar
de haber visto la "gran combinacién"? - Re
comiendo examinar los comentarios, no ya
el mismo dia de su composicién, sino al
menos uno o dos dias después. Quien se
apresure porque Fulano lo pida y no sepa
esperar, se expone al error, ;puesto que
el apuro proviene del diablo!

(III) KORCHNOI - KASPAROV
Lucerna, 1982

Partida comentada por Miguel Najdorf
para esta revista, véase 1983 pdg. 20/21

Posicidén al haber efectuado las blancas
su jugada 29.

#3% Diagrama 3

Kasparov continud con 29... T7A+?, la-
mentable error dentro de una gran combina-
cién, el que también pasd por alto el co-
mentarista. La misma hubiera quedado inta-
chable, prosiguiéndose con 29... CxA!.
Véase 30.CxA (si 30.T1A, igualmente CO6A+!)
30... C6A+ 31.D2R CS5T+! 32.R3C (si 32.RIC
DxC, amenazando tomar la torre con jaque)
32... DxC+ 33.RxC T5A+ 34.R5C D6C+ 35.D4C
T4A+ 36.RO6T DSA+ 37.DxD T4T++; & 33.R4C
D5D+ 34.R3C T6A+ 35.DxT CxD 36.T8T+ R2C
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37.RxC DxP+, seguido de DxT, y ganan.

Después de 29.... T7A+ 30.DxT! CxD 31.
T2T D4A 32.CxA C6D 33.A6T! DxC 34.T8T+ R2A
no aprovechd Korchnoi el momento para oca-
sionarle a su adversario ciertas dificul-
tades por medio de 35.C4R!, posibilidad
que Najdorf tampoco menciond.

El vencedor de la partida, sin embargo,
admitié la falla propia a la vez que ob-
servéd la contraria, y segin columna de
ajedrez redactada por Julio Bolbochdn en
"La Nacidén" de Buenos Aires, dié la si-
guiente variante como prueba de que asi-
mismo las negras ganaban: 35... P4C 36.
T8A+ R2R 37.T8TR C5A+ 38.R1C CxP+ 39.R2T
D4A 40.A8A+ RID! 41.AxP+ R2D 42.TxP+ DxT
43.C6A+ RxA 44.CxD PS5A 45.CO6A C7A! y ga-
nan. Este andlisis, aunque innegablemente
muy interesante, no me satisface en varios
puntos.

No dice Kasparov cémo deben contestar
las negras a 41.CxPD, dado que llevaria a
tablas tanto 41... D4R+ 42.RxC DxT 43.C7A+
RIR 44.CxD RxA 45.P6D RIR 46.P7D+ RxP 47.
C7A, como 41... DxP 42.RxC D6D+ 43.R4C!
D5D+ 44.RxP DxT 45.C7A+ RIR 46.CxD RxA 47.
R6A P5A 48.C7A P6A 49.C5R P7A 50.C3D.

Tampoco aclara el compositor del andli-
sis, por qué no 38.R2A CxP+ 39.R3C, o cudl
seria la mejor continuacién de las negras
en el caso de 36.T6T CS5A+ 37.R2A y, sobre
todo, en el de 36.AxP con amenaza de 37.
T8D. En semejante posicidn, complicada co-
mo esa, considero menester que el comenta-
rista facilite al mdximo la comprensidn
del lector, teniendo siempre presente que
la gran mayoria de ellos no son maestros.

Veamos el final que se origina de 38.
R2A CxP+ 39.R3C D4A 40.A8A+ RI1D 41.AxP+
(también en este caso hay que considerar
41.CxPD) 41... R2D 42.TxP+ DxT 43.C6A+ RxA
44.CxD.

Es notable que las negras ganan con 44.

RxP!, de lo que presento enseguida la
prueba.

(1) 45.C6A+ RSD 46.C4C PSA 47.C2T P6A 48.
(Acaba en la pag. 126)



777/ /4 i
7 SC ISgs
El mayor fabricante de ordenadores de ajedrez del mund

Presenta su nueva gama
de afedrez electronico.

SUPERSTAR

Bate
reqularmente
a excelentes juga-
doresdemasde 2.100 ELO,
en circunstancias de torneo.
El Superstar es un sistema de 28 K bytes

ampliable a 36 K con los nuevos modulos
;nunca se queda antiguo!

Gracias asus 24 niveles de juego, verdaderamente extraordinarios,
cs perfecto para los jugadores de ajedrez de todas las categorias en
cualquier circunstancia.

con adaptador de com

P.V.P. 54.500 Pts.

~ CONCORD

El ele-
gante estilo
de Concord, oculta
un potente y rapido programa con 1.700 ELO y nueve niveles, con
la capacidad de resolver problemas de mate en 4 jugadas.

con adaptador de com

P.V.P. 40.500 Pts.

COMPANIONII

muy potente y
rapido ordenador, con
1400 ELO y 9 niveles de juego,
posee una importante biblioteca de aper-
turas y piensa durante el tiempo del oponente. Puede res(
problemas de mate en 4 jugadas.

con adaptador de com

P.VP. 26.450 Pts.

drez por ordena-
dor portatil mas potente
del mundo con 1.400 ELO y 9 ni-
veles de juego. Resuelve problemas de
mate en 4 jugadas.

Su funcion especial de memoria, le permite a usted almacenar
ciones durante un afo, incluso cuando el ordenador esta apa

P.V.P. 23.250 Pts.

Scisys cubre todas las necesidades del jugador de ajedrez, analista y problemista. Y también para el principiante.
AVEL MATE , el ordenador de ajedrez portatil mas avanzado y economico de Scisys ........ P.V.P. 14.500 Pt

~~ARK 10

P.V.P. 20.500 Pt

<IO

P.V.P. 16.500 Pt

Los mas prestigiosos disefiadores y programadores del mundo, participan en su investigacion.

Dictribuidor nara Fsnana de Scisus. UNIMPORT IBERICA, S. A. tel. 266 76 09 Madrid
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