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EDITORIAL

Con motivo de la abundante informacién que ha generado el Torneo de Candidatos de
Montpellier, prueba reina del calendario internacional junto con la misma final del Cam-
peonato Mundial, nos hemos visto obligados a relegar las informaciones del Torneo de la
Hispanidad, Open de Cala d'Or, Campeonato italiano, Partida del mes y otras secciones
tedricas, que esperamos incluir en nuestra préxima entrega.

Desde estas lineas queremos expresar nuestro mas sentido dolor por el repentino fa-
Tlecimiento, el pasado dia 30 de Octubre, de nuestro querido amigo y colaborador Don En-
rique Catalan Homedes. Descanse en paz.

*kkkk *hkk kK %k k ok ok dddkkok *hkkkk

A NUESTROS SUSCRIPTORES

Acercandonos al epilogo de 1985 y siguiendo siempre su linea de
servicio y facilidades, JAQUE se complace en anunciar a sus abona-
dos en todo el mundo la ampliacidn de estas caracteristicas para
el préximo afio 1986.

$i, como esperamos, nuestra publicacién le ha complacido y desea
su continuidad’ como suscriptor para el afio préximo, NO ES NECESARIO
QUE ENVIE CARTA NI BOLETIN ALGUNO. Queriendo evitarle molestias, ¥
con su silencio, interpretaremos que JAQUE le ha complacido y desea
continuar abonado en 1986.

EN CASO CONTRARIO, ST LE ROGAMOS QUE NOS LO COMUNIQUE LO ANTES
POSIBLE, A FIN DE EVITAR GASTOS Y ENVIOS INNECESARIOS.

iATENCION SUSCRIPTORES!

El precio de la suscripcién para 1986 (22 ejemplares de 32 pagi-
nas) con salida los dias 1 y 15 de cada mes (salvo los meses de Ju-
nio y Agosto, que solamente saldra el dia 12) queda establecida de
la siguiente forma:
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Espafia y Portugal ... Pts. 3.950,- Via Superficie ... Ddl1. USA $33
Ejemplar suelto ..... Pts. 200, - Via Aérea ..... ... Dd1. USA %4z
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KASPAROV, NUEVO CAMPEON MUNDIAL
AL DERROTAR A KARPOV POR 13-11

El soviético Gari KASPAROV, 22 afios, se ha
préclamado el campedn mundial mds joven de la
historia del ajedrez al vencer en emocionante
encuentro al hasta ahora campedn Anatoli KAR-
POV, de 34 afios. La marca anterior la osten-
taba Mijail TAL con 23, seguido del propio
KARPOV con 24.

El desenlace final del match no pudo ser
mis emocionante, pues se llegd a la dltima
partida con ventaja minima del aspirante. Co-
Jno quiera que el empate final en el marcador
daria la victoria a KARPOV, éste lo intentd
todo, llevando ademds las piezas blancas, pa-
ra quebrar la resistencia de su rival en la
referida tltima partida. Fue entonces cuando
los aficionados de todo el mundo pudieron
sorprenderse con la actitud de KASPARQOV: en
lugar de jugar "a las tablas" tomd arriesga-
das decisiones, sacrificando dos peones sin
una compensacidén clara, dando muestras de una
valentia y un arrojo impensables en las con-
diciones psicoldgicas en las que se estaba
desarrollando el juego. La sala Tchaikovsky
de Moscu, escenario de las partidas, fue un
delirio cuande KARPOV detuve el reloj en se-
fial de abandono, coronando al decimotercer
campedn mundial de la historia del ajedrez.
El rey KARPOV ha muerto. jViva el rey KASPA-
ROV! 5

En la rueda de prensa ofrecida por el nue-
vo campedn mundial al dia siguiente de termi-
nado el match, éste ensalzd el juego desple-
gado por su rival: "KARPOV desarrollé un mag-
nifico juego, y no fue nada fdcil ganarle.
Comprobé que, moral y fisicamente, KARPOV se empled con gran maestria en los momentos
mis dificiles de nuestro match, y aproveché perfectamente las situaciones que le fueron
favorables".

Cari explicé que la arriesgada decisidén de sacrificar dos peones fue una maniobra de-
terminada por el ataque directo que sobre su rey estaba llevando a cabo KARPOV. "Me di
cuenta de que tal y como estaba la partida, sélo podria conseguir un cambio espectacular
mediante acciones irregulares", dijo.

También explicé que tuvo confianza en la conquista del titule a partir de la decimo-
quinta partida, el 12 de octubre, cuando después de las tablas estaban empatados a 7,5
puntos. "Ello me dié dnimos, hasta el punto de que consegui el triunfo en la decimosex-
ta. Sin embargo, cuando vi que, efectivamente, podia proclamarme campedén del mundo fue
al lograr la victoria en la decimonovena'. KASPAROV admitid que durante la dltima parti-
da padecié cierto stress nervioso, que afecté a su confianza psicolégica. "Sabia que
KARPOV se esforzaria al mdximo para conseguir el triunfo. Su actuacidn fue excelente y
por ello fue muy dificil ganar la partida". KASPAROV dijo también que las disensiones
con los directivos de la FIDE y de su pais eran asunto pasado, y que a partir de ahora
estaba dispuesto a asumir la gran respensabilidad que 1levaba consigo el titulo mundial.
"Existe una gran diferencia entre el aspirante Gari KASPAROV y el campedn Gari KASPA-
ROV".

Con la victoria de KASPAROV termina el reinado de KARPOV, que se ha mantenido en el
trono durante diez afos. El nuevo titular tiene ante si una dificil tarea y deberd de-
mostrar su superioridad otra vez frente a KARPOV si éste, de acuerdo con las normas de
la FIDE, solicita un nuevo match de revancha en el plazo de seis meses. No obstante,
KASPAROV expresdé sus reticencias acerca de esta revancha, y afirmé que aunque estd dis-
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puesto a jugarla cuando sea necesario, cree que KARPOV estard tan fatigado como él. "Es
muy duro jugar durante tanto tiempo, y proseguir este esfuerzo podria acarrear problemas
fisicos y psicolégicos", afiadid.

Respecto a los préximos planes del nuevo campedn mundial, KASPAROV sefialé su clara
intencién de regresar a Bakid, capital de su tierra natal, Adzerbaiyan, donde espera des-
cansar en compafiia de sus amigos y compatriotas. Anuncid que no acudird al campeonato
mundial de naciones de Lucerna y que su préximo encuentro serd frente a TIMMAN a finales
de diciembre a la distancia de 6 partidas.

Interrrogado sobre si tenia algin proyecto o nueva idea que sugerir a la FIDE, KASPA-
ROV respondié afirmativamente, pero puntualizé que expondria sus ideas después de anali-
zarlas con detenimiento.

El nuevo campedn tuvo palabras de encendide agradecimiento para su maestro Mijail
BOTVINNIK, y se mostrd convencido de que su madre le habia prestado una ayuda muy valio-
sa para el mejoramiento de su juego.

Gari se mostrd timide y se embarulld cuando respondid negativamente a la pregunta de
‘que si el nuevo rey tenia en proyecto buscar una reina para su vida.

Aparte del titulo, KASPAROV se ha adjudicado el premio de 73,6 millones de pesetas,
mientras que KARPOV recibird 43,2 millones. Gari se encogié de hombros cuandoe le pregun-
taron qué iba a hacer con tanto dinero y afirmé: "Lo gastaré como cualquier ser humano".

NOMBRE 1T 2 3 # &5 & 7 8 9 1811 12

NOMBRE 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 Total

b

— DEMINOVENA PARTIDA — 11.P4A

De esta manera Cari comienza a casti-
gar las debilidades del esquema negro.
No vale ahora 11... PxP por 12.A3T y las
blancas presionan. Es increible que ju-
gadas como ésta se hayan pasado por alto
en los andlisis.
é§;4n C3AR 2.P4AD P3R 3.C3AD A5C 4.C3A 11.... P3CD

Aqui cambia -KARPOV con respecto a 4.
... PAA ¥ 4... 0-0, que practicd en an-
teriores ocasiones.

5.D2A P4AR 6.P3CR C3AD

Esto puede considerarse una '"pequefia
novedad tedrica". Lo conocido era 6...
P3CD 7.A2C A2C B.C2D AxC 9.PxA C3D 10.
AxA CxA 11.P4R 0-0 12.0-0 C3A y el blan-
co estd algo mejor, BALOGH-KERES, por
correspondencia en 1936-37. Tal vez Ana-
toli tuvo la intencién, natural por cier
to, de confundir a su joven rival y sus
colaboradores no realizaron una valora-—
cidn mds a fondo de las movidas. Y sobre
esto recibirdn una leccidn.

7.A2C 0-0 8.0-0 AXC 9.PxA CAT 10.P5A P3D 12.A2D

(Comentarios del
G.M. argentino M. NAJDORF)

611



Una admirable movida que obliga a 12.
««. CxA y agranda el alfil rey, que ame-
nazard la torre. Considero que éste es
el momento clave de la partida.

12.... CxA 13.CxC P4D
Aqui KARPOV sella su suerte. Cuando

.se estd algo inferior se elige el "mal

612

menor" y éste era 13... TIC con resis-
tencia y lucha incierta. Por lo general;
el campedn suele ver estas cosas. Tan
grave es 13... P4D que a partir de aqui
todo es cuestidén de técnica. La posicidn
se desploma lentamente, simplemente con
el desarrollo de las piezas blancas. Las
torres y la dama se ubican en las mejo-
res casillas y la presién sigue "in cres
cendo" e imparable. -

14.PxPD PxPD 15.P3R A3R 16.D3A T2A 17.
TRIA TiC 18.TDIC T2R 19.P4TD

Otra movida de profundo concepto, in-
movilizando definitivamente el flanco de
dama.

19.... A2A 20.A1A P3TR 21.A3D D2D 22.D2A
A3R 23.A5C D1D 24.T1D P4C

Las negras no aguantaban mds y hacen
esta jugada horrible. El juego se abre
cuando se tiene alguna chance, de lo
contraric es grave error, pero Anatoli
no guiere entregarse.

25.C3A

Con esto se explica el por qué de 24.
T1D pues ahora no se puede 25... C5A 26.
AxC PxA 27.P5D AxP 28.DxP T2D 20.CS5R
etc. Se dice que KARPOV adora los alfi-
les, pero pienso que aqui debié de odiar
bastante al de Gari, cuya evolucién lo
sentencia.

25.... T2CR 26.C5R P5A 27.A1A D3A 28.A2C
T1D 29.P4R

Y ahora el alfil apoya este avance,
que acelera el remate. Si observan des-—
cubrirdn que el campedén posee un caballo
en la banda que estd durmiendo la sies-
ta.

29.... PDxP 30.AxP T2R 31.D3A A4D 32.TIR
R2C 33.C4C
El corcel de Gari se hace presente

con un golpe demoledor, para provecar un
Jjaque descubierto o algo parecido.
33.... D2A 34.AxA TxA 35.TxT DxT 36.TIR
D1D 37.C5R D3A 38.PxPC DxP 39.PxP TxP

Tras 39... PxP el rey negro guedaria
al descubierto con 40.RIT.

40.C3A COC 41.TIC D3AR 42.DxP+

Esta fue la "secreta descubierta" que
Gari se apresurd a jugar para provocar
¢l abandono de KARPOV, perc éste no lle-

garia hasta el dia siguiente por teléfo-
no. (1 -0)

— VIGESIMA PARTIDA —

. P4 P4D .P4ADN P3R LU3AD AR 4.PxP
PxP 5.A4A C3AR 6.D2A 0-0 7.P3R P4A B.PxP
AxP 9.C3A C3A 10.A2R P5D 11.PxP CxP 12.
CxC DxC 13.A3C A3R 14.0-0 TDIA 15.A3A
P3CD 16.TRIR D5CD 17.A5R ASD 18.P3TD D4A
19.AxA DxA 20.TDID D4A 21.D4T PATD 22.
D4D DxD 23.TxD TRID 24.TRID TxT 25.TxT
R1A 26.R1A R2R 27.R2R A6C 28.R3R T4A 29.
R2D P3T 30.A2R CIR 31.A3A C3A 32.T3D T4R
33-P3T T4AD 34.T4D T1A 35.A2R T4A 36.A3D
P4T 37.P3C P3C 38.C2R C2D 39.T4R+ T4R
40.C4D A4D 41.T2R TxT+ (S)

42.AxT C4A 43.C5C C5R+ 44.R3R C3D 45.R4D
A3A 46.CxC RxC 47.A4A AIR 48.P4TR P3A
49.A8C R3A 50.A2T R3D 51.A5D R2R 52.A8C
R3D 53.A3C R2R 54.A1D R3D 55.A2R A2D 56.
A3D AIR 57.A4A R2R 58.AZR R3D 59.P4CR
PxP 60.AxP A2A 61.P4A P4A 62.A1D A4D 63.
A4T A6A 64.A3C A7R 65.A7A A4T 66.R4A
A7R+ 67.R3A A4T 68.P4C R2R 69.A4A R3D
70.PxP PxP 71.R4D AGA 72.A1A A4D 73.A2R
A2C 74.A1D A4D 75.R3R R4A 76.A4T A2A 77.
A7D R5A 78.P4T R4A 79.A5C R4D 80.R3D R4A
81.R3A R3D 82.R4D A6C 83.A8R R2R 84.AxP
AxP 85.AxP R3A y tablas. -2

— VIGESIMOPRIMERA PARTIDA —

« P4 41 LA A 4.PxP
PxP 5.A4A P3AD 6.P3R A4AR 7.P4CR A3R 8.
PATR C2D 9.PST C3T 10.A2R C3C 11.T1A A3D
12.C3T AxA 13.CxA A2D 14.TICR P4C 15.
PxPa.p. PTxP



16.R2D DZR 17.P3C P4C 18.C3D 0-0-0 19.
TITR P3A 20.DIC C2A 21.D3C D3D 22.DxD
CxD 23.P3A TDIC 24.C5A RID 25.A3D AlA
26.C2R CIT 27.A7T T1A 28.T6T C2AD 29.C3C
C2A 30.T2T C3R 31.C3D C2C 32.T1-1TR R2R
33.C2A T1D 34.A5A TxT 35.TxT CxA 36.PxC
TIT 37.TxT CxT 38.P4R C2A 40.C3R PxP 41.
PxP

41.... P3C (Esta fue la jugada secreta
que debié sorprender a KASPAROV porque
en pocos movimientos echa a perder una
prometedora posicidn) 42.P4C7! A3T 43.
C4C C4C 44.R3D C6T+ y tablas. (- %)

1.P4D P4D 2.P4AD P3R 3.C3AD A2R 4.PxP
PxP 5.A4A C3AR 6.P3R 0-0 7.C3A A4AR

Retardando la salida de este alfil,
KASPAROV ha conseguido evitar en primera
instancia la avalancha de peones blancos
en el ala de rey, pero KARPOV va a pre-
pararla igualmente ahora.

8.P3TR P3A 9.P4CR A3C 10.C5R CR2D 11.CxA
PAxC

Seria peligroso 11...
seguido de 13.P5T.

PTxC 12.P4TR!

12.A2C C3C 13.0-0 RIT 14.C2ZR P4C 15.A3C
A3D 16.D3D C3T 17.P3C D2ZR 18.AxA DxA 19.
P4A PxP 20.PxP TDIR

Las blancas no han conseguide gran
cosa en la apertura. Tan sélo su falange
de peones en el flanco de rey puede dar-
le cierta iniciativa, pero eso no debe-
ria ser suficiente ante una cuidadosa
defensa de las negras.

21.P5A C2A 22.T2A C2D 23.P5C D2R 24.P4TR
DO6R 25.T1D C4C 26.DxD TxD 27.R2T!

En una posicidn aparentemente equili-
brada, KARPOV se las ingenia, con hdbi-
les maniobras, para confundir a su ri-
val. El rey apoya el préximo salto de su
caballo.

27.... C3C 28.C3C C1A?!

Mejor parece primero 28... C3D para
mantener atado al CR blanco en la defen-
sa del pedn "f5".

29.CIA T2R 30.T3D C1-3D 31.C3C C5R 32.
AXC PxA 33.T3R! CxP 34.R3T!

Las blancas recuperardn el pedén sa—
crificado y quedardn con su mayoria mis
avanzada y presionante. Ante ello, KAS-
PAROV prepara un recurso desesperado.

34.... TAR 35.R4C P4T+?

Conduce directamente a un final sin
esperanzas, pero la situacidn de las ne-
gras era ya bastante desagradable.

36.RxP CxPA 37.TxC TIxT 38.CxT TxC 39.
TxP R2T 40.T7R P4C 41.TxP P5C

Aqui se suspendié la partida (la se—
creta de KARPOV fue 42.R4C, segin se su-
po) y KASPAROV abandoné sin reanudar, ya
que el final es desesperado. Por ejem-
plo: 42.R4C T4D 43.P5T T5D+ 44.R3IA T6D+
45.R4R TO6C 46.P6T TxPCR 47.TxP+ y las
blancas ganan el final de peones.

(1 - 0)

1.PAD P4D 2.P4AD P3R 3.C3AD A2R 4.C3A
C3AR 5.A5C P3TR 6.AxC AxA 7.P3R 0-0 8.
TIA P3A 9.A3D C2D 10.0-0 PxP 11.AxP P4R
12.P3TR PxP 13.PxP C3C 14.A3C TIR 15.TIR
A4A 16.TxT+ DxT 17.D2D D2D 18.TIR TID
19.D4A C4D 20.CxC PxC 21.C5R AxC 22.TxA
A3R 23.D3R R1A 24.D3D P3A 25.TIR A2A 26.
D3AD D3D 27.T1AD AIR 28.A1D P3T 29.A3A
P3CR 30.PATR P4TR 31.P3CR A2A 32.P4T T2D
33.PST R2C 34.D3C D3R 35.D4C DIR 36.R2C
DID 37.T5A D2R 38.D3A
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38.... P4CR 39.D3R P5C 40.A1D D5R+ 41.
RiC y tablas a propuesta de KASPAROV.
(z - %)

— VIGESIMOCUARTA PARTIDA —

1.PAR P4AD 2.C3AR P3D 3.P4D PxP 4.CxP
C3AR 5.C3AD PITD 6.A2R P3R 7.0-0 A2R 8.
P4A 0-0 9.RIT D2A 10.P4TD C3A 11.A3R TIR

Ambos contendientes juegan esta va-
riante por enésima vez, sin embargo, los
sobresaltos van a llegar pronto.

12.A3A TIC 13.D2D A2D 14.C3C P3CD 15.P4C

Aqui se aparta KARPOV del camino se-
guido en partidas anteriores, donde pre-
firié 15.A2A. Dadas las circunstancias
especiales de esta partida (las tablas
suponian la derrota de KARPOV en el
match) es comprensible que elija una va-
riante mis agresiva.

15.... ALAD 16.P5C C2D 17.D2A

Una jugada que probablemente prepard
el equipo de analistas de KARPOV tras
ver la partida SOKOLOV-RIBLI, del torneo
de Montpellier que acababa de finalizar
hace unos dias y que el lector podrd en-
contrar en otras pidginas de ‘esta misma
revista. SOKOLOV jugd 17.A2C y, aunque
gand, pasd por momentos de verdadero
apuro.

17.... AlA

Probablemente KASPAROV también cono-
ciera la citada partida y aplica el mis-
mo plan defensivo que RIBLI, basado en
la fortaleza P3CR, A2CR y CIAR en caso
de que las blancas coloquen su artille-
ria pesada en la columna "h".

18.A2C A2C 19.TD1D P3C 20.AlA

KARPOV invirtid tres cuartos de hora
en esta jugada "temdtica", lo que indica

que su confianza en si mismo dejaba mu-
cho que desear. No cabe duda de que la
tensidn nerviosa a la que estuvieron so-
metidos ambos contendientes en la pre-
sente partida tuvo que ser enorme.

20.... TDIA 21.T3D C5C 22.T3T A2C 23.A3R
T2R 24.R1C?!

Una nueva vacilacién. El rey no va a
estar mejor aqui que en "h1", y mds bien
parece que KARPOV quiera dejar a KASPA-
ROV que haga una jugada de definicidn,
para actuar en consecuencia.

24.... TI-1R

Por ahora, las negras también se re-
servan sus intenciones.

25.T1D

25.... P4Ar?

Valiente jugada que conlleva el sa-
crificio de un pedén buscando un juego
dgil de piezas.

26.PxPa.p. C2xP 27.T3C

Ni KARPOV tiene prisa por tomar el
pedn ni KASPAROV por defenderlo.

27.... T2A 28.AxP DIC

La idea de KASPAROV estd en el juego
que tendrd por la columna "b" aprove—
chando la semi-inestable situacidn del
caballo blanco de "b3". De cualquier
forma, hace falta sangre fria para en-
tregar un peén de esta manera en una
partida tan importante.

29.A3R?! C4T! 30.T4C C3A 31.T4T P4C!
Tras descolocar la torre (aprovechan-

do que la repeticidén de jugadas le seria

favorable) KASPAROV entrega un segundo

pedn, aungue esta vez con recuperacidn
inmediata.

32.PxP C5C 33.D2D CxA 34.DxC CxP 35.D6C



35.... ALT!

Excelente jugada que deja en inferio-
ridad a las blancas cambien damas o no.

36.TxPD

*kkkk

*kkkk

Desesperacién. Tras 36.DxD TxD 37.CIA
TxP, a las blancas no les da tiempo de
tomar en "d6". Ahora KASPAROV gana pie-
za.

36.... T2C 37.DxP TxC 38.TxPR TxP 39.D4A
RIT 40.P5R?

KARPOV quisc con esto jugar 41.TxP+!
RxT 42.P6C+ RIT 43.D4T+ RIC 44.TOA+ ga-
nando, pero naturalmente, KASPAROV juega
primero.

40.... D2T+

En este momento el piblico se dié
cuenta de la victoria de KASPAROV y co-
menzé a aplaudir. El drbitro principal
Vladas MIKENAS tuvo que salir al escena-
rio para pedir silencio.

41.R1T AxA+ 42.RxA C5D+

Y las blancas se rindieron. Una par-
tida histdrica. (0 - 1)

Hkdkk dkkdk

HISTORIAL DE LOS CAMPEONES MUNDIALES OFICIALES

Periodo” de reinado

CAMPEZDON

1886
1894
1921
1927
1935
1937
1948
1957
1958
1960
1961
1963
1969
1972
1975
1985

- 1894
- 1921
- 1927
- 1935
- 1937
- 1946
- 1857
- 1958
- 1960
- 1961
- 1963
- 1969
- 1972
- 1975
- 1985
g

Wilhelm STEINITZ (Austria)
Emmanuel LASKER (Alemania)
José Rall CAPABLANCA (Cuba)
Alexander ALEKHINE (URSS)
Max EUWE (Holanda)
Alexander ALEKHINE (URSS)
Mijail BOTVINNIK {URSS)
Vassili SMYSLOV (URSS)
Mijail BOTVINNIK {URSS)
Mijail TAL (URSS)

Mijail BOTVINNIK (URSS)
Tigran PETROSIAN (URSS)
Boris SPASSKY (URSS)

Bobby FISCHER (USA)
Anatoly KARPOV (URSS)

Gari KASPAROV (URSS)

LOMAS DE ZAMORA (Argentina)

El estadounidense Tlya GUREVICH gané el Campeonato Mundial de Ajedrez Infantil (meno-
res de 14 afios), disputado en la localidad argentina de Lomas de Zamora. El nuevo cam-
pedn nacié en Kiev (URSS) el 6 de Febrero de 1972, pero actualmente vive en Boston
(USA). Le ayudé en tareas de segundo el G.M. Leonid SHAMKOVICH. La clasificacién final

en sus primeros puestos fue la siguiente:

1 Tlya GUREVICH (USA), 7,5; 29/3° Inon BOIM (Israel) y Frederic HADJADJ (Francia), 7;
4° VALERGA (Argentina), 6,5; 5° PETROV (Bulgaria), 6; 6°/12° HERYAKES (Siria), HILL
(Australia), SEQUERA (Venezuela), BRIONES (Chile), DE DOVITIS (Argentina), VANDERVOORT
(Bélgica) y WALS (Gales), 5,5; hasta 38 participantes.
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YUSUPOV, VAGANIAN y SOKOLOV
GANARON EN MONTPELLIER

TIMMAN y TAL deberén desempatar por
la cvarta plaza clasificatoria

(Reportaje del M.I. F. IZETA)

Del 12 de Octubre al 3 de Noviembre sultd un bonito espectdculo, bien orga-
se desarrolld en Montpellier el Torneo nizado en general y con mucha gente por
de Candidatos, uno de los Gltimos pasos todas partes. E1 escenario de juego era
que han de dar los pretendientes a la vistoso, pero los graderios bastante
corona del nuevo rey KASPAROV. Se orga- ruidosos (las sillas hacian "cri-cri")
nizé en esa ciudad francesa como conme- y las entradas un poco caras (600 ptas.
moracion al milenario de la ciudad, con -« la sesidn, aunque los informadores no
el patrocinio de diversas entidades pi- pagabamos). Lo peor eran los boletines,
blicas y privadas. que con ser aceptables, eran sdélo "aptos

para ricos" (y periodistas, claro), pues
costaban a 500 ptas. la pieza (y salie-
ron 19).

E1 final del tornec fue emocionante,
pues las diferencias entre los primeros
clasificados eran pequefias. Al finai,
YUSUPOV, VAGANIAN y SOKOLOV se clasifi-
caron directamente mientras que TIMMAN
¥y TAL deberadn de desempatar {ya lo ha-
bran hecho cuando esta revista 1legue a
manos de los lectores) en un match a 6
partidas. E1 empate favorece al holandés
por mejor coeficiente general. Las semi-
. finales serdn YUSUPOV-TAL o TIMMAN y

oo : VAGANIAN-SOKOLOV, .
LOSdpar‘t"I:C‘lpE]lntzi er& el_'esiene;ﬂo Veamos ahora las clasificaciones para
urapte el acto 4 clausura. después dar un repaso a lo que fue la

E1 festival (también se organizaron actuacion de cada "candidato":
varios torneos "open" simultaneos) re-

TORNEO DE CANDIDATOS * MONTPELLIER (FRANCIA)

12 de Octubre al 3 de Noviembre de }.985 * Cat. XIV (2592)

N.? NOMBRE Rating 1 2 3 4 5 6 7 8 9 01 2 3 4 5 6 Total
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CUADRO PROGRESIVO DE PUNTUACION

NOMBRE 15 2 3

N.®

OPEN INTERNACIONAL “MEDITERRANEO"”
(Suizo a 7 rondas)

9, CEBALO (G.M. Yugoslavia)

1. DLUGY (M.I. USA) ........ snentel 039
2. KUIJF (M.I. Holanda) .. attaetal 0
3. MARSCHNER (RFA) .......... 3 6
4. FORINTOS (G.M. Hungria) ....... 5,5
5. GIFFARD (M.I. Francia) ........ 5,5
6. GAZIK (Checoslovaquia) ........ 5,5
7+ HECTOR: {Sugciad)i siemmivsvsis wiate a0
8. HULAK (G.M. Yugoslavia) ..... e g,g
10. TODORCEVIC (M.I. Yugoslavia) .. 5,5
11. VAISMAN (M.I. Francia) ........ h:h
12. CALVO (M.I. Espafa) ....eevvee. B
etc.
INTERNACIONALES DE FRANCIA
(Semi-rapidas)

1. HULAK (G.M. Yugoslavia) ...... 26
2. TODORCEVIC (M.I: Yugoslavia) . 21,5
3. BISCHOFF (M.I. RFA) ....ceuuse 0,5
4. WATSON (M.I. Inglaterra) ..... 20,5
5. CEBALO (G.M. Yugoslavia) ..... 16,5
6. GUTMAN (M.I. Israel) ......... 16
7. KARLSSON (G.M. Suecia) ..... o 1055
8. SHARIFF (M.I. Francia) ....... 7,5
9. FLEAR {M.I. Inglaterra) ...... 7

10. MUREY (M.I. Israel) .......... 6
hasta 17 participantes en la fase final.

OPEN “MUNDIAL”

. VAN DER STERREN (M.I.
MUREY (M.I. Israel) .
CEBALO (G.M. Yugoslavia)
G. GARCIA (G.M. Cuba) .
SHARIFF (M.I. Francia) ........
VAISMAN (M.I. Francia)
JADOUL (B&1gica) «ovevennns

Holanda) 8
8

~Nh U L~

4

5

6 7 8 9 10 11 9z 13 M s

8.

10
11.
12.
35
14.
15
16.
17
18.
19.
20.
23.
82.
105.

SORM (Austria) ..... s rarats e
. HULAK (G.M. Yugoslavia)
FLEAR (M.I. Inglaterra)
TODORCEVIC (M.I. Yugoslavia) ..
CALVO (M.I. Espana)
WATSON (M.I. Inglaterra)
FORINTOS (G.M. Hungria) .......
GAZIK (Checoslovaquia) ...... e
TREPPNER (RFA) ..... LR 7
DE BOER (M.F. Holanda) ........ 7
MEYER [BEAY. ciusievanzvisinivions Gl
KUNINGS (Holanda) ......evvennn 7
GUTMAN (M.I. Israel) .......... 7
IZETA (M.1. Espaiia) 6
FROWEIN (Madrid) ....covvvevnnn 5,
5
4
4

ALBERDI (Pais Vasco)
131. ZUBIA (Pais Vasco) .
147. ESTURO (Pais Vasco) .
hasta 400 participantes.

¥k *kk k& *kk

LOS CANDIDATOS

La siguiente partida se jugd en la
segunda ronda y fue la primera de todo
el tornec que finalizd con victoria de
uno de los dos bandos. YUSUPOV comenzaba
la recoleccidn de puntos:

Comentarios del
inglés R. WADE)

M.I.

1.P4D P4D 2.P4AD P3R 3.C3AD P3AD 4.C3A

617



YUSUPOV salidé "a por uvas"
¥y consiguid su objetivo.

C3A 5.A5C CD2D 6.PxP PRxP 7.P3R A3D

Una posicién del Gambito de dama en
la que las negras suelen jugar habitual-
mente 7... A2R.

8.A3D C1A

Preparando ... A5CR, A4T y A3C 6 ...

C3C y P3TR.
9.C5R! D3C
Demasiado agresivo.
10.0-0 AxC 11.PxA C5C 12.D4T!

Por de pronto las blancas amenazan
13.CxP, y si 12... A2D entonces 13.D3T
amenazando mate.

12.... DxPC 13.TDIA A2D

13... CxPR 14.CxP CxA 15.TxP destro-
zaria a las negras.

14.04D!
#% Diagrama ##

Amenazando 15.C5C DxD 16.C6D & 17.
C7A mate.

14.... P3A

No servia 14... D3C por 15.P6R! y si
15... AxP 16.DxPC.

15.PxP PxP 16.AxPA TICR
0 16... CxA 17.DxC TICR 18.CxP! ga-

E

-
o @
Y T

nando.
17.C5C! DxC 18.AxD C3R 10.D2C PxA 20.A4T

Y las negras se rindieron ante 21.
P3TR C3T 22.D6A. (1 -0)

Otro triunfo importante del joven
G.M. moscovita se produjo en la siguien-
te ronda ante su compatriota SOKOLOV:

(Comentarics del
M.I. inglés G. FLEAR)

1.P4R P4R 2.C3AR C3AD 3.A5C P3TD 4.A4T
C3A 5.0-0 CxP 0.P4D P4CD 7.A3C P4D 8.PxP
A3R 9.A3R A2R 10.P3A D2D!?

YUSUPOV jugd 10... D2D!7?7 muy rdpida—
mente, pero la mds normal es 10... 0-0
con ventaja blanca en todas las varian-
tes segun la Enciclopedia yugoslava, por
ejemplo: 11.CD2D AS5CR 12.CxC seguido de
13.D5D! (13.A5D sélo da la igualdad des-—
pués de 13... CxP! 14.AxP CxC+) 13...
DxD 14.AxD PxC 15.AxC PxP 16.RxP TDID
17.P4TD P3A! 18.PxPC (18.PRxP TxP 19.PxP
PxP 20.AxP AOA+ con ataque) 18... PTxP
10.AxP PxP 20.A4A+ con ligera ventaja
blanca, ALEKHINE-TEICHMANN, Berlin 1921.

11.CD2D CxC 12.DxC C4T 13.A5C P4A 14.AxA
DxA 15.C5C!7

Se habia jugada 15.TRIR TID 16.D4A
con cierta ventaja, KERES-PILNIK, Buenos
Aires 1964. Con la movida textual, las
blancas juegan abiertamente por la vic-
toria pero sdélo obtienen una pequefia
ventaja.

15.... CxA

15... P3T?! es dudosa por 16.CxA DxC
(16... PxC 17.P4AR 0-0 18.P5A con ini-
ciativa) 17.P4AR 0-0 18.D3R! y las blan-
cas amenazan P5A y D3A.




16.PxC 0-0 17.P4AR P3C

17... P5D7 18.P5A AxPC 19.PxP PxP 20.
TDIR P3A! y las negras se defienden, pe-
ro las blancas podian jugar 20.P6A! PxP
21.CxPT! y si 20... DxPR 21.TDIR con
ataque mortal en ambos casos, por tanto
YUSUPOV se ha defendido con acierto con
17:¢s P3CL
18.P3T

18.P4CD!? PxP 19.PxP TRID 20.D4D!
(20.C3A P5D! 21.CxP D2T 22.TR1D A6C) 20.
TR1A! 21.TR1A T5A 22.TxT PDxT con
contrajuego sobre "b4".
“18.... TR1D 19.D2AR P3T
La tinica movida razonable contra 20.
D4T. Ahora es posible 20.CxA PxC y los
peones del ala de rey negros son débiles
aunque las blancas no pueden aprovechar

esto. Estas no podrian nunca perder en
esa posicidn.

20.C3A!7 A4A 21.P4CD!?

Con idea de ocupar la casilla "d4"
con el caballo al precio de un pedn.

21.... PxP 22.PxP T(1D)1AD

5i 22... DxPC 24.C4D A2D 25.P5A! con
ataque. i
23.C4D A5SR 24.TR1A T5A

Si 24... DxPC 25.TxT+ TxT 26.TxP con
ventaja posicional.

25.P3CD TxT+ 26.TxT DxPC 27.T7A

SOKOLOV parece tener compensacidn su-
ficiente por el pedn entregado.
27.... DAT 2B.T6A TIR 29.R2T DST

Una buena casilla: defiende "ab",
ataca "d4" e impide a la dama blanca su
participacién en el atague blanco del
ala de rey.

30.T7A D4T 31.TOA DST

32.P4CD!7?

‘La posicidén no era inferior para las

negras en caso de 32.T7A otra vez. In-
cluso podrian jugar a ganar con 32...
P5C! con idea de PAT y PSTD y si 33.P5A
AxPA 34.CxA DxP+. Y si 33.P6R entonces
33... PxP 34.D4T (34.CxPR TxC 35.D7T TIR
36.T7T D3A) 34... DxC 35.DxP DIT.

32.... PATD 33.PxP

Era mejor 33.CxP! PxP 34.C6D! igua-
lando, por ejemplo: 34... TIT 35.CxP T7T
36.CxP+ RIT 37.C7A+ y tablas & 34...
T1AR 35.D4T! (35.D6C? 36.CxA PxC 37.DOAR
P4C!!) 35... PO6C 36.DxP P7C 37.CxA PxC
38.POT P3C=D 39.PxP+ TxP 40.T8A+ ganan-
do.

33.... DxP 34.P5A

34.T7A recuperaba el pedn, pero des-
pués de 34... DST 35.TxPC TIAD las ne-
gras tendrian la iniciativa, por ejem-
plo: 36.PSA!? TSA con complicaciones que
favorecen a las negras (37.PO6R T8T+ 38.
R3C DO6A+) 36.C3C DST o también 36... DBD
y la torre negra penetra.

34.... D2T! 35.PxP

Si 35.P6R PAxP 36.PxPR T1AR! 37.D3R
D7T & 37.D2C D1C+ 38.RIC D4R con ventaja
negra en ambos casos. Era interesante
35.D3C!? DxC 36.TxP+ PxT 37.DxP+ y ta-
blas y si 36... R2T 37.TxP+.

35.... PxP 36.T6A P5C 37.D2C
Si 37.POR POC 38.T7A DIC+.

37.... P6C! 38.CxP D2AD 39.C2D TxP 40.
CxA

Seria un error 40.T6A? por 40...
T4C+1.
40.... TxC+ 41.R1C

Esta fue la jugada secreta.

41.... D6C 42.T1A TSR 43.D4D TxT+ 44.RxT
D4C 45.P4C R2A 46.R2R D2R+ 47.R2D D3D
48.D2A+ RIC 49.D4D D7T+ 50.RIR D6C+ 51.
R2R D7C+ 52.R1D D6A+ 53.R2D PAC 54.R2A
D7C+ 55.R1A DBA+ 56.R2A D7R+ 57.R3A D6A+
58.R2A R2ZA 59.D5R D7C+ 60.R1D DBA+ 61.
R2ZA D5A+ 62.R2C D3A 63.R3C D3R 64.D4D
D3D 65.D7T+ R3R 66.D3R+ R2D 67.D3D R2A
68.R2A D4A+ 69.R1D DSC+ 70.R2ZR D7C+ 71.
R1D R3D 72.D6T+ R4R

YUSUPOV gana el final gracias al sa-
crificio de un pedn.
73.0xP D8A+ 74.R2D D3A 75.D7T R5A 76.R3D
D3T+ 77.R2D D7T+ 78.R1R D8T+ 79.R2R D7C+
80.R1A DBA+ 81.RZR DOR+ B82.RID R6C 83.
D6T P5D 84.D7T P6D 85.D7A+ R7C

Y las blancas se rindieron. (0 -1)
VAGANIAN tuvo un buen sprint final

cuando nadie daba un duro por él. Bueno,
nadie menos sus ruidosos "hinchas", que
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en el acto de clausura aparecieron por-
tando pancartas y banderines. (Aludian
la fecundidad armenia en cuanto a produ-
cir ajedrecistas de élite, recordemos a
PETROSIAN y a las mejores jugadoras mun—
diales.) Cuando el presentador nombré a
VAGANIAN, sus incondicionales comenzaron

a gritar y a exhibir sus banderas, sor-
prendiendo a la concurrencia.
cos, estos armenios.

Estdn lo-

VAGANIAN - NOGUEILRAS

En la dltima ronda, tenfa .que ganar
y gand:

: .P4AD P3CD 4.P3CR
A3T 5.D3C czp. 6.CD2D ASC 7.P5D AxC+ 8.
AxA C4TD 9.DAT C5R 10.AxC PxA 11.PxP PxP
12.A2C 0-0 13.0-0 TIC 14.C5R C7D 15.CxP
CxT 16.CxT DxC 17.TxC D5C 18.DxD TxD 19.
P3C PS5T 20.TIT A2C 21.AxA TxA 22.RI1A
PATD 23.RIR R2A 24.R2D PxP 25.PxP TxP
26.TxP T7C+ 27.R3D R2R 28.P4T T6C+ 29.
R2A T2C 30.P3A R3D 31.P5T P3T 32.T8T P3A
33.R3A T2AR 34.R4D P4R+ 35.R4R T2R 236.
T5T T2C 37.TxP Rinden. (1 -0)

Como es normal en un torneo de este
tipo donde la rosponsahi]1dad es grande
y los nervios estdn a flor de piel, se
vid poco aJedrcz "romintico" y la inmen-
sa mayoria de las partidas fueron de
ajedrez bien meditado y detallista. Sin
embargo, hubo algunas excepciones que
encandilaron a los espectadores, sobre
todo por parte de SPASSKY, quien tras un
mal comienzo jugé todo el torneo sin te-
ner nada que perder:

(Comentarios del G.M. hingaro FORINTOS
y del M.I. inglés WADE)

1.P4R P4R

Una gran sorpresa. Yasser SEIRAWAN es
conocido por su buena prdctica de la de-
fensa Caro-Kann y de la francesa. ;Sefa
que é1 colocé por error su peén de rey
una casilla mds adelante?

2.P4AR!

:Acaso SEIRAWAN se ha enfrentado con
el gambito de rey en algin torneo impor-
tante? ;Cémo se atreve a entrar en esta
apertura en una de las partidas mds im-
portantes de su corta pero brillante ca-
rrera? Y esto contra el intrépido SPAS-
SKY que ha jugado maravillosas partidas
con el gambito de rey.

2.... PxP 3.C3AR C2R

SEIRAWAN busca quedar bien con una
variante rara. FISCHER jugaba 3... P3D.
Otras variantes importantes con bastan-
tes pdginas de teoria son 3... AZR, 3...
C3AR y 3... P4D. Se puede jugar también
3... P4CR con el espiritu del gambito
Muzio: 4.AxP P5C 5.0-0 PxC, pero en un
torneo de esta categoria esto podia
avergonzar un poco a jugadores y comen-—
taristas.

4.P4D P4D 5.C3A PxP 6.CxP C3C 7.P4TR!
SPASSKY habia jugado antes 7.A4A.
Teeaa D2R?

TINETD
111 ¥

Una movida de éstas, que estorba el
propio desarrollo de piezas, debe ser
considerada como un error, sobre todo
cuando el adversario consigue una venta-
ja sustancial en las siguientes jugadas.
Después de 7... A2R 8.P5T C5T las blan-
cas quedan con una ventaja de desarrollo
considerable tras 0.CS5R. La partida
KUSNETZOV-BONCHOSMOLOVSKI, Mosci 1064,
sin embargo continud con 9.AxP A5C 10.
POT 0-0 11.PxP TIR 12.R2A.

8.R2A!!

Y ahora si B... DxC entonces 9.A5C+
seguido de 10.T1R gana.

8.... ASC



A B... AdA seguiria 9.A3D.
9Q.P5T CS5T 10.AxP C3A

Amenaza 11...
11.A5CD!

La falta de coordinacién de las ne-
gras ha perdurado y SPASSKY tiene clara
ventaja.

11.... 0-0-0

Para poco servian intentos de descon-
gestionar la posicidén negra come 11...
CxC 12,PxC A3R & 12... A2D.

12.AxC PxA 13.D3D
Con las amenazas 14.CxC y 14.D6T+.

13.... CxC 14.PxC A4A 15.D6T+ RIC 16.C5A
AlA 17.DxP TxP

SEIRAWAN decide entregar su dama para
liberar por fin su alfil rey. La tnica
alternativa posible hubiera podido ser
174+ T3D. -

18.TDIR TxA 19.D5C+ RIT 20.D6A+ RIC 21.
TxD AxT 22.T1D

Con idea de 23.T3D.
220 T2

DxC con complicaciones.

22... T5CD ofrecia mejores chances de
resistencia, por ejemplo 23.C7D+ AxC 24.
TxA A3D y si 25.TxA T3C!.

23.C7D+ AxC 24.DxA T1D

Necesaria si las negras deciden uti-
lizar su torre de rey.

25.D5C+ R1A

Se podia jugar también 25... T3C pero
tras 26.TxT+ AxT 27.D8R T3D las blancas
tejerian una tela de mates sobre el rey
negro con sus peones, comenzande con 28,
P4AD.

26.TxT+ AXT 27.DAT

Amenaza 28.DxP y 2B8.D4C+.
27.... P4AC

Una reaccién légica en apuro de tiem-
po.
28.DxP TS5A

Y no 28... P5C 20.D8T+ R2D 30.D4T+.
29.D6T+ RIC 30.D3D A2R 31.DxP P5C 32.
R3C!

Y las negras se rindieron.
(2:05 - 2:29)

(1 -0)

Otro éxito de SPASSKY fue su partida
contra SOKOLOV, a cuyo fin los especta-
dores prorrumpieron en aplausos:

1.P4R P4R 2.C3AR C3AD 3.A5C P3ICR 4.P3A
P3TD 5.A4T P3D 6.P4D A2D 7.A5CR P3A 8.
A3R C3T 9.P3TR A2C 10.CD2D C2A 11.0-0
0-0 12.TIR D2R 13.P4CD RIT 14.AZA C3-1D
lS.G!A C3R 16.D2D (C2-4C 17.C3-2T P4AR
18.PRxP PCxP 19.P3A PSA 20.A2A

%
by, 7 .
& 7

17
%

B R R
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20.... CxPT+!7?

Sacrificio posicional sin consecuen-
cias inmediatas pero que da a las negras
una peligrosa iniciativa. No obstante,
en los comentarios de la sala de prensa
prevalecia la opinidén de que las blancas
pudieron haberse defendido mejor.

21.PxC C4C 22.RIT CxPT 23.PxP AxP 24.A4D
TIC 25.C4C DST 26.C1-2T AxA 27.DxA+ T2C
28.T2R TIR 29.TxT+ AxT 30.T1AR P4TR 31.
COT D4C 32.C2-4C PxC 33.C5A

Da la impresidén de que las blancas
van a quedar con calidad de mas, pero
SPASSKY tenia preparada una sorpresa.

33.... A4CH!

Importante jugada que sirve para des-—
viar la torre de su puesto defensivo al
no valer ahora 34.P4A por 34... AxP 35.
DxA PxP y el mate es inevitable. Al po-
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der tomar limpiamente el pedn de "f3",
las negras quedardn con ventaja decisiva
pese a la calidad de menos.

34.CxT DxC 35.DxD+ RxD 36.T1A A3A! 37.
A1D

Y no 37.A4R por 37... C7A+, aprove-
chando la ausencia de la torre desplaza-
da.

37.... CAC
Y las blancas se rindieron. (0 -1)

SOKOLOV "se aprendié bien la leccidn
y la aplicé en la siguiente ronda contra
KORCHNOI. Comparen ambas partidas:

1.P4D C3AR 2.P4AD P3R 3.C3AR P3CD 4.P3CR
A3T 5.CD2D A2C 6.A2C A2R 7.0-0 0-0 8.D2A
P4D 9.PxP PxP 10.C5R P4A 11.C2-3A C3T
12.A3T C5R 13.A3R A3D 14.P3T D2R 15.TR1D
P5A 16.C4T P3C 17.C5-3A A1A 18.AxA TDxA
19.C2C CIC 20.A4A P4CD 21.P4TR C2D 22.
C3R D3R 23.C2C TRIR 24.P3R AlA 25.C2T
D6T 26.C1A D3R 27.P3A C5-3A 28.PACR PATD
29.C3C C3C 30.TIR D3A 31.P5T P5C 32.
PTDxP PTxP 33.C4T P6C 34.D1C CR2D 35.PxP
PTxP 36.C2R D3A 37.P5C D3R 38.R2C ASC
39.TIT A7D 40.D1C R2C 41.D2T TITR 42.P4R
P6A!? 43.PxP P7C 44.TDIC

‘20 m
e

44.... PxP212

Objetivamente hablando esto es un
error, pero la realidad prdctica es que
a las blancas se les van a plantear mu-
chos problemas, dificiles de resolver
sobre el tablero.

45.AxA PxP+ 46.RxP CS5A 47.C4A?

47.C3C!'7 fue la defensa propuesta pa-
ra las blancas por la mayoria de los
maestros que observaban la partida en el
monitor de la sala de prensa, y tampoco
parece mala 47.D4A.

47.... D3A+ 48.P5D DST! 49.TxP

La cosa se estaba poniendo fea ante
49... D7A, por ejemplo 49.A3R C2-4R+ y
se acabd.

49.... CxT 50.A3R C4R+ 51.R3C D6A 52.C2R
DxPD 53.A4D TAT 54.R4A TxC+!

Y las blancas se rindieron ante 55.
DXT D6A++. (0-1)

Y por si esto fuera poco, vean la si-
guiente partida para apreciar mejor este
tipo de juego que GOMEZ llamaria "cafe-
tero" y yo prefierc denominar "oportu-
nista".

1.P4R P4AD 2.C3AR P3D 3.P4D PxP 4.CxP
C3AR 5.C3AD P3TD 6.P4A D2A 7.A2R P3R 8.
0-0 A2R 9.RIT 0-0 10.P4TD C3A 11.A3R TIR
12.A3A T1C 13.D2D A2D 14.C3C P3CD 15.P4C
AIAD 16.P5C C2D 17.A2C C4T 18.D2A AlA
19.TD1D CS5A 20.A1A P4C

Segiin opinidén de CALVO, en esta par-—
tida las negras han hecho todo lo que
tenian que hacer y si estuvieran perdi-
das eso supondria la refutacidén total de
la variante Schveningen.

21.PxP PxP 22.T3D P3C 23.T3T A2CR 24.P5A
C5-4R 25.DAT C1A 26.P6A AIT 27.C4D P5C
28.C1D A3T 29.TIR TRIA 30.C3R P4T

La amenaza era 31.C3A CxC 32.C4C.
31.C3A C1-2D 32.C2D R1A 33.C2-1A P6C

Las negras han parado el ataque blan-
co y se disponen a realizar su superio-
ridad posicional en el ala de dama, pero
SOKOLOV encuentra la forma de complicar
la partida.

34.C3C RIR

35.CxP!

Buena o mala, es la tnica oportunidad



para las blancas.
35.... PxC 36.DxP C3C 37.C5A AxP?

RIBLI seguramente hubiera jugado 37.
C2-4R y 38... R2D si hubiera estado
cémodamente sentado en el sillén de su
casa con una taza de té calentito al la-
do; pero sobre el tablero no lo hizo y
eso es lo que cuenta.

38.PxA PxC 39.PxP+ C3-4R 40.D8T+ CI1A 41.
DxC+!

Y las negras se rindieron. SOKOLOV
aprovechd su oportunidad y RIBLI no. Es-
ta partida (jugada en la peniltima ron-
da) resulté ser decisiva para la clasi-
ficacidn del joven soviético. (1 - 0)

RIBLI no anduve "en onda" principal-
mente después de lo que le pasd con
SPASSKY al poco de comenzar el torneo:
(Posicidén después de 84.... D7T+)

SPASSKY

P

RIBLI

Aqui el hingaro jugé B85.R5C?7 y se
1levé las manos a la cabeza cuando SPAS-
SKY le contestd 85.... DxP+! y tablas.
Por supuesto, el hingaro hubiera podido
ganar la partida de ajedrez con 85.D3T
y si 85... D7D entonces B86.DOR.

El piiblico francés aplaudid y pataled
la "hazafia" de su fdole {no olvidemos
que el ex-campedn mundial juega bajo
bandera francesa). t-13

Peor alin fue lo que le pasd a POR-

TISCH precisamente con RIBLI:

1.P4D C3AR 2.P4AD P3R 3.C3AR P4D 4.C3A
P3A 5.P3R CD2D 6.D2A A3D 7.P3C 0-0 8.A2R

PAR 9.PxPD CxP 10.CxC PxC 11.PxP CxP 12.
0-07

Por todo comentario de las jugadas
anteriores me remito al ndmero 131 de
JAQUE, pdgina 510, partida ;JACOBS-IZE
TA! del Open de Calella 1982. o

12.... CxC+ 13.AxC D5T 14.P3TR

Mi rival entonces prefirié perder con
14.P3C D3A 15.AxP A4AR!. Es increible
que un jugador como PORTISCH, uno de los
mejores tedricos del munde, se meta en
una conocida variante perdedora para las
blancas. Se podria decir que esto le pa-
sa jpor no leer JAQUE!.

14.... AxP! 15.T1D A7T+ 16.R1A D3A 17.
AxP A4A 18.P4R A5C 19.A3T D3T+

Y las blancas se rindieron.
(1:03 - 0:57)

(0 -1)

TAL fue el jugador que mds tiempo se
mantuvo imbatido (hasta la peniltima

ronda) y daba muestras de un gran momen-
to de juego, ganando hasta a su "bestia
negra"
score negativo de 2
contra 14 perdidas:

KORCHNOI, con el que tenia un
partidas ganadas

G.M. Mihail TAL, que debera
desempatar con TIMMAN.

(Comentarios del

G.M. yugoslavo Miso CEBALQ)

1.P4R P4AD 2.C3AR P3D 3.P4D PxP 4.CxP
C3AR 5.C3AD C3A 6.A5CR P3R

Variante Richter Rauser de la sici-

liana. Es la primera vez que TAL juega

623



624

1.P4R en este torneo y esta partida se
jugd en la octava ronda.

7.D2D A2R 8.0-0-0 0-0 9.C3C P4TD 10.PATD
P4D 11.A5C!?

Una jugada interesante propuesta por
el M.I. soviético VITOLINSK, que TAL ha-
bia jugado ya contra SISNIEGA en el In-
terzonal de México.

11.... PxP 12.DxD AxD 13.TRIR

Una jugada "olvidada" por TAL en su
andlisis de su partida con SISNIEGA en
el Informator 39. El misme proponia 13.
AxC AxA 14.CxPR con ligera ventaja blan-
ca.

13.... C2T 14.A4AD P3T

Se podia jugar también 14... C3A.
15.AxC PxA

0 15... AxA 16.C4R P3CD 17.CxA+ PxC
18.T6D TIC 19.TRID y las negras tienmen
una posicidn dificil.
16.CxPR P4A 17.C6D A2A 18.P3C P3C?

KORCHNOT es victima de su optimismo
y permite a TAL realizar una brillante
combinacidén. Con una jugada légica como
18... TID, las blancas no tienen nada
mejor que 19.C5C, con una ventaja mini-
ma.

19.CxP5AT! PxC 20.A5D A3R

Después de 20... TIC? 21.T7R las ne-

gras pierden pieza.
21.AxT TxA 22.C4D A4D

22... TIR no es mejor: 23.CxA PxC 24.
T7A A1C 25.T7C & 23... TxC 24.TxT PxT
ganando las blancas en ambos casos.
23.T7R T1AD 24.C5C!

Y las negras abandonaron. Después de
24... CxC 25.TIxA! C3D 26.TxA TxT 27.TxC

el final de torres seria desesperado pa-
ra las negras. (1 - 0)

Otras de las victorias del “"genio de

Riga" fue frente a RIBLI, con una peque—
fia anécdota:

1.C3AR P4D 2.P3CR A5C 3.A2C P3AD 4.P3C
C2D 5.A2C C1-3A 6.0-0 P3R 7.P3D A4A 8.

- Cb2D 0-0 9.P4R PxP 10.PxP P4R 11.P3TR

AxC 12.DxA D2R 13.TD1D P4CD

Aqui TAL ofrecié tablas, dicen que
para poder ver un partido de fitbol que
ponian en televisidén esa tarde (es cono-
cida la gran aficidn del soviético hacia
ese deporte), pero RIBLL "le obligé" a
jugar... y a ganarle!
14.PATR P4TD 15.P3A C3C 16.TRIR

Ahora RIBLI devolvié la oferta, pero
TAL debid de considerar que su posicién
le ofrecia mds atractivos que el parti-
do...

16.... D3R 17.D5A C5C! 18.T2R TDID 19.
A3A T6D 20.R2C

20....

CxP!! 21.TxC AxT 22.RxA

Claro que cambiar damas previamente
seria un error: 22.DxD PxD 23.RxA TlxA+

ganando.

22iaan
P4AR

La ruptura que
blanca.

26.R2C

D3D 23.A1A P3C 24.D5C P3A 25.D6T

rompe la posicidn

#% Diagrama #¥%
26.... TxA!!

Excelente remate que pone punto final
a la partida. ;Lo vié TAL cuando entregd
material en "f2" o simplemente sacrifi-
co por intuicidn?
27.0xT

A 27.RxT seguiria 27...
en todas las variantes.

D6D+ ganando



27.... DxT 28.C5C

Y RIBLI se rindié sin esperar res-
puesta. (0 - 1)

El tiempo consumido por ambos jugado-
res fue 1:08 y 1:22 respectivamente, por
lo que TAL atin pudo ir a ver el partido
de fitbol...

No obstante, se le torcieron las co-
sas al perder en la peniltima ronda con
SEIRAWAN y empatar con blancas en la dl-
tima con SPRAGGETT (y casi pierde). Vea-
mos su lnica derrota en el torneo:

1.P4D P4D 2.P4AD P3R 3.C3AR C3AR 4.C3A
P3A 5.P3R CD2D 6.A3D ASC

TAL se ha apartado de las lineas mds
normales de la defensa eslava, que con-
tintan con 6... PxP dando lugar al cono-
cido "ataque Merano". Seguramente él
(que buscaba las tablas para asegurar la
clasificacién) pensé que podia obtener
una partida tranquila con un desarrollo
normal de sus piezas sin ceder por el
momento el centro a las blancas, pero
pronto se verd que estaba en un error.

7.0-0 0-0 8.A2D D2R 9.D3C PxP 10.DxP A3D
11.C4R CxC 12.AxC P4R 13.D2A P3CR 14.A3A
TIR 15.TRIR P4AR 16.PxP CxP 17.CxC PxA

Si las negras tomaran el caballo, las
blancas también tendrian ventaja' tras
18.A3A.

18.C4A A2A 19.C2D A4A 20.CIA TDID 21.C3C
T4D 22.TD1D T1-1D 23.TxT TxT 24.T1D AxC
25.PAxA! TxT+ 26.DxT D2D

TAL confiaba en que teniendo su dama
en la tnica celumna abierta no tendria
excesivas dificultades para entablar,
pero de hecho las blancas van a disponer
de grandes oportunidades prdcticas por
el juego que les da el dominio de la

gran diagonal negra. Mientras el rey
blanco tiene refugio seguro en "h2", su
colega negro nunca podrd sentirse real-
mente tranquilo.

27.DIR A3R 28.P3C P4A 29.P3TR P4CD 30.
D1AR P5C 31.AS5R DID 32.D5C D1A 33.R2T
A4D 34.A6D P3ITD 35.D5T R2A 36.AxP D3A
37.DxPC A3R 38.A4D PATR 39.D8C R2R 40.
D5R D4D 41.D6A+

Y las negras se rindieron. {1 - 0)

Con SPRAGGETT fue atlin peor, pero al
final salvd la papeleta en un final casi
milagroso:

1.P4R P4R 2.C3AR C3AD 3.A5C P3CR 4.P3A
P3TD 5.A4A P3D 6.P4D A2C 7.A5CR D2D 8.
PxP PxP 9.D2R C3A 10.C3T 0-0 11.C2A CATR
12.P3CR RIT 13.CATR DIR 14.0-0-0 P4A 15.
C3R P4C 16.A3C C4T 17.T8D CxA+ 18.PxC
D2A 19.TxT+ AxT 20.PxP PxP (Aqui TAL ini
cia una combinacién que resulta comple—
tamente falsa)

‘21.C3xP AxC 22.D3A A3R! 23.DxT A4D 24.
DxP AxT 25.DxP DxPA 26.DxP+ C2C 27.A7R
D8C+ 28.R2A DxP+ 29.R1C D8C+ 30.R2T D2T+
31.RIC DIT 32.AxA DxA 33.DxP D8A+ 34.R2T
D3T+ 35.R1C A5R+ 36.R1A P3T 37.D4AD D8T+
38.R2D DxP+ 39.R3R A7A 40.D4D DxPC 41.
PAC D3R+ 42.R4A D7R 43.R3C R2T 44.P4A
ASR 45.P5A P4AT 46.D7D DO6R+ 47.R2T D7R+
48.R3T D6R+ 49.R2T D5A+ 50.R3T A4A 51.
CxA DxP+ 52.R2T DxC 53.P6A R3C 54.D6D+
D3R 55.D3C+ R3T 56.P7A C4A 57.D3AD C3D
58.D6AD D7R+ 59.R1T D8D+ 60.R2C D5C+ 61.
R2T DS5A+ 62.R2C D5C+ 63.RIT D5T+ y ta-
blas. -3 (3:26 - 4:28)

TIMMAN tuvo la clasificacidén en el
bote y sélo su sorprendente traspiés an-
te SPRAGGETT en la antepeniltima ronda
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le complicd la existencia:

TIMMAN, "la esperanza
de occidente"

1.PAD P3R 2.P4AD A5C+ 3.A2D D2R 4.P4R
PAD 5.P5R C3AD 6.C3AR AxA+ 7.DxA PxP 8.
C3A C3T 9.P5D :

TIMMAN ha quedade demasiado bien ¥
SPRAGGETT se ve "obligado" a entregar
pieza.

9.... CxP 10.CxC PxP 11.D2R A3R 12.0-0-0
P3AD

Las negras tienen tres peones por la
pieza, y lo peor es que pronto formardn
un alud que TIMMAN serd incapaz de pa-
rar.

13.C3A 0-0 14.C4D TDIR 15.P3CR P4CD 16.
CxA PxC 17.P4A P4R 18.PxP C2A 19.P6R DxP
20.DxD TxD 21.C2R T6R 22.RIC C4R 23.C4A
PACR 24.C6R T4A 25.C4D T7A 26.P4ACR TSR
27.P3TR P5C 28.C2A PATD

"La peonada".
29.P3T P6C 30.C4D T7D

Y las blancas se rindieron.

(0 - 1)

La mejor partida del holandés fue

ésta:

(Comentarios del G.M. holandés
G.S0SONKO y del M.I. inglés WADE)

1.P4AD P3CR 2.C3AD P4AD 3.P3CR A2C 4.A2C
C3AD 5.P3TD P3TD 6.TIC TIC 7.D4T

Inusual. Lo normal es 7.P4CD PxP 8.
PxP P4CD 9.PxP PxP. 7.D4T es muy ambi-
ciosa y SEIRAWAN ya la habia jugado 3

veces: 7.., C5D 8.P4CD P4CD 9.PAxP CxPC
10.CxC TxC 11.C3A A2C fue una de ellas
(SEIRAWAN-SCHMIDT, Indonesia 1983; con
12.A2C las blancas quedaron un poco me-
jor).

Fewss P3D

Esta reaccidén de TIMMAN, que ofrece
uno o dos peones, es la réplica mis vi-
gorosa.

8.PACD A4A

T O BARQR

B & HEA

5i ahora las blancas rechazan el pedn
y juegan 9.TIT, entonces después de 9...
A2ZD 10.D2A CxP! 11.PxC PxP las negras
quedan con ventaja.

9.AxC+ PxA 10.DxP+ A2D 11.DxPT

5i se pretende mejorar el juego de
las blancas por ejemplo aqui con 11.D3A,
entonces después de 11... DIA (con ame-
naza latente sobre "c4") 12.D3D C3A 13.
C3A A4A 14.P4R CxP 15.CxC D2C 16.C5C P3T
se notan los problemas de las blancas,
carentes de su alfil blanco.

11.... AxC

Una jugada importante. Si 11... C3A
las blancas pueden jugar 12.PxP porque
la torre de "bl" estd protegida.

12.PxA C3A 13.C3A7

13.A6T era mejor, aunque ofrece a las
negras atrayentes posibilidades como la
amenaza de captura de la dama negra con
13... D2A 14.A7C TIC 15.AxC PxA & con
15... C5C.

13.... T1T 14.D7C TiC

Estas repeticiones permiten a las ne-—
gras ganar tiempo para explorar la posi-
cién en profundidad.

15.D6T 0-0 16.A6T TIT 17.D7C TIC 18.D6T
TIR 19.0-0 TIT 20.D7C TI1C

(A esta altura los comentaristas de
los aparatos de radio que se alquilaban
a la entrada de la sala de juego no se
cansaban de decir que de un momento a



otro se firmarian las tablas en esta
partida. Sucede que como el mismo comen-
tarista —uno en francés y otro en in
glés— tenia que comentar las ocho par-
tidas a la vez, cada vez que miraban a
ésta debian ver a TIMMAN y SEIRAWAN re-
pitiendo movidas con la torre y la dama,
sin apreciar que de vez en cuando inter-
calaban jugadas "itiles")

21.D7T TIT 22.D7C A4A

La jugada ganadora. A cuenta de la
amenaza inmediata 23... AxT, las negras
amenazan también la maniobra que lleva-
rdn a efecto en la partida.

23.T1T?

Un poco mejor eran 23.T1D ¢ 23.PxP,
aunque las negras seguirian teniendo po-
sicidén ganadora.

23.... A5R 24.D5C DIA! 25.PxP DOT 26.A3R
TR1C

TIMMAN gana la dama antes de matar.
27.P6A TxD 28.PxT C5C 29.TR1C AxC 30.PxC
CxPT!

Y las blancas
mate inevitable.
serd jugada mds. .

se rindieron ante el
Creemos que 7.D4T no
(0 -1)

Para BELIAVSKY este no fue su torneo.
Incluso disfruté de cierta fortuna en
alguna partida que merecid perder, como
ésta:

(Comentarios del
G.M. hingaro G. FORINTOS)

1.P4AD P3R 2.C3AD P4D 3.P4D C3AR 4.C3A
AZR 5.A5C P3TR 6.A4T 0-0 7.P3R P3CD 8.
T1A A2C 9.PxP CxP 10.CxC AxC 11.AxA DxA
12.A2R P4A

Una movida inusual;

se juega habi-

tualmente” 12... T1A. No vale 12... AxP
por 13.P3CD D5C+ 14.C2D ganando.
13.PxP TID! 14.D2A

5i 14.D4T entonces 14... C2D!7 es in-

teresante con idea de 15.PxP PxP 16.D2A

TxP & 15.P6A C4A con juego activo para
las negras.

14.... TIAD 15.0-0 TxP 16.D2D! C2D 17.
PACD

Después de esta jugada las blancas
ocupan la columna "c".

17.... TxT 18.TxT C3A 19.P3TD P4TD 20.
DAD PxP 21.PxP D2C

21... T5T seria peligroso por el aban

dono de la octava fila.
22.C1R T7T

22... T1A 23.TxT+ DxT 24.DxP DBA 25.
R1A AxP+ era prometedor para las blan-
cas.

23.A3D

23.... DIC??
Era necesario 23...

24.DxP TIT 25.DxD TxD 26.P3A P4R 27.P4R
A3R 28.P5C R1A 29.C2A T1A 30.R2A A6C 31.
R3R AxC 32.TxA TxT 33.AxT C2D 34.R3D RZR
35.R4A R3D 36.R4C C3C 37.A3C P3A 38.P4T
C2D 39.P5T C3C 40.R5T R2A 41.P3C C2D 42.
P4A C3C 43.A6R CIT 44.PxP PxP

El peén débil de "e5" serd fdacilmente
atacable mds adelante.

45.P6C+

Entregando este pedén se libera la ru-
ta que seguird el rey blanco via "e5".

45.... CxP 46.R5C CIT 47.R5A C3C 48.A4C7

48.A5A! era la jugada ganadora, por
ejemplo: 48... CIT 40.R5D RID 50.R6D!
C2A 51.A6C y las negras estdn en zugz-
wang, ya que su proxima jugada le dara
a las blancas la casilla "eb6" & "e7" y
el rey blanco ird hacia "g7".

48.... CIT!

La mejor después de una larga refle-
xién. Si 48... ©5T+ 49.R4C C3C (49...
C7C7? 50.A2R!) 50.R5C CIT 51.R5A ¥y en ca-
so de 51... C3C con 52.A5A volvemes a la
posicién estudiada anteriormente.

49.R5D RID 50.R6A C2A 51.A7D C3T 52.R6D
C5C 53.A6A

Si 53.A4T entonces 53...
53.A5C entonces C7A!.
53.... C7A 54.A4T COR

Amenaza 55... CBA §6.P4C CO6R y tam-
bién 55... C5C y C3A con lo que las blan
cas no pueden hacer otra cosa que no sea

T1T.

CoD! y si
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capturar el pedn negro de "e5", pero con
ello ceden al rey negro la casilla "e7".

55.RxP R2R 56.R4A C5A 57.P5R C3C 58.A3C
C2D 59.A5D C1A

60.R5A C2D 61.ABC C4A 62.R6C R1A 63.A5D »
C2D 64.R5A R2ZR 65.A7C ClA 66.A2C C2D 67.
A3T C1A 68.R4A C2T

El alfil nunca puede llegar a tiempo
an t 5“ "

69.A8A R2ZA 70.R5A C1A 71.A7D R2R!
Claro que no 71... CxA por 72.P6R+.
72.A5C R1D 73.A4A R2R 74.A5D
Y se firmaron las tablas. (

=
|

o

-

SMYSLOV y CHERNIN fueron los jugado-
res mis aburridos del certamen (al mar-
gen de que su resultado deportive puede
considerarse bueno, sobre todo en el ca-
so de CHERNIN), y para muestra vean la
partida que les enfrentd (marchosos abs-
tenerse):

1.C3AR P4D 2.P4A P3AD 3.P3R C3AR 4.P4D
A4A 5.C3A P3R 6.C4TR ASR 7.D3C D2A 8.P3A

A3C 9.A2D CD2D 10.T1A TIiA 11.P3CR DIC
12.R2ZA AZR 13.PxP PRxP 14.A3T TID 15.C2R
0-0 16.CxA PTxC 17.D2A TRIR 18.TRIR C2T
19.A2C C4C (Bostezos entre el piblico)
20.C4A C3A 21.P4CD A3D 22.D3C P3T 23.
PATD AxC 24.PRxA C3R 25.D2C C2D 26.P5T
C2A 27.A3T C1A 28.P5A PxP 20.AxP C4C 30.
A3D C3R 31.A3R DIA 32.T2R D2D 33.T1-1R
y tablas. ;-3

SEIRAWAN se tomd ¢l torneo bastante
en serio. Para empezar, alquildé un cha-
let en las afueras para toda su expedi-
cién (é1, su novia, ANDERSSON y sefiora
y QUINTEROS y sefiora). Luego la verdad
¢s que las cosas no le fueron del todo

bien. En la dltima ronda casi le amarga
la fiesta a YUSUPOV:

1.P4D P3CR 2.P4R A2C 3.C3AR P3D 4.P3A
C3AR 5.A3D 0-0 6.0-0 C3A 7.AS5CR P3TR 8.

* AT P4R 9.PxP PxP 10.C3T A3R 11.TIR DIR

12.A5CD C2D 13.C4A P3A 14.AxC PxA 15.C5T
PAT 16.A3C C3C 17.D2R P4AD 18.P3C PAC
19.P4T P5C 20.C2D A3T 21.CIA PSA 22.C3R
D4C 23.C5%P CxC 24.CxC TDID 25.TDID P4T
26.P3A PxP 27.PxP P5T 28.TxT TxT 29.T1D?
TIC!

De repente la estructura blanca se
tambalea y YUSUPOV tiene que tomar medi-
das drdsticas para no perder sus peones
del ala de dama por nada.

30.RIT PxP 31.PxP DxP 32.CxP

Las blancas podian haber conservado
el caballo con 30.A2A y 32.C3R, pero YU-
SUPOV prefiere pescar en rio revuelto
confiando en que a las negras les quedan
pocos peones.

32.... PxC 33.AxP R2T 34.AxP T1T? 35.D3D
T1AR 36.A5R ASAR 37.TICD DxT?!

Era jugable 37... D5A 38.T7C+ RAC 39.
T7C+ R3T 40.D6D? DSA+.

38.DxD AxA 39.D5C!

A SEIRAWAN se le escapd esta movida.
Ahora las negras ya no pueden ganar.

39.... ASAR 40.DxP+ R2C 41.D5AD

Y tablas. -3

El inglés SHORT comenzd bien, pero se
fue desinflande a medida que avanzaba el
torneo, tal vez por su endeble formacidn
fisica (é1 declaré en Montpellier que el
deporte en modo alguno es necesario para
jugar al ajedrez y que él estd muy con—
tento con su fisico). Su mejor partida
la jugé en la tercera ronda:



1.PAR P4AD 2.C3AR P3D 3.P4D PxP 4.CxP
C3AR 5.C3AD P3TD 6.A3R P3R 7.D2D P4CD 8.
P3A A2C 9.PACR C3A 10.CxC AxC 11.P5C C2D
12.0-0-0 D2A 13.P4TR T1A. 14.P3TD A2C 15.
A4D C4R 16.D3R C5A 17.AxC DxA 18.T2D P4R
19.A7T P3T 20.TIC PxP 21.PxP P3C 22.RIC
T6T 23.D6C D2ZA 24.D2A A2R 25.A3R D5A 26.
D2C TAT 27.TIT TxT+ 28.DxT PAT? 29.D8T+
R2D 30.DxP D8A+ 31.C1D DxP 32.DxPC+ A3A
33.DxP AxP 34.D4T+ R3R 35.D4D T4A 36.C3A
A4A 37.A4A DBA+ 38.TID D5A 39.TIR+ y las
negras se rindieron, ya gue a 39.... R2ZD
sigue 40.TxA+ RxT(dl.nxP+ ganando.
1-0)

Es indudable que KORCHNOI actudé en
Montpellier por debajo de sus posibili-
dades. Incluso se dijo que estaba enfer-
mo, pero esto no se confirmé oficialmen-
te. Se mostraba siempre malhumorado con
los espectadores que le solicitaban au-
tégrafos y fotografias y todo el torneo
debié de ser desagradable para él1, ya
que comenzd con -3. Su primera derrota
(la que mis duele a .todo ajedrecista)
fue ésta:

La cara de KORCHNOI lo dice todo.
A su lado, ZUBIA y ALBERDI.

1.P4D C3AR 2.P4AD P3R 3.C3AR P3CD 4.P3TD
A2C 5.C3A P4D 6.PxP CxP 7.D2A P4AD 8.P4R
CxC 9.PxC C2D 10.A4AR PxP 11.PxP TIA 12.
D3C A2R 13.A3D 0-0 14.0-0 CIC 15.TDID
A3D 16.A2D T2A 17.TRIR A3T 18.AIC TIR
19.PATR C2D 20.C5C C1A 21.P5R AZR 22.
D3AR AxC 23.AxA DIT 24.D4C RIT 25.T3R
C2Dp 26.D4A DI1A 27.T3C TIC 28.PST A7R?
29.D4R Rinden. (1 - 0) (2:00 - 2:20)

NOGUEIRAS y SPRAGGETT eran en princi-
pio "favoritos", junto con CHERNIN y

SHORT, para el farolillo rojo, y al fi-
nal terminaron ahi abajo, pero con tra-
yectorias totalmente diferentes. El cu-
bano fue bien durante la mayor parte del
torneo, e incluso se le otorgaban cier-
tas posibilidades de clasificarse entre
los cuatro primeros. Veamos dos de sus
mejores partidas comentadas por é1 mismo
especialmente para JAQUE.

G.M. Jesis NOGUEIRAS (Cuba)

1.d4 d5 2.c4 eb 3.Cf3 Cf6 4.Ag5 dxcd 5.
Dad+ Cbd7 6.Cbd2 c5

En la partida PORTISCH-RIBLI, Tilburg
1984, las negras jugaron 0... Ae7 7.Dxc4
0-0 R.e3 b6 9.Ae2 Ab7 y fue rdpidamente
tablas.

7.Cxcd4

En mi .opinidén esta jugada es dudosa:
permite a las negras ganar algunos tiem-
pos. 7.Dxcd4 debe ser mejor.

7.... ab B.Axf6 gxf6 9.dxc5 Axc5 10.Dd1
b5 11.Cc-d2

No seria mejor 11.Cd6+ Re7 12.Cxc8+
Txc® y las negras tienen excelente posi-—
cidn.

11.... Ab7 12.e3 Ce5 13.Cxe5 fxe§ 14.a3
Dh4

Después de este movimiento las blan-
cas se encuentran en serios problemas:
el movimiento natural 15.Cf3 no es ahora
posible. Por ejemplo: 15... Axf3 16.Dxf3
Ab4+, con ataque muy peligroso. Por otro
lado, las negras amenazan igualmente 15.
... Axe3. La respuesta de las blancas es
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por lo tanto forzada.
15.Db3 0-0 16.Ae2 Tfd8 17.Cf3

Una posicién rica en posibilidades
tdcticas. Por ecjemplo: a 17.Tdl, con la
idea de enrocar, seguiria 16... Txd2 y
luego: a) 17.Txd2 Axg2 18.Tgl Dxh2; & b)
17.Rxd2 Dxf2, ganando en ambos casos.

17.... Df6 18.Dc3

Las blancas no tienen tiempo de enro-
car. Si, por ejemplo, ahora efectuaran
18.0-0 e4 19.Cel Td2 es decisiva.

18.... Ad6 19.b4 Tac8 20.Db2 Dgb 21.Tcl
e4 22.Txc8 TxcB 23.Ch4 Dg5 24.g3 De5!

SMYSLOV tratd de extraer lo miximo de
su posicidn, pero el iltimo golpe de las
negras acaba con cualquier esperanza.

La partida termind de la siguiente
manera:

25.0xe5 Axe5 26.Rd2 Ac3+ 27.Rc2 Axb4+
28.Rb2 Ae7 29.Td1 Af6+ 30.Rb1 Ad5 31.Cg2
Ae5 32.Cf4 Axf4 33.gxf4 Tc3 34.ad bxad

Y las blancas se rindieron. (0 - 1)

l.e4 eb6 2.d4 d5 3.Cd2 c§ 4.Cgf3 cxd4 5.
exd5 Dxd5 6.Ac4 Dd6 7.0-0 Cf6 8.Cb3 Ccb
Q.Cbxd4 Cxd4 10.Cxd4 ab 11.Tel

Las otras continuaciones posibles son
11.b3 y 11.a4. Al parecer BELIAVSKY in-
tenta presionar en la columna de rey,
semiabierta.

11.... Ad7 12.Ab3 0-0-0 13.Ag5 Dc5 14.
Af4 Ad6 15.Axd6 Dxd6 16.Dd3

En mi opinién 16.Cf3 era mejor. Con
la jugada realizada las blancas afrontan
algunos problemas.

16.... Cg4 17.g3 5 18.Cf3 D5

Esta es una continuacidén muy sélida,
para lograr un final mejor. También era

interesante 18... Df6 y en caso de 19.
Dc4+ RbB 20.Dxf7 AcOd 21.Dxf6 gxf6 22.h3
Axf3 23.hxgd 24.Axgd y el negro posee la
linea abierta de dama. En caso de 22.Ch4
Td2 es molesta.

19.Dc4 Dxc4 20.Axc4 f6 21.Tadl Rc7 22.
Ad5 Ac6 23.Axc6 Rxcbh 24.Ch4 Ch6 25.Cg2
Cf5 26.f4 Txd1l

El negro ha conseguido un final mejor
gracias a la actividad de sus piezas.
Solamente hay que comparar los respecti-
vos reyes y caballos para notar la dife-
rencia de la posicidn, aunque tal vez la
tltima jugada negra no hay sido del todo
correcta.

27.Txd1 exf4 28.Cxf4 Te8 29.c3 cd6 30.
Rf2 a5 31.a4!

Una buena jugada, para evitar la ex-
pansion negra en el ala de dama. Con es—
to el blanco se acerca a la igualdad.

31.... Te4 32.b3 Te5 33.Ce2 Ced+ 34.Rf3
Cg5+ 35.Rf2 Ced+ 36.Rf3

No hay nada mejor. En caso de 36.Rf1
seguira 36... Td5 37.Cdd4+ Rd7 38.c4 Td6
y el negro estaria mejor. Por esta causa
ambos contendientes no vimos otra forma
de seguir la lucha y la partida termind
en tablas. Z-3

Pero el cubano se desfondé en la par-
te final. El canadiense por su parte co-
menzé con ;1 de 7! y luego se recuperd
con buenas victorias ante SPASSKY y TI-
MMAN. Veamos la partida que les enfren-
to:

1.P4AD P4AD 2.C3AR C3AR 3.C3A P3CD 4.P4R
C3A 5.P4D PxP 6.CxP A2C 7.A5C DIC B.CxC
AxC 9.A3C P3R 10.0-0 AS5SC 11.TIR D4R 12.
A2D PATR 13.D3A C5C 14.A4A D5D

Aparentemente el ataque de las negras
no parece peligroso, pero lo es, como se
verd.

15.A1AR A4A 16.T2R P4A 17.P3TR 0-0-0!
18.T1D D3A 19.C5C PxP 20.D3CR P4R 21.
CxP+ 22.CxA PxC 23.TxT PxA 24.DxC PxD
25.TxT P6A 26.T2D A5SD 27.RIT P6C 28.PCxP
DxP+ 29.A2C PxP! ;

Y las blancas se rindieron. (0 -1)

HEH et ¥4 HER

Seguidamente les ofrecemos las bio-
grafias de cada uno de los candidatos
clasificados:



ARTHUR YUSUPOV (URSS)
G.M. desde 1974 * ELO=2600

Corpulento y de fuerte constitucion,
Arthur ha trasladadeo las cualidades de
halteréfile o de luchador al tablero.

Nacido el 13 de Febrero de 1960, se
formé en el Palacio de los Pioneros de
Moscii. Llegdé rdpidamente a Maestro, Cam-
peén del Munde Juvenil en Innsbruck 1977
(10,5 p./13) y Sub-campeén en Graz 1978
(10 p./13). El camino hacia la consagra-
cidén estd abierto y YUSUPOV no pierde la
ocasidén: quedando 22 en el Campeonato
Nacional 1979 (10,5 p./17) es seleccio-
nade en el equipo de la URSS para las
competiciones de estudiantes, los cam-
peonatos de Europa 1980 y 1983 y las
Olimpiadas 1982 y 1984.

Como siempre, sus participaciones en
el extranjero son todavia muy limitadas,
por ejemplo: 1° en Amsterdam B. 1978
(9,5 p./14), 1° en Esberg 1980 (9,5 p.
/12), 29/49 En Vrbas 1980 (6,5/11), 19
en el Open de Can Picafort 1981 (9,5/10)
3° en Indonesia 1983 (13,5 p./21), 39/4°
en Sarajevo 1984 (7,5 p./13).

YUSUPOV es un jugador posicional-ra
cional, con un conocimiento muy bueno de
las aperturas, una precisidén innata en
la eleccidén de los ratagques y una gran
técnica de finales. Vive intensamente el
ajedrez, progresa de un torneo al otro
y es muy dificil evaluar sus posibilida-
des actuales.

En lo que concierne al campeonato del
mundo, gand el zonal de Erevan 1982
(10,5 p./15) pero fue solamente 42/72 en
el Interz. de Toluca 1982 (7,5 p./13), ¥
conociendo el hermetismo de su cardcter,

su notable condicién fisica, su combati-
vidad y su mdxima concentracién sobre el
tablero, puede llegar lejos.

RAPHAEL A. VAGANIAN (URSS)
G. M. desde 1971 » ELO=2625

Amable y encantador, VAGANIAN se vuel
ve extremadamente dindmico sobre el ta-
blero: provoca las complicaciones y le
gusta superar las dificultades.

Nacido el 15 de Octubre de 1951, el
pequefio Raphik efectud su aprendizaje
ajedrecistico con su padre Artem y pulid
su talento en las competiciones de Arme-
nia. Después pasa por los Campeonatos de
la URSS de escolares, juniors, estudian-
tes, de la armada, donde generalmente
ocupa o comparte el primer puesto. Su
perfeccionamiento continfia en los tor-
neos internos, los campeonatos de ju-
niors: 19/32 en Groninge 1968/69 y 4°/6¢
en las olimpiadas de estudiantes, Atenas
1971 (6,5 p/11), en Graz (9 p/10) y en
Teesside 1974 (10 p/11). Sus mejores re-
sultados en los campeonatos de la URSS
son: 19/2° en final B 1973 (11,5 p/17),
3°/4° en 1974 (9 p/15) y 29/5° en 1075
(9,5 p/15) y 32/4° en 1983 (8,5 p/16) en
la final A.

En cuanto a los grandes torneos: 1°9
en Vrnajacka Banja 1971 y 32 en Budapest
1973 (8,5 p/15), 3° en Dubna 1973 (10 p.
/15), 39/5° en Mosci 1975 (9,5 p/15),
12/4° en San Felid 1975 (7,5 p/11), 1°
en Sao Paulo 1977 (8 p/11), 22/4° en Bue
nos Aires 1978 (8,5 p/13), 1°/22 en Ki-
rovakan 1978 (11 p/15), 29/3¢ en Tallin
1979 (11,5 p/16), 1° en Las Palmas 1979
(12 p/15), 2° en México 1980 (9,5 p/13),
19/22 en Moscii 1982 (9 p/13) y en Tallin
1983 (10 p/15), 12 en Hastings 1083/84
(11 p/13) y en Lvov 1084 (9 p/13), 29 en
Moscti 1985 (7,5 p/11), 29/32 en Wijk aan
Zee 1985 (8 p/13).

A continuacidén de estos buenos resul-
tados, prueba suerte en el Campeonato
del Mundo: 112/12¢ en el Zonal de Vil-
nius 1975 (7 p/15), 22 en Zonal de Lvov
1978 (8,5 p/14) y 129 en el Interzonal
de Rio de Janeiro (8 p/18), 99/102 en el
Zonal de Erevan 1982 (7,5 p/15), y, al
fin, este afio en Bienne consigue el In-
terzonal (12,5 p/17).

Aunque participa por primera vez en
un torneo de Candidatos, VAGANIAN posee
ya una rica experiencia distinguiéndose
por una gran regularidad de buenos re-
sultados. Estando en la flor de la edad
no experimenta ni temor ni incertidum-
bre, da muestras de un espiritu prdctico
y ostenta un optimismo sin falla en cuan
to a objetivos ambiciosos.

631



632

Las grandes cualidades de su juego
son intuicidn y originalidad; los valo-
res de su personalidad: su optimismo, su
espiritu fogoso y su condicidn fisica
irreprochable. Habida cuenta de su ELO
actual muy elevado, podemos reconocer
que VAGANIAN tiene grandes posibilidades
de continuar mds alld del Torneo de Can-
didatos de Montpellier...

ANDREI I. SOKOLOV (URSS)
G. M. desde 1984 ~ ELO=2555

Como la mayoria de los jdvenes juga-
dores soviéticos, Andrei ha recorrido
todas las etapas cldsicas de aprendizaje
ajedrecistico para acceder, gracias a su
notable talento, al titulo de campeén de
la URSS. =

Nacido el 20 de Marzo de 1964 en Vor-
kouta, aprendid a jugar al ajedrez muy
pronto. Su padre Youri, la escuela, las
competiciones de Pioneros bajo la égida
de la "Torre Blanca' le ayudan a descu-
brir los misterios del ajedrez y, a los
12 afios, se convierte en campedén de su
ciudad.

Su gran oportunidad estd ligada al
traslado de su familia a Moscii donde en-
cuentra un excelente entrenador, Vladi-
mir N. Yourkov, en el Estadio de Jdévenes
Pioneros. Después, siendo uno de los mds
dotados, es aceptado en la Escuela Bot-
vinnik, para continuar en la seccidn de
especialidad del Institute Central de
Deportes. Consolidado en las competicio-
nes nacionales, juega en el extranjero
donde gueda 3° en el Campeonato juvenil
de Europa en CGroninguen 1982 y se con-
vierte en Campedn Mundial juvenil en Co-
penhague 1982 (10 p/13). Para sorpresa
general, consigue el titulo de Campedn
de la URSS 1984 (12 p/17)!.

Numerosos escépticos no veian en su
victoria mds que una feliz casualidad,
facilitada por la ausencia de numerosos
Grandes Maestros en la competicidn su-
prema. Fue seleccionado para la Olimpia-
da de Salénica y, este afio, confirma su
gran clase con un 49/69 puesto en el
Campeonato de la URSS (10 p/19) y el 3°
puesto clasificatorio en el Interzonal
de Bienne (11 p/17)!. Es evidente que la
senda de SOKOLOV hacia el Olimpo del
ajedrez no ha hecho mds que comenzar.

Tedricamente bien preparado, concen-
trado sobre el tablero, muy reflexivo,
da muestras de un juego muy seguro.

JAN H. TIMMAN (Paises Bajes)
G.M. desde 1974 * ELO-2640

Siempre presente en los primeros pues
tos de los grandes torneos internaciona—
les, el 4° jugador del mundo segin la
clasificacién ELO.

Nacido el 14 de Diciembre de 1951,
Jan ha crecido y se ha perfeccionado en
el ambiente ajedrecistico creado por el
excampedn del mundo Max Euwe (1901-1981).

Los primeros resultados del campedn
holandés comienzan en 1971 cuando obtie-
ne el torneo B de Wijk aan Zee (10 p/15).

Al contrario que los G.M. del Este

que deben esperar su turno para tomar
parte en un .gran torneo en el extranje-
ro, TIMMAN ha podido elegir los torneos
a su manera; en el abanico de sus resul-
tados se pueden resaltar:
12 en Stockholm 1971/72 (7,5 p/13), 29/
3° en Sombor 1972 (9 p/14), 12 en Lon-
dres 1973 (7 p/9), 19/4° en Hastings
1973/74 (10 p/15), 12/2° en Sombor 1974
(10,5 p/14), 1° en Nathanya 1975 (9 p/
13), 19/29 en Reykjavik 1976 (11 p/15),
32 en Skopje 1976 (10,5 p/15) y 19¢
(10 p/15); 3° en Las Palmas 1976 (10 p/
15), 2° en Bad Launterberg 1077 (10 p/
15), 12 en Amsterdam 1978 (9,5 p/13),
19/22 en Niksic 1978 (8 p/11), 29 en
Tilburg 1978 (6,5 p/11), 3° en Bugojno
1978 (9 p/15), 3° en Bugojno 1980 (6,5
p/11), 2° en Buenos Aires 1980 (9 p/13)
29 en Amsterdam 1980 (9 p/14), 12 en Las
Palmas 1981 (8,5 p/10), 19/2° en Wijk
aan Zee 1981 (8 p/12), 1° en Amsterdam
1981 (7,5 p/11), 29 en Tilburg 1982 (7
p/11), 12 en Mar del Plata 1982 (9,5 p/
13), 1° en Indonesia 1983 (15,5 p/21),
12 en Bugojno 1984 (8,5 p/13), 19/29 en
Sarajevo 1984 (9 p/13), 12 en el Open de
Amsterdam 1984 (7 p/9), 4° en Londres
1984 (7,5 p/13), 29/3° en Reggio Emilia
1984/85 (6,5 p/11}, 1° Wijk aan Zee 1985
(9 p/13), 19 en Zagreb 1985 (9 p/11), 20
en Amsterdam 1985 (6,5 p/10), etc...

En cuanto al Campeonato del mundo,
TIMMAN ha jugade el Zonal de Reykjavik
1975: 79/8¢ (7,5 p/14) y el de Amsterdam
1978: 1°/22 (11,5 p/14), los Interzona-
les de Rio de Janeiro 1079: 4° (11 p/18)
de Las Palmas 1982: 69/79 (6,5 p/13) y
de Mende-Taxco 1985: 1° (12 p/15).

Sus excelentes resultados de los dl-
timos aflos saltan a la vista y estamos
convencidos de que TIMMAN tiene la fuer-
za necesaria para llegar a la cima. Pe-
ro, primeramente, ha debido remontar su
bien conocido complejo psicoldgico que
le impide pasar la barrera de los inter-
zonales,



MIKHAIL N. TAL (URSS)
G.M. desde 1957 ~ ELO=2565

Ningin jugador de ajedrez ha suscita-
do tanto la curiosidad, imaginacidm y
admiracidén de sus contempordneos ni ha
provocado tantas discusicnes apasionadas
como TAL,

Nacido el 9 de Noviembre de 1036 en
Riga, "Micha" reveld precozmente cuali-
dades intelectuales, asombrando por sus
partidas tumultuosas, salpicadas de sa-
crificios mds o menos correctos pero ex-
tremadamente espectaculares.

Trepd rdpidamente todos los escalones
y a los 20 afios le encontramos en el
5°/79 puesto del Campeonato de la URSS.
Fero esto ne era mas que un pequefic "en—
tremés" pues una fulgurante ascensidn le
condu]o en 4 afios hasta el titulo de Cam
pedén del Mundo.

Pero, desgraciadamente, el Jjugador
fuera de serie que el mundo ajedrecisti-
co denominaba "la pantera negra", "demo-
nio" e incluso "Paganini del ajedrez"
por su virtuesismo para jugar las posi-
ciones "de un sélo tiro", cae gravemente
enfermo (congestién pulmonar y extirpa-
cién de ur rifién). A pesar de todo, con-
tinda jugando y sus resultados se esta-
bilizan en el nivel mds alto, evidente-
mente con algunas '"caidas" pasajeras a
causa de su precaria salud.

De forma general, su actividad se ha
desarrollado en cuatro planos:

19 Matches y Torneos interros: Alcanza
seis veces el Campeonato de la URSS 1957
(14 p/21}, 1958 (12,5 p/19), 1967 (10 p/
13}, 1972 (15 p/21), 1974 (9,5 p/13),
1978 (11 p/17), ademds de otros lugares
de honor en los grandes torneos: Kislo-
vodsk 1064 (7,5/11), Thilisi 1960 (10,5/
15), Sochi 1970 (10,5/14), Tallin 1971
(11,5/15), Souhoumi 1972 (11 p/15), Ta-
1lin 1973 (12 p/15), Sochi 1973 (11 p/
15), Riga 1980 (11 p/15), Tallin 1981
{10 p/15), Lvov 1981 (9 p/13), Riga 1981
(11 p/15), Sochi 1982 (10 p/15), Mosci
1982 (9 p/13), Erivan 1982 (10 p/15).

29 La participacidn con el equipo de la
URSS en diversos matches, campeonatos y
olimpiadas, donde ha conseguido alrede—
dor del 70% de efedtividad.

32 Prestaciones internacionales, donde
ha conseguido los torneos siguientes:
Zurich 1959 (11,5 p/15), Stockholm 1060
(9,5 p/11), Bled 1961 (14,5 p/19), Mis-
koloz 1963 (12,5 p/15), Hastings 1663/64
(7 p/9), Reykjavik 1964 (12,5 p/13), Sa-
rajevo 1966 (1i p/15), Palma de Mallorca
1966 (12 p/15), Wijk aan Zee 1973 (10,5
p/15), Dublin 1974 (12,5 p/15), Halle
1973 (11,5 p/15), Novi Sad 1973 (11,5 p/
15), Montreal 1970 (12 p/18), Mdlaga

1981 (7 p/11), Porz 1981/82 (9 p/11),
Cologne 1981/82 (9 p/15), Erivan 1982
(10 p/15), Albena 1984 (7 p/11).
4° Participacidén en los 9 cicles del
Campeonato del Mundo:
1.~ Interzonal Porteroz 1958:
p/20)
Torneo de Candidatos Bled-Zagreb- -Bel
grado 1959: 1° (20p/28)
Match contra Botvinnik, Mosci 1060:
12,5/8,5 (+6 -2 =13)
Match revancha contra Botvinnik 1961
8/12 (+5 -10 =6).
2.~ Torneo de Candidatos Curagac 1962:
79/89 (7 p/21).

12 (13,5

3.— Interzonal de Amsterdam 1964: 19/40
(17 p/23).
Matches de Candidatos:
12/4° contra Portisch (Bled 1065)

5,5-2,5 (+4 -1 =3)

19/2° contra Larsen {Bled 1965) 3,5-
4,5 {(+3 -2 =5)

Final contra Spassky (Tbilisi) 4-7

(+1 -4 =6).

4.- Matches de Candidatos:
19/4°  contra Cligoric {Belgrado
1968), 5,5-3,5 (+3 -1 =5)

19/29 contra Korchnoi (Mosci 1968)
4,5-5,5 (+1 =2 =7).

5.- Interzonal de Leningrado 1973 Re/10¢
(8,5 p/17).
6.~ Interzonal de
(12 p/19).
Match de desempate (Milan 1976): Pe-
trosian 4,5 p/8, Portisch 4 p., Tal

3,5 p.

7.- Interzonal de Riga 1979:
12/49 match de Candidatos contra Po-
1ugaevsky (Alma Ata 1980) 2,5-5,5
(-2 =

8.~ Interzona] de Moscid'82: 3-4 (8 p/13)

9.- Interzonal de Taxco'85: 3° (10 p/i5)

Podemos resaltar dos periodos de gran
progreso: 1057-1960 y 1964-1968 con cai-
das y saltos espectaculares.

Se dice que todo diamante debe ser
pulido. Sin duda el tiempo, los torneos
y la teoria ajedrecistica han pulido el
extraordinario talento de TAL. FEl tnico
disguste para sus admiradores es que no
arriesga tanto como antes. Figura en la
historia del ajedrez como unc de los ju-
gadores mids originales.

La débil salud de TAL, su talén de
Aguiles, se hace sentir desde hace tiem-
po. Pero, resalta el GM A.SUETIN, su in-
teligencia queda a muy alto nivel. He
podido convencerme de elle analizando
con él las partidas aplazadas o prepa-
rando las nuevas, TAL es siempre el mis-
mo, lleno de ideas originaies que se de-
rraman como un poderoso torrente. Anali-
zar con é1 es un gran placer inclusc en
los momentos mds dificiles de un torneo:
sus ideas "contaminan".

Bienne 1076: 2¢/4¢

12 (14 p/17}
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Sus asaltos temerarios, sus pérfidas
defensas y sus sorprendentes improvisa-

ciones han hecho de TAL la atraccidn de
todo torneo de ajedrez.

LOS ABIERTOS

Simultdneamente al Torneo de Candida-
tos se celebraron 3 torneos "open" con
bastantes premios y mucha participacidn.
En el primeroc de ellos gand el norteame-
ricano DLUGY, campedn mundial juvenil,
embolsdndose las 300.000 ptas. del pri-
mer premio. CALVO comenzd con 4 de 4 pe-
ro luego perdid con el checho GAZIK y se
le fue el torneo al garete. Veamos dos
partidas de este open:

(Andlists del

G.M. hingaro G. FORINTO0S)

1.P4AD P4AD 2.C3AR C3AD 3.P3CR P3CR 4.
P4D PxP 5.CxP A2C 6.C2A P4TR 7.P3TR P3D
8.A2C C4R!? 9.C3R C3T .

Mejor era 9... D2A.

10.A2D! 0-0 11.A3AD TIC 12.C3T P3T 13.
DZD! A2D

S§i 13... P4CD 14.AST! D2D 15.PxP PxP
16.T1AD! ganando.
14.C5D C3A

14... P4CD 15.A5T.
15.AxA RxA 16.T1AD C4A

16... P4CD? 17.PxP PxP 18.TxC AxT 19.
D3A+ ganando.

17.0-0 R2T 18.TR1D A3R 19.C4A C2C 20.P3C
D3C 21.C2A P4T 22.C3R C5C

Con idea de ... C3T-4AD.
23.P3T C3A

El peén de "b3" es débil, pero...
24.C3-50! j

Y el pedn no puede ser capturado por
24... DxP 25.T3A D5T 26.06C.

24.... DID 25.D2C P4CR 26.A4R+ RIC

26... P4A?? 27.CxA OxC 28.AxP+ TxA
20.D1C y 30.P4CR.

27.CxA PxC 28.C3R T3A 29.P5A!

Con idea de 29... P4D 30.CxP PxC 31.
AxP+ y 32.AxC.

29.... C4R 30.AxP! TxA 31.DxC DIAR 32.
PO6A!! TxPC

Si 32... PxD 33.PxT DIC 34.T8A+.

33.DxPC P4D 34.P7A

Y las negras se rindieron. $i 34...
DI1A entonces 35.CxP PxC 36.DxP+ ganando.
(1-0)

1.P4D C3AR 2.P4AD P4R 3.PxP C5R 4.C3AR
C3AD 5.P3TD P3D 6.PxP AxP 7.CD2D A4AR 8.
CxC AxC 9.P3R D3A 10.A3D A3C 11.D2A
0-0-0 12.AxA PTxA 13.A2D C4R 14.CxC AxC?
15.P4A! TxA 16.RxT AxPC 17.TDIC T1D+ 18.
R2ZR AGA 19.TR1D TIR 20.D3D D3A 21.D5D y
las negras se rindieron. (1 - 0)

El segundo de los torneos se jugd por
un extrafio sistema de competicidn, a ba
se de jugar partidas con distintas velo-
cidades y sumar puntos segin la clasifi-
cacién parcial de cada dia. Gané el yu-
goslavo HULAK y para é1 fueron las mds
de 300.000 ptas. del primer premio. Vea-
mos una bonita partida de este certamen:

1.P4D C3AR 2.C3AR P4A 3.P5D P3CR 4.C3A
A2C 5.P4R P3D 6.A5C+ CR2D 7.P4TD C3T 8.
0-0 0-0 9.TIR C2A 10.A1A P3TD 11.A4AR
C3A 12.C2D TIC 13.C4A PACD 14.PxP PxP
15.C5T A2D 16.P5R C3-1R 17.D2D P5C 18.
C4R C4C 19.P6R! PxP 20.PxP AlA 21.C6A
D2A 22.CxT DxC 23.CxPA! AxPC 24.C7D! AxC
25.PxA C5-2A 26.TxP! AxT 27.A4A+ RIT

28.A5R+!! y las negras se rindieron.



(28... AxA 29.D6T T2A 30.TxT DIC 31.
P8D=D ganando) (1 - 0) (0:06 - 0:12)

El tltimo de los torneos abiertos era
el mds importante y para jugarlo nos des
plazamos un grupo de amigos desde el
Pais Vasco. Participaron 400 jugadores
y el triunfo correspondié al holandés
VAN DER STERREN (que gand en la tultima
ronda a CALVO) y al israeli MUREY, lle-
vindose cada uno la respectable cifra de
470.000 ptas. Con tanto dinero por medio
los organizadores tenian miedo de que
algunos jugadores hicieran algin arre-
glo, y para evitarlo montaron un "servi-
cio de vigilancia" que impedia las con-
versaciones entre las partes. Ademds, no
se comunicaron los emparejamientos hasta
el momento del comienzo de las partidas
(cosa que no gustd a CALVO). El métode
a mi me parece efectivo y hoy por hoy la
tnica forma de evitar tanto chanchullo,
CALVO decia que los ajedrecistas son to-
mados por delincuentes, pero la cruda
realidad es que muchos se comportan como
tales. Pese a todas las medidas, nadie
pudo evitar que SHAMKOVICH le regalara
la partida a SORM para repartirse las
130.000 ptas. que ganaban los del segun-
do grupo. Lo peor fue que con toda la
discusidén con los drbitros, CALVO no se
sentd con la mejor de las disposiciones
ante VAN DER STERREN y perdid la partida
jugando mal.

Para los demds no fue "el torneo de
nuestra vida" ni mucho menos y pasard

pronto al bail de los recuerdos, pero al
menos mis compafieros de excursidén se sa-
caron fotos con los "Candidatos" y se lo
pasaron muy bien.

Veamos dos victorias de CALVO:

1.P4R P4AD 2.C3AR P3R 3.P4D PxP 4.CxP
C3AD 5.C3AD P3D 6.A2R C3A 7.0-0 A2R 8.
A3R 0-0 9.P4A AZD 10.RIT?! CxC 11.AxC
A3A 12.A3D P3CR 13.D2R C4T 14.D3R CxP!
15.DxC P4R 16.AxP PxA 17.DxP A3D 18.D6A
DxD 19.TxD A4R 20.T1AR AxC 21.PxA TDIR
22, TICD T4R 23.T4C T4AD 24.T4D R2C 25.
A4A7? TxA Rinden. (0 -1)

1.P4AR P4R 2.C3AR C3AD 3.A5C P3CR 4.P3A
P3TD 5.A4T P3D 6.P4D A2D 7.0-0 A2C 8.A3R
C3A 9.CD2D D2R 10.P5D CICD 11.C1R P4CD
12.A3C C5C 13.D2R 0-0 14.PATD P4AR 15.
P3A CxA 16.DxC PxPT 17.AxP P4A 18.C3D
T2T 19.AxA TxA 20.C4AD D5T 21.P4CD A3T
22.D2R PxPC 23.CxPC PxP 24.PxP TxT+ 25.
TxT T2AD 26.P3C D6T 27.T6A PATD 28.C2A
C2D 29.TxP AlA 30.TOAD A4A+ 31.RIT T2C
32.D1D PST 33.P6D C3A! 34.TxA C5C 35.
T8A+ R2C 36.TBC+ RxT 37.D5D+ R1A y las
blancas se rindieron. (0 - 1)

ALMU  opEN DE MALMO (Suecia)

En esta ciudad sueca se van a celebrar dos tornecs "open" con fechas y datos que de-

tallamos a continuacidn:

— Minor open: Del 27 de Diciembre al 1 de Enero de 1.986. 7 rondas por sistema suizo y
40 jugadas en 2 horas; después 30 minutos.a finish. Premios: 3.000, 2.000, 1.500, 1.200,
1.000, 800, 600 y 400 coronas suecas. La inscripcién cuesta 200 coronas suecas. (1 coro-

na sueca = 20 pesetas).

-~ Major open: Del 27 de Diciembre al 5 de En

ero de 1.98%6. 9 rondas por sistema suizo y

40 jugadas en 2 horas; después 20 jugadas ‘'en cada control de una hora. Premios: 6.000,
4.000, 2.500, 1.500, 1.300, 1.200, 1.000, 800 y 600 coronas suecas.

Para cualquier informacién de ambos torneos los interesados pueden dirigirse a: Malmd
Schackférbund, Box 30055, 5-20061 Malmé (Suecia), o al Teléfono 40/150388.
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CAPITULO |

LA PARTIDA DIALECTICA

(Por Enrique GARCIA OSMA)

Como introduccidn, un salude amistoso
a todos los aficionados al ajedrez, lec-
tores de esta seccidn. Deseo vuestra co-
laboracidén, en todos los sentidos, bien
sea critica objetiva o subjetiva, cons-
tructiva o destructiva, todo vale para
buscar y, a veces, encontrar la verdad
de la ciencia, porque creo que la !&gica
y ain mis la dialéetica, es la posibili-
dad que tiene el ser humanc de llegar a
la conclusidn o a la sintesis general de
los parecidos o de los contrarios. Y di-
go ciencia, porque el ajedrez tiene bas-
tante de ella, aparte de ser arte_y de
ser simplemente un juego. Y que es cien-
cia lo vamos a comprobar en la tesis que
planteo en el estudio que iniciamos hoy
Y que trataremos de llevar a sus dltimas
consecuencias.

Es costumbre en las secciones de aje-
drez de periddicos y revistas, poner al-
gin problema de autor conocido, algin
final interesante, o una partida que se
haya jugado en algin tornso reciente o
antigno. 5i es una partida, se la acom-
pafia de levisimos comentarios, a veces
criticos y objetivos y a veces subjeti-
vos y cargados de ideologia partidista:
un ejemplo bien claro lo tenemos en las
partidas de FISCHER, comentadas por sus
fandticos: no tienen ningln error y si
hay alguna contra-combinacidn que deslu-
ciria el brillante final, se hace el co-
mentario diciendo: ...parece mejor tal
jugada, sin profundizar en el estudio.
Bien es verdad que los criticos de aje-
drez no pueden profundizar mucho so pena
de morirse de hambre y de encontrarse al
final como Don Quijote de la Mancha. Si
un estudic de un final de partida puede
requerir, a veces, una noche entera para
un equipo de analistas, nada digamos de
una partida compleja entre dos grandes
figuras. Asi lo podéis comprobar si to-
mais una revista de ajedrez y mirais un
estudio especial de una buena partida:
el critico dedica, a veces, hasta seis
paginas con una porcidén de diagramas pa-
ra estudiar las primeras (por ejemplo),
quince jugadas que son apertura pura y
que no exigen nada mds que abundante bi-
bliografia citando el Modern Chess Ope-
nings, o tales Bibliotecas de aperturas,
con fechas, torneos, jugadores; y bien
;aqué dedican después a la partida origi-
nal de creacidn? ;Ak!, lo mds un par de

piginas con comentarios difuscs, alguna
variante, y una alabanza para el gana-
dor.

Basta de disquisiciones. Y vamos a
plantear el estudic. Tomad un tablero y
mirad la siguiente partida, sin comenta-
rio mio de ninguna clase, ya que no es
el objeto de nuestro trabajo, pero si el
principio, es decir, el hecho del cual
partimos.

Jugada por TAL (ex-campeén mundial y
genio de la combinacidn. Junto con BRONS
TEIN, los dos idolos de un par de gene-
raciones, y no quiero excluir a FISCHER,
pero éste planteaba su juego con seguri-
dad y no rozaba casi nunca "el filo de
la navaja"), y por GHEORGHIU (gran maes-
tro rumano). Torneo Interzonal de Riga
de 1979.

1.P4AR P4AD 2.C3AR P30 3.PAD C3AR 4.PxP
CxP 5.PxP CxPD 6.C3A C3A 7.A4AR ASC 8.
P3TR A4T 9.D5D A3C 10.0-0-0 AxP (dudosa)
11.C4D! AxT 12.CxC DIA 13.CxPR AxC 14.
AxC 0-0 15.AxA TIR 16.A4A A4T 17.A4T A3C
18.A5CD T5R 19.A3C P3TD 20.A7D D5A 21.
DxD TxD 22.TIR P4C 23.P3T P4TR 24.A5R
TID 25.TID RIT 26.P4CR P3A 27.A3C AIR
28.AxA TxA 29.PxP R2T 30.T5D Ti1-5R 31.
R2D T(5R)5D+ 32.TxT TxT+ 33.R3R TS5AD 34.
R3D T4A 35.R4D T5A+ 36.R3D T4A 37.P4C
TxP 38.P4TR R3C 39.R4D T4AAR 40.R4R TAT
41.C5D R2A 42.C7A T3T 43.R5D PAC 44.PxP
PxP 45.R5A R2R 46.C5D+ R2D 47.C7A T3A+
48.R5D P5C 49.R4R R1A 50.R5A R2C 51.RxP
TO6A 52.CO6R TxP 53.A7A R3A 54.A5T T7T 55.
P4A R4D 56.C5C T7C+ 57.R5A T7TD 58.R6C
TxA 59.PxT P5C 60.P5A P6C 61.C3A P7C 62.
C2D R5D 63.P6A R6D 64.CIC y las negras
abandonaron. (1 - 0)

Como véis una buena partida, con una
benita combinacidn a partir de la jugada
diez (0-0-0) mediante la cual gana una
pieza y la termina TAL con un juego téc
nico-profesional muy precise. Un comen—
tarista dice que si en vez de la jugada
12... DIA el negro hubiera hecho 12...
P3R se hubiera continuado con 13.CxD PxD
14.CxPC! CxC 15.A5C+ seguido (después
—pienso— de R1D) de 16.TxA ganando, y
la verdad es que si el negro hace 16...
A3D no se ve la partida ganada tan fdcii
mente (pero ya hablamos antes de los co-
mentarios de las contra-combinaciones).

Vista la partida TAL-GHEORGHIU, trans



crita completa pero no necesariamente,
no dejéis a un lado el tablero, porque
ahora empieza el estudio de investiga-
cidén nuestro, planteando una nueva te-
sis. ;No se puede ganar de otra manera
mis rdpidamente, mis elegantemente? Una
advertencia: no tratamos de superar a
TAL, €l es uno de les grandes profesio-
nales, nosotros unos modestos aficiona-
dos, es cierto, pero no seamos tan inge-
nuUos que pensemos que nosotros no pode-
mos decir una ultima palabra; todos cons
truimos y creamos cuando jugamos o ana-
lizamos una partida. Otro interrogante,
ien una partida ventajosa, ha de haber
sélo una combinacidén buena? Otra adver-
tencia, puede haber alguna contra-combi
nacién que deje la partida en tablas, y
por lo tanto, nuestra tesis ha sido des-
truida, es decir, superada por otra te-
sis o antitesis, pero eso aunque impor-
tante no es lo principal; en parte, lo
fundamental es hacer un trabajo total-
mente objetivo en busca de la resolucidn
de la nueva partida. Y ahora, pasemos a
la primera proposicidn.

11.C4D!
planteando hacer 12.AxC+ PxA 13.DxP+ D2D

En vez de hacemos 11.A5CD
14.DxT+ etc., y al mismo tiempo como
clavamos el caballo negro y evitamos el
jaque doble en 5CD (si en la jugada once
se hace RxA), amenazamos RxA. ;Qué juga-
da tiene el negro? 11... D3C no parece
buena por 12.A3R o bien 12.RxA ya que si
a ésta el negro contesta 12... DxPA+ 13.
T2D parece suficiente. EI negro contesta
prdcticamente obligado 11.... CxA 12.DxC
AxT 13.TxA DiA (obligada) 14.C5D! y si
en la jugada trece el negro hace D3C 14.
C5D (pues a 14... DxD 15.C7A mate). Asi
dejamos planteado el primer problema con
la amenaza de C7A+. El negro puede con-
testar con 14... P3TD, 14... P4R, 14...
P3R, 14... P3A, 14... P4A.

Y ahora, antes de continuar, examine-
mos la posicidén y razonemos por qué se
hizo 11.A5CD en vez de 11.C4D: sencilla-

mente siguiendo el conocido axioma de
ajedrez que dice que no se debe de mover
mis de una vez una pieza en la apertura
sin haber conseguido un desarrollo com-
pleto, y si bien es cierto que toda re-
gla tiene su excepcidn, en este caso pa-
rece indicada la jugada, vista la posi-
cién que se consigue después de 14.0C5D.
Posicién dindmicamente muy agresiva (la
del blanco) con cinco piezas desarrolla-
das y dispuestas para un ataque muy fuer
te en el centro y flanco de dama del ne—
gro, pero se ha pagado un tributo bas-
tante fuerte; dejando a un lado el axio-
ma de PHILTDOR (1726-1795, fue uno de
los grandes genios del ajedrez) de que
"los peones son el alma del ajedrez", el
blanco no tiene ningin pedn en el cen-
tro, pues ha tenido que renunciar al PR,
PD, PAD, lo que le obligard a atacar con
las piezas; ademds, el blanco ha cedido
una calidad (TxA); por otro lado, la si-
tuacion del rey blanco (al pairo) no pa-
rece muy confortable: en conclusidn, es
bastante dudoso de que en partida de
torneo algin jugador experto y veterano
se decida por jugar este tipo de posi-
cién {acaso —el cldsico del ataque—
SPIELMANN, y desde luego TAL y BRONS-
TEIN). Por otro lado, el negro ha de ju-
gar a la defensiva, las posibilidades
que tiene ahora es contrarrestar el ago-
bio mediante contraataque en el flanco
de dama contando con la expuesta situa—
cién del rey blanco y, con prudencia,
buscar refugio seguro para su rey.

Bien, "las cartas estdn dadas", y aho
ra pasemos al juego concreto de tipo tdc
tico, ya que el juego abstracto-estraté
gico no parece el indicado. -

Dijo STEINITZ (primer campedén mun-
dial) que "la combinacién en ajedrez sé-
lo es posible, o al menos segura, cuando
se tiene una gran superioridad de posi-
cidén (mds piezas en juego, mayor movili-
dad, dominio de lineas abiertas, etc.)";
es decir, que si se cumplen estas condi-
ciones la victoria mediante combinacidn
existe, lo que hay que hacer es buscar-
la. Ahora bien, es mds fdcil buscar una
combinacién en una partida de torneo o
por lo menos hacerla victoriosa (a causa
de los errores posibles del contrario,
que casi siempre se producen) que en una
partida de laboratorio, que es el caso
del presente traba jo.

#% Diagrama ¥

Bien, el negro para defenderse de la
amenaza C7A+, tiene las siguientes juga-
das: 14.... P3TD, 14.... P3R (mala), 14.
«v. P4R, 14.... P3A, 14.... P4A.

Examinemos primerc 14.... P3R, que es
francamente mala: 15.07A+ R2ZR 16.D5A+
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R3A 17.D5C mate.

Si 14.... P3TD 15.D4A (también es
factible 15.D6C —si el negro hace 15...
C5D+, el blanco contesta 16.07A+—, pero
es mids lenta a causa de 15... P3A del
negro, pues habria que continuar con 16.
C7A+ R2A 17.D3C+ P3R 18.T1R C4T etc. Es—
te tipo de variante se verd después, a
partir de 14... P3A) 15... P4CD (si 15.

. P4R 16.CxP —amenazando CHA+— 16...
CxC 17.C7A+ R2R 18.D5A+ y mate en dos)
16.D2A P3A (si 16... T2T 17.C5R) 17.C7A+
R2A 18.DxC etc., que puede seguir 18...
D4A 19.A3R TIA 20.C4D D4R 21.C4-6R con
posicidn aplastante.

Si 14.... P4R 15.AxP A2R (si 15...
P3TD 16.D4T A2R 17.CxA P4CD 18.CxD PxD
19.AxP TICR 20.C6D+ R2D —si 20... R2R
21.C5A+ R3R 22.P4CR amenazando mate en
C5CR y T6D— 21.P4CR R2A 22.A6A con po-
sicién ganada, ya que se amenaza liqui-
dar los peones del negro en 2TR y 2AR)
16.CxA RxC 17.A6D+ RIR 18.A5A parece su-
ficiente, pues el rey negro se encuentra
sin proteccidén. Si en vez de 17... RIR
se hace. 17... RID 18.R1C (amenazando
D5C+) 18... P3A 19.D5D parece buena y
suficiente. A partir de 14... P4R hay
muchas variantes, pero insuficientes pa-
ra la defensa del negro.

Si 14.... P4A (jugada que produce una
impresién malisima) parece suficiente
15.C5C P4R 16.AxP y no hay nada que ha-
cer, y si 15... P3R se puede continuar
16.C7A+ R2R 17.TIR y se acabd.

Y asi llegamos a la variante princi-
pal de defensa del negro: 14.... P3A
que parece la mejor y que da lugar a dos
tipos de juego, uno de lucha muy aguda
y otro de tipo muy técnico.

Voy a exponer las dos posibilidades
segin la continuacidén que adopte el
blanco, y lo acompafio con los diagramas
correspondientes.

14.... P3A 15.C7A+ R2A 16.D4A+ P3R 17.
T1R C4T 18.D3A P3CD

638

14.... P3A 15.C7A+ R2A 16.T6D (curiosa
jugada, ;verdad?)

R R R

El segundo y dltime capitulo conti-
nuard en el préximo nimero de JAQUE.

0000000000000000000000000000000000000000

MADRID

Durante el pasado mes de Octubre se
celebré en la capital de Espafia la
X edicién del Memorial Lépez Calle-
jo, por sistema suizo a § rondas.
Los primeros puestos de la clasifi-
cacidén fueron los siguientes:
1¢/2¢ J. DE LA CRUZ y D. ELGUEZABAL,
7; 3° G2 CALLEJO, 6,5; 4°/10° 0. DO
BRITO, GUEDAN, SAN SEGUNDO, HERNAN-
DO, BAREZ, TORRES y MENENDEZ, 6, etc
En el puesto 35 con 4,5 puntos
quedd la mdquina Turbo-Star de Scy-
sis, cumpliendo un digno papel.
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MARCELO TEMPONE,
VENCEDOR EN BERGA

(Informa el Club d'escacs Bergueda)

07 jugadores representantes de 11
paises (Alemania, Argentina, Brasil, Ca-
nadd, Ecuador, Estados Unidos, Holanda,
Italia, Portugal y Espafia) se enfrenta-
ron entre los dias 15 al 24 del pasado
mes de Agosto en el tradicional "Open"
de Berga, que cumplia su decimonovena
edicidn.

La presencia del M.I. argentino Mar-
celo TEMPONE hacia prever, en un prin-
cipio, que éste seria el ganador, quizds
con la oposicién de MATEU (MC-2235), MA-
GEM (MC-2370) o VAN BAARLE (MF-2350),
pero el rubio heolandés VAN BAARLE domi-
naba el torneo, tras 7 rondas, tras ga-
nar a COLL, CATALAN, FERNANDEZ, MAIZTE-
GUI (partida que merecid el premio de
belleza del certamen), MATEU y empatar
con MAGEM en la sexta ronda y con TEMPO-
NE en la séptima. ¢

Pero las tres dltimas jornadas depa-
raban grandes emociones. En la octava
BARBEAU vencia a BAARLE y el mallorquin
GAMUNDI a TEMPONE. Estos resultados jun-
to a la importante victoria de MAGEM con
BARBEAU en la novena partida daban al
joven cataldn Jordi MAGEM una ventaja de
medio punto sobre el segundo clasificado
GAMUNDI y un punto sobre los favoritos
TEMPONE, BARBEAU y BAARLE, que estaban
igualados con el brasilefio CUNHA, GROS
y COMAS (el campedn mundial infantil
1084 de 14 afios, que realizd una esplén-
dida actuacidn).

La emocién se centraba en la partida
MACEM-TEMPONE, en la cual el resultade
de empate daba como ganador a MAGEM. Sin
embargo una brillante reaccién del ar-
gentino le daba la partida y el triunfo
por mejor Buchelz, tras su empate final
con BAARLE (que vencia a GAMUNDI), BAR-
BEAU (a COMAS) y MAGEM.

Veamos a continuacidén los primeros
puestos de la clasificacién final y una
seleccidén de las mejores partidas del
torneo:

1. M.TEMPONE (MI-Argent.) ... 7% (55)
2. VAN BAARLE (MF-Hol.) .... 7% (54)
3. BARBEAU (MN-Canadd) ..... 7% (53,5)
4. MAGEM (MC-Catalufia) ..... 7% (52,5)
5. GAMUNDI (Mallorca) ...... 7 (56)
6. CROS (Catalufia) ...ceuees 7 (52)
7. CUNHA (MN-Brasil) ....... 7 (50,5)
8. BORDELL (MN-Catalufia) ... 7 (49)

Q. COLLADO (MC-Catalufia) ... 7 (46,5)
10. COMAS (Catalufia) +....... 6 (53)
11. KORVER (Holanda) ........ 6% (50,5)
12. MATEU (MC-Catalufia) ..... 64 (50,5)
13. GAVALDA (Catalufia) ...... 6% (50,5)
14. E.FERNANDEZ (Catalufia) .. 63 (49)
15. SEGOVIA (Catalufia) ...... 6% (47,5)
16. CASTELLET (Catalufa) .... 6% (43)

17. WOLF R. (Alemania) ...... 6% (42,5)
hasta 97 participantes.

1.P4R C3AD 2.C3AR P3D 3.P4D ASC 4.A2R
C3A 5.C3A P4AR 6.P5D AxC 7.AxA C5D 8.A3R
CxA+ 9.DxC A2R 10.0-0-0 0-0 11.P4ACR P4A
12.PATR P4CD 13.P5C C2D 14.TDIC P5C 15.
C2R DAT 16.R1C P5A 17.PST C4A 18.D4C P6C
19.PAxP PxP 20.P3T DST 21.C3C D2D 22.C5A
P3C 23.PxP PAxP

24.TxP!! RxT 25.D4T+ RIC 26.T1T R2A 27.

D7T+ RIR 28.DxP+ RID 29.CxA DxC 30.T7T

DIR 31.DxP+ C2D 32.A2D P4T 33.A3R TIC

34.TxC+ DxT 35.DxTD+ D1A 36.D6D+ RIR 37.

ASA T2A 38.DxP+ RID 39.A6C+ R2ZD 40.D6R++
(1-0)

1.PAR P3AD 2.P4D P4D 3.PxP PxP 4.P4AD
C3AR 5.C3AD P3R 6.C3A AZR 7.PxP €xP 8.
A3D 0-0 9.0-0 C3AR 10.TIR A2D 11.A2A A3A



12.C5R C3T 13.P3TD C2A 14.D3D C2-4D 15.
A5C P3CR 16.A6T TIR 17.TDID AlA 18.A1A
A2C 19.A3C TI1AD 20.P4C T2R 21.PATR T2-2A
22.C2R P3TD 23.P5T A4C 24.D3AR CxPT!!
25.PxC AxC 26.PxP PTxP 27.PxA AxC 28.DxA
TxA 29.D4C TxT 30.TxT T4A 31.T3D R2C 32.
T3AR D2R 33.R2C C3C 34.AxP DxA ¥y las
blancas abandonaron. (0 - 1)

1.PAR P3AD 2.PAD P4D 3.PxP PxP 4.P4AD
C3AR 5.C3AD P3CR 6.D3C A2C 7.PxP 0-0 8.
AZR CD2D 9.A3A C3C 10.CR2ZR A4A 11.0-0
A6D 12.P6D PxP 13.AxP TIC 14.A3A TIR 15.
DID A3T 16.TIR D2D 17.P3CD P3T 18.A3R
P4C 19.P3TR C2T 20.PACR P4A 21.PxP DxP
22.C3C DIAR 23.TIAD C3A 24.A2C P4D 25.
C5T C5R 26.CxC PxC 27.T7A T2C 28.CxA TxT
29.CxT DxC 30.D4C T2R 31.A4A C2D 32.A6D

C3A 33.D5A T3R 34.A5R A2C 35.TIAD A3A
36.AxC DZA 37.P5D TxA 38.PxA TxD 39.P7A
TxP 40.PBA=D+ DIA 41.D6R+ R2C 42.T7A+
T2A y las negras se rindieron.

(1 -0)

1.PAR P4AD 2.C3AR P3R 3.P4D PxP 4.CxP
C3AR 5.C3AD P3D 6.A2R AZR 7.0-0 P3TD 8.
PATD D2A 9.P4A P3ICD 10.A3A A2C 11.D2R
0-0 12.A3R T1D 13.TDID CD2D 14.A1A C4A
15.P4CD C6C 16.PxC DxC 17.T3D D2A 18.A2D
TD1A 19.PAC P4D 20.P5R C5R 21.A2C P4TD
22.P5CD CxA 23.DxC A4A 24.TID AxC+ 25.
TxA D7A 26.T3D T2A 27.D3R T1-1AD 28.DxP
D7C 29.DxPT T7A 30.T1-2D P4T 31.PxP TxT
32.TxT D8A+ 33.R2A D4A+ 34.R1A D6R 35.
T2R DxP+ 36.RIC T8A+ 37.TIR T7A 38.T1A
TxA+ 39.RxT P5D+ 40.RIC D4C+ 41.R2A
DOR-++ (0 - 1)

AMADOR RODRIGUEZ GANO EN BADALONA

El G.M. cubano Amador RODRIGUEZ se impuso en solitario en la XI edicién del "open"
de Badalona, jugado por sistema suizo a 10 rondas y que finalizd con esta clasificacidn:
1° A. RODRIGUEZ (G.M.-Cuba), 9; 2° TEMPONE (M.I.-Argentina), 8,5; 39/4° BARBEAU (Canadd)
y BLEES (M.F.-Holanda), 8; 5°/13° MONRABA, GUIMARAES (M.F.-Portugal), BOSBOOM (Holanda),

E. FERNANDEZ,
clasificados.

BORDELL,

. 3.P -
A2C 5.P3R P3D 6.C1-2R A3R 7.D4T D2D 8.
C5D PATR 9.P4T C3T 10.P3D 0-0 11.02-3A
RIT 12.P3T P3T 13.C4C CxC 14.PxC P3A 15.

LESKT (Suiza), MATEU,

YOFFIE (M.F.-USA) y TOSAN, 7; hasta 228

P5C PTxP 16.DxT TxD 17.TxT+ R2T 18.PxP
P4D 19.0-0 A6T 20.P4R P5D 21.PxP PxP 22.
C4T D2C 23.T5T AxA 24.RxA D5C 25.T7T D6C
26.AxC RxA 27.C5A DxPC 28.TxP D7T 29.T3A
R2T 30.T1A RIC 31.T4AD D6T 32.C7C DIT
33.C6D ALA 34.C7A DIR 35.C5C A2ZR 36.T4T
P4A 37.TOT AxC 38.PxA P5A 39.PxP y las
negras se rindieron. (1 - 0)

000000000000 0000000C0OR00DD000D0

INTERNACIONAL

Se ha proclamado campeona de la Repii-
blica Democrdtica Alemana la ajedrecista
de treinta afios Marion HEINTZE. Es de
destacar que ha triunfado en un torneo
en el que han participado todas las mejo
res ajedrecistas del pafs. Marion se ad-
judicé el titulo sin conocer la derrota,
con 10§ puntos sobre 13 posibles y a 14
de su mds inmediata seguidora Annet WAG-
NER, que fue campeona los afos 1.981 y
1.983.

Como ilustracidn de su juego les ofre
cemos su victoria sobre K. KOVALEVSKY.

1.P4R P4R 2.C3AR C3AR 3.P4D PxP 4.P5R
C5R 5.DxP P4D 6.PxP a.p. CxPD 7.C3A C3A
8.D4AR P3CR 9.A2D A2C 10.0-0-0 0-0 11.
A3D A3R 12.P4TR P4CD 13.PST P5C 14.C4R
ASA 15.PxP! AxA? 16.TxP! CxC 17.TxA+ RxT
18.D6T+ R3A 19.P7C+ R2R 20.PxT=D+ DxD
21.DxC

Abandonan. (1 - 0)
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7 SC ISys
El mayor fabricante de ordenadores deajedrez del mundo.

Presenta su nueva gama
de ajedrez electronico.

~ SUPERSTAR

Bate

regqularmente

a excelentes juga-
doresdemasde 2,100 ELO,
en circunstancias de torneo.
El Superstar es un sistema de 28 K bytes

ampliable a 36 K con los nuevos modulos
inunca se queda antiguo!

Gracias a sus 24 niveles de juego, verdaderamente extraordinarios,
es perfecto para los jugadores de ajedrez de todas las categorias en
cualquier circunstancia.
.con adaptador de com

P.V.P. 54.500 Pts.

~ CONCORD

Elele-
gante estilo :
de Concord, oculta

un potente y rapido programa con 1.100 ELO y nueve niveles, con
la capacidad de resolver problemas de mate en 4 jugadas.

con adaptador de com

P.V.P. 40.500 Pts.

COMPANION II

muy potente y
rapido ordenador, con
1.400 ELO y 9 niveles de juego,
posee una importante hiblioteca de aper-
turas y piensa durante el tiempo del oponente, Puede resolver
problemas de mate en 4 jugadas.

con adaptador de com

P.V.P. 26.450 Pts.

El aje-
drez por ordena-
dor portatil mas potente
del mundo con 1.400 ELO y 9 ni-
veles de juego. Resuelve problemas de
mate en 4 jugadas.

Su funcion especial de memoria, le permite a usted almacenar posi-
ciones durante un ano, incluso cuando el ordenador esta apagado.

P.V.P. 23.250 Pts.

Scisys cubre todas las necesidades del jugador de ajedrez, analista y problemista. Y también para el principiante.
TRAVEL IVIATE, el ordenador de ajedrez portatil mas avanzado y economico de Scisys ...... P.V.P. 14.500 Pts,

MARK 10

P.V.P.20.500 Pts.

TRIO

P.V.P. 16.500 Pts.

Los mas prestigiosos disenadores y programadores del mundo, participan en su investigacion.
Distribuidor para Espana de Scisys. UNIMPORT IBERICA, §.A. tel, 247 31 21 Madrid.
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