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Informaciones Varias

Ofrecemos seguidamente una' bonita partida del I TORNEO OPEN DEL VA-
LLES, conducida con mucha precisién por Miguel Monrabd, y celebrada re-
cientemente en dicho Torneo.
Blancas: MONRABA
Negras: BIELSA

DEFENSA SICILIANA

C3D; 11. 0-0-0, T1CD; 12. R1C, P4CD;
13. CxC, PxC; 14. C5D, DID; 15.
CxP+, DxC; 16. DxC, D2C; 17. PATR,
P4ATD; 18. A4AR, T1T; 19. P3TD, P5T;

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3.
P4D, PxP; 4. CxP, P3CR; 5. A3R,
C3A; 6. C3AD, A2C; 7. A4AD, 0-0; 8.
A3C, D4T; 9. P3A, CIR; 10. D2D,

20, A2TD, TIR; 21. P5T, AlA; 22.
PxP, AxD; 23. PxPA+4, RI1A; 24.
AxA+, T2R; 25. TxPT, A4A; 26. PxA,
TI1D; 27. P6A, TxA; 28. T8T+ +.

La defensa
Alekin
ULTIMAS AH. Williams
NOVEDADES
Ediciones
MNEZ. ROCA
( Coleccién
Escaques )

CH ESCADIRS

LA DEFENSA ALEKHINE
por R. G. Eales y A. H. Williams

Es un libro de 150 paginas donde se
condensan los estudios que hasta hoy se
han realizado sobre esta popular defensa.

PESETAS 175,—

_Ihe Sicilian

11N T LSS RN G by 8 Wk

The Sicilian
LIMITED AT
Londres

Dragon

por D.N.L. Levy

Se trata de un volurnen de 238 péginas,
en idioma inglés, donde Levy hace un ex-
haustivo estudio de la variante del dragén
en la Defensa Siciliana. Esta adornado con
profusion de diagramas y condensa las
ultimas variantes.
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EDITORIAL

Publicamos hoy en JAQUE la segun-
da parte de la Partida del Mes de nues-
tro colaborador G. M. SVETOZAR GLI-
GORIC, que por falta de espacio no
pudimos incluir en el nimero de junio.

También completa la que correspon-
de al presente mes de julio.

En JAQUE de agosto, ademas del
Memorial Capablanca y posiblemente
el Interzonal de Manila, ofreceremos
a nuestros lectores el primer trabajo
del M. I. RICARDO CALVO, que trata
del complejo nombre de las aperturas.
Pensamos también incluir el Reglamen-
to de la FID.E. en lo que se refiere a
partidas réapidas, relampago, pinchetas
o ping-pong —como ustedes prefie-
ran—, que hasta la fecha no estaban
oficialmente reglamentadas. Y para su-
cesivos ntimeros, tratando de compla-
cer a numerosos lectores aficionados
de todo el mundo, tenemos en prepa-
racion lo que se refiere al SISTEMA
SUIZO, BUCHOLZ, asi como el fun-
cionamiento del Sistema del Profesor
E.LO., etc.

Confiamos que estas novedades sean
del agrado de nuestros lectores.

NUESTRA REVISTA LLEGA A 83 PAISES

NUESTRA PORTADA:
M. l. ESTEFANO TATAI

JAQUE se termind de imprimir el 28 -6 -1976

|
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(Continuacion del nimero anterior)

PARTIDAS ANEXAS
PARTIDA NUMERO 1

Blancas: TAHL
Negras: GLIGORIC

TERCERA DEL MATCH; BELGRADO 1968

1. C3AR, C3AR 4. P4R, P3D
2. P4AD, P3CR 5. P4D, 0-0
3. C3AD, Az2C 6. A3R, P4R

6. ..., C5C es mas débil: 7. A5C, P3TR;
8. AAT, P4AD; 9. P5D, P3TD; 10. P4TD,
C2D; 11. A2R, C5C-3A; 12. C2D, D3C; 13.
D2A, C4R; 14, P5T, D2A; 15. P4AR, CR5C;
16. C1D, C1R; 17. T3T, C5-3A; 18. 0-0, C2T;
19. R1T, T1C; 20. C3R y las blancas es-
tan netamente mejor, Larsen - Ardijansah,
Manila 1973, o 6. ..., C1-2D; 7. P3TR, P4R.

(Las negras quedaron abatidas después
7. ..., P3AD; 8. A2R, P4R; 9. P5D, PAxP;
10. PAxP, C4T!?; 11, P3CR, CT3A; 12.
PACR!, Larsen - Tatai, Palma 1967.)

8. PSD, C4AD; 9. C2D, C1R.

(Las negras tienen un peon de rey deé-
bil en el final luego de P4TD; 10. A2R,
C3-2D; 11. PACR, P4AR; 12. PCxP, PxP; 13.
‘PxPAR, C3AR; 14. D2A, P5R; 15. 0-0-0,
AxP; 16. TD1C, etc., Larsen - Reshevski,
Sousse 1967.)

10. P4TR, P4AR; 11. P5TR, C3AR; 12.
PCxP, PxPC; 13. AxC, PDxA; 14. D2R!,
P3TD; 15. 0-0-0, D3D; 16. P3CR, A2D; 17.
A3TR, con ventaja blanca, Larsen - Garcia,
La Habana 1967.
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9. ..., C1R es pasiva: 10. 0-0-0, T2D; 11.
A2R, P3AD; 12. C3AD, P3AR; 13. P5AD,
TxT+; 14. TxT, A3R; 15. C2D, C2D; 16.
C3C, T1AD; 17. A4AD, AxA; 18. TxC, AxC;
19. PxA, T2AD; 20. T8D, Larsen Miagmar-
suren, Souse 1967, y 9. CxC no estad nada
claro: 10. PAxC, P3AD: 11. A4AD, P4ACD.

(U 11. ..., PxP; 12. AxP, C3AD; 13. AxC,
PCxA; 14. 0-0, P4AR; 15. TA1AD, PATD;
16. T5AD, P5TD; 17. TD1A, con mejor final,
Larsen - Hibner, Leningrado 1973.)

12. A3C, A2C; 13. T1AD, PATD (y no 13
..., PxPD; 14. T7A, T2D; 15. TxAl); 14.
PxPAD? (si 14. C5CR, T1AR; 15. A5AD,
P5TD; 16. AxT, PxA; 17. AxA, PxPT; 18.
0-0, RxA, pero 14. P3TD es mejor); 14. ...,
AxPA; 15. T5AD, P5TD; 16. A5SD, AxA; 17.
PxA, C3TD!; 18. TxPC, C2AD; 19. T5AD,
CxPD, y las negras estan mejor, Ree -
Tatai, Clara Benedict 1973.

10. 0-0-0, ...

Y no 11. CxPR, CxC; 12. CxT, CxA,
aunque seria mejor 10. CxC+, AxC; 11.
P5SAD.

10. ..., C3AD
11. A3D, C5CR! i2. AS5AD, C5D
Tablas, pero las negras estaban mejor.

PARTIDA NUMERO 2
Blancas: GLIGORIC
Negras: GELLER
MATCH RESTO DEL MUNDO . U.R.S.S.
4.2 Ronda - Belgrado 1970
1. P4D, C3AR 3. C3AD, A2C
2. P4AD, P3CR 4. P4R, P3D



5. C3AR, 0-0 7. P5D, P4TD
6. AZ2R, P4R \ 8. AS5CR, ...
8. A3R es menos eficaz: 8. ..., C5CR;

9. A5SCR, P3AR; 10. A4T, C3TD. (O 10. ...,
C3TR; 11. C2D, P4CR!?; 12. A3C, P4AR;
13. PxPA, AxPA; 14. P3TR!, C2D; 15. CD4R,
con mejor juego, Hort - Vogt, Brno 1975.)

11. C2D, C3TR; 12. P3AR, A2D; 13. 0-0,
C2AR; 14. C3C, P3CD; 15. C1A, C4AD; 16.
C3D, D1R; 17. P3CD, P4AR; 18. P3TD, A3T;
19. A2A, D2R; 20. D2AD, PxPR!; 21. PAxP,
CACR, Gligoric - Geller, segunda ronda,
Belgrado 1970, u 8. 0-0, C3TD; 9. D2A?
A2D; 10. T1CD, C4AD; 11. A5C, P3TR; 12.
A3R, C4TR; 13. TAR-1R, C5AR; 14. A1A,
P4AR, Keene - Fraguela, Torremolinos 1975.

8. ..., P3TR
9. A4TR, C3TD 10. 0-0!, ...

La continuacién de la partida Bukic -
Geller, Budva 1967 fue 10. C2D, A2D; 11.
0-0, D1R; 12. P3CD, C2T!; 13. TICD, P4TR!;
14. P3TR, A3TR; 15. P3TD,C4AD; 16. PACD,
PTxP: 17, PTXP, G5TD; 18: BXC; TxE; ¢on
contrajuego suficiente.

10. ...y A2
11. C1R!, C4AD 14. CxC, PCxC
12. C3D, P3CD 15. P4TD, CATR
13. P3AR, D1R!? 16. C5C
Con iniciativa blanca.
PARTIDA NUMERO 3

Blancas: SMYSLOV
Negras: SUETIN

SOTCHI 1974
1. C3AR, C3AR
2. P4AD, P3CR 5. P4D, 0-0
3. C3AD, A2C 6. A2R, P4AR
4. P4R, P3D 7. P5D, C1-2D

El jugable 7. ..., C3TD; 8. A3R, C4TR;
9. P3CR, P4AR; 10. PxP, PxP; 11. CA4TR,
C3AR; 12. 0-0, C4AD; 13. C2C, con posi-
bilidades reciprocas, Donner - Ghitescu,
Wijk aan Zee 1974; por contra, 7. ..., C4TR
es prematura: 8. P3CR, C2D; 9. A5CR.

(O 9. A3R, CT3AR; 10. C2D, P3AD; 11.
P4TR, C1R; 12. P4CR, P4AR; 13. PCxP,
PCxP; 14. PRxP, CD3A; 15. P5T, Petrosian -
Olafsson, Portoroz 1958.)

9. ..., A3AR; 10. A3R, A2R: 11. AS&T,
C2CR; 12. PATR, C3AR; 13. C2D, R1T: 14.
P5TR, con iniciativa blanca, Gligoric - Don-
ner, Lugano 1970.

8. 0-0, ...

Una alternativa frecuentemente utiliza-
da es 8. A5CR, P3TR; 9. A4T, P4CR.

(9. ..., C4AD; 10. PACD, P4CR; 11. PCxC,
PxA; 12. PAxP, PAxP no es claro, Hort -
Bilek, Lucacovice 1973.)

10. A3CR, C4TR; 11. P4TR (11. C2D,
C5AR; 12, 0-0, C4AD da menos proble-
mas al negro), P5CR.

(11. ..., CxA es menos clara; 12. PAXC,
PxPT; 13. CxPT, DAC; 14. A4C, C4AD —no
es mejor 14. ..., D6R+; 15. D2R, DxPC+:
16. R1D, Ivkov - Timman, Wijk aan Zze
1972, o 14. ..., P4AR; 15. CxPA, C3AR; 16.
A3TR, C4TR; 17. D4AC— 15. AxA, TDxA: 16.
C5A, lvkov - Suetin, Yugoslavia - U.R.S.S.
1966.)

12. C2T, CxA.

(Es interesante 12. ..., P4AR; 13. PxPA,
C4AD; 14, CxPC, CxA: 15. PAXC, AxPA;
16. 0-0, P5R; 17. D2D, AxC; 18. AxA, D2R,
Bukic - Gligoric, Budva 1967.)

13. PAXC, PATR; 14. 0-0, A3TR; 15. A3D,
C3AR; 16. D2R, A2D; 17. T2AR, C1R; 18.
C1AR, C2C; 19. C3R, P3AD?; 20. P5AD!,
PxPA; 21. C4AD, P3AR; 22. TD1AR, con
iniciativa, Ziemblinsski - Stilling, por co-
rrespondencia, 1974.

8. ..., C4AD 10. AS5CR, P3TR
9. D2AD, PATD 11. A3R, P3CD

Una importante alternativa es 11. ...,
CAR2D; 12. C2D, P4AR; 13. PxPA, PCxP;
14. P4AR, PRxPA; 15. AxPA, C4R, 16.
C3AR, C3CR; 17. A3R, D2R, con buen
juego, Petrosian - Gligoric, Varna 1962,
y 11. ..., C5CR; 12. AxC, PDxA; 13. P3TR,
C3AR; 14. CxPR, CxPD; 15. PAXC, AxC;
16. PAAR, A5D+; 17. R2T!, D5T; 18, T3A,
P3AD; 19. PDxP, PCxP; 20. A4AD, Donner -
Damjanovic, Cienfuegos 1973.

12. C2D, C5CR

12. ..., A5CR; 13. P3A, A2D; 14. C3CD,
CATR, Antochine - Sznapik, Sotchi 1974, es
jugable.

13. AxC, AxA
14. P3TD, C3TD 17. PxPAR, PCxP

15. TD1C, A2D 18. P4AR!, P5R?
16. P4CD, P4AR 19. C2R!

Y las blancas tienen mejores perspec-
tivas.
PARTIDA NUMERO 4

Blancas: HORT
Negras: GLIGORIC

SAN ANTONIO, 1972

(1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3CR; 3. C3AD,
AZC;] 4. PAR, P3D; 5. C3A, 0-0; 6. A2R,
P4R.



7. A3R, C5CR
8. AS5CR, P3AR 9. A4T, ...

Es jugable 9. A1A, P4AR; 10. AS5CR,
D1R: 11. PxPR, CxPR; 12. CxC, DxC; 13.
PxP, DxPA; 14. A3R, C3AD; 15. D2D, A3R;
16, 0-0, TD1R; 17. P3CD, A1AD; 18. TD1D,
D2A: 19. C5D, con mejor juego (Rechews-
ky - Byrne, Chicago 1973.

9. ..., PACR

Jugable es 9. ..., C3AD; 10. P5D, C2R;
11..C20, C3T.

(U 11. ..., PAAR; 12. AxC, PxA; 13. A5C,
Zilberman - Goufeld, 1972))

12: PACR: ...

(O 12. P3AR, P4AD; 13. P3TD, C2A; 14.
PACD, P3CD; 15. T1C, R1T; 16. A3D, C1C;
17. A2A, A3TR; 18. D2R, P3TD; 19. A4TD,
T2T: 20. T3C, A4C; 21. A2A, P4AR; 22. 0-0,
C3AR, con posibilidades reciprocas, Ivkov -
Biyiasas, Petrépolis 1973.)

12. ..., C2AR; 13. D2A, P4AD; 14. P3AR,
A2D: 15. A3D, C1A; 16. A2A, A3T; 17.
P4TR, A5A: 18. C1A, P3TD; 19. P4TD, DA4T,
con chances iguales, Portisch - Geller, Pe-
tropolis 1973.

10. A3C, C3TR 11. P5D, ...

Si 11, 0-0, G3AD; 12. PxP; PDxP; 13:
C5D, P5CR, Donner - Byrne, Amsterdam,
1963.

1. ..., C2D

Es jugable 11. ..., P4AR; 12. PxPA,
CxPA; 13. C4R, P3TR; 14. CD2D, C2D; 15.
A4C, C3AR; 16. CxC+, DxC; 17. 0-0, PSR!,
Saldy - Byrne, U.S.A. 1968.

12. C2D, P4AR
13. PxPA, C3AR 19. P3TR, PxPT
14. C2-4R, CxC 20. PCxP, AxC!

15. CxC, AxP 21. AxA, C4AR
i6. A3D, P4CR 22. RI1G, B1T
17. D2R, D1R 23. TRI1C, D3T
18. 0-0-0, D3C TABLAS.

PARTIDA NUMERO 5
Blancas: GHEORGHIU
Negras: DIEZ DEL CORRAL
LAS PALMAS, 1973

(1. PAAD, C3AR; 2. C3AD, P3CR; 3. P4R,
P3D; 4. P4D, A2C; 5. C3A, 0-0; 6. A2R,
P4R.)

7. A3R, D2R

Es inferior 7. ..., C3A; 8. P5D, C2R; 9.
C2D, C2D.

(O 9. ..., CiR; 10. P4CD, P4AR; 11.
P3AR, PATD; 12, P3TD, C3AR; 13.0-0, PxPC;
14, PTxP, TxT; 15. DxT, PxPR; 16. PAxPR,
A2D; 17. P5AD, con presion blanca en el

flanco de dama, Ivkov - Carvalho, San Pau-
lo 1973.)

10. D2A, P4AR; 11. P3AR, C3AR; 12.
0-0-0, PxPR; 13. PAxPR!, P3AD?!; 14. P3TR!,
PxPD; 15. PAxP, A2D; 16. PACR, P3TD; 17.
R1C, PACD; 18. T1AD, D1C; 19. P5C!, C1R;
20. D1D!, con juego superior, Gheorghiu -
Babcock, Las Vegas 1974, o 7. ..., P3AD;
8. 0-0, PxP; 9. AxP, T1R; 10. D2A, C1-2D;
11. TDID, D2R; 12. TR1R, C4R; 13, P3TR,
Tahl - Dvoretzky, Campeonato U.R.S.S.
1974.

8. P5D, ...

8. D2A no es claro: 8. ..., C1-2D; 9. 0-0,
P3AD; 10. TR1R, C5C; 11. A5C, P3AR; 12.
A4T, C3TR; 13. TD1D, C2A; 14. PACD. Y
8. PxPR es ineficaz: 8. ..., PxPR; 9. C5D,
CxC; 10. PAxC, P3AD!.

(10. ..., TID es menos activo: 11. 0-0,
C2D; 12. D2A, C3AR; 13. A5CR, P3TR;
14. AxC, AxA; 15. TD1A, P3AD; 16. PxP,
PCxP; 17. DxPA, A5CR, con un pedn de
menos, Portisch - Geller, Portoroz 1973, y
10. ..., D5C+? es muy arriesgada: 11.
C2D, DxPC; 12. ASAD, T1R; 13. 0-0.)

11, 0-0, PxPD; 12. PxPD, P5R; 13. G4D,
P3TD!; 14. D3C, C2D; 15, TA1D, A4R; 16.
T2D, A3D; 17. P3CR, C4R, tablas, Reshevs.
ky - Navalek, Hathanya 1973.

8. .., Gs5C

8. ..., PATD es pasiva: 9. C2D, C3T; 10.
P3TD, A2D; 11. 0-0, P3AD?; 12. T1C, PxPD;
13. PAxP, C4AD; 14. AxC, PDxC; 15. P4TD,
con clara ventaja estratégica, Enklaar - So-
sonko, Wijk aan Zee 1974.

9. A5CR, P3AR  11. C2D, P4TD
10. A4T, P4TR 12, SP3TR, ...

O 12. P3TD, A2D; 13. P3CD, C3T; 14.
P3TR, C3T; 15. P3AR, C2A; 16. D1C, A3T;
17.A2A, P4AR; 18. T2T, C4AD, tablas, Iv-
kov - Torre, Manila 1973,

12. ..;; G3TR
13. P3AR, C3T 14. P3TD, ...

14. PACR es interesante.

14. ..., A2D 18. CxC, TxC

15. T1C, C4AD 19. A2A, TAIT
16. P4CD, PxPC 20. P5AD, C2A
17. PxPC, C5T 21. C4AD, T7T!

Con buen contrajuego negro.

PARTIDA NUMERO 6
Blancas: DE CASTRO
Negras: KAVALEK
MANILA, 1973
(1. C3AR, C3AR; 2. P4AD, P3CR; 3.
C3AD, A2C; 4. P4R, P3D; 5. P4D, 0-0; 6.
A2R, P4R.)



7. PxP, PxP 9. A5CR, T1R
8. DxD, TxD i0. 0-0-0, ...

Es inefectiva 10. C5D, CxC; 11. PAxC,
P3AD: 12. A4A, PxP; 13. AxP, C3AD (es
jugable 13. ..., C2D!; 14. T1AD, P3TR; 15
A3R, C3AR;) 14. AxC (si 14. P3TD, C5D;
15. CxC, PxC, tablas, Chamkovitch - Sa-
von, Campeonato U.R.8.S. 1972); 14. ...,
PxA; 15. 0-0, P3TR; 16. A3R, A3R; 17.
TA1A, TR1C; 18. P3CD, P4TD; 19. TxPA,

PSTD, recuperando el pedn, Panno - Brow-

ne, Madrid 1973.
10. ..., P3TR

Es mas débil 10. ..., C3TD; 11. CiR,
P3AD; 12. C2A, A3R; 13. P3AR, C2D; 14.

72D, Malich - Vogt, R.D.A. 1975, o 10.
..., A5CR.
(Si 10. ..., P3AD; 11. CxPR, CxP; 12.

CxC, AxC; 13. TR1R, A2D; 14, CeD, AxC;
i5. TxA, con ventaja, Prybil - Neckar, Hra-
dec Kralove 1972-73.)

11. P3TR, AxC; 12. AxA, C3AD; 13. C5C,
T2R, con chances iguales, Prybil - Hubicek,
Campeonato Checoslovaquia 1974.

11. A4T, ...

U 11. A3R, P3AD.

(11. ..., C5CR es dudosa: 12. C5D, C3TD;
13. PSAD, P3AD; 14. AxC, PxC; 15. A5CD,
P5D; 16. AxT, A3R; 17. P3TR, C3AR; 18.
AxPD, PxA; 19. A4T.)

12. C1R, A3R; 13. P3AR?!, A1A; 14
P3CD, C3TD; 15. C2A, R2C; 16. T2D, C2D;
17. TR1D, C3C!; 18. R2C, C4AD; 19. P3CR,
PATD, con buen juego, Nei - Tahl, Tallin
1973.

11. ..., C3TD

Mas emprendedora que 11. ..., C3AD;

12. C5D, CxC; 13. PAxC, C5D; 14. CxC,
PxC; 15. P3A, P3AD; 16. PxPA, PCxP; 17.
A3C, A3R; 18. R1C, P4AR; 19. T1AD, PxPR;
20. PAxP, A2D; De Castro - Najdorf, Ma-
nila 1973.
12. C1R, P3AD 17. C5D, C3TD
13. C2A, C4A i8. A2A, A1A
14. P3AR, P4TD 19. P3TD, P4AR
15. P3CD, A3R 20. C3AD, C3AR
16. R2C, CR2D 21. A3C, A2A

Con juego activo.

PARTIDA NUMERO 7
Blancas: UHLMANN
Negras: KNAAK
GRODITZ, 1975
(1. PAAD, P3CR; 2. P4D, A2C; 3. C3AD,

P3D; 4. PAR, C2D: 5. C3A, P4R; 6. A2R,
C1-3A; 7. 0-0, 0-0.)

8. A3R, C5CR

Es jugable 8. ..., T1R; 9. D2A, PxPD; 10.
CxPD, P3AD; 11. TA1R, P3TD; 12. TD1D,
D2RK; 13. ASCR, C4AD; 14. A1A, P4TD; 15.
AA4T, P5T; 16. P3AR, D2A; 17. A2A, C1-2D;
Enklaar - Vassioukov, Wijk aan Zee 1973,
u 8. ..., P3AD; 9. D2A, C4TR?!; 10. TA1R,
P4AR?; 11. PxPA, PCxP; 12. PxPR, PxP; 13.
TD1D, D1R; 14. P5AD, P5R?!; 15. C5CR,
C4R; 16. P4AR, PxPa.p.; 17. CxPA, con
ventaja blanca, Spassov - Minic, Poiana
Brasov, 1973.

9. AS5CR, P3AR
10. A2D, C3TR 11. P4CD, ...

U 11. D2A, C2A; 12, TD1D. C4C!?; 13.
A3R, C3R; 14. P4CD, P4TD; 15. P3TD,
C5AR; 16. PSAD!, con ventaja blanca, Po:
pov - Partos, Porec 1974.

1. ..., RIT 13. TD1D, D2R
i2. D3C, P3AD 14. TA1R?!, ...

14. A1AD!, P4AR; 15. PxPR, PDxP; 16.
P5CD era mejor.

i4. ..., C2AR 15. P5AD, PxPA

Si 15. ..., PRxPD; 16. PAXPD, DxPD; 17.
A3R.

16. PDxPA, T1R!

17. A4AD!, C1D 24. D1D, CA3R
18. A3R, C1A 25. C2R!, P4ACD!?
19. TeD, A3R 26. CxC, CxC
20. AxA, CDxA 27. C5T, TD1D
21. C2D, P4AR! 28. TxT, TxT

22. C4AD, P5AR 29, A2C, D3R

23. A1AD, C5D 30. P3TD

Con chances reciprocos.

PARTIDA NUMERO 8

Blancas: PETROSIAN
Negras: LJUBOJEVIC

MANILA, 1974

(1. P4D, P3CR; 2. P4AD, A2C; 3. C3AD,
P3D; 4. P4R, C3AR; 5. C3A, 0-0; 6. A2R,
P4R; 7. 0-0.)

7. ..., C1-2D 8. TIR, P3AD

Si 8. ..., PxPD; 9. CxPD, C4AD; 10. P3A,
P3AD; 11. A3R!, T1R; 12. A1A, C3R?; 13.
D2D, P4D?; 14, PAxPD, PxPD; 15. A5CD!,
y las blancas estan mejor Pytel - Balce-
rowski, Polonia 1973.

9. TG, ...

Es jugable 9. A1AR (o 9. P5D, C4AD;
10. A1AR, P4TD; 11. T1C, D2A; 12. P3CD,
C1R, Chamkovitch - Suetin, U.R.S.S. 1972);
9. ..., TIR (0 9. ..., P4TD; 10. P3TR, T1R;:
11. PxPR!?, PxPR; 12. C4TD, A1AR; 13.
A5CR, P3TR; 14. A3R.))



10. T1CD.

(Es jugable 10. P5D, P4AD; 11. P3TD,
T1AR; 12. PACD, C1R; 13. P3CR, P3TR; 14.
T1CD, P4AR; 15. CATR, D3A; 16. PxPA,
PCxP; 17, A2C, D2A; 18. A3T, C3CD; 19.
D2R, P5AR; 20. A2C!, con mejor juego,
Pytel - Lubienski, Cameponato de Polonia
1974.)

10. ..., PxPD; 11. CxPD, C4AD; 12. P3AR,
PATD; 13. A3R, CR-2D; 14. D2D, C4R, con
iniciativa blanca, Bilek - Honfi, Hungria
1973:

9. ..., P4TD 11. P5D, C4AD
10. A1AR, T1R 12. P3CD, A2D

012. ..., D2A; 13. A5CR,; P3TR; 14. A2D,
A2D; 15. P3TD, PxPD; 16. PAxP, TR1A; 17.
P4TD!, con ventaja blanca, Malich - Maoh-
ring, Halle 1974.

13. PxPA!, ...

13. C2D? es muy floja: 13. ..., A3T!; 14.
P3TD, PxPD; 15. PAxPD, P4CD!; 16. PACD,
PxPC; 17. PTxP, C5TD; 18. CxC, TxC; M&h-
ring - Vogt, R.D. A. 1975.

13. ..., AxPAD

14. D2A, CATR 24. R1T, A2CD
15. A3R, C5A 25. D1C, A3AD
16. TC1D, CR3R 26. R1C, D2R
17. T2D, D2R 27. CsD, D2C
18. C5D, D1A 28. P4TR, P4TR
19. P3CR, TR1D 29. A3TR, T1AR
20. TR1D, R1T 30. CS5CR, TD1D

21. AS3TR, TD1C 31. AxC!, CxA
22. C3AD, P3CD 32. CxC, PxC
23. A2C, TD1AD 33. C3AD
Y las negras quedaron con muchos peo-
ries débiles.

PARTIDA NUMERO 9

Blancas: COMMONS
Negras: RESHEVSKY

(Campeonato U.S.A. 1974)
(1. C3AR, C3AR; 2. P4AD, P3CR; 3.

C3AD, A2C; 4. P4R, P3D; 5. P4D, 0-0; 6.
A2R, P4R; 7. 0-0.)

7. ..., C1-2D

8. Ti1R, P3AD 10. P5D, C4AD

9. A1AR, D3CD!? 11. T1C, PATD

Es jugable 11. ..., PxPD; 12. PAxPD.
PATD; 13. P3TR, A2D; 14. A3R, P5TD:; 15.
C2D, D2A (15. ..., D5C es maés activo);

i6. TIAD, TA1A; 17. PACD, PxPa.p.; 18.
CxPC, P3C; 19. P4TD, D1D; 20. CxC, PCxC:
21. D2A, CATR; 22. T1CD, P4AR; 23. T7C,
con ventaja blanca, Hort - Reshevsky, Pe-
trépolis 1973.

12. P3C, A2D 13. A3T!, PxPD

14, PAxP, C5C?! 15. T2C, P4AR?
Mejor 15. .  TD1A.

16. CATD!, D2T1?!

Si 16, ..., CxC; 17. PxC; D2A; 18, G5C!,
0. 16. s:0, AXC: 17. PxA: ID2I-5184 E5C,
P3CD; 19. AxC, PxA; 20. C6R.

17. CxC, PDxC

i8. P3TR, C3AR 22. AxA, TD1R
19. CxPR, PAXPR 23. P6D!, TxT
20. AxC, CxA 24. D5D+, T2A
21. TxPR!, AxT 25. DxT4R

Con una partida ganada.

PARTIDA NUMERO 10

Blancas: HORT
Negras: BUKIC

BANJA LUKA 1974

(1. PAD, C3AR; 2. PAAD, P3CR; 3. C3AD,
A2C; 4. P4R, P3D; 5. C3A, 0-0; 6. A2R,
P4R; 7. 0-0, C3AD; 8. P5D, C2R.)

9. C1R, C2D

9. ..., C1R es menos precisa, porque las
blancas llegan a jugar mas facilmente
P5AD, aunque es valida contra 10. A2D.

(10, A3R es mas activa: 10. ..., P4AR;
11. P3A, P5A; 12. A2A, PACR; 13. P5A,
C3CR; 14. PATD!, T2A; 15. PAxP, PAxP; 16.
P5T, P4TR; 17. C5CD, P3TD; 18. C3AD,
C3AR; 19. C4TD, A2D; 20. C6C, R1T; 21.
CxA!, TxC; 22. A7C, D1R; 23. C3D, con
mejor juego, O'Kelly - Ghitescu, Sanderf-
jord 1975.)

10. ..., P4AR; 11. P3A, P4AR; 12. C3D,
C4C; 13. T1AD, T2A; 14. P5AD, P4TR; 15.
C5CD, C3C; 16. PxPD, PxPD; 17. C2A,
A1AR; 18. P4TD, T2C; 19. T3A, A2D; 20.
P3TH, C5T; 21. D2A, P3TD; 22, C7A, AxPT;
23. DxA, CxC, con posibilidades parejas,
Adamski - Planinc, Bath 1973.

Y 9. ..., PAAD es dudosa: 10. P4AR!,
PxPA; 11. AxPA, C1R; 12. C3D, P3AR: 13.
D2D, R1T; 14. TD1C, C1CR; 15. P4CD, P3C;
16. PxPA, PxPA; 17, C5C, T2A; 18. A1DI,
T2C; 19. A4TD, con fuerte iniciativa, Korch-
noi - Ciocaltea, Niza 1974.
i0. C3D, ...

El ataque negro seria mas veloz des-
pués de 10. A3R, P4AR; 11. P3A, P5A; 12.
A2A, PACR; 13. C3D, C3AR; 14. P5AD,
C3C; 15. PATD, P4TR; 16. PxPD, PxPD; 17.
PST, P5SC; 18. C5CD, P6CR!, Larsen - To-
rre, Bauang 1973.

10. ..., P4AR 11. PxPA, ...

11. P4A no proporcionaba gran cosa: 11.
... PxPAR; 12. AxPA, AxC!?: 13. PxA.
PxPR; 14. C4C, C4AR; 15. C2A, P4CR!:; 16.



A1A, C4AD; 17. C4D, P3TR; 18. CxC, AxC;
19. A3R, D2R: 20. D2D, R2T; 21. P4TR,
R3C!: 22. PACR, A2D; Dobrzynski - Pytel,
Wroclaw 1973, y 11. A2D no es clara: 11.
g (O BAR.

(11. .... PxPR! es lo mas apropiado: 12.
CxPR, C3AR, como en la partida Korchnoi
Gligoric, La Habana 1969, pero por contra
11. ..., PAAD es menos claro: 12. T1C,
C3AR: 13. P3A, P5A; 14. P4ACD, P3C; 15.
P4ATD, P4CR: 16. P5TD!, Schauwecker -
Botterill, Bath 1973.)

12. P3A, P5A.

(12. ..., PAAD parece débil: 13. P3TD
—mejor 13. PxPA, PCxP; 14. R1T, Panno -
Ocampo, Buenos Aires 1968—; 13. ...,
PSAR; 14. PACD, P3C; 15. C5CD?!, P4CR;
16. C2A, P4TR; Osnos - Chachine, U.R.S.S.
1974, o 12. ..., R1T; 13. TIAD —o 13.
P4CD, P5AR; 14. T1AD, P4CR; 15. C2A,
PATR; 16. P3TR, C2R-1C, Maukhine - Ge-
ller, Mosci 1973—; 13. ..., P4AD; 14.
PACR, A2D; 15. P3TD, P4TD; 16. P3CD,
C1A: 17. RIT, €3C; 18. C2A, T2A; 19.
PxPA, PCxP; 20. P4A, PxPA; 21. AxPA,
D2R; 22. ASC, D1A; 23. PxPA, AxPA; 24.
A2D, A3T; 26. AxA3, DxA; 27. C5C, con
iniciativa, Taimanov - Geller, U.R.S.S. 1973.)

13. P5AD (las blancas realizan este mo-
vimiento sin haber perdido un tiempo con

el preparatorio P4CD); 13. ..., PACR; 14.
T1AD, C3C.
(O 14. ..., P4TR; 15. C5CD, C1R; 16.

D2A, A2D; 17. D3C, R1T; 18. C2A, C1Cl;
19. T2A, C3T; 20. PxPD, PxPD; 21. P3TR,
P3TD; 2. C7A!?, CxC; 23. A5T, PACR; 24.
AxC?, D1R; 25. DxPC, PxPT; 26. PCxPT,
T1CR; 27. R1T, A3A, con un fuerte ataque
Schmid - Moukhine, Decin 1974.)

15. PxPD, PxPD; 16, C2A!?,

Si 16. C5CD, T2A; 17. D2A, C1R —lo
mismo 17. ..., P5CR; 18. C2A, PxPA; 19.
PxPA, A6T; 20. C6R, D3C+; 21. T2AR, A3T;
22, DAT, \GTAY 23. X0, TDXC: 24. DAC,
T2C+; 25. R1T, DxPAR; 26. CxD, A7C+;
suficiente para unas tablas, Sosonko
Keene, Barcelona 1975—; 18. P4TD, P4TR;
19. C2A, A2D; 20. D3C, A1AR, Spasov -
Vukiv, Varna 1975.)

16. ..., P3TD!; 17. D3C, P4TR; 18. P3TR,
C5TR; 19. T2A, T2A; 20. TA1A, A1A; 21.
CATD, P4CD; 22. C6C, DxC; 23. TxT, TxT;
24, TxT, P5CR; 25. T6A!. D2T; 26. A5T!,
P3CR; 27. A6C, D1C; 28. C3D, T2C; 29.

AST, D2T+: 30. R1Tl, CxPR!?; 31. PxC,
P3AR; 32. AxPAR, CxA; 33. D1D!, C5D,
con chances parecidos, Fourman - Browne,
Wijk aan Zee 1975.

11. ..., CxPAR

11. ..., PxPAR es menos solida: 12.
P4AR, C3CR; 13. A3R, PxPAR; 14, CxPA,
CxC: 15. AxC, C4R; 16. D2D, P3TD; Mou-
khine - Goufeld, U.R.S.S. 1973.

12. P3AR, C3AR

Es jugable 12. ..., PAAD, Panno - Mec-
king, San Paulo 1972, u 12. ..., C5D. 13.
C2A.

(Es méas floja 13. C4R, P3CD; 14. ASCR?,
D1R; 15. A2D, P4TD; 16. T1R, CxA+; 17,
DxC, P3TR; 18. P3CD, P4ACR; 19. P3TD,
D3C; 20. PACD, C3AR; 21. PxPT?, PACR!;
Reshevsky - Fischer 11. del match, Los
Angeles 1961.)

13. ..., C3AR; 14. CR4R, C4TR; 15. T2ARL.

(Si 15. ASC, D2D; 16. P3CR, P3TR; 17.
A3R, P4AD!; 18. AxC, PRxA; 19. C5CD,
P3TD; 20. C5CxPD; P6D!; 21. DxPD, A5D+;
22 R2C, CxPCR! con excelente contrajue-
go, Gligoric - Fischer, Bled 1961.)

15. ..., C5AR?!; 16. A1A, P3TR; 17. PACD,
PACR; 18. PATD, T2AR; 19. C5CD, A4AR;
20. A3K, D2R; 21. P3CR, C3C; 22. P5AD!,
con fuerte iniciativa, Moukhine - Listen-
garten, U.R.S.S. 1973.

13. C2AR, P3AD
14. CR4R, CxC 15. CxC, P3TR!?

Es jugable 15. ..., D3C+; 16. R1T, A2D.

16. P4CR, C5D 18. PAxP, D3C
17. A3R, PxPD 19. D2D, A2D

PARTIDA NUMERO 11
Blancas: KORCHNOI
Negras: GELLER

(U.R.S.5. 1973)

(1. P4AD, P3CR; 2. P4R, A2C; 3. P4D,
P3D; 4. C3AD, C3AR; 5. C3A, 0-0; 6. A2R,
P4R; 7. 0-0, C3A; 8. P5D, C2R))

9. A2D, C4TR!

La dltima novedad; 9. ..., PAAD es dudo-

sa, ¥ 9. ..., C1R menos activa por 10.
T1AD.

(Es jugable 10. P4CD, P4AR; 11. D3C
—11. C5CR es débhil: 11. ..., C3AR; 12.
A3A, R1T; 13. P5CD, P3TR; 14. C6R, AxC;
15. PxA, P3AD!, Robatsch - Sznapik, Sotchi
1974—; 11. ..., C3AR; 12. PRxP, CxPA!;



13. A5CR, P3TR; 14. AxC, DxA; 15. C4R,
D2R; 16. TD1D, P4ACK; Wotulo - Kavalek,
manila 1973, mientras que 10. C1R, P4AR;
11. C3D, C3AR!?; 12. P3AR, P5AR; 13.
PSAD, P4ACR; 14. T1AD, C3C puede trans-
poner a las notas de la partida nimero 10.
y también por ejemplo 15. PAxPD —i15.
C5CD es mas floja: 15, ..., P3TD, Youdo-
vitch - Arnlind, por correspondencia 1974,
o 15. ..., T2A; 16. A5TD, P3CD; 17. PxPC,
PxPC: 18. A4CD, A1AR; 19. D2A, C1R; 20.
PATD, T2C; 21. C2A, PATR; 22. P3TR, C5T;
Ornstein - Torre, Niza 1974—; 15. ..., PxPD;
16. C2AR, T2A; 17. C5CD, C1R; 18. D3C,
A1AR, Didichko Youferov, U.R.S.S. 1974))

10. ..., P4AD.

Existe otra respuesta anterior: 10, ...,
P4AR; 11. D3C, P3C; 12. PxPAR, PCxPA;
13. C5CR, P3TR; 14. C6R, AxC; 15. PxC,
D1AD (15. ..., P3AD; 16. A5C?, C3AR es
interesante); 16. C5D, DxPR; 17. CxC+,
DxC; 18. P5AD+, R1T; 19. PxPD, CxPD:
20. T6A, con chances andicgos, Taimanov -
Zeitline, U.R.S.S. 1973) 11. PxPA, PCxP; 12.
P4CD, C2AD.

(12, ..., P4AR es mas débil: 13. PSAD!,
PxPR; 14. PAXPD, CxPD; 15. C5C, Geller -
Sax, Hilversum 1973.)

13. P5CD, C3R, con juego igual, Adams-
ki - Botteri, Bath 1973.

10.. P3CR, ...

Es inferior 10. T1IAD, P4AF; 11. PxPAR,
CxPAR; 12. C4R, C5AR; 13. T1R, CxA+:
14. DxC, P3CD; 15. PACD, P3TR; 16. A3AD,
A2D; 17. D3D, P4CR; 18. CAR-2D, P5CR:
Taimanov - Spassky, U.R.8.S. 1973,

10. ..., P4AR
11. PxPAR, CxPAR! 12. C4R, ...

Si 12. P4CR, C5D!, o 12. C5CR, C3AR:
13. A3D, C5D; 14. C2R, con posibilidades
parecidas, Cafferty - Tringov, Birminghara
1974.

12, ..., C3AR 14. AxC, AxA
13. AS5CR, P3TR 15. A3D, ...

O 15. R2C, D2R; 16. T1R, A2C; 17. T1AD,
P3CD; 18. P3TD?, A2CD; 19. R1C, D2A: 20.
T3AD, TD1D; 21. A1AR, P3AD!; 22. PxPAD,
AxPAD; 23. A2C, D2C, con contrajuego,
Fourman - Planinc, Madrid 1973.

15. ..., A2CR

16. R2C, P3CD 19. P5TR, PACR
17. P4TR, A2D 20. AZA, T2AR
18. TITR, D2R 21. Da3D, ...

Y las blancas tienen una ligera inicia-
tiva.

PARTIDA NUMERO 12

Blancas: TAIMANOV
Negras: GREFE

ALBENA, 1974

(1. P4AD, C3AR; 2. P4AD, P3CR; 3. C3AD,
A2C; 4. P4R, P3D; 5. C3AR, 0-0; 6. A2R,
P4R; 7. 0-0, C3AD; 8. P5D, C2R.

9. CI1R, C2D

Es jugable 9. ..., C1R; 10. P3AR, P4AR:
11. PACR, P3AD; 12. C3D, A2D; 13. C2AR,
T1AD; 14. A2D, R1T; 15. R2C, C1C; 16.
P5C, T2AR; 17. PATR, P5AR; 18. T1R, A1A;
19. D3C, C2C; 20. PSAD, PxPA; 21. PxPAD,
A3R; 22. A4AD, TxP; 23. C5D, con inicia-
tiva por el peon, Langeweg - Planinc, Ams-
terdam 1973.

10. P3AR, P4AR
11. P4CR, C3AR 12, €3D; wu:

La otra posibilidad es 12. C2C, P3AD:
135 F1BL

(O 13. A3R, PxPD; 14. PxPD, A2D; 15.
P3TR, PACD?!; 16. AxXPC!, AxA; 17. CxA,
PxPR; 18. PxPR, CxPR; 19. TxT+, DxT?:
20. D3D, C3AR; 21. CxPD, Suba - Vogt.
Lublin 1974))

13. ..., PxPD; 14. PAxPD, A2D: 15. A3R,
PSAR; 16. A2A, P4CR; 17. D3D, PATR: 18.
P3TR, PxPC; 19. PTxPC, R2A, con chances
iguales, Portisch - Stein, Erivan 1965, ¢
12. A3R, A2D; 13. RIT, D1AD; 14. TiC,
PSAR, 15, A2A, PACR; 16. P5AD!, D1R; 17.
C3C, P3CD: 18. PAxPD; PAxPD; 19. D4C,
C1AD; 20. D5CD, con ventaja, Koblentz
Kirilov, Riga 1966.
i2. ..., P3AD

Jugable es 12. P4AD, 13. A2D, A2D.

(O 13. ..., P3TD; 14. C2AR, A2D; 15. T1CD,
T1CD; 16. PACD, PAXPC; 17. TxPC, C1AD;
18. D1C, con mejor juego, Portisch - Tai-
manov, 1963,

14. TICD, P3CD; 15. PACD? (mejor 15.
C2AR; 15. ..., PXxPCD; 16. TxPC, D1AD: 17.
C2AR, Pytel - Vogt 1973, y las negras tie-
nen mejor continuacion.

17. ..., D4AD!; 18. T3C, T2AR; 19. R2C,
TD1AR.

13. C2AR, PxPD 14. PxPD, D3C?

Es preferible 14. ..., R1T.

15. D3C, DxD 16. PxD
Con pequefa ventaja en el final.



MECKING rumbo al Titulo

Por SALOMAO ROVEDO, desde Brasil

Encontré a Mecking solo en su habitacion, en el lujoso barrio de Ipanema, en Rio
de Janeiro, a la orilla del mar. Descansaba el Gran Maestro después de un intenso entre-
namiento con vistas al préximo Interzonal de Filipinas, donde se unira a otros veintitrés
aspirantes al titulo mundial de Ajedrez. El mismo describe como fue esa preparacion:

Empieza a trabajar a las siete de la mafana, después del desayuno y una ducha
fria. Siguen entonces cerca de ocho horas de estudio de aperturas y lineas variadas, con
una pausa al mediodia para el almuerzo. Un breve descanso y vuelve al tablero para
completar sus estudios, y sin descuidarse nunca en su preparacion fisica, que también
es importante.

Ardua labor la de un joven, tener que entrenarse horas y horas solo, sin nadie para
ayudarlo, y es que el ajedrez no es el primer deporte en Brasil (todavia discuten si el
mismo es un deporte).

También existe la dificultad de que es el Gnico Gran Maestro y no hay otro jugador
calificado para dicho titulo, pero Mecking ya estéd acostumbrado. Desde su infancia tuvo
que trabajar solo por el titulo de Gran Maestro, y ahora todo sigue igual.

No obstante, no es lo mas apropiado prepararse para un Interzonal solo, pero es
imprescindible hacerlo. Para él, el ajedrez es su propia vida, y este Interzonal lo es todo.
No tiene ningtn miedo al mismo y séle cuenta con la colaboracién de los ajedrecistas vy
de las revistas especializadas, que le dan apoyo y estimulo.

Sus adversarios, preparados a menudo por equipos cientificamente organizados, no
le dan miedo. En otros paises, la formacion ajedrecista tiene total apoyo del Gobierno.
En vista de no contar con dicho apoyc en nuestro pais, existe la posibilidad de actuar
en otros paises, y Mecking esta pensando en dicha posibilidad, ya que en este momento
en Rio de Janeiro hay pocas posibilidades para un Gran Maestro por ausencia de activi-
dades ajedrecisticas. Seguramente se trasladard a otra ciudad como Sac Paulo, y en caso
de ser nulas las posibilidades en el Brasil, jugar en paises como Espafa, Venezuela, USA
o Inglaterra, ya que su relacion con dichos paises es excelente.

Muestra de ello es su invitacion a Juan Manuel Bellén para ser su segundo en
Bagaio City. Existe entre ellos una antigua amistad que data del Torneo Interzonal de
Palma de Mallorca del aro 1970, cuando fue de gran ayuda para Mecking. Volvieron a
reunirse en la Olimpiada de Niza del afo 1974,

Mecking nos dijo que sus relaciones con su segundo son muy importantes para
su actuacién. «En el Match de Korchnoi —dijo—, con Andersson, no fue lo mismo, pero
con Bellén todo ird hien; ademés, el Maestro Internacional Espafiol es un gran conocedor
de las Aperturas. Creo firmemente que su ayuda me serd de gran utilidad».

para Mecking, del grupo de jugadores de Filipinas saldrd el Candidato al titulo
mundial, ya que los participantes tienen una gran calidad de juego y son algo mas jovenes
que el grupo que ha de jugar en Suiza: y le preguntamos cuales son los mas calificados
en su opinién, que fue la siguiente:

«Creo que los Candidatos seran Polugaievsky, Spassky, Ljubojevic y... Mecking,
naturalmente, pero puede haber alguna sorpresa, pues la gente joven tiene mucha garra.
Torre, por ejemplo, que juega en su tierra, Browne y Zeskovsky, entre otros, son jugadores
cuya categoria no se pone en duda. El Interzonal de Filipinas serd una dura prueba para
todos. Pero en Petropolis también fue dificil y Mecking se alzd con el primer puesto.
ilmbatido!»

La confianza en su juego es milagrosa y nadie la puede moler: por eso no tiene
temor ante ningun adversario.

Adelante pues, Mecking, y muy buena suerte en Filipinas.



Durante los dias 8, 9 y 10 de mayo, ha
tenido lugar en Solingen la final de la
Copa de Europa para equipos nacionales,
entre el conjunto local y el Vurevestnik
de Moscu.

Petrel es la traduccion espaiola de «vu-
revestnik», gran gaviota que presagia la
tempestad. Este pajaro se hizo célebre
por un poema de Maximo Gorki, razén por
la que su nombre fue adoptado por una
sociedad que se extiende por lo largo y
ancho de la Unién Soviética y agrupa unas
organizaciones juveniles.

Existe una supersticion popular que di-
ce que si un «petrel» huye perseguido
por la desgracia, puede ser ayudado el
«vurevestnik» en su ascension.

La lucha fue dura, ya que los equipos
presentaron fuerzas sensiblemente iguales.

Como el primer dia vencid el equipo de
Solingen por 3,5 contra 2,5 y el segunde
se dio el resultado inverso, hubo que rea-
lizar el encuentro de desempate que pre-
veia el reglamento. ¥ como la tercera con-
frontacion acabdé con tablas, ambos equi-
pos fueron declarados cocampeones.

He aqui los resultados individuales.

RONDA 1.

SMISLOV - HUBNER ... ... ... ... TABLAS
TAIMANOV - KAVALEK ... ... ... TABLAS
DVORETSKI - HECHT . ... ... ... TABLAS
ALBURT - KURAJICA . ... ... ... 0-1
RASUVALEV - WESTERINEN . ... TABLAS
PALETNIK - O'KELLY . ... ... ... TABLAS
RONDA 2.2

HUBNER - SMYSLOV . ... ... ... TABLAS
KAVALEK - GULKO ... ... ... ... TABLAS
HECHT - TAIMANOV . ... ... ... TABLAS
KURAJICA - DVORETSKI . ... ... TABLAS
WESTERINEN - RAZUVALEV . ... TABLAS
LEHMANN - PALATNIK ... ... ... Q-1
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(Por nuestrs
colaborador el G. M.
ALBERIC O'KELLY)

RONDA 3.2
Los mismos resultados que en la segun-

da, excepto el sexto tablero:
O'KELLY - PALATNIK . ... ... ... TABLAS

Veamos a continuacion una interesante
partida del match.
Blancas: KURAJICA (Solingen)
Negras: ALBURT (Vurevestnik)
DEFENSA ALEKHINE

1. P4R, C3AR

La especialidad de Alburt.

2. P5R, C4D 4, P4AD, C3C
3. P4D, P3D 5. PxP; ...

Este método viene siendo aplicado con
éxito por Kurajica después de una doce-
na de anos.

5. ..., PAxP

La respuesta PRxP parece mas simple,
pero en la préactica viene favoreciendo a
las blancas.

He aqui la continuacion de la partida
Kurajica Hort, Sombor 1968: 6. A2R,
A2R; 7. C3AR, A5SCR; 8. 0-0, 0-0; 9. C3AD,
C3AD; 10, P3CD, A3A; 11. A3R, P4D; 12.
P5AD, C1AD; 13. P3TR, A4AR (mejor A3R);
14. D2D, P3TR; 15. TD1D, C1-2R; 16. PACR!,
A2T; 17. PATR!, y las blancas obtuvieron

un ataque ganador.

6. C3AD, A4AR

Mas conocido es 6. ..., P3CR, como en
la partida Ciocaltea - Fischer, La Habana
1965; después de 7. A3R, A2C; 8. P4TR,
P3TR, 9. D2D, las blancas obtienen ven-
taja.. Claro que 8. ..., P4TR hubiera sido
preferible.

7. A3D, A3C

Otra posibilidad era 7. , D1AD; 8.
P3CD, AxA; 9. DxA, D5CR, con juego sa-
tisfactorio para las negras.

8. CR2R!, ...

En una reciente partida Nevichnitchi -
Alburt, la jugada 8. PATR!? fue ensayada



sin éxito. La del texto tiene la ventaja de
no molestar el avance del pedn de alfil
de rey.

8. ..., P3R
9. 0-0, A2R 10. P3CD, ...

Es utilizada para defender, una vez
mas, la casilla 4AD, para que las negras,
en el momento del avance P5D, no dis-
pongan del salto C5AD.

10. ..., 00
i1. A3R, P4D 12. PS5A, ...

La partida va tomando su caracter tipi- -

co: mayoria blanca sobre el flanco de da-
ma, mientras que las negras concentran
sus fuerzas sobre el PD con la maniobra
C1AD-2R, 4AR, C3AD y A3AR, y si la to-
rre puede ser cambiada por un caballo
blanzo, el negro obtendria gran presién.

12, .y GIA 13. P4AR, C3A

AATR, con la intencién de realizar la
idea de la nota precedente, no es posible
a causa de P5AR, con ataque blanco.

14. P3TD, P3CD

15. 16. PDxP, ...

La partida va tomando un caracter mas
agresivo cada vez. La cuestion se centra
e quién llegara primero: las negras al
centro o las blancas al ala de dama.

La captura PCxP seria débil, ya que las
negras conseguirian una casilla segura en
3AD.

16. ..., A3A

lgualmente posible era AxA, pero lac
negras siguen confiando en su posicion.

17. AxA, PTxA
18. C4D, C1-2R 19. C3-2R!, ...

Se lanza a defender la casilla 4D.

19. ..., CxC
20. CxC, C4A 21. A2A, D2A

Habia dos posibilidades méas promete-
doras: 21. ..., AxC; 22. AxA, D2D; o bien

21. ..., PACR para tratar de desbloquear
el peén de rey.
22. P4C!, C2R

Con un doble cambio en 4D las piezas
blancas se tornarian peligrosas.

23. D2D, P3TD
24. TD1C, D2D 26. P5C, A1D
25. C3A, C3A 27. C5R, CxC

D1R era la alternativa.
28, PG, ...

La posicion se simplifica sin ceder su
caracter de doblemente peligrosa.

28. ..., D5T
29. D3R, T1C 30. TR1DI, ...

Amenazando combinar el ataque sobre
ei ala de dama con otro sobre el rey.

30. ..., T2C?

iMuy lento! La idea de D5T era pene-
trar en 7AD para controlar las casillas
blancas y volver a 4AR. Las negras retro-
ceden, pero esperan 31. D3D, DxD; 32.
TxD vy daria la impresion de que los peo-
nes blancos son muy rapidos, lo que no
es cierto luego de 32. ..., AxPC; 33.
PATD, AS5AR; 34. A4D, P3A, y el centro
negro diria su Gltima palabra.

31. T4D!, D3A 32.. TiRL, ...

Refuerza el P5R para tener las manos
libres. El final de la partida estd siendo
muy bien jugado por Kurajica.

32: .. MR 23, T4T, P4AT
No hay mas remedio.
34. T1AR!, ...
Ultimos preparativos.
34. ..., PxP 36. A1R, T8T
35. PxP, T2T 37. D3IRY; ...
La ejecucion.
37. ..; Ri1A 40. PRxPa.p.+, PxP

38. T8T+, R2R 41. T7T+, R1A
39. D3AR, P4A 42. D3TR

Y las negras abandonaron. El mate es
imparable.



feos de Lanzarotep

P

Blancas: POMAR
Negras: LARSEN
APERTURA INGLESA

1. P&sD, P3R
Invitandome a entrar, por transposicion
de jugadas, en la Defensa Francesa, in-
vitacion que declino.
2. P4AD, P4AD
3. C3AR, PxP 5. C3AD, D2A
4. CxP, P3TD 6. P3R, ...
Adoptando un esquema del que soy co-
nocedor. Con 6. P4R, se entraba en el
Sistema Marowzi, de la Defensa Siciliana.

6. ..., P3CD 9. A3A, C3A
7. A2R, A2C 10. CxC, AxC
8. 0-0, C3AR 11.. P3GD, ...

Inferior para las blancas seria 11. AxA?,
DxA: 12. P3CD, P4CD, con fuerte presion
por parte de las negras.

11. ..., A3D 13. A2C, ATT+
12. P3TR, 0-0 14. R1T, A4R

E
:

Gorerress

)

Momento importante, las piezas negras
disfrutan de gran actividad, pero ello es
momentaneo, ya que se veran obligadas
a un posterior repliegue, por lo que po-
demos deducir que la posicion presente
es de equilibrio.

15. AxA, PxA

Si 15. ..., DxA; entonces 16. C5D, con
buen juego. Sin embargo, después de la
ultima captura con pedn por parte de las
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negras, la posible ruptura ..., PACD pierde
gran parte de su eficacia.
16. D2A, PACD
17. P4AR, A3D 19. DxC, TR1D
18. C4R, CxC 20. TD1A, P4AD
Interesante era el golpe tactico 20. ...,
D4T, que daba origen a un juego compli-
cado después de 21. P3T, AxP; 22, T1T,
P5C; 23. DxPA, etc.
21. TR1D, A1A
22. D2A, D2C 25. TxT, PxP
23. P4R, D3A 26. PxP, T1R
24. P5A, TxT+ 27. P6A!, ...
Buscando chances de ataque en el flan-
co de rey.
27. ..., PxP
Otra posibilidad era 27. ..., P3CR; 28.
PxP, PxP; 29. P4TD, PxP; 30. PxP, en la
que las negras deberian cuidar las posi-
bles redes de mate adversarias, teniendo
en compensacion la facultad de presionar
sobre el parcialmente débil pedn blanco
de BAR.

28. D2A, A2C 23. D3G, ...
También era factible 29. T5D.
29. ..., PxP 30. PxP, ...

A nada practico conducia 30. T6D, a
causa de 30. ..., D5R; 31. AxP, D8R+, con
final ventajoso para las negras.

30. ..., RIT 32. A3A, P3TR

31. D4A, D3C 33. T6D, D8C !

.~ Maniobra de simplificacion, que deja un
final de tablas.

34. R2T, D5R

35. DxD, TxD 38. TxA, R2C
36. TxPT, TxP 39. T6A, T5TD
37. AxP, AxA TABLAS

Blancas: POMAR
Negras: WEINSTEIN

SISTEMA RETI
1. C3AR, C3AR
2. P4D, P3CR 5. 0.0, PAD
3. P3CR, A2C 6. P4A, PxP
4. A2CG, 0-0 7. C3T, PEA!?

Esta jugada fue una sorpresa para mi,
ya que nadie me la habia efectuado an-



teriormente en esta posicion. Gheorghiu
continué, por ejemplo, con 7. ..., C3AD; 8.
CxP, A3R; 9. P3CD, A4D; 10. A2C, PATD;
11. T1A, P5T; 12. PxP, T3T; 14. C3-5R, AxA:
15. RxA, D1T; 16. R1C, TxP; 17. P3TD, se-
guido de 18. D3C, con buen juego para
las blancas, si bien la partida termind en
tablas.

8. PxP, P4A 9. C5R, ...

Tratando de activar las piezas; no obs-

tante, quizd no sea lo mas adecuado.

9. ..., CG4D 10. A2G, ...

Obligado por las circunstancias, este al-
fil queda en situacién ligeramente pa-
siva.

10. ..., C3AD
11. C3-44, A3R 12. P3R, ...

Sélido, pero pasivo. Algo mejor era 12.
D3D.

Sin embargo era un espejismo conti-
nuar con 12. P4R, C3C!; 13. CxC, PxC;
14, P5D, debido a 14. ..., CxC.

12. ..., D2A 13 GG v

Es necesario efectuar este cambio, ya
que si 13. D2R seguiria 13. ..., CxC; 14
CxC, AxC; 15. PxA, C3C y las negras
dominarian la casilla estratégica de 5AD.
13. . PXG 15. TR1A, C3C
14. D3D, TR1D 16. C2D, ...

Mejor que cambiar caballos, ya que abri-
ria lineas de juego para el negro.

16. ..., AdD
17. A3TD, AxA 19. PAxP, P4R
18. RxA, PxP 20. C3A, ...

Inferior seria 20. C3C, debido a 20. ...,
P4TD, amagando con desalojar el caballo
de su casilla defensiva.

20. ..., PxP 21. CxP?!, ...

Jugada un tanto dudosa que deja a las
blancas ligeramente inferiores. Lo correc-
to era tomar con el pedn para reservarse
el salto del caballo a 5R.

21 in ARG 23. T4A, T1R
22. PxA, C4D 24. T1-1AD, TD1A?

Grave error que me permite dar la vuel-
ta a la partida. Lo exacto era 24. ..., T3R.
25, TxP!, D2C

St 25, ., DXT: 26, TxD; TXT; 27. D5CL,
ganando material.

26. D3G, ...
Interesante era 26. DGBT, recomendado
por Larsen.
26. ... DxD
27. PxD, T1C 29. AxP, T7R
28. AS5A, TxP 30. T6-5A, T6-7C

Embarcandose en un azaroso sacrificio

de pieza. Méas conservador era 30. ...,
C3A.

31. TxC, TxP+ 33. R4C, TD7AR
32. R3T, TxP+ 34. AS8C, P3A

77 R
. Y

ek

i 4 |

Momento crucial. Las negras, pese a las
fuertes amenazas de que disponen, estan
perdidas, ya que las blancas se adelanta-
ran a la accién adversaria. Algo mejor
parecia ser 34. ..., P3T.
35. T8D+!, R2A

Ya no hay salvacion. Si 35. ..., R2C; 36.
T7D+, R3T; 37. A4A+, P4C; 38. T1-7TA!,
con red de mate.
36. T7A+, R3R
37. P5D-+, R4R 38, T4A++

Blancas: HAIK
Negras: FRAGUELA

1. P4D, C3AR

2. P4AD, P4A 4. PxP, P3TD

3. P5D, P4CD 5. C3AD, PxP?
Mejor es 5. ..., P3D.

6. P4R!, P5C 7. C5C, P3D

No es posible 7. ..., CxPR, a causa de

8. D2R!, al no poderse retirar el caballo
negro, por C6D+ +.

8. A4AD, CxPR?

Muy arriesgada la decision, aunque ya
es dificil el juego negro.

9. D2R!, C3AR 10. AdA, T3T
Ante 11. CxP+.

11. CxP+!, TxC

12. A5C+!, T2D 14. 0-0-0, A2C

13. AxC, CxP 15. G3A!Y; .«

Nuevo sacrificio que da decisiva poten-
cia al ataque.
15. ..., DxA
16. CS5R, DIT 18. D5C!, P3R
17. AxT+, R1D 19. AxP!

Y las negras abandonaron, ante D7D
mate.



MWW Torneo Magictral de Mar del Plala (Regenting)
BROND y SANGUINETI

Vencedores en El Mar Del Plata

Con las ausencias obligadas que cita-
bamos en el namero anterior de JAQUE,
el torneo presentaba el aspecto de una
competicién abierta en la que, sin favori-
tos a priori, muchos eran los llamados 2
triunfar, aunque soélo uno el escogido. Y
no fue asi. Primeramente porque Brond y
Sanguineti rompieron al alimon la cinta
de llegada, y después porque estuvo a
punto de convertirse en un paseo triunfal
para Victor Brond. Tomé el mando en la
primera ronda, y solo una derrota en la
duodécima ronda, ante Garcia Palermo,
hizo surgir alguna esperanza de frenar su
carrera, cosa que logré Sanguineti en la
penultima ronda, en la que le iguald. Co-
mo ambos vencieron en la ronda final, el
empate en el liderato fue el justo premio
a su actuacion. A Brond, por su marcha
en punta, y a Sanguineti por no cejar
nunca en su persecucion. Rubinetti estuvo
bien clasificado en parte de la competi-
cion, fallando en la fase mas importante.

La clasificacién definitiva quedé asi:

- 2. Brond y Sanguineti, 11 puntos; 3.-4.
R. Garcia y Rubinetti, 9,5 puntos; 5. Cua-
niscu, 8,5; 6.-7. Schweber y Seidler, 8;
8.-9. Hase y Van Riemsdyk, 7; 10.-13.
Emma, Garcia Palermo, Grinberg, Rocha y
Terrer, 6,5; 14. L. Bronstein, 6, y 15. Le-
telier, 2.

Veamos una breve seleccion de parti-
das de esta competicion, para que sirva
de complemento a la ya publicada ain sin
haber llegado al final la competicion.

EL SACRIFICIO DEMOLEDOR

Blancas: L. BRONSTEIN
Negras: LETELIER
DEFENSA PIRC

1. P4R, P3D

2. P4D, C3AR 5. C3A, A2C
3. C3AD, P3CR 6. A3D, 0-0
4. P4A, P3A 7. 0-0, CD2D

Se ha probado aqui 7. ..., CR2D, pero
el blanco luego de 8. D2R, P4R; 9. PDxP,
PxP; 10. P5A, C4A; 11. A5CR, P3A; 12.
TD1D, CxA; 13. TxC, D3C+; 14. A3R, DxP;
15. A5A!, gano facilmente (Bibikov - Be-
rezov, Moscl, 1964). La linea escogida

14

Por nuestro
colaborador
FELIX DEL HOYO

por el negro le ofrece un juego bastante
restringido.
8. RIT, P4ACD

Tratando de buscar contrajuego en el
flanco de dama.
9. P5R!,

El temido avance en esta defensa. Nos
afirmé en cierta ocasién un conocido M. 1.
que dejé de jugarla por no aguantar esa
especie de espada de Damocles que es
ese P5R que, en cualquier momento, pue-
de desbaratar la estructura defensiva.

9. , C1R
10. A3R, C3C 13. A2D, P4AR
11. D1R, P5C 14. C4-5C, PATD

12. CA4R!, C4D 15. AdA,

El blanco, jugando légicamente, ha lo-
grado una ventaja de espacio, mientras el
negro se ve obligado a maniobrar en su

parcela.

152 sy P3T

16. GC3T, C1-2A 22. P3A, PxP
17. D3C, D1R 23. PxP, T1C
18. TD1R, C3R 24. T2R, A1A
19. C2A, T2T 25. T1-1R, C2C
20. P4TR, RIT 26. D2A, C4atT
21. C3T, D2A 27. A3D,

El blanco ha montado sin prisas su dis-
positivo de ataque. Ahora falta la inspi-
racién para hallar la maniobra tactica ade-
cuada, apoyé-ndose en la soberbia ubica-
cion de sus p|ezas
27.




28. C3A-5C!!, PxC
29. CxP, D1A 30. P4C!, ..

El complemento del sacrificio. Aparte
del eventual P6R, la debilidad del peon de
caballo de rey es el talén de Aquiles del
negro y su captura dejaria al rey inde-
fenso.

30. ..., A3TR

Dificil hallar defensa adecuada, ante la
amenaza AxP, C7A+-. Por ejemplo, 30. ...,

PxP: 31. AxP, AxP (hay que buscar un .

escape al monarca); 32. CTA+, R2C; 33.
AxC, A3A; 34. P5All

31. PxC, AxC 32. PTxA, Aband.

Y el blanco abriria la diagonal a su alfil
negro con efectos demoledores. Por ejem-
plo, 32. ..., PxP; 33. P4A, C5C; 34. P5D,
CxA; 35. A3A+, R2T; 36. DxT, CxT; 37.
TxP+, R3C; 38. D7A!

EL DOMINIO DE LAS DIAGONALES

Blancas: TERRES
Negras: GARCIA PALERMO

DEFENSA INDIA DE REY

1. P4AD, P3CR 13. P5D, C5A

2. G3AD, P4AD 14. P5R, C3-4T

3. C3A, A2C 15. TR1R, D2D

4. P3R, C3AR 16. A1AR, D5C

5. P4D, 0-0 17. C4R, TD1R

6. A2R, C3T 18. C3C, A1A

7. 0-0, P3D 19. T3R, CxC

8. P3CD, C2A 20. PTxC, C4T1

9. A2C, P3C 21. A3D, D2D

10. D2A, A2C 22. P6R, D1D

11. TD1D, D1R 23. C5C, P4A

12. P4R, C3R 24. PACRI, Aband.

Si 24, ..., C5A; 25. C7A, seguido de

PxP, v si 24. ..., PxP; 25. AxP, con ataque
mortal.

Veamos la partida mas corta del torneo:

Blancas: T. TROIS
Negras: EMMA

1. P4R, C3AD

2. C3AR, P3D 7. P3TR, AxC
3. AS5C, C3A 8. DxA, P3R
4. D2R, P3TD 9. P3D, AZ2R
5. AxC, PxA 10. C3A, 0-0

6. 0-0, A5C 11. A2D, Tablas

Una victoria del ganador:

Blancas: Victor BROND
Negras: Juan Carlos HASE

1. C3AR, C3AR

2. P4A, P3CD 28. PxP, PxP
3. P3CR, A2C 29. C3R, C5R
4. A2C, P4R 30. T3D, P5T
5. 0-0, PSR 31. T1-1D, PxP
6. C4D, P4A 32. PxP, D4R
7. C2A, PAD 33. C4A, D4A
8. PxP, AxP 34, T3AR, D3R
9. P3C, D2D 35. C2D, C3D
10. A2C, A2R 36. T3R, D4D
11. C3R, A2C 37. T3D, D3R
12. C3A, 0-0 38. P3R, D5C
13. D1C, T1R 39. T1AD, C4A
14. CxP, CxC 40. T4A, D8D+
15. AxC, AxA 41. R2C, R2T
16. DxA, A3A 42. 715D, C2R
17. DxT, AxA 43. T6D, C4A

18. TD1C, C3A 44. T5D, C2R
19. DxT+, DxD 45. TeD, C4A

20. TxA, D4R 46. T7D, R3C
21. T1-1C, C5D 47. T4R, D7A
22. P3D, PATR 48. T4AD, D8D
23. PATR, PAT 43. T4R, D7A
24. T2D, D3R 50. T4AR, D8D
25. TiR, P3A 51. P4R, C3T
26. C2A, C4C 52. P5R, PxP
27. P4D, Ce6A 53. C3A, Aband.

Primera Academia

Espanola de Ajedrez

(CURSOS POR CORRESPONDENCIA)

El camino mias sencillo para progresar
rapidamente en este deporte

Solicite informes, sin compromiso, a: Apartado 8.402

MADRID

Director: ROMAN TORAN (Maestro Internacional)
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Blancas: ESTRIN
Negras: SHEBECKER

1. P4R, P4R 3. P4D, PxP
2. C3AR, C3AD 4. P3A,

Hubo un tiempo en que se consideraba
que el gambito GOERING no proporciona
compensacion suficiente por el peén; sin
embargo, en los ultimos tiempos, se ha
puesto de moda esta jugada. En las alti-
mas competiciones se ha demostrado que
la aceptacion del sacrificio del peén, pro-
porciona a las blancas una larga iniciati-
va. Por ello, las negras, generalmente in-
tentan el contragolpe en el centro, sin
dejarse llevar por la tentacion de ganar
un peon.

4. ..., P4D

Resulta interesante la continuacion 4.
.... C3A; 5. P5R, C5R; 6. A3D, P4A; 7.
PRxP, P4D; 8. PxPC, AxP; 9, CxP, 0-0, con
una posicion activa por parte negra, 2
cambio de un peodn. En la partida Casa -
Buy (XVIII Olimpiada de Lugano, 1968), se
jugd 10. A3R, CxC; 11. PxC, CxA!, con
victoria de las negras.

5. PRxP, DxP 6. PxP, A5C+

En la partida Penrouse - Vitumen (XVII
Olimpiada de Lugano, 1968), las negras de-
cidieron acelerar el enroque por el lado
largo y prosiguieron 6. ..., ASCR; 7. A2R,
0-0-0; 8. A3R, C3T. Después de 9. C3A,
DATR; 10. DAT, C4A?; 11. P5SD!, CxA; 12.
PxCR, AxC; 14. 0-0-0!, las blancas consi-
guieron una superioridad decisiva.

7. C3A, As5C

Era mas fuerte 7. ..., C3A; 8. A2R, C5R;
9. A2D, AxC; 10. PxA, CxA; 11. DxC, 0-0,
con un juego nivelado, como ocurrié en la
partida Klovan - Avrebach, en el XXXVI
Campeonato de la U.R.S.S.

8. AZ2R, 0-0-0 9. 0-0,

También es posible 9. A3R, C3AR; 10. 0-0,
En el encuentro Levi - Kraidman (XVIII
QOlimpiada de Lugano, 1968) se jugd 10. ...,
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D2D; 11. DAT, C4D; 12. CxC, DxC; 13.
P3TD, A3D; 14. P3T, A4T; 15. P4CD, P3TD;
16. TR1AD, con un fuerte ataque blanco.

9. ..., D4TD 10. A3R, CR2R
Es peligrosa la aceptacion del sacrificio
de pedn mediante 10. ..., AXC; 11. PxA,

DxPA, a causa de 12, T1A, D6T; 13. TxC!,
PxT; 14. C5R, AxA; 15. DxA, o hien 13.
C5R, AxA; 14. DxA, CxC; 15. PxC, y las
negras se verian con dificultades para de-
fenderse.

A 10. ..., C3A, en la partida Mises -
Forgach (Petesburgo 1909) siguié 11. D3C,
C4D; 12. CxC, TxC?; 13. P3TD!, y las ne-
gras se vieron obligadas a abandonar,
pues después de 13. ..., A2R; 14. A2D,
las pérdidas materiales para las negras
serian ineludibles.

11. CA4TD!,
HE .
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Nueva y fuerte jugada, que varia la va-
loracion de esta conocida posicion. Ahora
es muy dificil, para las negras, encontrar
una defensa aceptable.

1. ..y C3C

La atractiva 11. ..., CxP; 12. AxC, C3A,
se refutaba con 13. P3TD!. Por ejemplo:
13. ..., AxC; 14. AxA, CxA; 15. PxA, o
bien 14. ..., TxA; 15. PxA y las blancas




se quedan con una pieza de mas.
i2. P3TR, A3R 13. P3T, A2R

En caso de 13. ..., A3D; 14. PACD, DAT;
15. C5R, D5T; 16. CxC, PxC; 17. D1Al,
con amenazas de 18. DxD y 18. ASCR, o
14. ..., DAD; 15. C3A, D3C; 16. D1A! las
negras no podrian defenderse mucho tiem-
po. La continuacion 14. ..., D4AR; 15.
PACR!, D3A; 16. A5CR, conducia a la péi-
dida de la dama.

14. P4CD, D4D
15. C3A, D2D 16. D4T, ...

El ataque blanco se desarrolla ahora sin
obstéaculos.

16. ..., AxPT 17. PSD, ...

Lo méas sencillo. Las blancas, sencilla-
mente, ignoran el sacrificio de la pieza
negra.

17. ..., CiC

A 17. ..., AxPCR, hubiera seguido 18.
PxC!, D6T; 19. C2TR, y en caso de 17.
..., CD4R; 18. CxC, CxC; 19. DxP, D4A,
las blancas, mediante 20. D8T+, R2D; 21.
A5C+, P3AD; 22. DxP+, R1R; 23. AxP,
R1A; 24. PED! (pero no 24. TD1D o 24. A5SA
a causa de 24. ..., CxC+!; 25. RI1T,
AxP+! y mate en dos jugadas); 24. ...,
AxP; 25  TD1D, consiguiendo una posicion
ganadora.

Esta tranquila jugada, con la amenaza
del mate encerrado, es mucho mas fuerte

que la prosaica

defensa.
18. ..., TD1R

Lo mas sencillo. Las blancas quedan
con pieza de mas, conservando un fuerte
ataque. A 19. ..., P3TD, las blancas hubie-
ran continuado: 20. TR1A, PxC; 21. AxP,
DxPT; 22. TxP+!, RxT; 23. T1AD+, con
rapido mate, y a 19. ..., DxPT seguiria 20.
TR1A, C3T; 21. CxPA!, CxC; 22. TxC+,
RxT; 23. T1A+, R1D; 24. D5T+ vy las ne-
gras quedarian indefensas.

Por esto, las blancas abandonaron.
Comentarios del Maestro Internacional

19. PxA

18. DxP. Ya no existe

18. C5C!, ... Y. ESTRIN.

N.o Nombre 12345617 8 91011121314151617 Total
1 ESTRIN (URS.S) woovreveennnn, 1 10%11%ehhisrtiiiil 12

2 BOEY ([Belgica) e 01 011%k1111%111kL1 11
3 ZAGOROWSKY (URSS) ... 0o 1 1111l Yol 1 1111 11

4  RICHARDSON (Inglaterra) ... 1 1% 0 €1 0 1 Yol 11 1 11 1 11

5 KREYSZTON (Polonia) ......... 20 Volo@le 0 111111110 91k
6 JUDOWICZ (URSS) ......... 01 1hlhlhd@lhhblhiblhlbhi thlhi1 1 91
7 BRGLEZ (Yugoslavia) ......... 00011401111 Kikhitihi 9
8 EKSTROM (Suecia) ............ ol 0 0% 14001011111 9

9 SUNDIN (Suecia) ............... V20 %Yol 0 1 @1Vl 1 81k
10: “THIELE ‘(Holanda) ... 0 0%'%vo1,4901011 11 81
11 DUBININ (U.R.SS.) ............ 2 0% 0 0%1KL0%1ell 111 81,
12 CORDING [RFNJ .cimssom Vo0 Valolalo 0 1 1o 0 Vo1 0 1 15 1 7 1z
13 ZAGOROWSKIM. (URSS). 0% 000 0'%0lllhlhellhil 1 7
14  ZAPLETAL (C.S.RS) ......... 00000%w%01%0OO0O10@W11 5
15 LETIC (Yugoslavia) ............ 0 0% 00%Y%0120001hlheli 41
16 NIELSEN (Dania) ...... A 0% 0 0001%00O001%O0O0 e 3
17 NECESANY (C.S.RS.) ......... 000D0100000000000® 1




AJEDREZ POSTAL

Log finales como clemento deciciv en lag parlidas de Ajedeer

PRIMERA PARTIDA
Blancas: Diego SQUARCIALUPI (ltalia)
Negras: Silverio PEREIRA (Portugal)
DEFENSA SICILIANA

1. P4R, P4AD

2. C3AR, P3D 6. A2R, A2C
3. P4D, PxP 7. A3R, C3A
4. CxP, C3AR 8. 0-0, 0-0
5. C3AD, P3CR 9. RIT?,

Esta Jugada es floja, pues da a las ne-
gras la oportunidad de realizar, sin incon-
venientes, la jugada tematica y liberadora
P4D. Era preferible jugar 9. C3C, la conti-
nuacién clasica. Véase la partida Foromo-
sinho Simoes - Silverio Pereira.

9. , PaD! 11. CDxC, DxC
10. FxP CxP 12. A3A, D5A

Hasta aqui el juego ha seguido los ca-
minos de la partida Valda - Kmoch, Praga,
1931. Ahora las blancas se apartan de la
jugada 13. P3A?, realizada en la citada

partida.
13. CxC, PxC
14, P3A, A3R 15. D2A, A4D!

Oponiéndose al fuerte alfil de rey de
las blancas. A continuacion se pondra de
manifiesto la fuerza del alfil del dragdén y
también la ventaja de tener abierta la co-
lumna sobre el punto débil 2CD de las
blancas, que han perdido la iniciativa.

16. AxA, PxA
17. D3C, TR1C! 18. DxD, PxD

Resulta curiosa y muy modesta la ac-
cion de este modesto pedn, que ha venido
tomando piezas desde 2CD. Ahora tam-
bién colabora en la presién sobre el ala
de dama blanca.

19. TD1GC, T2C
20. TR1D, T(1)1C 21. P3CR,

Una medida profilactica, para dar respi-
ro y salida al rey, ya que no es posible
oponerse a la fuerza de la presidon sobre
3AD y 2CD. Los dos préximos golpes de
las negras demuestran de forma espec-
tacular la potencia del alfil del dragén en
colaboracion con las torres dobladas en
la columna semiabierta de CD.

21. ..., AxP 22. TR1AD, AxP

Cabe aqui una palabra para decir que
hasta el momento las blancas han sido
conducidas por Alberto lerco (g.e.p.d.).
Por motivo de enfermedad de dicho juga-
dor (enfermedad que habia de causarle la
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(Por Silverio PEREIRA, para JAQUE)

muerte unos meses mas tarde), la jugada
23 ya pertenece a Diego Squarcialupi,
quien ha recibido el encargo de jugar el
final de esta partida de la Copa Latina.
23. TxP, A4R 25. T8A+, R2C

24, TxT, TxT 26. T8TD, A1C

ng

/ /

El pedén no puede aguantarse ni es po-
sible mantener la torre encerrada, pero
las negras lo que pretenden es llegar a
un complejo y caracteristico final de torre
con el peon libre del blanco en la colum-
na TD. Aunque el pedn rey de las negras
no estuviera en el tablero, ese final nor-
malmente es de tablas. (Un final de ese
tipo fue recogido por Lépez Esnaola en
las paginas 123 y 124 de su libro «Fina-
les de Torres y Peones».) Mi raciocinio ha
sido éste: Si yo tengo el peon rey y las
blancas para captaurar el PT tienen que
concederme algunos preciosos «tiempos»,
entonces yo tengo l6gicamente la posibili-
dad de ir mas alla de las tablas. jVamos
a seguir ese camino! La verdad es que la

" idea ha resultado correcta.

27. P4TD, R3A

28. PST, PAT 32. R1A!, R3R
29.  PBT, T6C! 33. R2R, P3A!
30. R2C, P4R 34. R2D, R4D
31. P3T, P5R 35. R2A, T4C

Las blancas han retardado la captura del
peén con la intencién de alcanzar una po-
sicion favorable para su rey. Ademas, han
tendido en su caminada una celada a las
negras. No era posible 32. ..., AxP porque
las blancas juegan 33. AxP! y el PTD re-
sulta imparable por el apoyo del alfil. La



jugada 33 ..., P3A! es buena porque hay
que mantiener la posibilidad de refugio
del rey en su cadena de peones, ya que
los jaques en la octava linea (cuando la
torre se |bere), resultaran muy peli-
grosos.

36. AxP, AxA 37. TxA, T4T!

iHay que vigilar el peon y prender la
torre a su defensa! Ahora vienen los mo-
mentos mas emocionantes de este dificil
final, con los inesperados movimientos
que conducen a la destruccién de la ca-
dena blanca y a la infiltracion del rey ne-
gro, para que la cadena negra sobrevi-
viente de la batalla tenga posibilidades de
victoria.

38. T8T, P6R!

iTentando abrir paso al rey o creando
un peoén libre! Las blancas tienen que es-
coger...

39. P3A, P5T!

iLa respuesta de las negras a la deci-
sion de las blancas! Ahora no se puede
impedir el paso al rey y ademés las ne-
gras tienen un peligroso pedn libre.

40. PxP, R4R
41. T8R4+, R5A 42. T6R, P4A!

iHay que mantener la proteccion del

rey en las lineas retrasadas!
43. R3D, T6T-+
44. R2R, T7T+ 45. R3D, T7D+

Y de nuevo el rey es alejado, para que
no pueda intervenir en la batalla!
46. R4A, RxP
47. P7T, T1D 48. TxPC, P7R

Y las blancas abandonan.

Una interesante partida que demuestra
cémo el final es muchas veces decisivo
en una dificil lucha sobre el tablero. Ade-
mas, las sutilezas estratégicas dan a los
finales una belleza muy especial.

SEGUNDA PARTIDA
Blancas: Silverio PEREIRA (Lisboa)
Negras: Manuel BRITO (Barreiro)
APERTURA P.D. - Variante BOGOLYUBOV

P4D, C3AR
P4AD, P3R 9. CxP, A2C
C3AR, A5C+ 10. C4-5R, C1-2D
A2D, AxA+ 11. C6A, AxC
CDxA, P4D 12. DxA, 0-0
P3R, P3CD 13. T1AD, C4D
D2A, A3TD 14. P3TD, C2-3A
. A3D, PxP 15. 0-0, D3D

La apertura ha sido claramente favora-
ble a las blancas: ventaja de desarrollo,
presion en la columna semiabierta de AD
sobre el pedn retrasado de las negras y el
dominio de las casillas débiles que han
resultado de la eliminacién del AD de las
negras.

pNoEAwN S

16. D2A, D1D 22. D3A, T3-1A

17. A6T, C1R 23. C4A, C1R
18. C5R, C3D 24. AT7C, T1D
19. D2R, P4AR 25. C5R, P5AR
20. T2A, DACR 26. P4P, C2R

21. T1-1A, T3AR 27. D3AD, D3AR
Las blancas han incrementado su venta-
ja: todas sus piezas coinciden en el punto
débil 3AD de las negras, manteniéndose
la presién sobre el peén retrasado de
A.D. Ademas, las blancas tienen ahora el
completo dominio del centro y nuevos
puntos débiles han aparecido en las casi-
llas 3R y 4R de las negras, que tienen
todas las piezas arrinconadas en sus pri-
meras lineas.
28. P3AR, P4TR

29. ABA, CxA 33. C7R+, R2T
30. CxC, T 34. CxP, PAAD
31. PsD, DxD 35. P4CD, PxP
32. TxD, PxP 36. PxP, T1D

Las negras se han liberado del peén dé-
bil de AD y tienen mayoria de peones en
el ala de dama, pero el precio que han
pagado ha sido muy alto: las blancas
mantienen el dominio de la columna abier-
ta de AD y tienen un fuerte pedn libre en
4R y un caballo formidablemente ubicado
en 5D.

37. T8A, C3A

38. TxT, TxT 42, C2R, T2R
39. CxPA, T5D 43. R2A, R3C
40. T7A, T2D 44, T2D, T2A
41. T4A, P4ACR 45. R3R, P5T

El final es netamente favorable a las
blancas: el rey esta centralizado y la su-
perioridad material de un pedén es acom-
panada de la presencia de un fuerte pedn
libre en el centro y de piezas bien ubica-
das y activas.

46. T4D, R2A 50. PxP, PxP
47. TxT+, CxT 51. R4D, R3R
48. P3C, PxP 52. P4A, PxP
49. PxP, PAT 53. PxP, ...

Las blancas tienen ahora dos fuertes
peones libres que, bien apoyados por su
rey, seran decisivos, ya que el pedn libre
de las negras estd controlado por el ca-
ballo blanco, pieza que puede también co-
laborar en la maniobra de los peones y
del rey cuando sea oportuno.

53. ..., R3D
54. CAT, R3A 55. P5R

Y las negras abandonan, ya que no les
queda ninguna esperanza. Una vez mas,
un final conducido con precision hacia la
victoria, ha sido el corolario de la ventaja
alcanzada en la apertura y proseguida en
el medio juego.

SILVERIO PEREIRA
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El maestro internacional inglés William
Hartston ha resultado vencedor del XIX Tor-
neo Internacional de Sarajevo (Yugosla-
via), tradicional competicion que se ce-
lebra cada dos afios y que en esta ocasion
alcanzé la categoria VII, segln el siste-
ma Elo.

La clasificacion final del certamen fue
la siguiente: 1. Hartston (Inglaterra), 9
puntos sobre 13 posibles; 2. Matulovic y
Vukic, 8,5; 4. Tringov (Bulgaria), 8; 5. Kos-
hausky, Kelecevic e Ivkov, 7,5; 8. Bogda-
novic y Arapovic, 6,5; 10. Langeweg (Ho-
landa), 5,5; 11. Durao (Portugal) y Basa-
gic, 5; 13. Gliksman, 4,5, y 14. Kajkamdzo-
zov, 1,5 puntos.

Los jugadores que aparecen sin nacio-
nalidad en esta relacion son los yugosla-
vos, cuya participacion, como puede apre-
ciarse, fue masiva. Comparado con la re-
ducidisima némina de jugadores espafoles
que vemos en los torneos que se orga-
nizan en nuestro pais, generalmente y con
rarisimas excepciones, es un gjemplo alec-
cicnador en cuanto a la promocién de va-
lores propios se refiere.

El joven maestro inglés Hartston jugé
en forma muy segura y con mayor ambi-
cion de victoria que los grandes maestros
Matulovic, Tringov y, especialmente Ivkov,
quienes acordaron rdpides empates en la
mayor parte de sus juegos. Muchos valo-
res nuevos, entre los yugoslavos, algunos
de los cuales hacian su debut en esta
prueba, que lucharon de tG a tu con los
consagrados. Durao mejoré actuaciones
anteriores y ain pudo ganar algunos pues-
tos, ya que estuvo francamente desafor-
tunado en algunas posiciones ventajosas.

Veamos a continuacién una de las inte-
resantes partidas de este certamen:

Blancas: IVKOV
Negras: GLIKSMAN

1. P4D, P4D
2. P4AD, P3R 4. C3A, A2R
3. C3AD, C3AR 5. AdA, ...

Apartandose de la linea clasica del gam-
bito de dama —defensa ortodoxa— 5.
A5C. Esta variante evita algunas de las
variantes simplificadoras; aunque no se
juega con mucha frecuencia, es muy inte-
resante,

5. ..., 00 7. PxPA, AxP
6. P3R, P4A 8. D2A, PxP

Ante la amenaza 9. T1D, con presion
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central, las negras optan por este cambio,
que ayuda al desarrollo de las piezas ene-
migas; por esto, algo mejor hubiera sido
8. ..., C3A y 8. ..., D4T.

9. AxP, P3TD 10. 0-0, P4CD

El comienzo de un plan tipico de expan-
sion en el ala de dama, que en esta oca-
sion es un error. Hay que desconfiar siem-
pre de las jugadas «naturales», especial-
mente en el planteo, ya que al no ser
exactamente iguales las posiciones, pue-
de haber diferencias fundamentales, como
ocurre aqui.

11. A3D, A2C?

Complemento de la jugada anterior, pe-
ra ya la posicion negra era delicada ante
la amenaza 12. C4R!.

12. AS5C!, AxC

Subitamente, las negras se encuentran
indefensas ante las amenazas 13. AxP+
—Vya que, si 12, ..., P3TR, seguiria 13. AxC,
DxA?; 14. C4R, ganando material al pro-
ducirse una nueva doble amenaza, tras
14. ..., AxC; 15. AxA, en tanto que, si 13.
... PxA; 14. C4R, o bien 14. TD1D, D2R:
15.C4R, la superioridad posicional de las
blancas seria evidente—, asi como 13.
TD1D y 13. C4R, segun la jugada que hu-
bieran adoptado las negras.

13. AxP+, R1T 14. PxA, P3C

En esta jugada, que encierra el alfil ene-
migo, confiaban las negras, pero las debi-
lidades que crea este avance permite a
Ivkov una accion decisiva y fulminante.
15. TD1D!, CD2D

Forzada, puesto que, si 15. ..., D2R, se-
guiria 16. C4R, CD2D; 17. TxC!, ganando
rapidamente.

16. TxC!, CxT

Unico intento de prolongar la resisten-
Cia, aunque a costa de importante pérdi-
da de material; en efecto, después de 16.

, DxT; 17. AxC+, RxA; 18. D4R!, las
negras quedarian indefensas ante la ame-
naza 19. DAT y 20. D8T mate.

17. AxD, TDxA 18. T1D, C3A

Si 18. ..., RxXA; 19, C4R! decidiria, pues-
to que, si 18. ..., A3C; 19. TxC, TxT: 20.
C6A+ y, si 18. ..., A2R; 19. D7Al. C3A:
20. TxT, AxT; 21. D6D, etc.

19 TXT; TXT
20. C4R!, CxC 22. AxP, PxA
21. PxC, A3D 23. D6A

Y las negras abandonaron.



El segundo torneo internacional «open»
ce Sandefjord (120 km. al Sur de Oslo)
ha tenido lugar del 9 al 18 de abril pasa-
do y termino con la victoria del G. M. yu-
goeslavo Ostojic, con 6,5 puntos sobre 9.
El' segundo lugar fue compartido por
Barczay (Hungria), Westerinen (Finlandia)
y Schneider (Suecia), con 6 puntos. Par-
ticiparon 32 jugadores y la velocidad fue
de 50 jugadas en 2 h. y media.

He aqui una interesante partida del ven.
vedor del torneo.

1. P4R, P4AD 2. C2R,

Esto tras la respuesta negra no pasa de
ser una mera alternativa para entrar en
las variantes normales. La idea de C2R
pudo haber sido utilizada si las negras
hubieran entrado con la variante de moda
2. ..., P3R; 3. C1-3A, P3TD y las blancas
podrian retardar P4D y proseguir con
P3CR.

2. , P3D 4. CxP, C3AR
3. P4D PxP 5. C3AD, P3TD

La variante Najdorf que los hungaros
practican con frecuencia, sobre todo su
jefe de fila Portisch.

6. A3R,

Esta jugada, puesta en moda por el
G. M. americano R. Byrne, evita las va-
rantes muy analizadas, como 6. ..., A2R o
6. A4AD.

6. ..., P3R

De esta forma entramos en la defensa

Paulsen. Sin duda menos elastica que 6.
P4K, perfectamente jugable también.

7. A2R, C1-2D 9. P4AR, A2C

8. P4TD, P3CD 10. A3A, T1AD

Un momento critico para enjuiciar la
apertura. Las negras deben mover con
energia sus peones, so pena de verse
contrarrestadas con el ataque P4CR-P5CR.
1. 0-0, TxC!

Como complemento de la jugada prece-
dente la calidad es sacrificada. La validez
de la estructura negra depende de esta
maniobra.
i12. PxT, CxPR 13. P4AD!, .

Preferible a 13. C2R, que no dio fruto
en la partida Mednis-Browne (U.S.A.,
1975).

13. ..., D2AD 15. P5TD, PxP
14. D2R, A2R 16. P5AR,
Esta jugada es necesaria para evitar

P4AR, que aseguraria al negro la ubica-
cion definitiva de CR si las blancas mue-
ven de inmediato C3CD.

16. . P4R

17. C3CD 0-0 18. CxPT, A1T

19. RI1T, ...

Siempre es util contra la siciliana. El di-
lema es saber si habia ahora otra mejor.
19. ..., C2-3A 20. DI1R, T1AD?

Mejor T1CD, conservando un equilibrio
completo.

21. T1CD, C2D 22. A1C, P4D

Después del retroceso de caballo el
cambio AxA daria al blanco ventaja indis-
cutible.

23. PxP, C4ACR 25. PxA, CxA
24, C6AD, AxC 26. PxCz2!,

Sacrifica la dama por dos torres, lo
que en posicién abierta es un buen ne-
gocio.

26. ..., CxD
27. PxT=D, DxD 28. TAxC, P3AR

Esto es un error decisivo. El pedn de
2AD no puede ser tomado a causa de
TR1AD seguido de la penetracién en oc-
tava, pero 28. ..., P3TR; 29. TxPR, A3AR
daria a las negras una posicion solida.
29. P4AD,

La captura de este pedn costara el alfii
luego de TR1AD vy el descenso de las to-
rres.

29. ..., PATD

30. P5AD, P5TD 33. TxPT, P4TR
31. TR1AD, P6TD 34. T8T+, R2T
32. T1TD, DxPAR 35. P6A, Aband.

Luego de 35. ..., A3D; 36. PTAD, AxPAD;
37. TxA seguido de T8-7T, las blancas ga-
narian sin dificultades.
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Informaciones varias

TAMPICO, TAM (México). — Cuando escribimos estas lineas estd a punto de
finalizar el I TORNEO DE AJEDREZ REVISTA ESFANOLA JAQUE, que
con la masiva participacion de 54 jugadores se estd celebrando en aquella
capital mejicana bajo la organizacion del Club Ajedrez Alfil Jaibo gue dirige
D. Everest Rossell.

En nuestro proximo numero ofreceremos una amplia informacion de este
torneo.

LA CONFEDERACION BRASILENA DE AJEDREZ CONTESTA A MECKING. -
En el pasado nimero 53 de JAQUE, correspondiente al mes de mayo, pagi
na 16, seccion Informacion Internacional, publicamos una ncticia de la Agen-
cia O GLOBO titulada «HENRIQUE COSTA MECKING, DISGUSTADO».
Posteriormente hemos recibido algunas cartas de aficionados brasilenos,
fratando de aclarar los conceptos expresados por el G. M. brasileno. De entre
ellas destacamos la del Dr. RONALD CAMARA en su calidad de vice-presi-
dente técnico de la C.B.X. (Confederacion Brasilefia de Ajedrez), que nos
acompana fotocopia de una entrevista con el redactor deportivo del perio-
dico TRIBUNA DC CEARA, de fecha 4 de abril pasado y que de ninguns
forma podemos publicar debido a la extension de la misma, que ocuparia
varias pdginas de JAQUE, y donde el Dr. CAMARA aclara con singular dureza
las «irregularidadesy de MEQUINHO en los ultimos anos. Dice, entre otras
cosas: «Realmente MEQUINHO va haciendo una campana sistematica contra
los actuales dirigentes de la C.B.X. y él tiene toda la razén para expresarse
de esa forma. Aparte de ser, desde el punto de vista técnico, el mejor aje-
drecista nacional, es también un sagaz mercenario, que trata de obtener por
todos los medios, incluso los mds inexcusables, ventajas para si, encontrando
en la actual direccion de la C.B.X. una barrera para sus pretensiones».
Con esta aclaracion, nosotros damos por terminado el asunto, porque nuestro
cometido no es entrar en polémicas particulares que en nada prestigian el
ajedrez, aunque naturalmente estemos obligados a informar fielmente a los
lectores de todo cuanto ocurre en el mundillo ajedrecistico. Deseariamos,
eso si, que el «affairen C.B.X. - MECKING terminase en TABLAS y con un
sincero apreton de manos.

RIO DE JANEIRO.— Organizado por el Club de Ajedrez Guanabara, se ce-
lebrd el IV Memorial Pianchao de Carvalho, que después de las sesiones
previas de clasificacion, para seleccionar 8 jugadores, finalizd con la siguiente
clasificacion:

1. Loureiro, 16 puntos; 2. Vieira, 15,5; 3. Ferreira, 13; 4. Moura, 11,5; 5. Ber-
lingozzo, Yamamoto y C.M. Vieira, 10,5, y Trindade, 8,5.

RIO DE JANEIRO.— Victima de un ataque cardiaco, fallecié en la provincia
de Rio de Janeiro el Sr. WASHINGTON DE OLIVEIRA, dirigente destacado
del ajedrez brasilefio. Rigid los destinos de la Confederacion Brasilenia de
Ajedrez durante 40 afos, que luchd por el desarrollo del ajedrez en Brasil.
culminando su excelente labor con la realizacién del Interzonal de Petrdpolis
(1973) y el Zonal Sudamericano de Fortaleza en el pasado ano. El ajedrez
brasilefio estd de luto por tan inestimable pérdida. jDescanse en paz!



ISRAEL. — Mientras algunas naciones deshojan la margarita de su partici-

pacién en la Olimpiada de Haifa (Israel), la Federacion Israelita de Ajedrez

sigue adelante con la organizacién de la misma, cuidando todos los detalles

a fin de hacer lo mds grata posible la estancia de las delegaciones extranjeras

que participen. Asi, a 120 dias vista, tienen ya previsto el alojamiento, excur-

siones, visitas, saldn de juego, y llevan publicados 4 Boletines. Como nuestros

lectores conocen, este afo la Olimpiada —o Campeonato Mundial por Equi-

pos— se celebrard por sistema suizo a 13 ¢ 14 rondas, segun la cantidad de

equipos asistentes. Y también con arreglo a ello habrda cambios de fechas

en algunas rondas y dias libres, que en principio estdn programados asi:

Domingo 24 de octubre: Ceremonia de Apertura en el Auditérium de Haifa.

Lunes 25: Conferencia de los Capitanes por la mafana y primera Ronda de
juego por la tarde,

Viernes 29; Dia libre con excursion organizada a Galilea.

Viernes 5 de noviembre: Dia libre con excursion organizada a Haifa y al-
rededores.

Lunes 8: En el caso de que sean 13 rondas, dia libre con excursion organizada
a Jerusalem.

Martes 9: Ultima ronda.

Miércoles 10: Ceremonia de Clausura.

Horarios de juego: De 3 a 8 de la tarde, y los aplazamientos de 10 a 12 de
la noche. Ultimos aplazamientos, por la mahana de 9 a 11.

En el caso de ser a 14 rondas, sufriran algunas modificaciones los dias libres

v la Olimpiada durara un dia mds de lo sefialado.

CARACAS. — Del 7 al 22 del proximo mes de agosto se celebrard en la capital
de Venezuela el XXIII Campeonato Mundial Universitario de Ajedrez, gue
promete ser un dechado de buena organizacion a juzgar por lo que nuestros
amigos venezolanos han madrugado en su planteamiento. El torneo serd diri-
gido por GEBER VILLAROEL y actuardn los drbitros internacionales JA-
ROSLAV SAJTAR (Checoslovaquia) y WILFRED DORASIL (Austria). Ten-
dremos informados a nuestros lectores de cuanto ocurra en tan importante

prueba.

CARACAS. — Por considerarlo de gran interés y digno de figurar como ejem-
plo para todos los dirigentes aficionados del mundo, traemos hoy a nuestras
pdginas la noticia de la creacién en Venezuela de FUNDAJEDREZ. La Fun-
dacidn Venezolana para el desarrollo del ajedrez, tiene planes a largo plazo
para lograr que el juego-ciencia s epractique masivamente en todos los rin-
cones del pais. FUNDAJEDREZ trabaja con miras futuristas y no sélo para
compromisos mundiales, que también contempla, y asi ha conseguido la co-
laboracién de los grandes maestros QUINTEROS, BOLBOCHAN, PILNICK
y LOMBARDI, que hardn continuos viajes en el interior para adiestrar, sem-
brar y fomentar el ajedrez en todas las ciudades del pais. Entre los directi-
vos de FUNDAJEDREZ figuran nombres de experiencia ajedrecistica y relie-
ve a escala mundial, como RAFAEL TUDELA, ISIDORO CHEREM y ANGEL
ZAMBRANO, por lo que el éxito parece asegurado.

Nos hacemos eco de tan interesante noticia de promocion, a la vez que, como
siempre, nos ponemos por completo a su disposicién.

wE BRASIL. — En la ultima prueba de la Zona Sur clasificatoria para la final
é/w% del Campeonato brasileno de 1976, participaron 20 jugadores, venciendo el
" campedén Panamericano juvenil J. SUNYE, con 5,5 puntos de 6 posibles. A
continuaciéon R. Filguth, C. Braga y H. Carvalho, con 5 puntos, y en ultimo
lugar V. Chemin, con 4,5.
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El raro modo con el que el blanco con-
dujo su ataque desperté admiracion en
amplios sectores. «La partida que daré la
vuelta al mundo» era el titulo de un diario.
Segln un periodista de Wijk aan Zee, el
perdedor de esta partida, el joven gran
maestro sueco Andersson, admitié con
asombro después del mutuo analisis «post
mortem», que su adversario «habia jugado
como un genio». Andersson tenia buenas
razones para esta opinién, puesto que el
punto final del asalto vencedor ocurrié en
la jugada 30, habiéndose iniciado ya en la
jugada 12.

Dos temas de discusion aparecieron
después en los articulos de ajedrez. El
primero, de menor importancia, descubria
que la ruptura con el pedn —aunque co-
mo idea fuese ya conocida con anteriori-
dad—, realizada en este concreto instante,
supcnia una novedad tedrica.

El problema es que la innovacion del
blanco ocurrié en una posicion muy bien
conocida, que se ve frecuentemente en la
practica de los torneos. La linea interna-
cionalmente reconocida fue inventada en
el afio en que naci6 este comentarista,
quien ha vivido desde entonces lo sufi-
ciente para poder confiar en ser un testi-
go de su refutacion, si es que hay alguna,
quiza anteriormente al ano bisiesto en que
vivimos. El esquema estratégico del ne-
gro, desde la partida inicial Maroczy -
Euwe (Schveningen 1923), ha sobrevivido
a todas las inconveniencias en el periodo
de tiempo transcurrido.

Asi pues, la respuesta filoséfica tiene
que ser encontrada (o el interrogante tie-
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ne que permanecer abierto) en el medio
juego de la partida (que mas adelante se
transcribe), por medio de una cuidadosa
descripcion de lo que ocurrié en el tablero
entre las jugadas 12 y 30. Sea como fuere,
este duelo excitante permanecera en nues-
tros dias con idéntico atractivo, dias en
que los organizadores ambiciosos y los
avidos espectadores estan hartos de insi-
pidas tablas en los torneos internacio-
nales.

WIJK AAN ZEE 1976
DEFENSA SICILIANA

Blancas: L. LJUBOJEVIC
Negras: U. ANDERSSON (Suecia)

1. P4R, P4AD 2. C3AR, P3R

Para las lineas 2. . C3AD; 3. P4D,
PxP; 4. CxP, C3A (o 4. ..., PAR); 5. C3A,
P4R. ver esta seccion en noviembre de
1973.

3. P4D, PxP 4. CxP, C3AD

El negro toma la senda de la variante
Scheveningen con el orden de jugadas de
la Paulsen. Otro camino es 4. ..., C3AR;
5. C3AD, P3D; 6. A2R (una alternativa pa-
ra el blanco es ahora 6. PACR, analizada
en esta seccion en octubre de 1972). Hay
varias elecciones para ambos bandos a
partir de este momento. Para la experi-
mental 6. ..., P3TD; 7. P4AR, D2A; 8. 0-0,
A2R; 9. A3R, P4CD, véase la partida su-
plementaria numero 1. (Otros ejemplos
adicionales en los que el negro prefiere
acelerar el desarrollo del flanco de dama
los encontrara el lector en las notas de
«La partida del mes» de octubre de 1972



y noviembre de 1974.) El esquema «stan-
dard» 6. ..., A2R (y otras posibilidades);
7.0-0, 0-0; 8. P4A, C3A; 9. A3R, A2D (para
9. ..., P4R ver «La partida del mes» de no-

viembre de 1974); 10. C3C, se muestra en
|2 partida suplementaria nimero 2.

5. C3AD, ...

Para la continuacion 5. C5C, P3D; 6.
PAAD (o 6. A4AR), conslltese esta sec-
cion en febrero de 1974,

5. ..., D2A

Una peculiaridad de la Paulsen, que evi-
ta los desagrados de la variante 5. ...,
C3AR; 6. CR5C, P3D; 7. A4AR, P4R; 8.
A5C, stc.

Puede obtenerse idéntica posicion (con
una jugada menos) en la linea 1. P4R,
p4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, PxP; 4.
CxP, C3AR: 5. C3AD, P4R; 6. CR5C, P3D:
7. A5CR, y ahora 7. ..., P3TD; 8. C3T (o
|2 intermedia 8. AxC), P4CD; 9. AxC, PxA
(una nueva eleccion es 9. ..., DxA; 10.
Cs5D, D1D; 11. P4AD, C2R!, u 11. P3AD,
C2F; 12. C2A, CxC; 13. DxC, A3R; 14.
D2D, A2R; 15. P4TD, 0-0; 16. A3D, P4D;
17. PxP, AxP; 18. C3R, A3AD); 10. C5D,
P4A: 11, A3D, A3R; 12. 0-0 (las alternati-
vas son 12, D5T, A2C; 13. P3TD, 0-0; Zesh-
kovsky - Schvesnikov Sochi 1974, o bien
12. P3AD, A2C: 13. C2A, AxC; 14. PxA,
C2R; 15. P4TD, 0-0; 16. PxP, P5R; 17. A2R,
P5A!?; 18. TxP, TxT; 19. PxT, C4A; 20.
P3CR!, D3C; 21. C4C, P6A; 22. AxP!, PxA;
23. DxP, T1R+; 24. R1A, con ventaja blan-
ca, Bednarski - Wirthensohn, Suiza, 1974.)
12. ..., A2C; 13. D5T, P5A!?; 14.~P3AD,
0-0; 15. C2A, P4A, con oportunidades pa-
ra ambos handos, Klovan - Timochenko,
U.R.S.S., 1974.

Otro método de la Paulsen, con idea si-
milar en este momento, es 5. ..., P3TD.
Ver, para 6. A2R, la partida suplementaria
numero 3, y para 6. P3CR ver la partida
numero 4.

6. AZ2R, ...

El blanco podia muy bien asegurar su
pedn de rey con 6. P3CR, P3TD (erroneo
es 6. ..., C3A?; 7. C4-5C!, D1C; 8. A4AR,
C4R; 9. A2R!, A4A; 10. AxC!, DxA; 11.
P4A, D1C; 12. P5R, P3TD; 13. PxC, PxC;
14, PxP, T1C; 15. C4R, A2R; 16. D4D, T5T;
17. C6A+, AxC; 18. DxA, D2A; 19. 0-0-0!,
con posicién terrorifica, Fischer - Tahl,
Bled, 1961); 7. A2C. Si 7. ..., P3D (y 7. ...,
P4ACD), consultese la partida namero 5, y
para 7. ..., C3A; 8. 0-0, A2R; 9. T1R, CxC;
ver partida nimero 6.

Una posibilidad distinta es la idea de
desarrollar el AR blanco a 3D, asi: 6. A3R,
P3TD; 7. A3D, C3A; 8. 0-0, C4R (si 8. ...,
pPACD?!: 9. CxC, DxC; 10. P3TD, A2C; 11.
D2R, A2R; 12. P4A, 0-0; 13. P5R, C4D; 14.
CxC, DxC: 15. P4Al); 9. P3TR, A4A; 10.
CA4TI? (es jugable 10. D2R, P3D; 11. P4A,
C3C), A2T; 11. P4AD, P3D; 12. T1A, A2D;
13. C3AD, 0-0; 14. P3CD, TR1D; 15. A1C,
A1R; 16. D2R, A4A; 17. P4A, D3C; 18.
C2A, C3C: 19. R2T, con posibilidades mu-
tuas, Jolmov - Schmidt, Tiflis, 1974.

6. ..., P3TD

Es jugable 6. ..., C3A; 7. 0-0, CxC: 8.
DxC, A4A: 9. D3D, P3TD; 10. ASCR, P3T;
11, A4T, P3D; 12. TD1D, A2D; 13. P3TD.
T1AD; 14. R1T, P4CR; 15. A3C, P4R; 16.
PAAL, PRxP (Si 16. ..., PCxP; 17. A4T); 17.
AxP, PxA; 18. TxP, C2T (no 18. D1D?; 19.
P5R!): 19. C5D (poco claro seria 19. PSR,
PxxP; 20. TxP, RxT; 21. A5T+, R2R; 22.
C5D+, R1D; 23. CxD, TxC); 19. ..., D1D;
20. PACD, A2T; 21. P5R, A3R, como ocu-
rrio en la partida Geller - Vasiukov, UR.S.S.
1975, y el blanco hubiese podido continuar
su fuerte ataque con 22. A4C como mejor
linea.

7. 00, ...

Las negras no temen a 7. P4A, P4CD; 8.
A3A, A2C; 9. CxC, DxC; 10. P5R (mas séli-
do es 10. A3R, A5C; 11. A4D, C3A; 12. 0-0,
AxC: 13. AxA, CxP; 14. AxP, T1CR; 15
A4D, pero es mas débil 10. 0-0?, P5C; 11,
C1A-C3A: 12. T1R, P4D; 13. P5R, C5R; 14.
A3R. A4A; 15. AxC, PxxA; 16. C2D, 0-0;
17. D2R, AxA+; 18. DxA, DxP, con mejor
partida para el negro, Schvesnikov Sue-
tin, Sochi, 1974); 10. ..., D2A; 11. 0-0, C3T:
12. A3R, T1D; 13. C4R, C4A; 14. C6D+.
AxC: 15. PxA, DxPD!, como en la partida
Kupreichic - Tahl, U.R.S.S., 1974.

7. ..., C3A 8. A3R, ...

Se puede jugar la flexible 8. T1R, pero
no es imprescindible y contribuye menos
al rapido desarrollo del blanco que la de!
texto. Para 8. R1T, A5C, ver la partida nu-
mero 7. Para 8. R1T, A2R, que traspone
en las posiciones tematicas de la Schve-
ningen, ver la partida nimero 8.

8. ..., A2R

El negro prosigue confiando en el es-
quema de la Scheveningen que ha esco-
gido. Podia haber incrementado la presion
sobre el PR blanco con la mas definidora
jugada 8. ..., ASC (ver partida numero 9).
Otra eleccion es 8. ..., P3D, trasponiendo
en la variante Schveningen, pero con la
alternativa de desarrollar primero el flan-
co de dama negro. Ver partida numero 10.
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9. P4A, P3D 10. D1R, ...

10. PATD, 0-0; 11. C3C, P3CD; 12. A3A,
T1C; 13. D2R, C4TD; 14. PACR, C5A; 15.
P5C, C2D; 16. A1A, T1R; 17. A2C, P4CD,
con iguales posibilidades, Spassky - Gar-
cfa, Moscu, 1975.

Es también jugable la precavida 10. R1T,
0-0; 11. D1R, CxC; 12. AxC, P4CD; 13.
P3TD, A2C; 14. D3C, A3A prepara el con-
traataque negro en el flanco de dama con
P5C; menos consistentes son otras con
tinuaciones, como 14. ..., TR1D; 15. TD1R,
C1R: 16. A3D, TD1A; 17. D2A!, T2D —si
17. ..., D2D; 18. T3R!, Adorjan - Tompa,
Hungria, 1974—; 18. A6C, D1C; 19. P5R!,
PxP: 20. PxP, A1D; 21. AxA, TDxA; 22.
DAT, P3T; 23. T3R, D2A; 24. D5T, D4A;
25, D3T!, con ataque de las blancas en
gl flanco de rey, Sax - Tompa, Campeo-
nato de Hungria 1974, o 14. ..., P3C; 15.
P5AI, P4R; 16. A3R, TR1A; 17. A3D, D1D;
18. TD1R, P4TD; 19. D3A, con fuerte pre-
sion en el flanco de rey; Liberson - Si-
gurjonsson, Lone Pine 1975); 15. TD1R,
D2C —més débil es 15. ..., TD1R?; 16.
A3A, T1D; 17. C1D, C1R; 18. C3R, A3A;
19. P3A, P4R; 20. PxPR, AxP; 21. D4T!,
R1T; 22. A1D!, T2D; 23. A3C, R1C; 24.
C5A, A2C; 25. T1D, con fuerte presion del
blanzo en el centro y flanco de rey, Ur-
zica - Andersson, Pula 1975—; 16. A3D,
PsC; 17. PxP, DxP; 18. C2R, D2C; 19.
P5R! (mas fuerte que 19. C3A, D5C vy
tablas. Adorjan - Sigurjonsson, Londres
1975); 19. ..., PxP; 20. AxP, A5CR (si 20.
..., CAT; 21. D3T, P3C; 22. C4D, A4D; 23.
P5A!1); 21. AxA, DxA; 22. C4D, D3C; 23.
P5SAl, DxD; 24. AxD, CAT; 25, PxP, CxA;
26. PxC, con ventaja blanca, Pritchett - Si.
gurjonsson, Londres 1975.

10. ..., 00 11. D3C, A2D
Si ello supone algo, el negro puede evi-
tar el peligro de 12. P5R con 11. ..., R1T,

pero después de 12. TD1D, A2D; 13. P3TDC,
TD1A; 14. C3A, C1R; 15. CAT, C3A; 16.
C3A, C1R; 17. P5R!, P4A!l; 18. PxPa.p.,
CxP; 19. A3D, P4D; 20. R1T, R1C; 21. D4T,
P3T, el blanco mantuvo algo de iniciativa.
Bronstein - Gligoric, Interzonal en Saltsjo-
baden 1948.

Otra linea es la simplificacién con 11.
i BXE: 12, AXE; PACD: 13. P3TD, A2G;
14. R1T (o 14. TD1R, TR1D; 15. A3D, C1R;
16. D2A, T2D; 17. T3R? —mejor 17. R1T—,
AR3A!; 18. AxA, CxA; 19. D4T, D4A; 20.
T3A, P4R; 21. PxP, PxP; 22. R1T, T1R, con
contrajuego suficiente. Opl - Pogats, Fran-
cia 1975), A3A; 15. TD1R (mas débil es
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15. A3D, TD1C; 16. P5R, C1R; 17. D3T,
P3C; 18. C1D?!, PxU; 19. PxP, C2C; 20.
C3R, TD1D: 21. P3A, PATR!, con posibilida-
des equilibradas. S. Garcia - Sigurjonsson,
Cienfuegos 1975), TD1R; (es interesante
15. ..., TD1C; 16. P5R, C1R; 17. A3D, P3C!;
18. D3T, C2C: 19. D6T, P3A!; 20. T3A, T2A,
con posicion defendible. Tahl - Andersson,
Las Palmas 1975); 16. A3D, P4R; 17. PxP,
CAT; 18. D3T, PxP; 19. A3R, P3C; 20, A6T,
C2C; 21. C1D!, D1D; 22. C3R, con inicia-
tiva blanca, Beliausky - S. Garcia, Mos-

Y % ' /::_”
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12. P5R!?, ...

Si esto funciona tan tempranamente,
antes de que el blanco haya llevado to-
das sus piezas al juego, entonces los con-
ductores de las piezas blancas han esta-
do perdiendo el tiempo durante unos 30
afos, buscando con otras jugadas la pre-
paracion de esta ruptura central, que lleva
la confusion a los defensores negros dei
flanco de rey.

Sea lo que fuere, una refutacion o no
del planteo negro, la jugada dista mucho
de ser un inocente intento agresivo, pues-
tc que carga al oponente con una pesada
tarea defensiva. Mencionemos brevemen:
te las continuaciones usuales en esta po-
sicion.

12. R1T no necsesita comentario, pues
traspone en la posicion de la partida nu-
mero 8.

Parece légica 12. TD1D, trayendo la to-
rre no desarrollada a la columna abierta.
La partida Janovsky - Stahlberg, del pri-
mer Interzonal en Saltsjobaden 1948, con-
tinué con 12. ..., TD1D; 13. R1T, R1T (gen-
te como Najdorf inventé este rincon para
el rey a fin de evitar algunas amenazas
tacticas); 14. A3A, P4CD; 15. CxC, AxC;
16. P3TD, P4D; 17. PxP, AxP; 18. CxA.
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pPxC: 19. P3A, A4A; 20. AxA, DxA; 21.
TaD, TR1RK; 22. TR1D, T6R; 23. DAT, P3T;
o4, P3T, D2R!: 25. D2A, TiR; 26. D2D,
D3R, con buen contrajuego.

Otra idea es 12. TD1R, P4CD; 13. P3TD,
R1T (13. ..., TD1C permite 14. P5R, CIR;
15. A3D, P3A; 16. CxC, DxxC; 17. D4T,
P3C: 18. CAR, A1D?!; 19. AxPA, CxP; 20.
C5C. A3C: 21. T3A, R2C?; 22. CxPT!, CxC;
23. AxPCR!, RxA; 24. PSA+!, con ataque
matador, lliyin - Paulov, Campeonato de
Rumania 1974); 14. CxC, AxC; 15. A4D,
TD1D; 16. A3D, D2C; 17. D3T, P5C; 18.
C5D. como en la Paoli - Jansa, Madonna
de Campeglio 1974, pero mejor éra 18.
PxP, DxP; 19. AxC, PxA; 20. C5D!, DsD+;
21. RAT. TR1R: 22. P3A, D2T; 23. CxP,
AxC: 25. P5R, ganando.

Una preparacién segura de la ruptura de
pedn es 12. C3C, C5CD (o 12. ..., P4CD;
13. PSR, C1R: 14. A3D, PxP; 15. PxP, P4A;
16. PxP, DxD; 17. PxAl); 13. PSR (menos
enérgico es 13. C4D, P4CD; 14. TD1D,
C3A: 15. P5R, C1R; 16. A3D —es soélido
16. PxP, AxP [no 16. CP; 17. P5Al]; 1T.
C4R, A2R—; 16. ..., PxP!; 17. CxC, AxC;
18. PxP, P4A!; 19. PxP a.p., DxD, con mejor
final. Liberzon Kurajica, Solingen 1974);
13. ..., C1R (si 13. ..., CR4D; 14. AdD o
13. ..., CAT: 14. D4C, CxPA; 15. A2A, CxT;
16. DxC); 14. TD1A, PxP; 15. PxP, A4A;
16. AxA, DxA+; 17. R1T, A3A; 18. C5CI,
D2R: 19. P3TD, P3T; 20. CxPA, TxC; 21.
TxT, RxT: 22. PxC, con gran ventaja, Gips-
lis - Ostojic, Vrnjacka Banja 1975.

12 o PXP

El negro acepta el reto y el peon, ya
que no puede permitir ser llevado a una
mala posicion directamente desde una va-
riante reconocida durante mas de medio
siglo.

13. PxP, CxP

Forzada; 13. ..., DxP (que preferiria el ne-
gro) pierde una pieza tras 14. CxC, DxD;
15. CxA+. (Esta es una de las razones
por las que el negro pone a veces su rey
en el rincén, para evitar este jaque.)

14. A4AR, A3D 15. TDMD, ...

Sélo ahora va esta torre a donde le co-
rresponde. Y no es fécil de contrarrestar
la amenaza blanca de quitar el caballo de
la columna de dama y sacrificar la calidad
en 6D.

15. ..., D1C!

Al negro tiene que haberle costado bue-
na parte de su tiempo de reflexion el en-
contrar esta jugada, que significa la Gnica
posibilidad de mantener la dama y el al-
fil negro en la misma diagonal, defen-

diendo al mismo tiempo con éxito el ame-
nazado caballo de 4R.

El alfil de rey negro no podré permane-
cer mucho tiempo en la columna de dama,
y otras jugadas no dejan libre el cuadro
2AD para él. Por ello, tanto 15. ..., TD1D
como 15. TR1D supondrian una pérdida de
precioso tiempo.

De una posicién muy similar en la par-
tida numero 10, el lector puede concluir
por qué 15. ..., C1R no sirve para nada.
Una importante aclaracion es que el ne-
gro no puede cerrar la columna de D con

15. ..., C4D (que seria la defensa mas
simple), debido a 16. ..., C5AL
i6. T3D!, C1R

Debido a la amenaza 17. T3R el negro
tiene que defender su AR una vez mas,
para poder quitar el caballo de su expues-
ta colocacién central.

17. CA4R, A2A

La «punta» de la 152 jugada negra.
18. T3AD, C3AD

El negro no puede permitir 19. TxA, y
18. P3A era malo a causa de 19. C5A.

19. AxA, ...

19. C6A+, CxC; 20. AxA no vale por
205 oo BXE
19. ..., CxC

La Gnica respuesta. Tras 19. ..., DxA;
20. C6A-+, R1T; 21. DxD, CxD; 22. CxA,
CxC; 23. TxC, CxA+; 24 R2A, el negre
perderia material.

20. A3D, D2T 22. A5R, C3AD
21. C5A, A4C 23. AxP+!?, ...

De otra manera, el blanco no llega a
nada con su ataque.

23. ..., RxA 24. T4AR!, ...

Un modo original de tratar el ataque
contra el rey enrocado. & e verdad fun-
ciona, la variante Schveningen va a des-
aparecer de la practica de los torneos.
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24, ..., P3A?!

No es extrafio que después de una de-
fensa larga y dificil, pierdan las negras el
buen rumbo. Los entusiastas lectores de
la ciudad yugoslava de provincias Bosans-
ki Shamac sugirieron aqui para el negro
24. ..., P4Al; 25. T4T+, R1C; 26. R1T (o
26. D6C, CxA; 27. DxPR+, T2A; 28. T3-3TR
—si 28. DxCD, T1D; 29. T3-3TR, T3A; 30.
D7R, T8D+; 31. R2A, T8A+: 32. R3C,
DiC+ +—, DxC+; 29. R1T, C3C; 30. DxC,
R1A; 31. D6R —si 31. T8T+, R2R; 32.
D5C+, R2D—; 31. ..., C3A y desaparecen
los peligros); 26. ..., CxA; 27. DxC, T3A;
28. CxP, D7A: 29. T4AR, D7D (o 29. D3C).

Otra defensa para el negro, recomenda-
da por el gran maestro Velimirovic, es
24. CxA; 25. TAT+, R1C; 26. DxC, D3C!;
27. T3-3TR, P3A, dando aire al rey negro
(27. ..., P4A es también posible), y en ca-
so de 28. DxP+, DxD; 29. CxP, R2A; 30.
CxT, RxC, el negro estd mejor, y si 28.
D5T (con la mortal amenaza 29. D6C), en-
tonces 28. ..., T1D, y el contraataque ne-
gro llega antes.

25. D3T+, ...

El error negro da al blanco la oportuni-
dad de esta flexible jugada.

25. .., R1C 26. T4T, C1D?

Aficionados de la provincia yugoslava
senalaron aqui que el negro todavia tenia
tiempo para 26. ..., P4A, dejando al blance
solo unas tablas con 27. T8T+, R2A; 28.
D5T+, R2R; 29. D5C+, R2A; 30. D5T+
(infructuoso es 30. TxT+, RxT; 31. R1T,
D1C! —menos claro seria 31. ..., CxP;
32. CxP+, R2A; 33. DxPA+4, C3A; 34.
C5C+—; 32. AxP+, CxA; 33. D6A+, R1C;
34, T3CR, P3C; 35. CxPR, CxC; 36. DxC+,
D2A).

27. A4D!, ...
Ahora es diferente.
27. ..., P3CD
28. CxPR, CxC 29. DxC+, D2A

29. ..., T2A; 30. T3-3TR pone al negro en
red de mate.
30. D4R!, ...

La doble amenaza de mate en 7TR y la
TD al aire obligan al negro a debilitar de-
cisivamente el flanco de rey.

20. ..., PACR
31. T6T, T2T 32. T3-3TR, D2C

A otras jugadas, 33. D6C+ da mate
en dos.

33. T6C, TR2A 34. P4A

Las negras abandonan.

PARTIDAS SUPLEMENTARIAS

1. P4R, P4AD 2. C3AR, P3R
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SIGURJONSSON  BENKO
San Feliu de Guixols, 1975
4. ..., C3AR
5. C3AD, P3D 6. A2R, P3TD

Esta posicion se obtiene frecuentemen-
te a partir de la defensa Najdorf, cuando
después de 1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D;
3. P4D, PxP; 4. CxP, C3AR; 5. C3AD, P3TD;
6. A2R, el negro sustituye la tematica 6.
..., P4R por la flexible 6. ..., P3R.

7. P4AR, ...

Jugable es 7. 0-0, A2R; 8. P4A, 0-0; 9.
R1T, D2A; 10. D1R, C3A; 11. A3R, CxC;
1. AxC, P4CD; 13. P3TD (o 13. P5R, PxP;
14. AxP, D3C; 15. A3D, A2C; 16. D4T,
P3T; 17. D3C, C1R; 18. P5SA, PxP; 19. TxP.
A3D, con buena partida, Gufeld . Plato-
nov, U.R.S.S. 1974), A2C: 14. D3C, A3A:
15. TD1R, D2C (o 15. ..., TD1C; 16. P5R,
CiR; 17. A3D, P3C!; 18. D3T —iguales
oportunidades ofrece 18. C4R, AxC: 19.
AxA, P4D; 20. A3D, C2C, Liberzon - Jansa,
Reykjavik, 1975—, C2C!; 19. D6T, P3A! 20.
T3R, T2A!, con sana defensa. Tahl - An-
dersson, Las Palmas 1975); 16. A3D, P5C!:
17. PxP, DxP; 18. C2R, D2C; 19. P5R, C4T:
30. D3T, P3C; 21. C3C!, como en la Jansa -
Ribli, Reykjavik 1975, y el negro podia ha-
ber continuado con 21. ..., PxP!; 22, AxPR,
C2C; 23. C4R, P3A, con igualdad.

@ socy DA
8. 0-0, A2R 9. AS3R, ...

Jugable es 9. PATD (comparar con Par-
ma - Larsen, «La partida del mes», en oc-
tubre 72); 9. ..., C3A; 10. A3R, 0-0; 11.
R1T, A2D (es interesante 11. ..., T1R, y si
12. D3C, CxC; 13. AxC, P4R): 12. C3C!,
como en las notas de la partida suplemen-
taria niumero 2.

9. ..., PACD?
10. P5R!, PxP 11. PxP, DxP?
11. ..., CR2D; 12. A3A, A2C; 13. AxA,



DxA: 14. D4C, P3C; 15. AGT es también
inferior para el negro.
12. A4AR, D4AD 13. A3A, C4D?!

Algo mejor es 13. ..., D2T; Sigurjonsson-
Andersson, Hastings 1974 - 75.
14, CxC, PxC
15. P4CD!, D5A 17. P3A!, A2D
16. TIR, R1A 18. D2D, D1A
19. AxP, ...

Y las negras abandoncron, ya que Si
19. ..., C3A: 20. D3R, A3A; 21. CxC, AxC;

22. DSA+.

PARTIDA 2
KARPOV - SPASSKY

92 del match en Leningrado 1974
4. ..., C3AR

5. C3AD, P3D 6. AZR, A2R

El negro puede seguir acui con 6. ...,
C3A: 7. A3K, A2R; 8. P4A (u 8. 0-0, A2D;
9. C3C, P3TD; 10. P4TD, P3CD; 11. P4A,
0-0; 12. T2A!?, D2A; 13. T1AD, TR1D; 14.
PACR, A1R?!; 15. P5C, C2D; 16. D1Al,
C5C; 17. D3T, P3C; 18. P5A, PRxP; 19.
PxP. P4D; 20. PxP, PRxP; 21. T4A!, con
ataque ganador, Shankovich - Panno, Na-
tania 1975); 8. ..., A2D; 9. C3C, P3TD; 10.
PATD, C5C; 11. 0-0, A3A; 12. A3A, 0-0; 13.
caD!, P3CR; 14. R1T, C2D; 15. CD2R!,
PATD; 16. P3A, C3T; 17. P5A, P4R; 18. CxA,
PxC; 19. C3C, con alguna iniciativa, Kuz-
min - Karner, U.R.S.S. 1975, o como en la
partida suplementaria namero 1, 6. ...,
P3TD; 7. P4A, D2A; 8. 0-0, A2R; 9. PAT
C3A; 10. A3R, 0-0; 11. R1T, A2D; 12. C3C,
P3CD; 13.A3A, TD1C (menos consecuente
es 13. ..., TR1D; 14. PAC —jugable es 14.
D2R, A1R; 15. A2A, C2D; 16. C5D, -PxC;
17. PxP, CD4R; 18. PxC, CxP; 19. A4D
Timochenko - Platonov, U.R.S.S. 1975—;
14. ..., A1R; 15. P5C, C2D; 16. A2C, C4A;
17. T3A!, con ataque, Grefe - Benko, Cam
peonato U.S.A. 1975); 14. D2R, C5TD!; i3
TD1D, C5A; 16. A1A, P4CD; 17. PxP, Px¥;
18. P5R, PxP; 19. PxP, DxP; 20. DxD, Cx;
21. A4AR, C5A; 22. AxT, TxA, con com; :n-
sacion por la calidad, Timochenko - Faiat-
nik, U.R.S.S. 1974,

7. 0-0, 0-0
8. P4A, C3A 9. A3R, A2
Para 9. ..., P4R, ver «La partida <2l mes»
en noviembre 1974,
10. CG3C; 4

Permite simplificaciones cca 10, ...,
CxC; 11. AxC, A3A; 12. D3C. P3CR; 13.
P5A, P4R; 14. A3R, CxP; 15 CxC, AxC;
16. A3D!, AxA; 17. PxA, RiT; 18. PxP,
PAxP 19. ABT, T3A; 20. T3A. A1A; 21. TxT,
DxT; 22. T1AR, D2R; 23. A5C, D2D; 24.
D3A, A2C; 25. D7A, DxD; 26. TxD, T1AR;

27. TxP, P5R; 28. A3R, PxP; 29. T3C, P4TD;
30. TxP, AxP, con posicion de tablas, Pa-
latnik - Mochalov, U.R.S.S. 1974.
10. ..., PATD

Jugable es 10. ..., D2A; 11. A3A, TR1D;
12. C5C!?, D1C; 13. P4A, P3TD; 14. C3A,
PACD; 15. PSAD, A1R!, con buena partida.
Tahl - Beliausky, Moscu 1975, mientras
que 10. ..., P3TD; 11. P4TD, C4TD; 15.
PSR, C1R; 16. CxC, DxC; 17. D2D!, D2A;
18. A4D, es idéntica a la Parma - Larsen,
Teeside 1972, «Partida del mes» de octu-
bre de 1972, y ahora es también posible
15. ..., A3A; i6, D3R, T1A; 17. A3D, P3CR;
18. P5Al, PDxP; 19. AxP, A3D; 20. AxA,
DxA: 21. TDiD, C3A!; 22. A2R, D2R; 23.
FxPR, Dx~; 24. D4D, con presién blanca,
Westerinen  Sanz, Torremolinos 1974.
11. P4TD, G5CD 12. A3A, A3A

O 12. ..., P4R; 13. R1T, A3A; 14. PxP,
PxP; 15. D2R, D2A; 16. D2A, C2D; 17.
TD1D, RiT%!; 18. A4C!, C3A; 19, A3A,

C2D; 20. A4C, C3A; 21. A5A, P3CR; 22.
ABC!, D1C; 23. A3T, CxP?; 24. CxC, AxC;
257D, D1R; 26. ASCD, AxA; 27. DBA+.
R1C, 28. CxA, con partida ganadora, Ge-
lle - Polugaievsky, primera partida del
m-tch en Portoroz 1973.

13 (4D, P3CR

4. T2A, P4R 25. R2T, R2C
&  CxA, PxC 26. P3A, C3T
2 PxP, PxP 27. T2R!, T1AR
77, D1AR!, D1A 28. C2D, A1D
i8. P3T, C2D 23. C3A, P3A
i9. A4C, PAT 30. T2D, A2R
206. AxC, DxA 31. D6R!, TD1D
21. D4A, A5T 32. TxT, AxT
22. T2D, D2R 33. T1D, Ci1C

23. T1AR, TR1D 34. AS5A, TIT
24. C1C!, D2C 35. TxA!
Las negras abandonan.

5. C3AD, ...

4.
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PARTIDA 3

KUPREIDEK - LANGEWEG
Dortmund 1975

5 «. P3TD 6. AZ2R, ...

Interesante es 6. A4AR!?, P3D (o 6. ...,
D3A?!, 7. A3R, A5C; 8. D2D, CR2R; 9.
P4A, P4R, Nichevski - Abramsuic, Yugos-
lavia, 1975); 7. C3A (o 7. A3C, P4R; 8.
C3C, C3A; 9. A4AD, Janosevic - Hartoch,
Amsterdam, 1971); 7. ..., D2A (o 7. ...,
A2R: 8. ..., D2D, P4CD?!; 9. 0-0-0, P5C; 10.
AxP!, C3A: 11. P5R, AxA; 12. PxC, PxC;
12 DxA, Weisman - Kirov, Estambul 1975);
¢. D2D, A2R; 9. 0-0-0, C4R; 10. D4D! (mas
fuerte que 10. A3C, C3A; 11. C4D, C4TR!,;
12, P4A, CxA, con igualdad, Velimirovic
Ribli, Portoroz-Ljublijana 1975); 10.
P3A; 11. C2D, P4ACD; 12. A3C, C3T; 13.
P4A, C3A; 14. D3R, 0-0; 15. A3D, P4A; 16.
C3A, A2D; 17. A4T, AxA; 18. CxA, con po-
sibilidades por ambas partes, Velimirovic -
Sofrevsky, Yugoslavia 1975, mientras que
6. A3R, C3A; 7. A3D, P4D!; 8. PxP, PxP!;
9. 0-0, A3D da una partida facil para el
regro, Spassky - Fischer, 21.# partida del
match en Reykjavik 1972.

6. ... P3D

Interesante es 6. ..., CR2R; 7. P4A, CxC;
8. DxC, PACD; 9. 0-0, D2A (menos precisa
es 9. A2C?; 10. P5A!, C3A; 11. D2A, D3A;
12. D3C!, y el negro tiene problemas, Gu-
feld - Taimanov, Vilnus 1975); 10. R1T,
C3A; 11. D2A, A2R; 12. A3R, 0-0; 13. TD1D,
P3D; 14. D3C, Tahl - Taimanov, Campeo
nato de la U.R.S.S. 1974.

7. 0.0, C3A 17. Cs5D, PxC

8. A3R, A2R 18. PRxP, AxP
9. P4A, 0-0 19. AxP+, RxA
10. D1R, CxC 20. DAT+, R1C

11. AxC, PACD 21. TxA!, D5C
12. P3TD, A2C 22. DxD, CxD
13. D3C, A3A?! 23. TR3C, A3R
14. TD1R, D2D 24. P3T, TR1A
15. A3D, P4TD 25. PxC, TxP

16. T3A, P5C 26. P5A, A4D

Con posibilidades para ambos bandos.

PARTIDA 4
VELIMIROVIC - JANSA

Amsterdam, 1974

5. .., P3TD 6. P3CR, CR2R
Es jugable 6. ..., P3D; 7. A2C, A2D; 8.
00, C3A; 9. TIR (o 9. PATD, A2R; 10.
C3C!?, 0-0: 11. P5T, P4CD!; 12. PxPap.,
DxP: 13. D2R, TR1C: 14. A3R. D2A; 15.
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T3T, A1AD; 16. T4T, A2C; 17. P3T, C2D;
con buena partida, Ostojic - Suetin, Yu-
goslavia - U.R.S.S. 1975), A2R; 10. CxC,
AxC; 11. P4TD, 0-0; 12. A3R, C2D; 13
P5T!, D2A; 14. C4T, TD1A; 15. C6C, CxC;
16. AxC, D2D; 17. D2D, A1D; 18. A4D,
A2A; 19. PAAD, con alguna iniciativa, Jan-
sa - Suetin, Brno 1975.

7. C3C, ...

Menos activo es 7. C42R, C3C; 8. A2C,
A4A; 9. 0-0, PAC; 10. C4A, A2C, con buen
contrajuego, Kapengut Taimanov, Lenin-
grado 1971.

7. iy P3D

7. ..., CAT permite 8. D5T, CxC; 9. PTxC,
C3A; 10. ASCR, A2R; 11. AxA, DxA; 12.
A2C, 0-0, como en la partida Timman -
Radev, Tiflis 1971, y es experimental 7. ...,
PACD?!; 8. A2C, P3D; 9. 0-0, TD1C; 10.
A3R, P3C; 11. P4A, A2CR; 12. P5R, PxP;
13. DxD+, RxD; 14. TD1D+, R2A; 15.
AS5A. PAA; 16. ABD+, R3C; 17. AxT, CxA;
18. PxP, AxP; 19. C4D, CD3A; 20. CD2R,
A2A; 21. CxC, CxC; 22. P3AD, tablas.
Taimanov - Estrin, Albena 1974,

8. A2C, ..

Es jugable 8. A3R, A2D; 9. P4A, D2A; 10.
D2D, C1A; 11. A3D, A2R; 12. 0-0, P4CD?!:
13. PATD, P5C; 14. C5C, PxC; 15. PxP, TxT;
16, TxT,.C1D: 17.. DxP, €2C; 18. P6C.-con
posicién ganadora, Romanischin - Cordovil,
Olot 1975, u 8. P4TD!?, P3CD; 9. A2C,
A2C; 10. 0-0, C1A; 11. P4Al, A2R; 12.
P5A, 0-0; 13. PxP, PxP; 14. D4C, con ini-
ciativa, Jansa - Taimanov, Brno 1975.

8. .., A2D 10. P4TD, A2R
3. 0.0, C1A 11. P4A, ..

Es jugable 11. P5T, 0-0; 12. D2R, D2A;
13. TiD, A3A! pero el blanco sigue tc
niendo ventaja, Romanischin - Taimanov.
Campeonato de la U.R.S.S. 1974, u 11. D2R
0-0; 12, T1D, D2A; 13. P4A, A3A; como
en la partida Aleksandria - Levitina, match
en Moscu 1975.

. .y 00

12. R1T, D2A 20. TAT, PATR
13. P4C, T1R 21. C4-2R, C5C
14. P5C, C3C 22. D3C, D4A
15. P5A, A1AR 23. TxC, PxT
16. D5T, C4R 24. P3C, C4R
17. C4D, TD1A 25. A3R, DAT
18. T4A, P3C 26. A2D, D2A

19. D3T, C3-5A 27. C4A



Con una partida complicada y contra-
amenazas (C5D) a cambio de la calidad
perdida.

PARTIDA 5
TAHL - ANDERSSON
Milan, 1975
5. ..., D2A
6. P3CR, P3TD 7. A2C, ..

7o ooy PID

Interesante seria 7. ..., PACD; 8. 0-0,
A2C: 9. CxC, DxC; 10. T1R, A4A; 11. C5D,
C2R; 12. A5C, P3A; 13. D5T+, C3C; 14.
A3K, AxA; 15. CxA, 0-0; 16. TD1D, C4R,
17. P3C, D2A; 18. P4A, C2A; 19. T3D,
TD1A, Timman - Olafsson, Reykjavik 1975.
8. 0-0, A2D

U 8. ..., C3A; 9. CxC, PCxC; 10. C4T,
A2C; 11. P4AD, P4A; 12. C3A, A2R; 13.
P3C, C2D; 14. A2C, A3A; 15. D2D, T1D;
16. TD1D, Ci1C, Yudovicjun - Gefens,
U.R.S.S. 1974, mientras que es experimen-
tal 8. ..., P3T; 9. P3C, A4A; 10. CR2R,
PACD; 11. A2C, A2C; 12. C4A, P3D, con
posibilidades equilibradas. Planinc - Mas-
bich, Subotica 1975.

9. T1R, A2R 11. DA4C, PATR
i0. CxC, AxC 12. D2R, P4CD!?

Es preferible 12. ..., P5T; 13. P3C, PxP;
14, PTxP, C3A; 15. A2C, P4ACD; 16. P3TD,
T1AD; 17. TD1D, A2C, como en la partida
Honti - Gufeld, Sukhumi 1972.

13. A2D, D2C

14. P3TD, R1A?! 18. AxA, DxA
15. C2T!, PATD 19. PxP, P5T

16. P4CD, P4D 20. C4cC, D2D
17. PRxP, AxPD 21. D3A, T1A

iS 21. ..., TxP; 22. C3D, T5T; 23. C5R,
D1R; 24, C6C mate!.
22. TD1D, PxP 23. PTxP, C3A

24. A3R, C4D
25. CxC, PxC 26. TxP

Y las negras abandonan.

PARTIDA 6
PLANINC - MATULOVIC
VRSHAC
7. i G3A
8. 0-0, A2R 8. TR, ..

Un método antiguo es 9. CD2R, 0-0; 10.
P3C, T1D; 11. A2C, P4D; 12. PxP, CxP; 13.
CxC, PxC: 14. D1C, A2C; 15. P4AD, C3A,
16. D2A, P4AD; 17. TD1D, AxA; 18. RxA,
con igualdad, Estrin - Damianovic, Lublin
1974.

9. ... CxC

Es inferior 9. ..., 0-0; 10. CxC, PDxC;
11. PSR, C4D; 12. D4C, T1R; 13. A5C, AxA;
14. DxA, CxC; 15. PxC, D4T; 16. T3R,
P3T; 17. D4T, T1D?!; 18. P4C!, T7D; 19.
P5C, D1D; 20. T3C, con presiéon de las
blancas, Tatai - Unzicker, Zurich 1975.

10. DxC, AdA i1. D1D, ...
Muy interesante seria 11. A4Al, P3D
(si 11. ..., D3C; 12. D2D, DxP; 13. CAT;

D5C; 14, CxA, DxC; 15. AeD) 12. D2D,
C5C; 13. T2R, Aleksandria - Levitina, sép-
tima partida del match en Moscu 1975.
11. ..., P3D i2. A3R, ...

Es jugable 12. CAT, A2T; 13. P4AD!, DxP;
14. P3C, D5D; 15. A3R, DxxD; 16. TDxD,
R2R; 17. C6C, AxC; 18. AxA, P4R: 19.
P4A, A5C; 20. PxP, PxP; 21. AS5A, RIR;
22. T1AD, C2D; 23. ABD, P3A; 24. TTA, con
fuerte iniciativa blanca a cambio del peédn,
Kagan - Bernstein, Israel 1974, pero es
méas débil 12. A4A?!, P4R; 13. A5C, C5C;
14. T2R, A3R, con excelente partida, Mar-
tin - Kurajica, San Feliu de Guixols 1974.
12. ..., P4R

D 120 e 0:07 13 D2D, AXA: 14 TXA,
C5C; 15. T3D, C4R; 16. T4D, PACD; 17.
T1D, €5A; 18. Di1A, A2C; 19. P3C, C4R;
20. C2R, TD1D; 21. D2D, T2D; 22. P3TR,
TR1D: 23. P4AR, C3A; 24. T3D, C2R, Pla-
ninc - S. Garcia, Mosct 1975.

13. D2D, A3R

Es inferior 13. ..., P3T; 14. AxA, DxA;
15. TD1D, R2R; 16. T3R, P4ACD; 17. P3TR,
A2C; 18. C5D, AxC; 19. PxA, C2D; 20.
T3AD, D5C; 21. D1AD, TD1A; 22. P3T, D4T;
23. T1-3D, D3C; 24. T6A, D2C; 25. P4AD,
Gipslis - Koslov, U.R.S.S. 1974.

14. TD1D, ...

Son otras alternativas 14. AxA, DxA; 15.
TD1D, T1D; 16. T3R, P4CD; 17. P3TD, P3T;
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18. P3T, P4C: 19. R2T, R2R; 20. C5D+,
AxC: 21. PxA, T1AD; 22. P3AD, C2D; 23.
A4R, TD1A; 24. A5A, C3C; 25. T2R, R1D;
26. D3D, P4TR; 27. D4R, P5T, con buen
contrajuego, Timman - Matulovic, 01|mp|a-
da de Skopje 1972, y 14. P3TR, T1AD;
P3T, R2R (o 15. ..., 0-0; 16. P4A, D3C; 17
R2T, TR1D; 18. D1D, P3T; 19. AxA, DxA;
20. T3R, PATD; 21. C5D+, AxC; 22. PxA,
DxP: 23. PxP, PxP; 24. TxP+, R1A; 25.
PGD y las blancas mantuvieron la ventaja,
Sax - Matulovic, Uraca 1975.

14. ..., R2R

15. P3TD, TD1AD 19. P4CR, P3T
i6. P3T, TR1D 20. P4AR, AxA
17. P4A, PACD 21. TxA, A3A

18. P5A, A2D 22. A3A, PATD

Con posibilidades por ambos bandos,
teniendo el blanco que continuar con
23. P4CD
en lugar de 23. P5C, PxP; 24. PxP, C2TlL.

PARTIDA 7
SMYSLOV - RAZUVAEV
J.R.S.S. 1974

6. A2R, P3TD 7. 00, C3A
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8. R1T, AsC 9. AS5CR,

Es menos enérgico 9. CxC, PCxC; 10.
paA, P4D; 11. PRxP, PAxP; 12. P5A, 0-0;
13. D4D, A3D: 14. DA4TR, PxP; 15. A5C,
C5R: 16. CxP, DxP; 17. A3A, Tile - Judo-
vich, partida por correspondencia, 1974.

9. ..., D3D

O 9. ..., P3D; 10. P4A, AxC; 11. AxC,
AxC: 12. AxA, CxA; 13. DxC, P4R; 14.
D4A, DxD: 15. AxP, PxxP; 16. TxP, P3A;
17. T3A, R2R: 18. T3CD, T1D; 19. P4TD,
con iniciativa en el final, Velimirovic -
Matulovic, Novi Sad 1975.
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10. CxC, DxD?!

11. CxD, PDxC 18. PxPa.p., CxP
12. P5R, C2D 19. AS5R, 0-0

13. P4AR, A7D? 20. AxC!, TxA
14. AAT, P3T 21. CA4R, TxT+
15. A3C, P4CR 22. TxT, A5A
16. PxP, PxP 23. P3CR, A4R

17. C2A, P4AR 24. P3A

Y las blancas ganaron un peén y la
partida.

PARTIDA 8
HARTSTON - KARPOV
Niza, 1974
8. R1T, A2R
U 8. ... CxC; 9. DxC, A4A; 10. D3D,

PACD;: 11. P4A, A2C; 12. A3A, P5C?; 13.
PSR, PxC; 14. PxC, PCxP; 15. DxPA, AxA;
16. TxA, R2R; 17. P3CD, TR1CR; 18. A2C
T3C; 19. P5A, T3T; 20. P3TR, P4R; 21. T1D,
PATD; 22. TR3D, P3D; 23. A3T, con gran
ventaja, Honti - Toder, Bajmok 1975.

9. P4A, P3D
10. A3R, 0-0 11. DIR,

Es jugable 11. P4TD, CxC (si 11. ...
A2D; 12. C3C); 12. DxC, P4R; 13. D3D,
PxP?!: 4. AxPA, A3R; 15. TD1D, TR1D;
16. D3C, con presién sobre el PD, Veli-

mirovic - Janosevic, Kragujevac 1974.
11. ..., A2D
Mas simple es 11. ..., CxC; 12. PxC,

pP4ACD: 13. P3TD (o 13. P5R, PxP; 14. AxPR,
D3C: 15. A3D, A2C; 16. D4T, P3T; 17. D3C,
C1R: 18. P5A, PxP; 19. TxP, A3D!; 20.
TD1AR, con ligera iniciativa, Gufeld - Pla-
tonov, U.R.S.S., 1974), A2C; 14. D3C, A3A;
i5 TD1R, D2C (o 15. ...; TD1C; 16. PSR
C1R; 17. A3D, P3C; 18. D3T, C2C; 19. D6T,
P3A!: 20. T3R, T2A, con posicion defendi-
ble, Tahl - Andersson, Las Palmas 1974,
o 18. C4R, AxC; 19. AxA, P4D; 20. A3D,
C2C, con posicion igualada, Liberson
Jansa, Reykjavik 1975); 16. A3D, P5C!; 17
pxP, DxP: 18. C2R, D2C; 19. P5R, C4T:
20. D3T, P3C; 21. C3C, con igualdad, Jan-
sa - Ribli, Reykjavik 1975.

12. D3C, PACD

13. P3Tb, TD1C 16. C4R!, PCxP
14. P5R!, C1R!? 17. PCxP, P3C?!
15. A3D, P5C 18. C3A

¥ las blancas tienen una duradera ini-
ciativa.



PARTIDA 9
GUFELD - VASIUKQV
Vilnus, 1975

8. .. ASC 9. Cd4T,

Es menos efectivo 9. CxC, PCxC 10.
D4D (es jugable 10. C4T, A2R; 11. C6C,
TD1C; 12. CxA, DxC; 13. P5R, C4D; 14.
A1A, trasponiendo a lo del texto), P4Al;
11. D4A, A2C; 12. A3A, P3D (o bien 12.
..., D4R; 13. TD1D, 0-0; 14. P3CR, P4D; 15
PxP, AxC; 16. PxA, AxP; 17. AxA, CxA;
Brkljacha - Majanovic, Yugoslavia 1975);
13. P5R, P4D; 14. DAAR, C2D, Bronstein -
Taimanov, U.R.S.S. 1975.

9. ..., A2R

Las alternativas son 9. ..., 0-0; 10. CxC,
PCxC; 11. P4AR (menos peligroso es 11.
C6C, T1C; 12. CxA, TRxC; 13. AxP, T1D;
14. A3D, A3D; 15. R1T —si 15. P4AR, P4R;
16. P3CD, PxP; 17. A4D, A4R; 18. AxA,
DxA; Zajarov - Romanov, U.R.S.S. 1975—,
A4R; 16. P3AR, TxP; 17. D1A, C5C; 18.
P4AR, CxA: 19. DxT, AxP; 20. D2AR, CxT;
21. TxC, P4C; 22. P3C, con posibilidades
para ambos lados, Tringov - Babev, Cam-
peonato de Bulgaria 1974), A2R; 12. A3D
(o 12. C6C, T1C; 13. CxA, DxC; 14. P5R.
C4D; 15. A1A, P3A!; 16. P4A, AdA+; 17.
R1T, con posicion mas bien igualada, Tahl -
Kirov, Novi Sad 1974), P4A!; con igualdad,
Kapengut - Wadimirov, U.R.S.S. 1975, o0 9.
.., A3D; 10. P3CR, A2R; 11. CxC, PCxC;
12. C6C, TD1C; 13. CxA, DxC; 14. P5R,
C4D; 15. A4D, P4AD; 16. P4AD, PxA; 17.
PxC, TxP; 18. T1A, D1C; 19. P6D, A1D,
con igualdad, Tahl - Matulovic, Belgrado
1974, o bien 9. ..., C2R; 10. P4AD!, CxP;
11. D2A!, C3A; 12. C3A!, CD4D; 13. A4D,
con mejor partida, Kapengut - Ruderfer,
U.R.8.S. 1975.

10. CxxC, PxC
11. C6C; T1ICD 13. P5R, C4D
12. CxA, DxC 14. A1A, AdA

Mas débil es 14. ..., P4AD; 15. P4AD,
C5C; 16. P3CD, 0-0; 17. A2C, D2A; 18.
A3AR, P3D; 19. D2R, TR1D; 20. TR1D, C3A;
21. PxP, AxP; 22. AxC!, Pachman - Jakob-
sen, Barcelona 1975.
15. P4AD, C2R

Es jugable 15. D3D, 0-0; 16. D3CR (si
16. DxPTD, DxD; 17. AxD, C5Cu 18. A3D,
CxA; 19. PxC, A5D), C2R!, con equilibrio,
Tukmakov - Taimanov, Vilnus 1975.

16. P3CD, D2A

17. A2C, P3D 20. AxA, DxA
18. PxP, AxP 21. A3A, T1iD
19. P3C, A4R 22. D1R

Con posibilidades mas kien igualadas.

PARTIDA 10
MATULOVIC - JANOSEVIC

Novi Sad, 1973
8. ..., P3D 9. P4A,

Jugable es 9. PATD, A2R; 10. P4A, 0-0;
11. RiT, A2D; 12. C3C, P3CD; 13. A3A,
C5C; 14. C4D, TR1D; 15.D2R, A1AD; 16
PACR!, A2C; 17. P5C, C2D; 18. A2C, A1AR.
con posibilidades para ambos, Gufeld
Rajkovic, U.R.S.S. - Yugoslavia en Odessa

1975,

9. ..., A2D

10. D1R, P4CD 12. D3C, 0-0
i1. P3TD, A2R 13. P5R!?,

Lo solido es 13. A3D, RIT; 14. RiT,
TD1C; 15. CxC, AxC; 16. A4D, TD1D; 17.
TD1R, D2C; 18. D3T, Janosevic - Cvekto-
vic, Yugoslavia 1972.

13. ..., PxP
14. PxP, CxP 16. TD1D, C1R?
15. A4AR, A3D 17. C4R, C6A+?

Mas resistencia ofrece 17. ..., P3A; 18.
CxA, CxC; 19. AxC, PxA; 20. DxPR, con
ventaja blanca, Mashic - Cvektovic, Yu-
goslavia 1973.

18. TxC, AxA 23. DxA, D2T
19. TxA, P4R 24, T7D, D6R
20. T2A!, P4A 25. D7R, T1CR
21. D3C+, RIT 26. Cs5C, P3T
22. C6R, AxC 27. T7A+

Y las negras abandonan.

33



OSCAR PANNO, vencedor
[orneo Infernacional de Colombia,

El G. M. Oscar Panno vencio brillante-
mente en el Primer Torneo Internacional
de Ajedrez de la Ciudad de Santa Fe, al
conseguir 10 puntos de 11 posibles, rea-
lizando un magnifico torneo que deleité a
los aficionados colombianos y donde prac-
ticamente no tuvo rival.

La clasificacion fue como sigue: 1. Pan-
no, 10 puntos; 2. Cuéllar, 8; J. Gonzélez,
7,5; Minaya, 6,5; Minayas y Castro, 6; Gu-
tiérrez, 5,5; De Greiff, 4,5; Martinez y J.
Castro, 4; L. Garcia, 3,5, y cerro el grupo
Marcos Yépez, de Ecuador, con 0,5 puntos.

Veamos ahora una bhonita partida del
campedn colombiano con Panno, comen-
tada por Juan Minaya.

Blancas: 0. CASTRO (Colombia)
Negras: O. PANNO (Argentina)

DEFENSA SICILIANA

1. P4R, P4AD
2. C3AD, C3AD 4. C3A, A2C
3. P4AR, P3CR 5. AdA, P3R

Castro insinué adoptar en sus primeros
cuatro movimientos la variante llamada ce-
rrada (en la mayoria de los casos se omi-
te la apertura central P4D) contra la de-
fensa siciliana que casi invariablemente
opone el gran maestro argentino contra el
P4R. Sin embargo en su 5. A4A no sigue
o normal, que es desarrollar esta pieza
por 2CR; la ubicacion del alfil en cuatro
alfil se refuta facilmente con el movimien-
to textual, tendiente a impulsar P4D, pre-
vie CR2R, y asi ganar importante tiempos
en el desarrollo.

Otro detalle del sistema defensivo: el
negro no hace P3R sino hasta que tiene
completamente controlado el golpe P4D.
También se ha jugado el agresivo 6. P5A!7.
6. 0-0, CR2R 7. P5R, P3D

Mejor que 7. ..., P4D, ya que obliga a
una definicion central inmediata.

8. PxP, DxP 9. C4R, D1D

El jaque A5D hace que el pedn AD sea
tabd, lo que da un respiro para su pro-
teccion.

10. P3A, P3C
11. P3D, 00 12. DIR, ...
Las piezas negras se encuentran armo-
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en solitario del

Oscar Panno

niosamente dispuestas, mientras que su
oponente afronta dificultades para conser-
var su arma ofensiva mas poderosa (el al-
fil de casillas blancas) y el peén dama
retrasado, carente de la proteccién de un
companero. Tal como es natural en estas
posiciones, el blanco busca oportunidades
en el lado de rey con la maniobra D4T
y C5C.

12, ..., CAT 14. AA4T, DxP
13. AS5C, P3T 15. C5R, D1D
Es légico que 15. ..., AxC seria un suici-

dio por los huecos que dejaria en la es-
tructura del enroque. La dama toma su
botin y se repliega a aguantar el chubasco.

16. A3R, C4D 18. A1A, P3A
17. T1D, D2A 19. C4C, A2D
Los «calzoncillos» 19. ..., P4A fallaban



ror 20. C5C, PxC; 21. CxPR, recuperando

le pieza con ventaja. Cuartas era partida-

ric de ganarse un segundo pedén con 18.

..., P4TR; 20. C2A, CxPAR.

20. AxA, DxA

21. D47, D2R 25. D4T, P4A

22. T3D, TD1D 26. C5C, C3A

23. Ce6T4, AxC 27. TxT, TxT

24. DxA, C3A 28. D1R, ...
Tacitamente acepta que la ofensiva so-

bre el rey ha fracasado y ahora se em-

prende contra el P3R retrasado, que sera

eficientemente defendido.

Apart2 del pedn de desventaja Castro
tiene otro enemigo: el reloj. Esto como
justificacion de algunas imprecisiones que
cometera mas adelante ante la contraofen-
siva del gran maestro. El juego siguid:

28. ..., T3D 36. R2T, R2T
29. D2R, P4TD 37. D4A, T4D
30. TR, C1D 38. D2R, DxP+

31. P3TR, R2C 39. Ri1C, D3D
32. P3CD, P3TR 40. P4A, TeD

33. C3A, C5R 41. A1T, D1D
34. A2C, CD3A 42. D2C, C5D
35. D5C, D2A 43. CS5R, T7D

Y Castro abandoné.
— A

AJEDREZ POSTAL

Nicolas Prolongo Gonzalez, jugaria par-
tidas por correspondencia con cualquier
jugador de segunda categoria. Dirigirse di-
rectamente al interesado, con domicilio en
calle Aranzazu, 4-2° B, Malaga.

Deseo jugar por correspondencia con
aficionados de cualquier parte del mundo.
Enviar primera jugada a: Bonifacio Passa-
lacgua, calle Ecuador, 321-7° C-1168.-
Buenos Aires (Argentina).

RN
NS

3
8
=

TornNEO DE
TIMISOARA

En la ciudad rumana de Timisoara, se
ha celebrado un torneo internacional fe-
menino, en el que, entre las catorce par-
ticipantes, se encontraba la campeona
mundial NONA GAPRINDASHVILI.

Como era de esperar, vencio la cam-
peona, consiguiendo 13 puntos de 13 po-
sibles.

Es la tercera vez que NONA consigue
el 100 por 100 de los puntos en litigio. En
el afo 1963, en Holanda, consiguié 9 de
9, y en 1971, en Belgrado, el resultado fue
13 de 13.

Veamos el final de su partida con la
yugoslava VUYANOVIC.

Vuyanovic
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Gaprindashvili
22. AXAL
Ahora la variante 22. ..., PxC+: 23.
R1C, PxD; 24. AxC, conduce inmediata-
mente al mate. Tampoco cambia la situa-
cion 23. ..., C4T; 24. D6T. Por ello VUYA-
NOVIC toma el caballo con la dama.

22. ..., DxC+ 23. R1C, DxD

También ahora con 24. AxC! se subraya
la vulnerabilidad del rey negro. Este fue
el final.

W

24. ..., DxT+

25. TxD, R1A 28. T8T+, R2D
26. TIT, A6T 29. T7T, T1A
27. TxA, R1R 30. A7C, Aband.




Blancas: Dr. TOLOSA CARRERAS
Negras: MASCERO
Barcelona, 1896
DEFENSA PHILIDOR
1. P4R, P4R 3. P4D, P4AR?
2. C3AR, P3D 4. AdAl, ...

La mejor réplica. Otras alternativas tam-
bién ofrecen ventaja a las blancas: 4. PxPA,
P5R; 5. C5C, AxP; 6. C3AD!, C3AR; 7.
P3A!, P4D; 8. PxP.

4. C3A, PxPR; 5. CxPAR, P4D; 6. CxP,
PxC; 7. D5T+, P3CR; 8. CxP, C3AR; 9.
3R, D2A; 10. A4AD+, R2C; 11. CAT, A3D;
12. D5C+, R1A; 13. D6T+, R1R; 14. C6C.

4. ..., PAxP?

yebs JESE
p

3 ?i

5. CxPl;. ...
Elegante y eficaz sacrificio, con la triple

amenaza, C7A, D5T+ y ATA—+.

5. ..., P4AD

Como se puede apreciar, las negras, en
cinco jugadas, han movido sé6lo peones. Si
5. ..., PxC, seguiria como en la partida.

6. D5T+, R2R
Si se quiere seguir jugando de peones
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mini-partidas

Ayer yv de Hoy

Seleccionadas y comentadas po.
RAMON CRUSI MORE

se llegaria con 6. ...,
PxC; 8. DxT.

7. D7A+, R3D
8. DxPD+, R2R 9. G6C+; ...

Dejando libre la casilla 5R.
9. .., PxC

No era posible R3A por D7A+ +, pero
con la textual también se pierde rapido.
10. D5R+

Rinden, ante las amenazas de 10. ...,
R2D; 11. D6R++ y si 10. ..., A3R; 11.
DxA-+ 4.

Si tuviéramos que darle un nombre a
esta partida, podriamos titularla «Las ne-
gras murieron con las piezas "puestas’'»;
de nueve movimientos, todos ellos han
sido efectuados con peones y el rey.

Blancas: TARTAKOWER
Negras: REY ARDID

P3CR, a 7. CxP,

Sitges, 1934
GAMBITO DE DAMA
1. P4D, P4D
2. P4AD, P3R 4. C3A, P4A

3. GC3AR, C3AR 5. PAxP, CxP

También es posible 5. ..., PAxP; 6. DxP,
PxP; 7. P4AR, C3A!; 8. A5CD, A2D!; 9. AxC,
AxA; 10. PxP, AxP; 11. 0-0, A2R, con
igualdad.

6. P3CR, ...
Es de considerar 6. P3R!
6. ..., PxP TR CXP? i

Se debia seguir con 7. CxC, PxC! (7.
..., DxC?; 8. DxP, DxD; 9. CxD, A5C+;
10. A2D, AxA+; 11. RxA, con mejor jue-
go); 8. CxP, D3C; 9. C3C, C3A; 10. A2C,
A3R, con juego equilibrado.

Ti i GXG 9. C5C, DAT
8 PxC, P4R! 10. DS5D, C3A



11. T1CD, A3R 13. DXAGD. T1D
12. CeD+, AxC 14. D3T,
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La falta de desarrollo y las amenazas en

que se encuentra el rey blanco permite a

las negras iniciar la combinacién final me-

diante un excelente juego combinativo.

14. ..., C5DI 17. R1D, Cs6T!

15. D2C, A4A 18. D4C, D4D

16. A2D, C7A+ 19. T2C, DxT
Las blancas abandonaron.

Blancas: ONEY (Turquia)
Negras: NIETO (Espaiia)
Teeside, 1973
DEFENSA SICILIANA

RS
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1. P4R, P4AD

2. C3AR, C3AD 6. C3AD, C3A
3. P4D, PxP 7. A4AD, D4T
4. CxP, P3CR 8. P3A, D5C
5. A3R, A2C 9. A3C?, ..

Aqui se debia jugar 9. CxC, PCxC; 10.

A3C, A3T; 11. D2D, seguido de 0-0-0.
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9. , CxP 10. C4xC, ...
Si 10 PxC, AxC,

10. ..., AxC+ 11. R1A, ...
Algo mejor era 11. PxA, DxP+; 12. R2R.
11. ..., PCxC 12. PxA, ...
Si 12. PxC, AxP; 13. TICD, DxP.
12. ..., DxP 13. A4D, ...
A 13. D4D, sigue DxD; 14. AxD, C3A.
13. ..., C7D+
Rinden. No se puede evitar perder ma-
terial.
Blancas: GONZALEZ MESTRES
Negras: SEGURA
Berga, 1973
DEFENSA HOLANDESA
1. P4AD, P4AR 3. P3CR, P3R
2. C3AD, C3AR 4. A2C, A2R
Otra alternativa puede ser 4. ..., A5C;
5. D3C, P4TD; 6. C3A, 0-0; 7. 0-0, R1T; 8.
P4D, P4A; 9. P5D, AxC; 10. PxA, P5T; 11.
D1D, C5R, con juego equilibrado.
5. P3D, 0-0 7. PxP, PAR
6. P4R, PxP 8. CR2R, ...
Era preferible C3A. La textual deja a las
blancas en una posicién incémoda.
8. .y P3D
9. 0-0, P3AD 10. P3TR, ...
Esta jugada debilita el enroque, era ore-
ferible jugar primero P3CD.
10. ..., A3R
11. P3CD, D1R

iﬂﬁ

12 A3R, ...
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12. ..., DdT 13. C1A A5C!
Excelente movida que deja a las blancas
con serias dificultades.
14. PxA, ...
No servia 14. P3A, por 14, ..., AxPT; 15.
R2A, C5C+.
14. ..., CxPC 16. R1A, DxP
15. TIR, D7T+ 17. D2R, A4C!
Definitivo, no queda defensa aceptable;
las blancas abandonaron.
Si 18. R1C, D7T+; 19. R1A, CxA+.

\\\\.
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En Beer Sheva (Israel) ha tenido lugar
un importante torneo internacional que ha
servido para confirmar el evidente pro-
greso del ajedrez del pais organizador.

Encabezaron la clasificacion Liberson y
Kraidman, ambos de Israel, con 7,5 pun-
tos. Le siguen Marovic (Yugoslavia), Has-
tston (Gran Bretaiia), Kagan (Israel), Blei-
man (Israel) y Lederman (lsrael), todos
ellos con 6 puntos. Empatados en octava
posicién, Radaschkowitsch (Israel), Dam-
janovic (Yugoeslavia) y Tatai (ltalia), con
5 puntos, y cierran la lista el 11. Ghiter-
man (Israel), 4,5, y el 12. Czerniak, con
15. Es de destacar que Kraidman obtuvo
una norma para el titulo de G. M.

Veamos dos excelentes muestras del
extraordinario juego que exhibieron los
triunfadores de la competicion.

Blancas: KRAIDMAN (Israel)
Negras: GHITERMAN (Israel)
DEFENSA NIMZOINDIA

1. P4D, C3AR 9. D3D, P3TD
2. P4AD, P3R 10. P4TD, A4TD
3. C3AD, AsC 11. T1D, D2R
4. P3R, P4AD 12. A2D, A2A
5. A3D, 0-0 13. TD1A, P3CD
6. C3A, P4D 14. P5D, P4R
7. 0-0, PxPA 15. P4R, A3D
£. AxPA, C1-2D 16. A5CR, P3T
3 A sy
s s 4
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Por FELIX DEL HOYO
17. CA4TR!, ...

El caballo amenaza C5A y el alfil negro
quedaria indefenso. Tras el aparente sa-

crificio Kraidman tomara el mando del
combate.

17. ..., TIR

18. C5A, D1A 23. CxA, DxC

19. A2D, R2T 24. P5TR, P4CR

20. C2R, C1CR 25. C3CR, C1A

21. D3AR, P3AR 26. A2R, C2R

22. PATR, P3CR 27. P4CD!, A2D

No valdria 27. ..., PxP; 28. AxPC, DxA;
29. DxPA, con ataque decisivo.

28. PxP, Pxp

29. D3T, TR1AD 30. A3R, Aband.

Blancas: LIBERSON (Israel)
Negras: TATAI (ltalia)

1. P4AD, C3AR
2. C3AD, P4R 12. D3C, D4T
3. C3A, C3A 13. T1D, T1D
4. P3CR, C5D 14. C5AR!, A2D
5. CA4TR!, P3AD 15. A2D, A3AD
6. P3R, C3R 16. P3TD, AxC
7. A2C, A5CD 17. AxA, D5T
8. 0-0, 0-0 18. DA4CD!, P4ATD
9. P4D, PxP 19. D7R, C5R?
10. PxP, P4D 20. AxC, PxA
11. PxP, PxP 21. P5D!, T2D

El peén es incomestible. Si 21. ..., TxP;

22. TxT, AxT; 23. AxPC, CxA; 24. D5CR,
con efectos definitivos, y si AxPD, 22.
AxPCR.

22. C6T+, Aband.
Claro que si 22. ..., PxC; 23. D6A, con
mate inminente en 8T, y si 22. ..., RIT;

23. CxPA+, R1A; 24. C6T+, seguido de
DxC.



X111 Memorial Capablanca. El Soviético Gulko

vencedor en solitario

En Cienfuegos (Cuba) se ha celebrado
el XII Torneo Internacional Memorial Ca-
pablanca, que el presente afo, ademas
del certamen llamado de grandes maes-
tros —en el que se rednen las mds des-
tacadas figuras— ha tenido otros dos si-
multaneamente, denominados de maestros,
en lugar de uno solo, como en ediciones
anteriores. La idea es excelente, porque
entre los tres torneos se ha podido dar
entrada a un alto nimero de jugadores cu-
banos, lo que ayuda a la promocion del
aiedrez nacional, algo que esta de acuer-
do con las teorias tantas veces expuestas
en estas columnas, en relacion con los
torneos organizados en Espafia, que tan
pocas oportunidades brindan, generalmen-
te, a nuestros jugadores.

El torneo principal de Cienfuegos ha
sido ganado por el maestro internacional
soviético Boris Gulko, de veintinueve afos,
jugador que se ha revelado como figura
de primera linea en los Gltimos aios.

La clasificacion final queddé establecida
del siguiente modo: 1. Gulko, (UR.S.S),
10,5 puntos sobre 14 partidas; 2. Razuaev
(U.R.S.S.) vy Sigurjonsson (Islandia), 10:
4. Vogt (Alemania Oriental) y Beljavsky
(U.RS.S), 9; 6. Andersson (Suecia), 8,5;
7. Peev (Bulgaria), 8; 8. Sznapik (Polonia),
A. Rodriguez (Cuba) y Honfy (Hungria), 6:
11. Kozna (Checoslovaquia), Lebredo y G.
Garcia (Cuba), 5; 14. Bellon (Espafa), 4.5,
15. Hedman (Cuba), 2,5 puntos.

El certamen tenia la categoria 9, de
acuerdo con el vigente sistema Elo, esta-
blecido por la Federacion Internacional pa-
ra la valoracion de estas competiciones y
la consiguiente obtencién en las mismas
de normas para los titulos de maestro y
gran maestro internacional. Los maestros
Gulko, Razuaev y Vogt consiguieron las
puntuaciones para la norma del titulo su-
perior, fruto de su excelente labor en es-
te torneo. No habia figuras de primera li-
nea mundial, pero el nivel medio era alto
y el principal favorito, sobre el papel, el
gran maestro Andesson, se vio desplazado
al sexto puesto, después de haber salido
triunfante en la edicion del afo pasado.

(Por nuestro colaborador
M. 1. ROMAN TORAN)

Los mayores éxitos fueron los de Gulko
y Razuaev, unicos jugadores que lograron
finalizar imbatidos, y también estuvo se-
guro y eficaz el gran macstro Sigurjons-
son, que solamente perdié una partida.

Nota destacada fue la actuacién de Vogt,
que comenzd el torneo con dos derrotas
consecutivas, para luego puntuar con rée-
gularidad, mostrandose incontenible con-
duciendc las piezas blancas.

Los dos grandes maestros participan-
tes, Beljavsky y Andersson no estuvieron
a la altura de actuaciones anteriores. Bel-
javsky porfié mucho por la victoria en la
ronda final, frente a Vogt, y acabé perdien-
do. Cuatro derrotas sufrid el soviético y
tres Andersson en su, probablemente, peor
torneo de los ultimos meses.

En el proximo nimero de JAQUE ofre-
ceremos la informacién completa, asi co-
mo el cuadro de clasificacion.

Mientras, veamos dos interesantes par-
tidas:

Blancas: BELJAVSKY
Negras: ANDERSSON

1. P4R, P4AD
2. C3AR, P3D 4. CxP, C3AR
3. P4D, PxP 5. C3AD, P3R

La solida variante Scheveningen, de la
defensa siciliana. Las principales alternati-

vas son 5. ..., P3TD —variante Najdorf—;
5. ..., P3CR —variante del dragon— y la
elastica 5. ..., C3A.

6. A2R, ...

La linea posicional clasica. Ultimamen-
te se juega con frecuencia el «ataque
Keres»: 6. PACR, que conduce rapidamen-
te a posiciones muy agudas.

6. ..., A2R 8. 0.0, C3A
7. P4A, 0-0 9. A3R, P3TD

En los Gltimos anos se practica con ma-
yor frecuencia la continuacion 9. ..., A2D,
con la intencién de seguir con 10. ...,
CxC y 11. ..., A3A, presionando sobre el
centro, a fin de neutralizar el tematico
ataque de las blancas sobre el ala de
rey en esta linea de juego. También es
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interesante la alternativa 9. ..., P4R, que
Spassky jugo con éxito en la primera par-
tida de su match con Karpov de 1974.
10: ‘DR ::

Maniobra caracteristica, a fin de pasar
la dama rapidamente al ala de rey «3CR»,
desde donde colaborara eficazmente en
el asalto contra el enroque.

10. ..., C2D

Comienzo de un original plan, tipico en
el estilo de Andersson, a quien le gustan
mucho las posiciones llamadas «erizox:
es decir, bien fortificadas, permaneciendo
atento a la menor oportunidad de reac-
cion. Esto tiene el inconveniente de que
si el adversario sabe sacar partido de su
ventaja de espacio, la presion puede lle-
gar a ser agobiante, como veremos en la
partida.

11. T1D, T1IR

Cediendo la casilla «1AR» al caballo,
pero debilita la defensa de la columna
A. R., que, a la larga, las blancas conse-
guiran abrir con la ruptura tematica PSAR.

12.  A4AL, ...

Fuerte jugada, con la cual el alfil me-
jora notablemente de diagonal. En la par-
tida comprobaremos cuan importante seré
la actividad que desplegara el A.R. blan-
co en las complicaciones del medio juego,
hasta el punto de convertirse en el factor
decisivo de la victoria de Beljavsky.

12: iGIA

(Evidentemente, un error hubiera sido
12. ..., CAT, para rechazar el alfil de su
privilegiada situacién, debido a 13. AxPR!!,
puesto que no se podria replicar 13. ...,
PxA, por 14. CxP, que ganaria la dama.)
13. P3TD!

Habilita la retirada del alfil a «2TD»,
manteniéndose en la diagonal que apunta
el enroque y cuya eficacia agresora se
vera forzada con la ruptura P5AR, oportu-
namente.

13. ..., A2D 14. D2A, ..

Sitda a la dama en la columna A. R.,
reforzando la ruptura P5A, a la vez que
deja en «el aire» golpes tacticos en el
punto «6CD».

14. ..., PACD 15. A2T, TiC

Busca la reaccion con P5C, y refuerza
el control de «3CD».
16. P5A!, ...

Al fin llega la ruptura; observemos que
el intento de evitar la apertura de la co-
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lumna A. R., con 16. ..., P4R, tendria el
inconveniente de dejar a las blancas el
absoluto control de la casilla «5D».,

16. ..., C4R

Una buena casilla para el caballo, tnica
compensacion que tienen las negras en
su dificil posicion.

17. PxP, PxP 18. CB5A!, ...

Fuerte jugada, que presiona mucho so-
bre punto vitales de la posicién enemiga.
El A. R. «clava» el pedén y permite este
salto.

18. ..., C1-3C

Hay que ceder el pedn, ya que, si 18.
... A1A; 19. A5A,

19. CxPD, T1AR
20. D2D, TxT+ 22, C5A, A1AR
21. TxT, D2A 23. CsD!L, ...

Otra fuerte jugada, siempre especulando
con el ataque sobre la diagonal batida por
el alfil de casillas blancas. Es evidente
que el caballo no puede ser capturado a
causa de 24. DxP+ y el mate en «8CR»
seria imparable.

23. ..., D3A 24. A4D!, T1R

Ante la amenaza 25. AxC, combinada
con C7R-+, que ganaria la dama. Tampo-
co ahora era posible la captura de los ca-
ballos blancos, puesto que, si 24. ...,
PxC5D 25. AxP+, y si 24. ..., PxC5A; 25.
C7R+, ganaria la dama en ambos casos.

25. D2A, RiT
Quita fuerza a la amenaza C5A-7TR+.
26. CS5A-7R!, D3D

Sigue sin poderse capturar los caballos;
en -efecto, si 26. . GxC; 27. DxA+,
TxD; 28. TxT4, C1C; 29. CxC, ganando,
por la doble amenaza 30. TXC mate y 30.
CxD.

27. CxC+, CxC 28. CG6A!, TiD

Tampoco ahora era posible 28. ..., PxC,
a causa de 29. DxP+, R1C; 30. D7A mate.

29. CxA, DxC 31. D3C, P4R
30. P3A, A2R 32. A3R, D2AD

Y en esta posicion Andersson perdio, al
rebasar el limite de tiempo reglamentario.
De cualquier modo, con un peén de ven-
taja y su fuerte par de alfiles —especial-
mente el de casillas blancas, que sigue
siendo muy amenazador—, la lucha esta,
practicamente, decidida a favor de las
blancas. Una interesante e instructiva par-
tida sobre el tema de atague sobre dia-
gonales.



Blancas: S. GARCIA
Negras: GULKO

1. C3AR, C3AR 3. P4D, P3R
2. P4A, P3CD 4. P3R, ...

Contra la defensa india de dama, la prin-
cipal alternativa es 4. P3CR, pero también
se consideran satisfactorias la jugada tex-
tual y la mas abierta 4. A5C, conocida co-
mo «ataque Leningrado».

4. ..., A2C
5. A3D, P4D 6. 0.0, A3D

La liniea mas ambiciosa, en lugar de la

posicional 6. ..., A2R.

7. C3A, 0.0 9. A2C, P3TD

8. P3CD, CD2D  10. D2R, C5R!
Jugada temética para oponerse a la rup-

tura 11. P4R, que dejaria a las blancas

con ventaja de espacio.

11. TR1D, D3A!
12. C2D, D3T 13. C1A, P4AR

Con preciso juego las negras han toma-
do la iniciativa y presionan sobre el en-
roque.

14. P3A, C4C! 15. P4TD, ...

Para cambiar el peligroso alfil de «3D».
Las blancas no tienen plan activo, ya que
la reaccién central 15. PAR, PAxP; 16. PxP,
permitiria 16. ..., TxC! y la penetracion de
la dama en «7TR»,

15, oo AT 17. TxA, P5A!
16. A3T, AxA 18. P4R, P4All

Una desagradable sorpresa para las
blancas, pues se fuerza un fuerte pedn
central pasado.

19. A1G, ...
Si 19. PxPA, P5D! seguido de PxP con

neta ventaja, al conseguir la casilla «4R=»
para su caballo.

19. ..., PxPD 21. D2AR, C4R!
20. TxP, D3A 22. G2D, ... .
Ante la amenaza 22. ..., C4RxP! vy, si
23. PxC, CBTL.
22. .., C3A 24. C2R, TD1D
23. T3D, P5D 25. C1AR, ...
Ante 25. ..., C5C.
25. ..., C4R! 26. TxP, ...
O bien 26, T1D.
26. ..., CARxPAR!

Y las blancas abandonaron al no servir
27. PxC por C6T!, ganando la dama.

Y
]

Gran novedad: “ EL COMIC DEL AJEDREZ “

28 Diagramas de
aperturas

66 Caricaturas
explicativas

98 Paginas
20,5 26. Cartoné

1 Tablero incorporado
3 Juegos de piezas
72 Diagramas normales

67 Diagramas-comic

1 Test ajedrecistico

PEDIDOS A

EDICIONES DISTEIN, S. A.

Via Layetana, 17

Barcelona (3)

PRECIO: 240 Ptas.
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