


ANEXO |

«BOBBY FISCHER SUBCAMPEON DEL MUNDO
POR AHORA...»

Uno de los mayores éxitos de nuestra editorial. dedi-
cado al match Final del Torneo de Candidatos, celebra-
do en Buenos Aires a finales de 1971, entre FISCHER
y PETROSIAN.

100 péginas en las que podrd revivir las incidencias,
anécdotas y pormenores de unp de los matches mas
importantes de la historia da| juego ciencia.

26 partidas comentadas por AVERBACH, SUETIN, BYR-
NE, PANND, PILNIK, TORAN, LACHAGA, BECKER, con
la especial colaboracion de NAJDORF, O'KELLY y JUA-
REZ,

45 fotografias tomadas en el mismo Buenas Alres, du-
rante el acontecimiento. Novedades teéricas del en-
cuentro avaladas por mas de 30 diagramas.

SU PRECIO ACTUAL ES DE: 200,— ptas.

OFERTA ESPECIAL DE JAQUE

Normal

Ao 1971 - 6 Ejemplares encuadernados (cosido) .. .. . 350,—
Afio 1972 . § Ejemplares encuadernados CEOSIIGY . SIE L 400,—
Afo 1973 - 12 Ejemplares encuadernados (cosido) ... .. 575—
Anexo 2 (Fischer - Spassky: Reykjavik) 350 —

NOTA: Quedan adn algunos libr
Los sjemplares sueltos d
También el libro del match Fischer . Petros
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Lujo

450,—

500,—
750,—
600,—

os de los Torneos Internacicnales de Palma de Mallorca.
€ i3 revisia Jaaue correspondientes a 1971 estan agotados
ian en Buenos Aires (Anexo 1 de la
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y {Cronica y comentarios exclusivos para
" JAQUE dei G. M. Miguel Angel Quinteros) [,

Del 16 al 30 de! pesado mes de marzo
s¢ celebrd en los salones del Circulo Olo.
tense de Olot el IX Torneo Internacional.
del que resulté vencedor el hiangaro AN.
DRAS ADDRJAN.

Dentro de la excelente organizacion del
mismo, debemos destacer la dualidad de
premios que establecid, unos por la clasi-
ficacion general, como es norma, y otros
por el interés combativo en una escala
que comenzé por 12,000 pesetas para el
jugador més combativo y siguid con 10.000,
8.000, 6.000, 5.000, 4.000, 3.000. 2.000 y
1.000 para el noveno clasificado. Esta in-

teresante férmula, que creemos sin pre-
cedentes, serd estudiadn en el préximo
Congreso de la FAIDE. por si fuera inte-
resante su plicacion en ctras competi-
ciones.

Dejarnos ahora el espacio a nuestro co-
laborador Miguel Angel Quinteros,

Después de jugar 13 torneos seguidos
y un match, lo menos que necesita un
gran maestro es un buen descanso, y en
mis ideas. eso estaba muy cerca. pero
2e0mo es posible no aceptar jugar el Tor-
neo de Olot? Entonces sabia que después
de terminar el Torneo Costa de! Sol, te-
nia que velver a hacer las maletas y par-
iir con mis libros de ajedrez rumbo a Ca-
taluna.

Fui uno do los primeros en llegar; para
mi es una forma de abrir las puertas del
torneo, y a medida que pasaban los dias
veia como iban llegando todos los maes-
tros. Ya Jorge Pulg, director del torneo,
me lo habia dicho: «Este ano serd muy
especial. no sélo por la juventud, sino
también porque hay dos escalas de pre-
mios. Una, fa de siempre, al que consiga
mis puntos, y la otra al que por sus par-
tidas demuestre durante todo el torneo
que luchd mas por conseguir la victoria.»

Lo primero que pensé es que mi amigo
Jorge Pavés —alma del ajedrez olotense
y creador de los «premios a la combativi-
dads— habia tenido una idea genial, por-
gue con este sistema se acabarian las «ta-
blas de grandes maestross y tado el mun-
do jugaria a ganar. Sequro que ni Larsen
ni Korchnoi se enteraron. si no se hubie-
ran autoinvitado. porque seguramente, co-
mo todos sabemos, hubieran sido grandes
candidatos al primer puesto de la comba.
tividad.

Pero ya en las primeras ruedas se vis-
lumbraba que Korchnoi y el mismo Larsen
tondrian <n este torneo duros rivales, co-
mo Bellén, que on las primeras cinco ron-
das marchzaba al frente de la clasificacion.
Pero en la sexta rueda, que jugaba conmi-
40, en una posicién que debia mantener
la tension, por aquello de la <combativi-
dods se luirgd en unas complicaciones en-
diabladas que le hicleron perder la parti-
da al no ver una sutil jugada de defensa.
Entonces todo cambié para Bellén y para
los que veniamos detras, Ostojic, de Yu-
goslavia, candidato a G. M., y yo, toma-
mos el primer puesto. pero muy pronto
ol pacifico G. M. Adorjen compartia con
nosotros la vanguardia. Tenia razon Puig:
¢l torneo era muy duro. muy especial, y
28 que con los premios a la <combativi-
dad= adjuntos. en todas las partidas ha-
bia lucha, y nosotros, los grandes maes-
tros, que creiamos que ganarfamos sin
lugar a dudas a los locales, este ano no
ostaba muy claro, pues Cuadras. ya en la
cuarta fecha, con piezas negras, le habia
ganado un final a Pomar que seguramente
pasard como ejemzlo en algin libro de
FINALES D REYES Y PEONES.

Veamos ¢l final; lo merece:

Juegan negras y ganan.

. ... P5Al 2. RSD, ...

Si 2. PRxP, PST: 3. PxP. P6C!: 4. PxP,
P6R y coronan, Si 2 PCxP, P5T; y el peon
de torre es imparable.

SN
3. RxP, P6A! 4. PxPA, P6T

Y las negras abandonan. Un final ins-
tructivo. *

Entonces confidbamos que con Bartrina
tendriantos el punto Sequro, pero la ex
periencia de Bartrina decia que no. Tuvo
12 partida completamente ganada con Lom-
bardy y la perdi6é por estar apurado con el
reloj; con Pomar no debia perder y perdio.
Como contrapartida le gan6é a Marlz y a
Ghitescu en partidas de un sin fin de
combinaciones. Lo mas extraordinario de
todo fue que al buen jugador danés Iskqv
le di6 JAQUE MATE eon 8 jugadas!! En:
tonces. ¢dénde estaban los puntos que
conseguiriamos sequros con los jugado:
res loca'es? Veamos también esta neque-
na. pero magnifica produccion:

SRO
T ane D ATITIYA B
g : DRNAINGINA

1. P4AD, C3AR 5. P4D, Pxp

2. C3AD, P4R 6. CxP, C4R

3. C3A, C3A 7. A4A, D2R

4, P3CR, P3CR 8. C45C, C6A+ +

¥ mientras el torneo transcurria, en el
salon comedor del Hotei Montsacopa, ca-
da alm:ierzo o cada cena, el aficionado po-
dia nolar con la tension que los particl-
pantes vivian ¢l torneo. Los jugadores por-
taban en su mayoria juegos de bolsillo, y
segin el maitre del hotel, mas de un
maestro que buscaba sus plezas que se
le habian caido del pequeiio tablero, a
veces las encontrzba hasta en la sopa...
si aGn no se la habign comido, y esto se-
guro que ocurria cuando suspendian en
una posicion muy complicada.

Ghitescu acumulaba puntos, y antes de
jugarse las tres Gltimas rondas sus «chan-
ces» eran para lievarse por lo menos el
segundo pucsto. Su preparacion era muy
buena, e o sz no le importd a Bartrina
y en la antepeniltima ronda le infligié una
tremenda derrota. Bellon en cambio se
mostraba muy preparado para la lucha y
eso le llevo a una magnifica clasificacién
antes de las Gltimas rondas.

Lombardy, tras haber perdido con Ghi-
tescu, supo recuperarse, y en el final le
gant a Ostojic una partida realmente
dramatica, quitdndole las posibilidades de
la segunda norma para G. M. Al final Lom-
bardy ocuparia el cuarto puesto.

En el Circulo Olotense todos los maes-
tros tenian sus <fanss pero acertaron
aquellos que eligieron a Adorjan, el joven
aran maestro hingaro con muy buena pre-
paracion tedrica y que con método orga-
niz6 su vida para solamente jugar aje-
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irez. Ni siquiera acepto el dia de descan-
80 a concurrlr para admirar und de las
* bellezas que le legé la naturaleza a Olot:
lvs majestuosos 48 volcanes. Pero prome-
tié el proximo ano, venir a admirar los
voicanes, e ir de excursion al ajedrez. Sin
lvgar a dudas, el campedn de este afio,
Adoarjan, habia trabajado y realizado sacri-
ficios para llevarse el titulo con todo me-
recimiento. l

Ostojic y yo compartimos el segundo
lugar. El M. |. yudgoslavo, que hasta las
dos dltimas rondas compartia con Ador-
jan el primer puesto, tuvo que dejar el
liderazgo después de perder una partida
donde tuvo clara ventaja contra Lombardy,
y en la Gitima ronda hizo tablas frente a
Bartrina: Esto me permitic alcanzarle en
el segundo lugar, al derrotar en la altima
runda a Ghitescu.

Por mi parte jugué buenas partidas, pe-
o en la orimera ronda perdi injustamente
con Martin, y aunque despues, al prome-
diar el torneo, alcance la primera posi-
cion, arriesgué innecesariamente frente a
Adorjan y perdi las posibilidades de aspi-
rar a lograr el de honor.

Arturo Pomar no estuvo en su mejor
nivel y dejs escapar puntos ganados. Mar-
tin tiene buenas ideas, pero el limitado
repertorio de aperturas en un torneo de
esta categoria le perjudica,

Obtuve el primer puesto de la «comba-
lividads, sequndo Ostojic, tercero Martin
cuarto Bellon, quinto Cuadras. sexto Ador-
jan, eto., ete.

Realmente este torneo nos sirvia para
que desde el primer momento fuéramos a
bor la victoria, y seguramente muchos de
los organizadores adoptaran el «inventos
aue nacio en Olot para dar el mayor éxito
de sus torneos respectivos.

La clausura del torneo fue solemne, pe-
ra no era tan triste; el torneo ya es tra-
dicional, y lo dnico que desea quien lo
jueqa es volver la siguiente edicién. Todo
era alegria, porque no habiamos sentido
el bullicio transparente de las grandes
cizdades, sino la entranable amistad del
nuebla,

Miguel Angel Quinteros

Fartida ISKOV - QUINTEROS, que junto
con la que GHITESCU le gano a LOMBAR-
DY fueron merecedoras del Premio de Be-
lleza,

Posicion después de la jugada 39 de
las blancas.

o

Y locandome jugar a mi, remato la par-

tida con un interesante sacrificio:

39. ..., P4A! 42. P6A 4, R2A
40. PxP, TxP! 43. R3A, P5R+
41. PxT, Dxp 44. R4A, C3R-+

[(Mejor que 44. PACR + .

45. R3R, D6C+
46. R2D, T7T + 47. A2R, TxA +!

Blancas: QUINTEROS
Negras: BARTRINA

1. P4R. P4R 5. P4D, P4D
2. C3AR, C3AR 6. A3D, A3D
3. CxP, P3D 7. 0-0, 00

4. C3AR, CxP 8. P4A, P4AR!?
Interesante idea de alaque.

9. PxP, C2D 11. D3C, P3TD
10. C3A, C(2)3A 12 LR

Esta fue la jugada que mas medité de
la partida, pues tuve que calcular muy
bien todas las complicaciones que iban a
suceder, porque si no hubiera visto la
«claves de la combingeion me hubiera
resultado  imposible ganar la  partida
Veamos:

12, ..., GSC 14. AxP, CxPA!
13. CxC, PxC 15. AxP+, RIT
No era posible 15 ..., RxA por 16

D2A -+ sequido de DxC.
16. ASC!, AxP+
17. RxA, D3D+ 18. TERI, ...
Clave de la combinacion, si 18. R1G?
C6T+! y Tablas.
18. .., C5G-+
19. RIC, CxT 21. A3R, D2R
20. PxC, D4A+ 22. P6R), ...
Después de este nuevo sacrificio las
negras quedaran sin ninguna posibilidad
de contrajuego; si 22, ..., RAxA; 23, D2A
sequido de ASA, ganando.

22, __ - TaC

23. PxT, RxA 26. D2A, P3C
24. R2C, R1C 27. D3A!, DxD
25. T1T, D3A 28. PxD, ...

Y ahora el rey estd situado en una for-
usa red de mate y las negras deberdn
snerificar su altl para seguir jugando.

28, ..., AxP 33. TxP, PAT

29. PxA, TIR 34. R3C, T7R
10, A4D, Txp 35. P31, T7TD
i1. T8T+, R2A 36. AS5A

32. TiT4, R1R 1-0.

s 10044

leagras: POMAR

1. P4R, P3AD 2. P3D, ...

El Maestro Internacional Yugoslavo, sa-
biendo que Pomar es un muy buen espe-
clalista de la Caro-Kann, trata de llevar
|+ partida a caminos menos analizados.

2, .., PAD 4. CRS3A, A2C
3. C2D, P3CR 5. P3AD, C2D?!

Jugada de dudoso valer. Mas adecuado

huhiara sido 5. ..., PAR.

6. PxP, PxP

7. P4AD, C3TR 10. TiR, AdA
8. A3D, 00 11. A1A, C5R
9. 00, C3A 12. P3TH, ...

El blanco se prepara para rechazar a las
plezas enemigas.
12, .. D3D 14. CxC, AxC
13. CS5R, P3AR 15. C4AL ...
Ostojic, con finos golpes tacticos obtu-
vo ventaja posicional. Ahora el alfil en
57 corre peligro, y las piezas negras que-
daron desarticuladas.
15. ..., D2A 17. D3C, P4AR
16. C3R, TDID 18. A2D, P4R?
Era preferible PSA.
19. PxP, DxP 22. C4A, D6C
20. P3AR, R1T 23. A3R, TDIR
21. PxA, PDxP 24. DxP, ...
Ostojic, que curd su posicion, ahora tra-
tn de ganar mds material. Las negras no
pueden hacer valer sus pocas chances en
el flanco de rey,

24. .., G2A 26. DxPT, C4R
25. A2A, D5A 27. D3R
Y abandonan. 1-0.
Blancas: ADORIJAN
Negras: OSTOJIC
1. P4R, P4AD 3. P4D, PxP
2. C3AR, P3D 4. CxP, C3AR

5. C3AD, P3CR 11. A3C, C4R

6. A3R, A2C 12. PATR, C5A
7. P3A, C3A 13. AxC, TxA
8. D2D, 0:0 14, P5T, CxP
9. A4A, A2D 15. PACR, C3AR
10. 0-0-0, T1AD 16, P5R!, ...

Geller en su maltch con Korchnoi en
Mosecu, prefirio 16. AGT. 16. ..., CxPR; 17.
D3R, TxC!l; 18. PxT, C3A; 19. AxA, RxA;
20. T2T. con una lucha aguda donde sg im-
pusieron las blancas. Adorjan ensaya una
nueva jugada que hace tambalear la for-
taleza negra.

16: iy CXP 17. PxC, AxPR

Después de 17. ..., AxPC, el gran maes-
tro htingaro jugaria 18. TD1C, PxP; 19.
TxA, PxC; 20. AGT, PxC; 21. DxD, PxP{,
22. RIC, TxD; 23. TxT, AxA: 24. TxA, con
ventaja ganadora para |as blancas.

18. D2C, TiR 19. TxPY, ...

Mediante este sencillo sacrificio las
blancas rompen la barrera enemiga.

19 o BRE
20. D37+, R1C 25. AxA-+, RxA
21. TIT, P3R 26. T1A-+, R4R

22. D774, RiA 27. C3A+, R3A

23. A6T-+, R2R 28. C2D+, aband.

24. A5C--, A3A 1-0.
Comentarios para JAQUE
de Miguel Angel Quinteros

GHITES

cu
oV

Negras: LOMBARIL

Por ROMAN TORAN
Maestro Internacional

1 A
Grancas

1. P4AD, P3CR

Una jugada elastica, contra la apertura
inglesa, con la cual las negras pueden
slegir mas adelante entre diversas farmas
de las defensas «indias». Las principales
alternativas son 1. ..., PAAD —defensa si-
metrica—, 1. ..., P4AR y la eldstica 1. ...,
C3AR.

2. P4R, A2C

Interesante es 2. .., PAAD; 3. C3AR,
A2C; 4. PAD, PxP; 5. CxP, C3AD, que con-
duciria a la variante del «fianchetto-ace-
lerados, de la defensa siciliana, con la po-
sicional «formacion Maroczy» de las blan:
cas.

3. P4D, P3D 4. C3AD, C3AR

Asi se entra en una de las mas cono-
cidas lineas de la defensa india de rey;
otras posibilidades son 4. ..., C3AD —co-
nocido como «sistema Robatsch»— y 4.
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-~ P4AD, que conduce a lineas de la de-
fensa Indo-Benoni, tras 5. P5D, mientras
fue ho es aconsejable 5. PxP, por la activa
replica 5. ..., DAT!,

3, P3A, ...

Queda asi planteado el popwar «ataque
Samischs, que ofrece una gran variedad
d= estrategias @ las blancas, segin las
multisles réplicas de que disponen las ne-
gra. Entre las muchas alternativas que tie-
nen las blancas en esta posicién, las mas
ustiales son 5. C3A y 5 A2R, eldstiea
idea esta ultima, ya que, en la jugada si-
guiente, contra la «naturals 5. ., 00, se
puede elegir entre 6. PAA —ataque de los
cuatro peones—, 6. ASC —ataque Aver-
baj— y 6. C3A.

5 54 00 6, A3R, ...

La continuacion mas usual; también se
han jugado 6 AS5C y 6. CR2ZR.
6. .., P4R

La linea clasica; en los daltimos afios se
han ensayado esquemas muy interesan-
tes, como 6. ..., PBC y B. ..., CD2D, para

continuar, oportunamete, con 7. ..., P4A,
asi como la compleja idea de Taimanoy:
6. ..., C3A y el activo plan de accién en

el ala de dama: 6, ..., P3A, seguido de 7.
P3TD, para llevar a cabo la ruptura PACD,
rapidamente.

7. P5D, PAA

Una jugada que permite a las blancas
actuar tranquilamente en los flancos, es-
pecialmente en el de rey, sin temor 2
reacciones de su rival en el centro, como

6

veremos en el curso de la lucha. Se con-

sidera mejor 7. ..., P3A, manteniendg ten-
£i9n en el sector central.
8. PACR!,

Ghitescu se lanza decididamente al asal-
2 dol enroque, con el conocido tema de
<alaque a la bayoneta», avanzando los
reones del ala de rey, para abrir vias de
ponstracion a sus piezas sobre el enroque
enemigo: Observemos que, al estar «ce-
rrados el centro, el rey blanco no. corre
religro en su situacion actual v asi po-
dra esperar a elegir entre realizar el en-
foque largo o bien colocarse en «2D» pa-
ra poner en comunicacion las torres, opor-
lunamente.

8. ..., PATR

Una reaccién gue ha sido ensayada en
posiciones parecidas, con la cual las ne-
aras se adelantan al plan PATR - PsT, que
abrirfa a las blancas la columna T.R.

3 P3IR. ...

Manteniendo la tensién: después de 9.
%P, CxPT a bien 9. P5C, CIR, e alaque
blanco sobre el sla de rey quedaria defi-
nitivamente blogueado.

% ,PIT 10. P4TD, ...
Evita la reaccion P4CD.
10. .., C2T

Para bloquear este sector con PST, sin
temor @ 11, PxP, DT+ : 12. AZA DxPsT,
que daria buen juego a las neqras,

1. PAT!, Pxp 12. PxP, P4A

Complemento del cambio anterior, en
busca de activo contrajuego en el centro.
Observemos aqui que la idea de mante-
nor la tension en la jugada anterior, con
1. ..., C3AR, permitiria 12, ASC!, can
fuerte presian blanca, al no servir T2: =i
PxP: 130 PxP. AxP?, por 14. AxC!, ganan-
do pieza.

13. P5C!, PxP

Lo mas activo; tras 13. ., PSA: 14
A2A, las blancas volverian a la carga en
el ala de rey, con la maniohra: C3A - A2R -
R2D y el paso de la dama y la TD. a
dicho sector, para romper con P5T en el
momento. propicio.

14. A2C! T2A

Es dificil hallar un plan satisfactorio Da-
3 138 nearas, conh poco campo de accion
jara s piezas; Lombardy cede |a casilla
«1A» al desplazado C2T,

15. AxPR, C1A 16. P5TRY, ...

Ghitescu reemprende sy enérgica ac-
cion sobre el enroque: ahora pretende eli.
minar el P. C. negro, para penetrar con
£sT.

16. ..., D3C

Intento de reaccion que se mostrera pa-
va; en este tipo de posiciones suele ser
interesante jugadas como 16. .., T5A, sa-
rificando la calidad, para abrir juego al
A8, oesionar sobre el P.CR. y obtener
contrajuego en la columna de rey, que
se abriria tras 17. AxT, PxA,
17. P6T!, A1T

Claro esta que, si 17. ..., DxP?; 18.
LI2R, dejaria a las negras ante la doble
mznaza 1989 PxA y 19, TICD, D&T; 20.
12C, ganando material.

7 W a %ﬁ"

7

2

#

w

18, PIT+, ...
Fortisima jugada, que sitda en grave pe-
ligre al rey negro.

18. ..., R2C

Sk 18. ..., TxP; 19. TXT y, ahora, si 19.
(CxT: 20. AxPC o bien 19, ..., BxT: 20
36T

[, R2C; 21. D6T+, RIC; 22. AxPC.
PeP: 23 TIA y la amenaza 24, T2A para
«doblare en la columna T.R. con T2T, de-
eitdiria.

19. D2R, T4A

Ante la amsnaza 20. D2T, seguido de
C5T, el gran maestro norieamericano opta
“or el sacrificio de la calidad; si 19. ...,
CxP? 20. D2T!, RI1C; 21. AxPC, decidiria.
20. C3A, ..

El maestro rumano, con buen criterio,
rechaza la calidad, que facilitaria el des-
arfollo enemign, v acentia su presion, al
completar la movilizacién de sus fuerzas
20. ..., DID
21. D2T, R2A 22, R2D!, ...

La superioridad blanca es abrumadora:
Chitescu completara ahora su desarrollo
con TDM1AR v su atague alcanzara la ma-
xima intensidad,

22. ..., PAC

Desesperada tentativa, en una situacion

insostenible.
23. AxT, AxA
24. CAT!, P5C 25. G2ZR, C3A

En busca de contraiuego a toda costa:
26. PxC, P4D!; pero Ghitescu seguira con
su plan. sin dar posibilidades de reaccion
a st rival,

26. TD1AR!, C2R 27. C3Ci, ...

La presion sobre la eolumna abierta se
acenlia paulatinamente.
2% ... PBC

O bien 27. ..., D2D; 28 CaxA vy, aqui,
sl 28.  , CxC: 29, D3T o, 81 28. ..., PG
28, CxPl, CxC; 30. D3T, R3C: 31. D5T -,
B2G; 32, PeC!, ganando por la amenaza
ABT+- ya que, si 32. ..., CxA; 33. D&T
mate y, si 32. ..., CxPC; 33. TxC.

28. C4xA, DAT
29. R2R, PxC 30. D5T+

Y las negras abandonaron, ante 31, CxP.
Interesante lucha sobre el tema de aper-
tura de columas y su explotacion para el
alaque.



Si todos los Jefes de Estado del mundo
tuvieran cuidado personal de sus mas pro-
metedores jugadores de ajedrez ;cuantos
adversarios mds serios podria tener el
campeon FISCHER? Resulta dificil el po-
der asegurarlo, ya que por ahora sélo esta
MECKING, muy observado por el Presi-
dente del Brasil, quien, se nos ha dicho,
que incluso participa con MECKING en lo
relativo a sus decisiones en su carrera
ajedrecistica. Por tanto, no hace falta pre-
guntarse por que el Unico gran maestro
del pais mas grande de toda Sudameérica
es un profesor de ajedrez en la Universi-
dad de Brasil.

Henrigue MECKING dijo: «Hay solamen-
te tres jugadores de clase extra en el
mundo actualmente: FISCHER, KARPOV y
MECKING.»

El joven sélo tiene 22 afios (23-1-52),
y probablemente sabe de lo que esta ha-
blando, ya que gané sin ser vencido el
Gran Torneo Interzonal de Petrapolis ante
la sorpresa de todos, excepto de los bra-
silenos, que estaban acostumbrados a ser
los primeros en futbol, y jpor qué no tam-
bién en ajedrez?

Cuando tenia 13 afos gana el Campeon-
nato de Brasil, v a los 14 el de Sudamé-

rica. Podia esperarse una rapida ascension
como la de Mikhail TAHL. Pero MECKING

]

LA PARTIDA DEL MES

Por nuestro
colaborador G. M.
SVETOZAR GLIGORIC

escogio disfrazarse con resultados mas
bien mediocres internacionalmente hasta
que fue primero delante de PORTISCH en
Vrsac, 1971, y tercero con Robert BYRNE
en Hastings, 1971/72. Entonces acontecio
otro paso hacia atras cuando se clasifice
en octava posicion (pero con LARSEN) en
san Antonio, 1972, su dltima competicion
antes de Petropolis, de forma que nadie
podia adivinar que seria favorito en el pre-
sente ciclo de competiciones por el titu-
Io mundial.

Mientras juega, MECKING aprieta las
manos sobre sus oidos y estd totalmente
inmerso en la partida. En cierta ocasion,
durante su partida con PETROSIAN, en San
Antonio, el armenio se incling sobre el ta.
blero para inspeccionar la posicion de cer-
ca. En ese momento le tocaba jugar a
MECKING, y el joven brasilefio, con la ca-
beza inclinada, agito sus manos al excam-
peon del mundo como para ahuyentarlo.
Cuando ahora PETROSIAN es interpelado
sobre con quién le gustaria mas enfren-
tarse en los matches eliminatorios de
Candidatos, Tigran Responde sin titubear:
«MECKING»,

El joven gran maestro trabaja duro Y.
ademas, tiene una especie de fuerza es-
condida en su fresca mente sobre el ta-
blero de ajedrez. Nada mejor que mirar
la siguiente partida:

INEOQ INTERZONAL DE PETROPOLIS

Vasily SMYSLOV (U.R.S.S
Henrigue MECKING [Brasil)

AFER I LA A

1. P4AD, P4R

SMYSLOV rara vez juega la Defensa Si-
Jiliana. Probablemente, no le gusta defen-
lerse tontra las agresivas lineas de las
lilancas en este esquema. Pero, ahora, lo
tiene con los colores invertidos. Notese
como un simple tiempo puede influenciar
en los gustos.

2. G3AD; ...

Las blancas han intentado directamente
2. P3CR, C3AR; 3. A2C, pero da oportuni-
dad a 3..., P3A; 4. C3AR. P5R; 5. G4D,
P4D:

1) 6. C3AD7?!, A4AD; 7. C2A, PxP: B.
0-0, AdA; 9. C3R, AxC:; 10. PAxA, A3C: 11,
D2A, D2R; 12. P3C, PxP; 13. DxP, 0-0; con
iieqo poco claro, DE FOTIS - BISGUIER,
EE.UU., Campeonato en New York, 1972.

2) B PxP, DxP; 7. G2A, DATR; 8. C3R,
AGTR; 9. C3A, AxA; 10. CxA, C3T; 11.
D2A, D4AD; 12. P4D, PxPa.p.; 13. DxP,
C5CD; 14, DIC, A2R; 15. 0-0, 0-0; y des-
pues de 16. PAR?, TR1D; las negras con-
siguieron algo de iniciativa, FILIP - POR-
TISCH, Palma de Mallorca, 1970.

2. 1 G3AR

De acuerdo con la mejor tradicion de la
lucha «a la Siciliana», pero con las ne-
gras en el lugar de las blancas y un tiem-
po de ventaja.

El intento de las negras dirigido a con-
trolar la casilla 5D por medio de 2. ...,
C3AD; 3. C3A, P3CR; no tendria mucho
exito después de 4. P4D!, PxP: 5. CxP,
A2C; 6. CxC, PCxC; 7. P3CR:

1) -T...... D2R12:-80 82D, TIED: 9. T1ED,
C3A; 10. A2C, 0-0; 11. 0-0, P4D; 12. PxP,
PxP; (KAWALEK - TAIMANOV, Harrachov,
1966) vy las blancas pasaron por alto la
mejor linea 13. A5C!, P3A; 14. P4R.

2 Ty G3A: 80 AE ICEE; 9 BRA,
0-0; 10. 0-0, C4R; 11. P3C, A2C; 12. A2C,

P3D: 13. P3TR, TIC; 14. P4A, €2D; 15.
PAR, CAA; 16. TD1D, D2R: 17. PSR!, PATD:

18. A3T, con fuerte iniciativa blanca,
GEORGHIU - KEENE, Hastings, 1967 -68.

3) 7.... C2R; 8 A2C, 0-0; 9. 00, T1C;

10, D2A, C4A7: (mejor 10. ..., PAAD) 11.

P3R, D3AY 12, T1C, T1D; 138. 71D, CaT2!;

14. P3TR, C4A; 15 A2D, D2R; 16. D4T,
A2C; 17. D5T, D4R; 18. C4R, con ventaja
para las blancas, LARSEN - HUBNER, Bu-
sum, 1968.

Las negras también pueden escoger va-
rios: sistemas después de 2. ..., P3D; co-
mo 3. C3A, ASC; [KAUFMAN - KAWALEK,
New Kcrk 1972), 3. P3CR, A3R: (AVER-
BACH - BALASHOV, URS.S., 1973), o
crezndo formaciones del tipo de las de-
fensas Holandesas, India de Rey e India
Antigua, pero esto no nos concierne ahora,

3. C3A, ...

Tambien es jugable 3. P3CR, dando el
aolpe justo en el lugar conveniente des-
pués de 3. ..., P4D; 4. PxP, CxP; 5. A2C:

1) 5. ..., C2R: 6. C3A, €D3A; 7. PACDI,
P3TD; 8. A2C, C4A; (u 8. ...,P3CR; 9. 0-0,
A2C: 10. P3TD, 0-0; 11. P3D, C4A; 12. T1A,
CR5D; 13. P3R, C3R; 14. C4TD!, con me-
jor jueqgo, ILIVIZK] - DZAGAROV, URSS.,
1867) 9. P3TD, A2R; 10. T1AD, A3R; 11.
P3D, 0-0; 12. CATD, P3A; con mejores
oportunidades para las blancas, PACH-
MAN - PIETSCH, Harrachov, 1966.

2) 5. ... A3R; 6. €3A, C3AD; 7. 00,
C3C; 8. P3D, A2R; 9. P3TD, (6 9. A3R,
P4A; 10. CATD, C4D; 11. A5A, A3A; 12.
P4R, CR2R; 13. P4D!, BARCZA - M. KO-
VACS, Hungria, 1966) 9. ..., P4TD?!: 10.
A3R, 0-0; 11. C4TD, CxC; 12. DxC, A4D;
13. TR1A, TIR; 14T2A, A1AR; 15. TD1AD.
C1C?; 16. TxP, A3A; 17. TixA, PxT; 18.
TxPA!L, P3TR; 19. T7C, con ataque ganador,
BOTWINNIK - PORTISCH, Montecarlo, 1968.
La variante Dragon con un tiempo de ven-
taja obviamente favorece a las blancas.

En consecuencia, si 3. P3CR, las negras
pueden intentar la preparacion de su con-
traataque con 3. ..., P3A; 4. C3A, (prema-
turo seria 4. P4D, PxP; 5. DxP, P4D; 6.
C3A, A2R; 7. A2G, P4A; —0 7. ..., 00; 8.
0-0, P4A; 9. D3D, P5D; 10. C5D, C3A; 11.
P3TD, ASC; 12. A4A, CxC!; 13. PxC, DxP:
14. C5C, D4AA; 15. A4R, D1A; 16. AxP+,
R1T; 17. A4R, AxC; 18. AxA, C4R; 19.
D2A, P5A; STAHLBERG - KERES, Estocol-
mo, 1967— 8. D3D, P5D; 9. C4R, C3A; 10.
CxC+, AxC; 11. 0-0, 0-0; 12. P3TD, A3R;
13. A4A, TiR; 14. PATR, P3TR; 15. T1A,
D2D; con buen juego, PFLEGER - KERES,
Bamberg, 1968) 4. ..., P5R; (4. ..., P3D:
5. A2C, P3CR; cambia la estructura India
de Rey, NAJDORF - L. BRONSTEIN, Mar de
Plata, 1969) 5. CAD, P4D: (poco ofrece 5.
.o ALAYYY B, C30C, P3D; 7. A2C, A4A: 8.
0-0, CD2D; 9. P3D, PxP; 10. PxP, 0-0; 11.
A4A, T1R: 12. D2D, C1A; 13, CAT, C3R;



14. P4y, A3CD; 15. CxA, PxC: 16. PsD.
‘CxA; 17. DxC, SMYSLOV - BRONSTEIN,
Montecarlo, 1969, 6 5. .., D3C: 6. P3R,
—>se puede jugar igualmente 6. C2A, P4D:
7. A2C, A4AR; 8. 0-0, PxP; 9. C3R, A3C:
10. CxPA, D4A: 11. P3C, SAJAROV - TIM-
MAN, partida por correspondencia, 1970—
6. ..., PAD; 7. D2A, A2D; 8. P3TD, AZR; 9.
PACD, 0-0; 10, A2C. 4C3T; 11. P5A, D2A;
12. P3A, PxP; 13. CxP, NAJDORE - ROS-
SETTO, Buenos Aires, 1968) 6. PxP, (6.
AZC?L, PxPl; 7. C2A, C3T: &. CxP, GxC: 9.
AxC, C4A; 10. A2C, A3R; 11, 0-0, P4ATR!:
12. C3R, P5T: favorece a las negras, HAR-
P4T!; con contrajuego, IVKOV - REE, Ams-
terdam, 1968), A4AR: 9. P4D, P5R: 10.
TOCH - VASIUKOV. Amsterdam, 1969) 6.
D3C; (6. ..., PxP; 7. P3D, A4AD; 8, G3g,
ASCD; 9. PxP, CxP:; 10. A2D, D3C: 11.
CxC, PxC; 12. AxA, DxA+: 13, D2D, C3A;
14. A2C, P4A; 15. DxD, CxD; 16. 0-0, A3R:
17. C4D, A2D; 18. P3A, PxP; 19. TxP, es
excelente para las blancas, IVKOV - KO-
ZOMARA, Sarajevo, 1967) 7. C3C. (7.
DAT?1, A4AD: 8 PxP, 0-0; 9. PxP, AxP; 10.
P3R, AxC; 11. DxA, DxD; 12, PxD, C3A;
13. A2C, CxP; 14. 0-0, A3T; es experimen-
tal, EVANS - KERES, Amsterdam, 1971).

1) 7. ... C5C?; B. P4D, PxP; es otro
experimento, HARTSTON - BASMAN, Has-
tings, 1966-67, aunque 9. CxPD, podia en-
contrarse con 9. ..., D3AD.

2). 7. .., PATD: 8 P4AD, PxP; 9. A2C,
A2ZR; 10. 0-0, 0-0;: 11. ASC, T1D; 12. P3R,
C3T; 13. P3AlL, PxP; 14. DxP, ‘A3R: 15.
D2R, C2A; 16, C5A!, AxC: 17. CAT, D5C:
18. CxA, con ventaia blanca, BOTWINNIK -
ALEKSEYEV, UR.SS., 1968,

3) 7.... PxP; 8. A2C, C3A: (mas debil
es 8. ..., A4AR; 9. P3D, PxP: 10. 0-0!
C3A7; 11, ASC!, 0-0-0: 12. PxP. A3R; 13.
TD1A, RIC; 14. PAD!, con aplastante ini-
ciativa, POLUGAIEVSKY - JONGSMA. Ams-
terdam, 1970) 9. 0-0, PATD; 10. P3D, P5T;
11. A3R, D5C: 12. PxPl. PxC; 13. P3TD,
DAT: 14. PxP, CAR: 15. DxP, A2R; 16. A6C,
D3T; 17. A4D, CD2D: 18. C5C, con posi-
cion ganadora, POLUGAIEVSKY - ROSSET-
TO, Olimpiada de Lugano, 1968.

Las negras pueden también desarrollar
su flanco de rey como en el texto, exis-
tiendo una continuacién similar: 3. P3CR,
A5SC; 4. A2C, (ecs jugable 4. C3A. PSR:
5. C4D, C3A; 6. G2A, AxC: 7. PDxA, P3TR;
8. A2C, P3D; 9. C3R, —a 9. 0.0, 0-0; 10.
P3TR, TiR; 11. P3C, A2D; 12. A3R, D1A;
13. PACR!, ETRUK-TAHL, Parnu, 1971—
9. ..., 0:0; 10. 0-0, T1R: 11. P3C, P4TD: 12.
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C5D, con juego ligeramente mejor, POR-
TISCH - HECHT, Teeside, 1972) 4. .., 0-0:

1) 5. D2A, TiR; 6. P3TD?, AxC: 7.
PCxA, P3A: 3. PAR?, P4D: 9. PAXP, PxP;
10. PxP, CxP; 11. C2R, C3AD: 12. 040,
ASC!; 13. TIR, D2D; 14. P3D, TD1D; con
presion negra, QUINTEROS - BRONSTEIN,
Vinkovei, 1970.

2) 5. D3C?!,C3A; 6. C5D, AdA: 7. P3R,
con juego poco claro, KORCHNOI - ZEI-
TLIN, U.R.S.S., 1973.

3) 5. P3RY!, AxC; 6. PCxA, TiB: 7.
P40, PSRy 8. C2R, P3D; 9. P3TR, C3A: 10.
PACR, CATD; 11. D4T, P3CD; con presién
negra en el flanco de dama, KUBICHEK -
HORT, Checoslovaquia, 1972,

4) 5. P3D, TIR; (mds débil es 5. ...
AxG1-7, 6. PxA, P3D; 7. PAR, CD2D: 8.
PAAl. UHLMANN - SCHONEBERG, Alema-
nia Oriental, 1968) 6. A2D, P3A: 7. C3A,
P3TR?!; 8. 0-0, A1A; 9. P4R, P3D; 10. P4D,
ASC; 11. P5D, PxP; 12. PAXP, con ventaja
de espacio para las blancas, VKOV - ZUI-
DEMA, Amsterdam, 1968,

5) 5. P4R, (las blancas hacen caso omi-

“so de| hueco en 4D estando ansiosas por

evitar .., BaR):

5-A) 5. .., AxC; 6. PCxA, P3A!; (mas
débil es 6. ..., P3TD; 7. P4TD, P3D; 8. CZR,
D1R?; 9. P5T!, BERTOK - KORCHNOI, Ro-
vinj-Zagreb, 1970) 7. C2R, PAD; 8, PAxP,
PxP; 9. PxP, CxP; 10. 0:0, C3A: 11. T1C,
C3C; 12. P4AD, A3R; 13. D2D (6 13. PATD,
ASA; 14. T1R, D2D: 15. A3TD, TR1D: 16.
A5A, CAD; 17. D2D, P3CD: 18. A3TD, C3A:
que favorece a las negras, PRIBYL -
HECHT, Checoslovaquia, 1972) A4D!: 14,
PxP, CxP; 15. AxA, CxA; 16. R1T!, DAT!;
17. PAAD!, DxD; 18. AxD, CxP: 19, TxP,
TR1R; (6 19. ..., CxA: 20. TID, C5R; 21.

TxC, CxPA4; 22. R1C, C5C; con algunas
oportunidades) 20. A3R, y las blancas ob-
tuvieron las tablas, IVKOV - OLAFSSON,
Wijk aan Zee, 1971.

5-B] 5. ..., P3A; (6 5. P3D, T1R; y en-
tonces 6. P4R, P3A; 7. CR2R, P4D; 8. PAxP,
PxP: 9. PxP G 0, 00 36 1. P40
AxC: 12. PxA, C3A; 13. P4ATD, C5A; 14.
T1C, D2A; 15. T5C, con iniciativa blanca,
KORBRCHNOI - REE, Wijk aan Zee, 1968) 6.
CR2R, P4D; 7. PAxP, PxP; 8. PxP (u 8.
CxP, CxC; 9. PxC, A4AR; 10. 0:0, C2D; 11.
P3D, T1R; 12. A3R, C3A; 13. D3C, PATD;
14, P3TR, D2D; 15. R2T, A2R; 16. P41D,
74Tl con contrajuecgo, IVKOV - REE, Ams-
terdam  1968) A4AR; 9. P4D, P5R: 10.
ABC, CB2D; 11. D3C, D3C: 12. 0-0, P3TR;
13. A4A TRIR: 14. CAT, DAT: 15. P3TD.
A1AR; 16. CR3A, P4ACR; 17. A3R, TD1A;
18. TR1A, v las blancas mantienen su ven-
f2ja material, KORCHNOI - TAIMANOV, Le-
ningrado, 1973,

503 B e TIRZE: B CREH. G3A: L
P3TD, A1A; 8. P3D [peor es 8. 00, CsD:
9. P3D, CxC+; 10. DxC, P3A; 11. A3R,
P3D; 12 P3TR, P3CR; con igualdad, TUK-
MAKOV - KARASEV, Leningrado, 1971),
C3D71; 9. CxC, PxC; 10. C2R, P4A; 11.
PACD, P3D; 12. 0-0, A2D; 13. PxP, PxP; 14.
PATD, A3A; 15. A5C, con ventaja para las
blancas, SMYSLOV - KARASEV, Leningra-
dao, 1971.

5D) 5. ..., C3A; 6. CR2R, A4A; 7. 0-0,
P3D; 8. P3D [se puede también jugar 8.
P3TR, P3TD; —peor es 8. ..., C5D; 9. P3D,
P3A; 10. R1T, C1R; 11. CxC, AxC: 12. C2R,
A3C; 13. PAD, PORTISCH - REE, Wijk aan
Zee, 1968— 9. R2T, T1C!; 10. P3TD, P4CD;
11. PACD, A2T; 12. P3D, C5D; con opor-
tunidades bastante igualadas, HARTOCH -
PORTISCH, Amsterdam, 1971), P3TD! (mas
fuerte que 8, ..., P3TR; 9. P3TD, P4TD; 10.
T1C, A2D; 11. P3TR, C2TR; 12. R2T, P4A:;
13. A3R, AxA; 14. PxA, con igualdad,
STEIN - SMYSLOV, Mosca, 1971) 9. P3TR,
TiC; 10. P3TD, PACD; 11. PACD, A2T; 12.
C5D, CxC; 13. PAxC, C2R; 14. P4D, con
anroximadamente las mismas oportunida-
d=s, D. BYRNE - PORTISH, San Antonio,
1972, donde en lugar dc 14 ..., P4AR; fue
recomendado 14. ..., C3C; 15. R2T, P4AR.

B) 5. C3A,; TIR: (5. ..., C3A: ‘podris
trocarse en el texto principal) 6. 0-0, P5R:

B-A) 7. G4B, B3A B T, o AXC: 8.
PCxA. C3A; 9. P3D, PxP; 10. PxP, P3TR!;
TR R 00 DR ERGE 13 PR
PAD; 14. A3T, A3R; 15. TIC, P3CD; con
mejores oportunidades, PFLEGER - KORCH-

NOI, Hastings, 1971 -72) 8. C2A, AxC; 9.
PDxA (6 9. PCxA, P3D; 10. C3R, C4R: 11.
P3D, PxP: 12. PxP, P3A: 13. T1C, DAT; con
huen juego, TAHL - JOLMOV, Thilisi, 1969),
PATR; 10, 'C3R, P3D: 11. P3C. P4TD: 12.
P41D, P3CD; 13. D2A, A2C; 14. C5D, C1C!;
15. T1D, CD2D; 16. P3TR, C4A; 17. A3R,
A3A; 18. A4D, CxC; 19. PxC, A2D; con
equiliorio, POLUGAIEVSKY - JOLMOV,
Mosch, 1869,

6B) 7. CoCRIZ. PaAD; (7. ..., AxC) 8
PxP, A4AR; 9. D3C!, AxC; 10. PCxA, DxP;
11. P3A!, DxD; 12. PxD, PxP; 13. AxP, con
final superior, HUBNER - ESTEVEZ, Graz,
1972,

6:C) 7. C1B. AxC: 8. PDxA, P3D; 9.
C2A, CD2D; (mas debil es 9. ..., A3R; 10.
E3G. D1A?; 11. A5C, CD2D; 12. C4D, A5C;
13. P3A, PxP; 14. PxP, A4T; 15. A3T, DiC;
16. D2D, con ventaja blanca, VKOV -
UH! MAMN, Olimpiada de Skopje, 1972)
10. P3C, P3TR; 11. A3R?! (11. C3R), P3CD:
12. D2D, A2C; 13. TD1D, C4R!l: 14. D1A,
D1Al; 15. P3TR?, CBA 4 !: con terrible ata-
que, CUELLAR - UHLMANN, Leningrado,
1973.

3 . G3A

Un extrafio experimento se realizd en
|la partida RESHEWSKY - BELLON, Palma
de Mallorca, 1971, con 3. ..., PSRI?7: 4.
C5CR, PACD!?; y después de 5. CxPC,
F3TR; 6. C3TR, P3A; 7. C3A, P4D; 8. PxP,
PxP: G PER, -ASD: 10. ASCH, BTAL: 11
P3D,-A5CR; 12. D2D, D4T:; 13. P3TD, G3T;
14. 0-0, T1D; 15. PAD, A1C; las negras no
esluvieron exentas de contrajuego. ;Po-
dia creer uno lo que estaba viendo?

4. P3CR, ...

Antes de la guerra la continuacion mas
pocular era 4. P4D, aguijon sobre el que
las negras tan solo podian planiear la De-
fensa Sieiliana [(todavia recordara el lec-
tor que la apertura Inglesa no es mas que
una Siciliana con los colores invertidos).
Pero después de 4. PAD, PxP; 5. CxP, A5C;
[se puede jugar también la linea KERES
5. ..., AdA; 6. CxC, PCxC: 7. P3CR. aun-
aue 7. ..., PATR: no se obviamente rotun-
do, ya que después de 8. A2C, P5T; 9. 0-0,
PxP; 10. PTxP, D2R; 11. Ad4A, C4T?; 12.
ADxP, P3D; 13. PACD!, las negras esta-
ban perdidas, PADEVSKI - REE, Bad Pyr-
mont, 1970) 6. ASC, P3TR; 7. A4T, AxC +;
8. PxA, C4R; 9. P3R; P3D; 10. A2R, 0-0;
11. D3C, C3C; 12. A3C, C5R; 13. T1D, D2R:
14. A3A, CxA; 15. PTxC, C4R; 186. C2R,
A3R; y las negras estan mejor, VOLO-
VICH - AVERBACH, Mosca, 1968.



No obstante, las blancas pueden inten-
“tar prepararse mejor con 4. P3R, pero las
negras, al estar con un tiempo de des-
ventaja, no deben aceptar el reto de lu-
char las lineas Paulsen o Scheveningen
después de 4. ..., PAD; y prefirieron una
vez mas 4, ..., ASC: (4. ..., P3D: 5. P4D,
A5C: 6. P5D, CICD; 7. P4R, A2R: 8. P3TR,
A4T; 9. A3R. P4TD* 10. A3D, C3T; 11.
F4CR, A3C; 12. D2R, C2D; 13. PATR, PAT;
14, P5C, C2D-4A; 18. A2A, P3AD; tiene un
clecto de ligero  encogimiento, POLU-
GAIEVSKY - HORT, Belgrado, 1970) 5. D2A,
fmenos eficiente es 5. D3C, PATD; 6. A2R,
0:0; 7. 0:0, TIR; 8 P3D, P3D; 9. D2A,
ASC: con juego iguaiado, KORCHNOI -
LEHMANN, Palma de Mallorca, 1968, y
todavia mas débil es 5. A2R, 0-0; 6. 0-07,
P5R; 7. C4D, P4D: 8. CxP, CxC: 9. CxC.
PxC: 10. PxC, PxP: con ventaja de espa-
cio. BOBOTZOV - SZABO. Beverwijk, 1966)
0-0: 6. A3D (en el estilo Paulsen; ¢ 6.
A2R, —6. C5D, T1R: 7. C5C, P3CR: 8.
CxA?, CxC: 9. D3C, P4A; 10. P3TD, C3A;
11. D2A, P3TR; 12. C4R, CxC: 13. DxC,
CEDY; convenia a las negras, BRINCK
CLAUSSEN - 0. JACOBSEN, Estocolmo,
1971 -72— T1R; 7, 00, PSR; 8, C4D, CxC;
9, PXC, P4D; 10. PxP, A4AR!: 11, P3D,
PxP: 12. AxP, AxA; 13. DxA, CxP: con
ventaia oara las negras, BOBOTZOV - POR-
TISCH, Olimpiada de Siegen, 1970) AxC:
7. PDxA, P3D: 8. 0-0, D2R; 9. C2D. PATD?!:
10 Ti1R, P3CR: 11. P4R, C4T: 12. CIA,
C5A; 13. C3R, DAC; 14. P3A, con alguna
ventaja, KORCHNOI - SZABO, Amsterdam,
1972. Un método mas astuto es el flexi-
ble 4. P3TD, y teniendo reducidas posibi.
lidades de cleccion las negras responde-
rian 4. .., P4AD: 5. PxP, CxP: 6. P3D, A2R:
7. P3R. 0-0; 8. A2R, A3R; 9. A2D. P3A: 10.
P4CD. CxC: 11. AxC, A3D; 12. 0.0, D2D:
13. D2A. P3TD; 14. TRID, D2A; 15. TD1AC,
TR1D; ofreciendo a las blancas una espe-
cie de «comodan posicion Scheveningen,
LARSEN - BOWINNIK, Leiden, 1970.

4. ..., A5C

En la correspondiente variacién sicilia-
na, las blancas pueden utilizar el mismo
plan de accién: 1. PAR, P4AD; 2. C3AR,
C3AD: 3. A5C, P3CR; 4. 0-0. A2C: 5. TIR,
C3A; 6. P5R!, CAD; 7. P3D. 0-0: 8. A5C,
C2A: 9. AxC, PCxA; 10. C3A, C3R: 11.
Ad4T. con algo de presion, KAPENGUT -
KUPREICHIK, Minsk, 1970-71. ;Asi que,
por qué no imitarla con las negras?

Menos aconsejable es 4. ..., AdA; 5.
CxP!, AxP+; 6. RxA, CxC; 7. P4R, P4A;
8. P3D. P3D; 9. P3TR, y las blancas man-
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tienen la ventaja de la pareja de alliles,
BOTWINNINK  KERES, Mosch, 1966, y
también 4. ..., P3CK: (comparar nota des-
pués del segundo movimiento de las ne-
gras) porque 5. P4D!, PxP; 6. CxP, A2C;
7. A2C, 0-0; 8. 00, TIR: 9. CxC, PCxC:
10. DAT, P4TD: 11. T1D, A2C: 12. 13D, C5C:
13. C4R, P4AR: 14. ASCI, PxC: 15. AxD,
PxT; 16. PxPl, TDxA; 17. PSA, como acon-
tecié en la partida UHLMANN - RAJKO-
VIG, Hastings, 1972-73. lgualmente se
puede jugar 4. ..., C5D; 5. A2C, (5. CxP?!,
D2R; 6. P4A, P3D; 7. C3D, A4A;) CxC+:
6. AxC, AZRB; (6 6. ..., ASC; 7. 00, 0-0; 8.
D3C, A4A; 9. P3D, P3D; 10. C4T, que es
mejor para las blancas, UHLMANN - KOR-
CHNOI, Amsterdam, 1972) 7. P4D, P3D;
8. A2C, 0-0; 9. 0-0, P3A; 10. P3C!, con al-
{;ﬁv de ventaja, GHEORGHIU - PORTISCH,
Olimpiada de Skopje, 1972.

Repitamos que esto no proporciona de-
masn\ﬁn exito a las negras en el planteo
Dragoh, con: 4. ..., P4D: 5. PxP, CxP: 6.
A2C, mientras prosigan «disfrutando» de
un tiempo menos a causa de la inversion
de colores:

1) 6. ... CR2R?!; 7, 0.0. P3CR; 8.
P4CD!, P3TD; 9. PATD!, A2C; 10. A3TD,
0-0; 11. P5C, C5D; 12. C5C, PxP: 13. PxP,
con presion de las blancas en el flanco
de dama, LARSEN - LEHMANN, Palma de
Mallorca, 1967.

2) 6. .., C3C; 7. 0-0. A2R; 8. P3D, 0-0;
9. P3TD, PATD; (6 9. ..., TIR; 10. PACD,
C5D!17; 11. CxP!?, A3A; 12. P4A, C2D: 13
P3R, CxC: 14. PAXC, AxP; 15. A2D, C4A:
16. P4D. con iniciativa blanca, PCLU-
GAIEVSKY - WADE, Skopje-Ohrid, 1968)
10. A3R, ASCR!?: 11. T1A, T1R: 12. CATD,
CaD; 13. ASA, A3A; 14. P3TR. A3R: 15.
R2T, D2D; 16. D2A, P3ChH: 17. TR1D, P3C:
18. P4R!, CR2R; 19. P4D!, PxP; 20. AxC,
CxA; 21. P5R, con superioridad, UHL-
MAN - KORCHNOI, Mosch, 1971,

3) 6. .., Ad3R; 7.0:0, A2R: (7. ..., C3C:
--recordar la nota no 2 que precede—
8. P3TD, A2R; 5. PACD, 0.0; 10. P3D, PATD?;
11. PSC, €5D; 12. C2D!, ¢on ventaja blan-
ca, PETROSIAN - TAIMANOV, Vinkovei,
1970) 8. P4D!, CxC; 9. PxC, P5R; 10. C2D,
P4A; 11. P3R, (u 11. T1C. TICD; 12. D4T,
0-0; 13. A3TD. AxA; 14, DxA, D4D; 15.
T2C, DA4T; 16. DxD. CxD; 17. TR1C, P3CD;
18. P3R, C5A; 19. CxC. AxC: 20. AfA,
AxA; 21. RxA, con mejor final de torres.
LARSEN - BOUTTEVILLE, Olimpiada de Lu.
gano, 1968) 0-0; 12. P4AD, CAT; 13. D2A,
P3AD; 14. A2C, PACD!; y las negras con:

siguieron la igualdad, SMEJKAL - IVKOV,
Wijk aan Zee. 1972.

5. A2C, ...

Las blences pueden también evitar el
cambio en 3AD mediante 5. C5D, P5R:
(o 5. ..., CxC?: 6. PxC, P5R?; 7. PxC, PxC:
8. D3C!, y las negras abandonarian antes
da perder una pieza, PETROSIAN - REE,
Wijk aan Zee, 1971) 6. CAT, (no sirve de
mucho 6. CxA, CxC; —6 6. .... PxC; 7.
CxC. PDxC; 8. PAD, es igual BARCZA -
BISGUIER, Tallin, 1971— 7. C4D. 0-0; 8.
C2A, CxC +: 9. DxC, PAD; 10. A2C, SMYS-
LOV - BEMNKO. Wijk aan Zee, 1972, ya que
128 negras estén mejor de desarrollo).

1) 6. ..., P3D: 7. CxA, CxC: 8. P3TD.
C3A; 9. P3D. 0-0; 10. A2C, TiR; 11. 0-0,
P3TR :12. PxP, CxP: 13. A3R, P4TD: 14.
D2A, D2R: con igualdad, SAIDY - BROW-
NE. San Antonio, 1972,

2) 6. ..., AdA:

2:A) 7. P3D, CxC; 8. PxC, D3A; 9. P3R,
(no 9. PxC, AxP; 10. R2D, P6R4-: 11. ...,
DxP ) ASC+: 10, A2D, DxPC: 11. T1A,
CAR: 12. PxP, PACR; 13. T2A, AxA-; 14.
TxA, DSC; 15, C3A, DxP; 16. CxC!, DxT?:
(16. ..., DxC; 17. PGD) 17. D5T, TiIA: 18.
P6D con fuerte iniciativa, GEORGHIU - JOI-
TA, Rumania, 1972.

2.B) 7. A2C, P3D; (7. ..., 0-0; derivaria
al texto principal) 8. P3D, PxP: 9. DxP.
C4R: (en comparacion con la partida que
nos ocupa, las negras disponen ahora de
una continuacion menos activa a causa de
su séptima jugada) 10. D3AD. (menos
enérgico es 10. D2A, P3A; 11. CxC+, DxC:
12. 00, A3R: TIMMAN - BISGUIER. Mala-
ga. 1971) P3A; 11. C3R, A3R: 12. CR5A,
0-0: 13. P4CD. con superioridad blanca,

WIRTHENSON - KANE, Olimpiada de Skop-
je, 1972,

5. .., 00 6. C5D, ..

Lo practicado en anteriores torneos ha-
ce a las blancas sentirse confiadas en su
acometida. Mas tranquila es la linea 6, 0-0:

1) 6. ..., AxC: 7. PCxA, P3D: 8. P3D,
A2D; 9. P4R, P3TD: 10. PATD, C4TD: 11.
CAT, C1R; 12. P4AL, PxP: 13, AxP, C3AD:
14. C3A, D1A; 15. PAD, y las blancas dis-
ponen de juean comedo, SMEJKAL -
HECHT. Olimpiada de Siegen, 1970.

2) 6. ..., P3D; 7. P3D. AXC: 8. PxA,
P3TR: (mejor es 8. ..., P5R) 9. CIR, A3R:
10. P4A?, (correcto era 10. PAR) PSR!: 11.
PSA, A2D; 12. C2A, (12. PxP, C4R:) C4R:
13. C3R, PxP; 14. PxP, A3A con buen jue-
go. BALASHOV - MAKARICHEV, URSS..
1973,

3) 6... P5R; 7.C5C. (67. CIR. AxC:
8. PDxC, TiR; 9. C2A, C4R: 10. P3C, P3D:
SCHMIDT - LEWI, Lublin, 1969) AxC: 8,
PCxA, TiR: 9. D2A, (se puede jugar tam.
bién 9. P3A, PxP; 10. CxP, UHLMANN -
SMYSLOV, Hastings, 1972-73) D2R; 10,
P3D, PxP; 11, PxP, P3CDI; 12. C4R, CXC:
13, AxC, A2C: 14. T1R, R1T; 15. A4Al, CAT:
16. AxA, DxT+; 17. TxD, TxT +: 18. R2C.
CxA; y las negras tienen todavia proble-
mas para igualar, GEORGHIU - BISGUIER,
Buenos Aires, 1970.

4) 6. ..., TIR.

4-A) 7. P3D, P3TR: 8. C5D, (8. P4R,
PATD; 9. P3TR, A4A; 10. R2T, P3D: 11.
P3TD. A2D; 12. TICD. C2TR; 13. A2D, C1A
y las negras mantienen la posicién con
comodidad, ETRUK - SMISLOV, Riga, 1968)
A1A; 9. CxC+ DxC; 10. C2D, P3D; 11.
C4R. D1D: 12. C3A, A2D; 13. PACD, Di1A:
14. T1C, A6T: 15. P4RI, AxA; 16. RxA,
P3CR: 17. P4TR!, A2C; 18. P5T, P4CR; 19,
C5D, con ventaja posicional de las blan-
cas, PETROSIAN - GEORGHIU, Moscy,
1967.

4-B) 7.C5D, ...:

4.B-1) 7. ..., P5R; 8. CiR. (las blancas
no disponen de esta retirada en nuestra
parida) P3D; 9. P3D, AxC;: 10. TxA_ PxpP:
11. ASC. PxP; 12. TxP, TxT: 13. DxT, A3R:
14. CxC+, PxC; 15. A4T, C4R: 16. AxPC,
AxP; 17. D5T, T1C; 18. AdR. C3C: 19. P3C,
A3T; 20. TIR, TAC; 21. ASD!, y las blan-
cas estdn superiores, SMYSLOV - MES-
TEL, Hastings, 1972-73. , .

4.B-2) 7. ..., AlA: [mas pasivo que en
nuestra partida) 8. P3D, P3TR: (u 8. ...,
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C5CD; 9. CxC+, DxC; 10. C5Cl, P3A:
11. C4R, DID; 12. ASC, P3A: 13. A2D.
C3T1: 14. C3A, TIC; 15. TIC, con ventaja
blanca, MALICH - GOLZ, Alemania Orien.
tal, 1971) 9. A2D, P3D; (la alternativa 9.
..., PATD: 10. A3A, P3D; 11. G2D, CxC:
12. PxC, C2R; 13. P4D, PxP; 14. AxP, PAAD:
15. ASAD, PACD; 16. P3C, A3TD; 17. PATD!,
proporciona superioridad a las blancas,
POLUGAIEVSKY - PODGAJED. URSS.
1973) 10. A3BA, CxC?:: 11. PxC. C2R: 12.
P4R, P3AD: 13. PxP,'CxP; 14. PAD, ASC:
15. PSD, C2R: 16. P3TR, A2D; 17. P4TD,
cgn iniciativa STEIN - BARCZA, Zagreb,
1972.

4.8-3) 7. ..., CxC; 8. PxC,  C5D; 9. CxC!
(9. CIR, A1A; 10. P3R, C4A; significa a
grandes rasges  oportunidades iguales.
UHLMANN - C.SNOS, Zinnowitz, 1971) PxC:
10. P3C!, P3CD: 11. A2C. AdA: 12. P3R,
A3T; 13 T1R, D3A!; UHLMANN - POR.
TISCH. Olimpiada de Skopje. 1972, siendo
lo mDe;'or para mantener la ventaja blanca
i4. D1A,

8., ... P5R

Justo a Hempo, cuando las blancas tie-
nen limitadas las opciones sobre el movi-
miento de su CR. (comparar lineas con 6,
0-0, en el comentario tras el sexto movi-
miento de las blancas). Tampoco hay lu-
gar para 7. CxA?, PxC!.

7. CAT, AdA!

Las negras juegan con su mente fresca.
aunque la idea es de sobra conocida, se
aplica en el momento oportuno, recordan-
do la actitud de FISCHER, que siempre
anhe escoger lo mejor, Hasta esta partida,
las negras se sentian obligadas a prose-
guir con mas pasividad con 7. T1R: 8. 0-0,
A1A; (8. ..., P3D; 9. P3D, CxC: 10. PxC,
Pxl" 11, DxP, C4R; 12. D2A, A4AD: y ta-
blas SZABO - ANDERSSON, AVR.O., en
Hilversum, 1973 parece mejor y nos re-
cuarda el texto principal) 9. P3D, PxP;
(69, ..., CxC; 10. PxC, PxP; 11. DxP, C4R;
12. D2A, P4AD!: 13. P3C, P3D; 14. A2C,
G3C: 15. CxC. PTxC; 16. P4R, PATD: 17.

PAA, con alguna iniciativa, GHITESCU -

TRINGOV, Olimpiada de Skonje, 1972) 10.
DxP, CAR; 1. D2A, P3A; 12. CxC+, DxC:
13. P3C!, P3D; 14. A2C, D3T; con clara
ventaja  blanca, PETROSIAN - LIEBERT,
Olimpiada de Siegeq. 1970. Quizés el co-
nocimiento de estas partidas animaron a
SMYSLOV a entrar en la linea del texto.

8. 0.0, TIR
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La presion ejercida por las negras en
7AR les da tiempo a proteger el avanzado
PR. Es una posicion similar 2 la de parti-
das anteriores, pero con el AR negro en
una diagonal mas activa,

9. P3D, PxP

10. DxP, C4R 115 D2AY:..
La alternativa era 11. D3AD.

11. ..., P3A!

Las negras son ambiciosas; y justifica-
damente, ya que sus piczas se encuentran
bien centralizadas, mientras el CR blanco
se ha wextraviadon.

12. C3AD, ...

Debe de haber algo erréneo en la posi-
¢ion blanca cuando SMYSLOV decide per-
der un tiempo en !a retirada del caballo,
Cierto que después de 12 CxC+, DxC:
las blancas tendrian dificultades para com.
pletar el desarrolle dol flanco de dama.
pero de cualquier forma, 12. C3R, era me-
jor tratando de mantener la posicién tan
cerrada como sea posible,

12, ..., CxP!

Mejor de desarrollo, el negro no quiere
perderse la oportunidad de abrir la posi-
cion a su favor,

13. C4T, AlA 14. DxC, PACD

El punto de una pequena combinacion.
SMYSLOV mismo realiz6 una acometida
similar en ia 142 partica de su match con
BCTWINNIK en 1954

15. D4D, PxC 16. P4R,

Una parte de las dificultades del primer
jugador se centran en la falta de tiempo
para recapturar el pedn. Ahora las espe-
ranzas blancas tienen su punto de mira en
la amenaza 17. P5R: mientras que 16. P3R,
D4T: no era bueno.

16:. ..., A3T 17. TiR, D3C!
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Esto ya es decisivo. Las blancas se en-
cuentran practicamente perdidas, ya que
se encuentran imposibilitadas de jugar 18.
DxP, a causa de 18. ..., C5C: 19. D2A,
AdA,

18. A3R, A5C!

Cortando el camino al pedn extra con
ganancia de tiempo.

19. DxD, PxD 20. TR1D, A7R!

No dando tiempo al blanco para respirar
un poco, ya que después de 20. ..., CxP;
21. TxP, las blancas tendrian algo mis de
presion sobre los peones de fanco de
dama.

21. T4D, P4A

La idea era efectuar esta jugada asegu.
rando mejor la cadena de peones blancos.
con ganancia de tiempo.

220 “TXA; i,

SMYSLOV' decide reducir material. La
allernativa era 22. T6D. CxP; 23. TxPD.

2250 P 26. A4R, C4D
23. P5R, Cs5C 27. P3TD, Pxp
24, AxT, CxA 28. PxP, C6A
25. T1R, A5A 29. A3A, P3A!

Otra vez lo mejor. 29. ... PACD: daria

la cportunidad a! oponente de 30. C5A,
P3A; 31. T3R, con buenas perspectivas
ae «sobievivirs.

30. T1AD, TxP 31. R2C, ...

Uliina esceranza, pero triste, ya que
las piezas ligeras blancas se encuentran
'~ip5 del escenario de peligro: el flanco
de dama. No 31. TxC?, T8R4 ; 32. R2C,
ABA 4.

31. ..., T4AD!
32. TxC, ABA+ 33. RxA, TxT

No hay nada que la blancas puedan ha-
cer ante la inevitab'e avalancha de peo-
nes negros pasados que se avecina.
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34. ASD+, R1A

35. R2R. TxPT 38. C3R, P6C
36. R2D, PACD 39. R3A, T7T
37. C5A, P5C 40. R4C, ...
0 40. C1D, T7A+: 41. R3D, T4A; ganan-
do tacilmente.

40, 5 TXR 43. BR3C, T6T
41. RxP, P7C 44, C1A, T8T
42. A2T, TxP 45. CzD, T8CR

Y las blancas abandonan. Es evidente
que el nimero de peones pasados todavia
sera mayor ahora.

Comenté el G. M. SVETOZAR GLIGORIC.

INFORMACION NACIONAL

MALAGA. — En el complejo Turistico Hotelero TORREMUELLE de la Costa
del Sol malaguena, se ha celebrado el II Torneo de Ajedrez que lleva el nombre
de Ia entidad, disputado por e! sistema suizo a siete rondas y con la participacién

de 26 jugadores.

La clasificacién final fue la siguiente: 1-2. Stavros y Duran, 6 puntos; 3. Ar-
bizu, con 5; 4-8. Pereiro, Galdn, Bueno, Haro y Muiioz, 45; 9-12. Narvéez, Ibargu-
ren, Otermin y Lara, 4; 13-15. Toré, Igor e Ila, 3,5; 16-20. Corbellini, Carrillo, Alme-
da, Prado v Alcover, 3; 21. Dorador. 2; 22-23. Fernéndez y Maldonado, 2: 24. More-

no, 1; 25. Hormahechea, 0,5, ¥y 26. Nicolai, 0.
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MATCH DE ENTRENAMIENTO

Korchnoil 4

4

Poco antes de jugarsé el match de can-
didatos entre Korchnop y Mecking, el so-
Vvidtico celebré un match de entrenamien-
to @ 8 partidas con el joven candidato
del ciclo anterior, G. M. de Alemania Oc-
cidental, Robert Hilbner. Aunque. natu-
raimente, se tratd solo de un ensayo, no
deja de ser interesanie consignar el re-
sultado y ver la forma en que Korchnoi
planted sus posibilidades «avan-matchs,
asi como las ocho partidas celebradas. Ca-
e destacar también que el soviético fue
invitado de Hibner, y que hubo un mutuo
acuerdo entre ambos, para que sus par-
tidas no se publicasen hasta tanto no ter-
minase el match de cuartos de final que
Korchnoi jugé con Mecking.

Veamos a continuacién la primera par-
tida del citado match comentada por
nuestro celaborador técnico el M. 1. pe-
ruano Orestes Rodriguez, donde la Aper-
tura Inglesa es tratada con singular vir-
tuosismo por Korchnoi, quien resuelve
esta vez un dificil problema estratégico.

1. C3AR, C3AR 4. PxP, Cxp

2. P4AD, P3CR 5. P3CR, A2C

3. C3A, PaD 6. A2C, P4R
Luchando por el dominio de la casilla

50 A Hiibner ain no le preocupa esto,

pues confia en presion que ejercera

con sus plezas en el flanco de dama.

7. 0.0, C2R 10. T1A, C5D

8. P3D, CD3A 11. CxC, PxC

9. A2D, 0-0 12. C4R, P3TR
Limitando las evoluciones del caballo

blanco.

13 D3C, ...

He aqui la mayor encrucijada estraté-
gica. El centro de gravedad de la lucha
s2 ha trasladado al flanco dama. Mientras

al blanco pugna por paralizar los peones |

de este sector, éste a su vez aspira a
movilizarlos, restringiendo casillas vitales
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y apoderandose de mayor espacio. En esta
lid sera Korchnoi quien encuentre la so-
lucion mas acertada.
13. ..., P3Ct

Resclviendo acertadamente el problema.
Sin dar tiempo a la reaccién natural PATD
y P5T. Debido a la amenaza de A3R y
P4AR, ganando el caballo.
14. D4A, P3A
15. AA4C, A2D 16. D6T?!, ..

Una incursion desafortunada. En verdad
cuesta trabajo desprenderse de la pareja
de alfiles, pero ya resultaba imprescin-
dible. Después de 16. AxC, seguido de
TR1R, no hubiera sido tan facil movilizar
los peones negros, atacados por la co-
lumna AD y por el alfil de 2CR. Ahora
en cambio Korchnoi «matas cualquier con-
trajuego y se dedica a explotar las de-
bilidades blancas en un estilo de verda-
dera «boa canstrictoras,

16. ..., PAAD
17. AS3TD, AtA 18. DA4T, PATD

Y el blanco quedo definitivamente con
un juego sumamente constrenido. No sirve
por supuesto 19. CxP, PxC; 20. AxT, de-
bido a la réplica A2D, ganando.

19. D2A. C4D

20. TD1R, T1R 23. DiD, P4A

21, P3C, T21 24. C2D, P4ACD
22, A2C, T(1)2R 25. AxC+, ...

Esto es ya la capitulacion posicional
Desde ahora el blenco se limita a «mirare
lo que hace su adversario. No soluciona
nada 25, PATD, CG6A; 26, AxC, PxA; 27.
C3A (a CIC sigue P5SC), PxP; 28. PxP,
D3C; con penetracion decisiva en el des-
trozado ftanca dama. Ni mantiene el jue-
a0 25. A3A, debido al mismo 25. ..., C6A.
Pero 25. C1C, hubiere mantenido un poco
mas de chances en una posicién perdida
posicionalmente.

250 ooa  DXA

26. P3A, P5T 27. T2A, ...
Imposible 27. PxP. a causa de DxPT, etc.

270 el 31. C1A, P5AD

28. D2A, A3R 32. PCxP, PxP

29. TiC, PiC 33. C2D, PxP

30. A1A, PsT 34. PxP, DxPT

35. DxD, AxD 36. TiT, T1AD!

Sencillo pero contundente. A 37. AxP, si-
gue TxA; 38. C4A, TxP; 39. C6D, TiD;
40. C7C, T1C; 41. C5A, T6A: 42. CaT.
T8C {: etc.

37. C1A, A4D 40. A2C, TxP
38. TxP, TxT 41. T2D, TxT
39. AxT, TeA 42, CxT, PSA

Precision hasta el final. Ahora quedara
un peon «tocado» en 3AR.
43. PxP, PxpP
44. A1A, P6D 45. R2C, R2A

El resto es cuestion de técnica. Luego
de ablandar un poco mas el flanco rey,
el monarca negro penetra-d irremisible-
mente por e! flanco dama.

46. C1C, ATT 60. C2D, R4A
47. ©C2D, AsD 61. A3A, R3R
48. C1A, A4R 62. AA4AC, R2D
49. C2D, A4D 63, AS3A, R3D
50. C1%, R3R 64, A4C-+, R3A
51. A2D, PAT 65. A3A, R4C
52. A4C, ASD 66. R1R, ABC
53. C2D, A6R 67. C1A, AxPA
54. A3A, R4A 68. A2D, A7R
55. C1A, P5T 69. AxP, AxC
56. C2D, R3C 70. RxA, AdA
57. AST, A3R 71. R1R, R5A
58. CA4R, P6T -+ 72. R2D, ASC4
59. RiA, A4D 73 RIR; -

Si 73. R1D, entonces simsalemente el
negro conduce su rey a 7CR vy decide
con la maniobra AGA -5D - 8C, etc. O tam-
bién RSD-5R. seguido de ABA y A4R,
aanando.

73. .... R6A 74. R2A, R7A

Y las blancas abandonaron.

P4AD, P4R 17.

T P3A, T3R
2. C3AD, C3AR 18, P5A, TD1R
3. C3A, C3A 19. 72D. P3CR
4. P4AR, AdA 20. A4AD, TGR
5. CxP, CxC 21. T1AD, TiD
6. P4D, ASC 22. T4D, R2C
7. PxC, CxP 23. A5D, AxA
8. D4D, CxC 24. TxA, P4A
9. PxC, A4T 25. T4D. PACR
10. A3T, P3D 26. P4AR. PxP
11. PxP, 0-0 27. T4T. P3C
12. 0-0-0, PxP 28. AxP, T3R
13. DxPD, DxD 29. PxP, AxPC
14. AxD, T1R 30. T4A, T2D
15. R2C, A2D 31. P3C, AGR
16. A3D, A3A 32. AxA, TxA

24.
35.
36.
37.
38.
39.
40,
41.
42.
43,
44,
45.
46,
47.
48.
49.
50.

-
SoPNPABWLNS

-
-

o sk ok
Nk DN

16.

-
S

CRNPNADY -

10.
11.
12.
13.

T2A. R3C
PATD, TSR
R3C, PATR
T2A, R4C
T4A, T2C+
R3T, T7R
P4T 4, R3A
T6A {, T3R
TxT4, RxT
PST, R4R
P4A, P3T
T3A, R5D?
TxP, RxP
R2T!, T2R
TxP. T7R +
R1C. T7CR
TSCR. R6A
PST, T8C +

PAR, P4R
C3AR, C3AD
ASC, P3TD
A4T, C3A
0-0, CxP
PaD, P4CD
A3C, PaAD
PxP, A3R
D2R. A2R
T1D, 0-0
P4A, PCxP
AxP. AJAD
A3R, AxA
DxA, DiIC
A3C, D3C
N2R, TD1D
CIA;CxC
PxC. D4A

PaAD, P4AR
C3AD, C3AR
P3CR, C3A
A2C, P3CR
C3A, A2C
PAD, P2D
PxP, CxP
P5A, CxC +
AxC, P4D!
CxP, CxC
DxC, DxD
AxD, P3AD
A2C, ASD

R2T, T7C +
R3T, T8C
T5A -+, RSD

R6A, T2AR
P7T 4, RIT
T6T

f\legras abandonan.

19.
20.

21

34

22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
21.
32.
33.

P3TR. A1A
D3D, TR1R
TIR. P3C
TD1D, PATD
A4T!, A2D
DxPD, D3C
cs5C, TIAR
D4A, CiC
T1C, D3T
D4T, PAT
TxC, TxT
AxA, D6D
can, 126
PGR. PxP
D7R, D4D
C5C, TxP

Negras abandonan.

1-0.

14. 00, AxPAD
15. AdA, AsSD
16. TR1ID, A3A
17. TD1A, A3R
18. PACD, AxP
19. P5C, PxP

0.

AxP, TID

21. AGA-+, R2R
22, AxP, TxT+

23

. TxT, P4ATD

Tablas.

l,.'z - 1!2_



| 'IMNacion 4 nal —
r S CADIZ.— Del 11 al 17 del pasado mes de marzo se celebro en el Centro Cul-
9 %° tural de Cddiz, el campeonato provincial de ajedrez de primera categoria,

P4AD, P4R

1. P4R, P4R s que constituyo un sefialado éxito para el jugador del Casino de Algeciras,
2. C3AR, C3AD 20. TD1A, A6T 2. P3CR, P3AD! 14. AxD, TiR Férez Barragan, proclamdndose campedn provincial al totalizar 55 puntos.
3. AS5C, P3TD 21. TIC, D3A 3. C3AR, P5R 15. CG5A, CD2D Sub-campedn Roldan de San Fernando, empatado con Pefias de Algeciras
4. A4T, C3A 22. CsD, TDIC 4. CAD, PaD 16. P4CD, CxC con 45 puntos; 4. Civantos de Cddiz y el campeon juvenil Ameyugo con 3.5
5. 0-0, CxP 23.4 D3D, TxT 5. PxP, Dxp 17. PxC, AAT 6. Ragel de Cadiz y Perales de La Linea, 3 puntos, y cerrando el grupo Cru-
6. P4D, PACD 24. TxT, D3D 6. P3R, C3AR 18. T1D, A5SCR ces de Cadiz. i

7. A3C, P4D 25. T1D, P3AD 7. C3AD, D4R 19. AxA, CxA AR LR

8. PxP, A3R 26. C6A+, DxC 8. A2C, A4AD 20. A2C, PACD

9. D2R, A2R 27. DxA, T1D 9, C3C, A3C 21. PxP, PxP w CATALUNA. — Ha comenzado una interesante competicion ajedrecistica... por
10. TiD, C4A 28. T1AD, C5A 10. P3A, PxP 22. A4D, PAAD 2 teléfono. Participan ocho clubs de la region, enfrentados de acuerdo al sorteo
11. A3R, 0-0 29, AxC, DxA 11. DxP, D4AR 23, A3A, AxA " " de la siguiente manera: Barcelona-Jake de Hospitalet; Condal- Barcinona;
12. P4A, PCxP 30. P3C, D5R 12. CAT, 0-0 24. CxA, TR1D Congreso - Tarrasa; y Union Graciense - Sabadell. Los que han de competir
13. AxP, C4T 31. DS5A, P3T 13. 00, DxD 25 TDIC, T3T ] mediante el sistema de eliminatorias, a una sola partida, hasta obtener al
14. AxPD, AxA 32. D6C, T7D Tablas. Yo - 1. campeon.

15. C3A, AxC 33. DxPT, TxPT Se juega a razon de 4 dias por semana y 3 movidas por dia, guedando una
:g I?xéD D(:I_: RA2 34. ;:‘E: Dm;_r e «jugada secretay por turno.

. P4CD, D 35. 5 TX
18. PxC, CxP Tablas. Blancas: V. K
19. D5A, C3C Vi = 1p. Negras: R PONTEVEDRA. — Ha guedado conformada la nueva Federacion Pontevedra

ATIEINA NLINAED ‘2 de Ajedrepz, bajo la presidencia de don Benito Iglesias; en los otros cargos
xR 1. PaD, C3A|¥ A directivos estan: Vicepresidente de la Zona Sur, Emilio Faro; Vicepresidente
Blancas: 0 2. P4AD, P3 23. AxP, Ax de la Zona Norte, Tomds Casquero; Secretario, José Gonzilez; Tesorero,
Negras: R, HUBNER 3. C3AD, P4D 24. TxA, T1D MMatias Losada: Vocales, Gelasio Ferndndez, Severino Cardefioso, Joaguin
4. AS5C, A2R 25. T2A, TRI1R Buch y Jacinto Martinez.
1. P4D, C3AR 20. D3A, TD1A 5. P3R, 0-0 26. R2A, PACR % : : e :
2. P4AD, P3R 21. A3T, P3D & C3AR. P3TR 27. PxP. PxP Esta revista saluda a la nueva directiva y les desea éxito en su gestion.
3. C3AR, P3CD 23, T3D. C3C 7. A4T IE'3CD 28. C6 A TxT En Pontevedra y Vigo, alternadamente, se han efectuado recientemente los
4. P3CR. A2C 23. D5D, DGT! 8. A2R' A2C 29. RxT, T2D campeonatos de primera categoria, juveniles y femenino.
5. A2C, A2R 24, TCID, C4R 3. AxC, AxA 30. P3TR, P4A Se erigio como campeon invicto del Torneo de primera, el fuerte jugador
6. 0-0, 0-0 25. T4D, PATR 10. PxP, PxP 31. R2R, R2A Jiménez, quien reuni6 5 puntos, al igual que Sendino, al gue le correspondic
7. C3A, Cs5R 26. D2C, DxD+ 14. 0.0, C2D 32. R3D, P3T el segundo lugar por efectos del sistema; luego llegaron, 3. Carsi, 3,5; 4. Mo-
8. D2A, CxC 27. CxD, C6A ! 12. D3C!, P3A 33. T2R, R3A lina, 2; ete.
3. DxC, A5R 28. PxC, AxT 13. TDiD, AZ2R 34. T8R, ATT En la categoria juvenil, jugando con gran seguridad, logro hacerse del triun-
10. C1R, AxA 29. TxA, T7A 14. TR1R, C3AR 35. R4A, P5C fo, Jacinto, al totalizar 4 puntos; luego vinieron: 2. Penide, 3; 3-4 Villanueva
:12 g;cDA. :gib gu. ﬁdfj\ ;;gT 15. C5R, A3D 36. PxP, Pxp y Abilleira, 3; 5-6. Rodriguez y Olbes, 2,5; etc.

: i 1 xP, 16. P4A, D2R 37. T8TD, T3D " efier i i6 i i w
13 D2D, PRXP 32, C3D, TAT+ 17, A3A, TRIR 38, PSD, AGC B e e e Barialn, vosiids Ho Maria te Tna y Suseua
1:;. gxl;, ?PA gg. R2C, T8D 18. P4R. PxP 39. TxP, PAC+ Martinez, . '

. DxP, C3 . P4cD, P4T 19. CxPR, CxC 40. R3A, R4C '

16. TiD, D2R 35. PxP, PxP 20. AxC, D3R 41. CAG, T2D
17. C3R, TRID 36. P4A, P5TD 21. DxD, TxD 42, PAT?, PxP \ - v
:g -II;;% ?:3: -t 37. TXP 22. T1AD!, TDIR 43. TxP, R5T ir'a IR788 TABIET ithrne v tonl naterial e
i , €2 Vo« Vo, Tablas. Vg - Vs, e e N e
AJEDREZ DE CARTERA SOLAMENTE 38, - 10 pts.
- . B ono G000 | e
Muy practico para Ajedrez Postal |- | - GA[‘;’EOS . s
y partidas aplazadas =~ - SR ) dirijase a:
Analics y estudie sus propias partidas |- - T N JUEGOS IBERIA. S.A. — Fuencarral, 101 — MADRID-4 (Espafia)
Solicitela en su Kiosko o Libreria |- | |: 4 Solicitamos distribuidores
M. L O Apart. 3.038 San Sebastiégn Quien tiene un juego de Ajedrez Moderno tiene ambos, el Cldsico y el Moderno
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(Por nuestro colaborador Vasili
g Smyslov en exclusiva para JAQUE)

Con la victoria en solitario del excam-
peon mundial Vasili Smyslov finalizé el
Torneo Internacional de Reykjavik, que
totaliz6 12 puntos de 14 posibles. Nuestro
colaborador realizé un magnifico torneo,
no perdiendo ninguna partida y con un
punto de ventaja sobre su seguidor.

Veamos una seleccidn 'de partidas de
gran interes asi como el cuadro de clasi-
ficacion,

Negras: V. SMYSLOV
1. P4AD, C3AR 4. P3R, P4D
2. C3AD, P4AD 5. P4D, C3A

3. C3A, P3R 6. P3TD, C5R

Esta maniobra estd dictada por el inte-
rés de las negras por apartarse de los es-
quemas simetricos en la apertura de los
peones del flanco de dama. En una de |as
partidas del match Petrosian - Fischer
(Buenos: Alires, 1971), se siguio: 7. D2A,
CzC; 8 PxC PDxP; 9. AxP. A2R, con un
juego zceptable.

7. CxC, PxC
8. C5R, CxC 9. PxC, DaC

Claro que tambien se puede continuar
J. ., DxD- 10. RxD, A2D, can probabili-
dades igualrdas. Sin embarge, decidi acep-
tar el szerificio de pedn, confiado en los
suficientes recursos de defensa.

10. A2D, DxP5R
11. A3A, D2A 13. 0-0-0, A2D
12. D2A, PAA 14. P3A, ...

Las blancas intentan abrir la posicion,
con el fin de aprovechar su superioridad
de desarrollo. A cambio de un peén, han
consecuido un juego mas activo: sin em-
bargo su iniciativa tiene un caracter pro-
visional.

14. ..., PxP
15. PxP, 0-0-0 17. TxT+, DxT
16. TIC, A3A 18. P4R, ...

No valia 18. AxP, a causa de 18. ..., T1C;
13: ABA, TxT. Las blancas juegan conse-
cuentemente, sin embargo aqui les espe-
ra una desagradable sorpresa.

20

18. ..., P3CR!!

Una profunda idea posicional. De esta
forma las negras conservan su sdlida
construccién de peones y, apoyandose en
la fuerte pareja de alfiles, se apoderan
completamente de la iniciativa.

19. AxT, A3T+
20. RiIC, DxA 22. T1R, P5A
21. A3D, A6R 23, AlA, ...

Las fuerzas blancas carecen de espacio
El paso del altil a 3T no proporciona los
resultados apetecidos. Proporcionaba mas
probabllidades de defensa 23. PATR.

23. .., D3A 24, A3T, R2D

El rey se incorpora valientemente a la
batalla, liberando a su dama de la tutela
del pedn e6. Esta jugada es el comisnzo
de un perspicaz plan estratégico, relacio-
nado con el paso del rey al otro flanco,
donde debera jugar un papel sumamente
importante en las operaciones de ateque
de las negras.

25. D1D+, R2R

26. T1T, D5T 29. D1R, DAT
27. A1A, PACR 30, DZ2R, P4R
28. A3D, AsD 31, D2C, Az2D

Justo a tiempo para impedir la salida
de la dama a g9 Ahora se amenaza 32

. ABT, acrecentando la presion y, en

e — e

e

-

caso de 32. PATR, es posible replicar 32.
—, P5C; 33. PxP, AxPCR, v el peon f se
iorna pasante. No se descarta la posibili-
dad ds continuar 32. ..., PxP, puesto que
en la variante 33. D7C+, R3D; 34, DBA | .
B2A, 2 35. BxPT, cequiria 35. ..., DxP.

82 P33, DEY]

El juego por las casillas negras, Des-
pues de la preparacion, la dama amenaza
entiar en la casilla g3. La movilidad de
las blancas esta menguada a causa de la
defensa de la debilidad en h3.

33. A2R, PATD

34. R2T, A3R 38. T1D, A4T
35. RI1C, R3A 39. A1A, A2A
36. R2A, P3T 40. A2R, A3R
37. Ri1C, A2A 41. T1T, P5T!

Después de estas maniobras posiciona-
les, las negraz pasan a acciones deciso-
rias. Bloguean los peones del flanco de
dama para conseguir que la amenaza D7C
soa mds efectiva.

42. R2A, R3C! 43. RiC, .

Algo mejor era 43. P3C, a lo que hubie-
ra seguido 43. ..., DBC: 44. D1A, P4Cl,
ondlogo a lo que sucedio en la partida.

43. ..., DBC
44. D1A, R4AT 46. P3C, PaAC!
45. R2A, RST 47. PCxP, ...

Si 47. ... PAXP, entonces 47. ..., PxP:
48. R1C, P5A; 49 AxP, AxA; 50. DxA,
D7C y vencen.

47. ...y PxBT
48, A3D, P4t 50. DxD-, AxD
49. R1C, D7A 51. T2T, RGC

Las hlancas abandonan

1. P4AD, C3AR 3. C3A, C3A

2. C3AD, P4R 4. P3CR, A5C
Ultimamente este sistema ha adquirido

gran potularidad. La practica ha demos-

trado que proporciona a las negras un jue-

qo igualado,

5. A2C, 00
6. 0.0, P5R 8. PCxA, T1R
7. G5CR, AxC 9. P3A; i

Asi jugo contra mi, en el torneo de Has-
tings en 1971-72, el gran maestro Uhlmann,
y obtuvo en la apertura un juege mejor.

Durante mi preparacion para el Torneo In-
terzonal de Petropolis, esta variante Ia
analicé profundamente, pero las blancas ju-
garon 9. P3D_con lo que el refuerzo de
i1 defensa negra quedd practicamenie sin
comprobacion.

9. o Pxp

10. GxP3A, P4D 11. PxP, DxP!

La idea de contrajuego negro reside
precisamente, en la ubjeacisn de la dama
70 una posicion de atague. Contra 11. ..,
CxP. era muy fuerte 12. P4R!, para, en

caso de 12. ..., TxP, replicar 13, C5C con
ataque,

12. C4D, D4TR

13. CxC, PxC 14. P3R, ...

Claro que no se podia 14, AxP, pues se
guiria 14. ..., DAAD+.

14. ... ASC
15. D4T, T3R 16 TE, ..
Si 16. AxP, podia seguir 16. ..., T1D,

compensando la activa posicion de las
piezas negras, la falta de! peon.

T NN
BN
2

7

2

16. ..., A7R

Las blancas tienen planteado un proble-
ma: sa dénde retroceder con la torre? Si
17. T4A, sigue 17. ..., PAC; 18. TRACD AGA
y el juego discurriria por las casillas blan-
cas. En caso de 17. T2A, gana 17. ..., C5C.
17. TR, C5C 18. P3TR, D4AR!

Un golpe doble. Si ahora, por ejemplo
19. PxC, entonces 19, ..., DxT.

19. TxA, DxT 22. D4C, P3TR
20. DxC, DxA { 23. P4A, DBD
21. RaT, T1D 24. T2A, DBR

Y las blancas abandonaran.

21




1. P4D, C3AR 4. A2C, 00

2. C3AR, P3CR 5. P3C, P3D
3. P3CD, A2C 6. A2C, PAA
En esta posicién también es factible 6.
P 4
7. 0-0, C3A 9. P4A, P3TD
8. PsD, CATD 10.” CD2D, ...

Este modesto movimiento de desarrollo
tiene sus ventajas. Desde esa posicion, el
caballo refuerza las bases de los peones
blancos en el flanco de dama.

10. ..., PACD

11. P4R, T1C 16. T1R, P3A
12. A3A, D2A 17. D1A, C4R
13. P5R!, C5C 18. A1A, A5C
14. PRxP, PRxP 19. CAT, PxP
15. AxA, RxA 20. PxP, TR1R

A primera vista, las negras han conse-
guido comodamente su desarrollo. Sin
embargo, en la ubicacidn de sus piezas
existe un fallo esencial: la posicion de
su caballo en 4T. Esto permite a las blan-
cas desarrollar una peligrosa ofensiva,

21. P4A, C2A 24. P3TR, A2D
22. D3A, TxT 25. C4R, D1D
23. TxT, €2C 26. P4AC, ...
Amenazando 27. P5C.
A3D, P4C

26, oy F3T 217.
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28. Cacl, ...

Este sacrificio del caballo es el medio

mas rapido hacia la victoria.

28. .., PG 30, CxP, A5T

29. C5T+, R1A 31. G5T, ...
Amenazando mate con la dama en 7C,

y no hay defensa satisfactoria.

31. .., CaR 32. PxC
Las negras abandonan.
i-0.
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1. P4D, C3AR 3. P4A, A2C
2. C3AR, P3CR 4. C3A, PAA

Esta partida se jugé a dos rondas del
final del torneo y atrajo la atencion de los
islandeses. Yo esperaba de F. OLAFS-
SON su habitual defensa Grundfeld. La
eleccion de la apertura demostraba la in-
tencion del gran maestro islandés por
complicar el juego.

5. P3R, 0-0
6. PxP, G3T 8. 0-0, P3C
7. A2R, CxP 8. Cab, ..

Esta jugada se hace con el fin de efec-
tuar PACD, que no seria bueno hacerlo di-

rectamente, a causa de 9. ..., CR5R.
9 .. A20

10. P4CD, CDSR 13. P3A, C3D
11. CxC, CxC 14. PxP, AxP

12. A2C, P4D 15. P4R!, ...

Las blancas constrifien los movimientos
del alfil negro, puesto que a 15. ..., ASA,
podia seguir 16. C6A. D2A; 17. AxA, RxA;
18. AxA, DxC; 19. A5D, y si 17. ..., AXA,
entonces 18, DxA, BxA_ .. 19. TD1A, con-
siguiendo las blancas ventaja posicional.
En caso de 15. ..., C5A, es factible 16.
AxC, AxA; 17. CBA, DxD;: 18. CxP+.

15. ..., A2C
16. D2D, T1A 172 TRID,

Una solucion que se sale de los moldes
habituales. Ahora, en caso de 17. ..., C5A,

seguiria 18. AxC, TxA; 19. C5A!, DxD;
20. CxP+ . RIT; 21. AxA+, RxA; 22. TxD,
TxPC; 23. T7D, con mejor juego.

17 ue IR

18. PATD, C5A 23. C3T, T2A
19. AxC, TxA 24. T2D, TiD

20. C5C, AxA 25. TD1D, TxT
21. DxA, D1C 26. TxT, T1A

22. T7D, P3TD A v O

Las blancas mejoran la posicion de su
caballo. En caso de 27, ..., D5A, yo pen-
saba jugar 28. C1R, D6R+; 29. R1A.

27. ..., A3A 30. C4D, DGR+
28. P5C, PxP 31. R1A, A1R
29. PxP, D5A 32. CBAL ...

La smaniobra del caballo define la supe-
rioridad posicional de las blancas, creando
un pedn pasado, muy avanzado, gue en-
cadena las fuerzas enemigas.

32, e ARG 35. P5R, D2A
33. PxA, D4A 36. D5C, T1T
34. T2A, D3D 37. T1A, R2C

A 37. ..., TAT, sequiria 38. D3D, no pu-

diéndose jugar 38. ..., TxP, a causa de 39.

D7D.
38. P4A, PAT

39. P3T; P5T

Un avance peligroso: el peon de torre
negro va a ser objeto de ataque.

D2AR, ...

40. D2C, P3R 41.

En esta posicion se aplazd la partida.
y F. OLAFSSON anoté su jugada.
¢ L P by i 6

Era mejor 41. ..., PACD.
42. RiCl, ...

Las negras se encuentran en zug-zvang,
42. ..., PACD
43. D5A, T1ICD 44, R2T, ...

Si ahora 44. ., P5C, entonces 45. DD
v, en caso de 45. ..., TIAD, seguiria 46.
DxPC.

44. ..., DAT 45. T1D!, D5T

Si 45. ..., T1AD, era decisiva 46. D7R,
DBA; 47. PTA!, DxPA; 48. T7D, y si 47. ...,
D6C+; 48. R1T, DxPA; 49. D7D, D5TD;
50, T1AR.

i o MO TS 48 %8
{f///% % . .Y las 'negras abando;an,
W é&//ﬁ»gj/%%/’ 1-0.
‘ NOMBRE 123456789 10DN12131415 [Puntes| Puesto
1 V. Smyslov S T T GO e e e el (o e O e x| 2
2 D. Forintos S SIRE e ol S U e L K A s L R | 11 2
3 D. Bronstein SRS S R o R B 1 I 10% | 3-4
4 D. Velimirovich ol R SO O S L SR i e | 105 | 3-4
5 L. Egord gid0=110062133111% 8+ | 5
6 F. Olafsson (o 201 S Rl R 0 [ B B O B 6-T
7 G. Siguryonsson £ o e U IIRIRES R A L 5 T g 6-T
8 V. Ciocaltea S Py 0lgt+=-321 4501 75 | B-9
9 G. Tringov e o (o U ST SRR R . S5 O L o T+ | 8-9
10 M. Solmundarsson| 0 0 C 0001 ¥1-0%110 5 10
11 1. Asmundsson cobDf0OOODCY-%12412 4% |3
12 Y. Kristinsson 00 00 g0 0y S -1 4 3t | 12
13 K. Gundmundsson | g g 0 00 $ 000 CO01-01 5 1 13w14
14 F. Torbergsson Co0000C100401-% 3 13-14
| 15 Y. Fridyonsson opoo+000010%0% - 2% | 15
IFORMAC TERNACIONAL

i COLOMBIA. — El destas

cado ajedrecista Oscar Castro, revalido su titulo de

% campeon nacional luego de vencer al retador, Javier Alzate, por 5 puntos a 1
producto de 4 partidas ganadas y 2 tablas. :
Habiendo despertado gran interés entre los aficionados, esta confrontacion
se llevo a cabo en dos ciudades: Bogota y Medellin.
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Nuestro colaborador Florin Gheorghiu
se ha proclamado campeon de Rumania al
vencer en el campeonato nacional del ci-
tado pais, tras dura lucha con Ciocaltea
al que no pudo despegar en toda la com-
peticion. La clasificacion quedé asi:

1. Gheorghiu, 12,5 puntos: 2. Ciocaltea,
12,5 puntos; 3. Suba, 11,5 puntos; Chites-
cu y Pavlov 11 puntos; Chisolam, Stancur
y Partos, 105 puntos, y hasta 20 jugado-
res clasificados.

Veamos a continuacion las mejores par-
tidas de este campeonato, comentadas ex-
clusivamente para JAQUE por nuestro co-
laborador, G. M. Florin Gheorghiu,

C3AR, A2C

1. P4D, C3AR 4.
2. P3CR, P3CR 5. 00, 0-0
3. A2C, P4D 6. P4AD, ...

La unica continuacion activa, Después
de C1-2D o TiR las blancas no tienen
nada.

6. .., PxP 7. GSRZL ..

Mejor era 7. C3T, C3A; 8. CxP, A3R; 9.
P3CD, etc.

7. ..., PAAL

Muy buena es también 7. ..., GIR para
conservar el peon. Creo sin embargo gue
mi continuacion es mas Gtil.

8. PxP, D2A 10. C1i-2D, C3A

9. CxP, DxP 11 P3ID; ..
Un poco mejor era 11. P3CD.

11. ..., A3R 12, FIGH; .

Las amenazas negras son ya muy fuer-
tes.
120 iy SHIE 13. T2T, TITAA
Malo era 13. ..., PACD por 14. P4ACD!,
ganando las blancas.
14. P4TD, DATR 15. A3TD, CaD!
Lo mejor. Interesante era 15. ..., C5CR;
16. P3TR, C5-4R; 17. CxC, CxC, con fuerte

ataque.
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16. A3A, D3T! 17. AxC, ...
Mo hay defensa contra C4D-CGA.

T sy MDA

18. P3R, DT 19. P3A, AxC!
permitiendo la penetracién de la torre.
20. PxA, TeD 21, DIE; -
O D2Ry 21. ..., TxP; 22, DxT, ASD, etc.
. ..., TxP 22. C4R, ...
Pierde inmediatamente 22. DxPCD, T7R.
22, .., C5D! 23. CsC, D2D
Tranquila y decisiva.
24. P5A, P3TR

25. GA4R, CxP+ 26. R2C, D3A!
Ahora el camino esté claro.
27. Ix€, TxG

28. D3C, P3R
29. T2-2AR, TID

Abandonan.

30. R3T, T2D
31. A4C, PACR

1. C3AR, C3AR
2. P4AD, P3R 3. C3A, P3CD

Otras jugadas factibes aqui son < L
PAD. 3. ..., PAAD ¥ 3. ..., A5C.
4. P3CR, A2C
5. A2C, A2R 6. P4D, 0-0!?
Una pequena inexactitud. Preferible es
(97158
7. PsD!, PxP
No es mejor 7. ..., ASC por 8. CATR o
8 C4D, con mejor juego.
8. PxP, A5C
9. CATR!IXC+ 10. PxA, P3D
Algo mejor era 10. ..., C3T.
11. 0-0, C1-2D
12. C5A, D1R 13. P4R!, ...
Presarando una complicacion téctica fa-
vorable al blanco.

13. ..., C4A

¥

Si13. ..., D4R; 14. A4A. D 3
TxPA ganando. v b

14. D4D!, D4R

15.

Parece buena, pera...
AdAL, .,

Ahora surge la idea de las blancas.

Cambiando las damas, el centro de peo-

nes y la debilid 2 isi
e ilidad del PAD seran decisi-

15 ... D

81160 . e b
TBAD PSAC?D:(P. 17. TRTA, amenazanda
17. ASC, TR1R
18. AxC, PxA 19. TRIC!

Ahora el ¢z ; ido ir
..|._-n::::|:‘e.cl caballo esta perdido irremisi-
19 , P4TD
20. P3TD, A3T 22, C3R
4 . ; , P4AR
21, T2T, A1A 23. PxP, Aband.

[
\J

0 hay defensa contra A1A.

C3AR, C3AR
P4AD, P3CR

4 ;
PACR, A2C A

5. C3A, P3D

It continuacion interesante es 5

AUl las negras han intentado 7.

Wlicado

PAD, C3A 7. 0-0, ASC

/... TICy 7. ..., PAR, con juego

5D, CATD & 0G2D, ..,

o mrfio.' 9. P3CD, porgue no val
. G5R?; 10. CxC, AxT: 11. A2D1.

9. .., P4A 12. 3
10. D2A, P3TD 13, Aaf:' E:%o
11. P3TR, A2D 14. TDIC, ..

Una posicion clasica en i
el esta variante.
| ‘Mejor sin duda P3R o P4R
5. C1D, PxP 17. A :

16. Pxp, T5C 18. Dﬁi%ﬁT

Claro que no vale T1C por AxG
19. D2A, TIC 20, C2C,

Maniobra tipi
i Ja r:lirS!)m tipica para llegar con el caba.

20. ., AxA 22 G

21. DxA, C2CR 23, ban, A
icmando la casilla al caballo negro.

23. ..., P3A 24. D3T, C3T
Las negras se ponen a la espera.

25. TiA, R2C

26, R2T, c2A 27. PaA, .
Molestaria sino C4R. .

27, ..., A1A

28. D3A, A2D 29. A3A, D1D
Un poco mejor era 29. ..., C2C, para in-

tentar el cambio de dama
5
30. P4C, ... Y

Preferible 30. A4C!.

30. ..., RiC 32. PATR, T
) ? , TIR
31. R3C, D2A 33. P5C, P4A?

Un gre o ‘ecipi
el greve error cue precipita el resi!

34. P5T, PAR

35. PxPa.p., TxP 36. P6T!, ...
Ya no hay defensa.

36. ..., R1A

37. D7C+, R2R
Lo mas rapido.

38. ..., TxP+

39. R2A, TxC

38. ASD, ...

40, TiR+, Aband,
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Blancas: GHEORGHIU
Negras: SUTA
1. C3AR, C3AR
2. P4AD, PICR » 3. P3CD, ...

Interesante, aungue no muy peligroso
para las negres. Mejor es 3. C3A.

3. ... A2C

4, A2C, 00 6. P4D, C1-2D

5. P3CR, P3D 7. A2C, P4R!
Igualando el juego.

8. PxP, PxP

Es posible, ya que na vale 8. CxP?, por
C5CL
9. 0-0, PSR
10. C5C, D2R 11. C3AD, P3TR?
Mejor era 11. ..., P6R 0 C4A. La del tex-
to permite una bonita combinacion.
12. CoxP, ...

w

5

12, .0 CRE 13. CsD!, DA

No hay otre cosa. Por ejemplo 13. ...,
D1R: 14, CxP, D2R; 15, AxA, RxA; 16

CxT. ©23A: 17. DaD, P3C; 18. C7A y
gana.

Tamooco 13. ..., D3R; 14. CxP, D3A; 15.
AxA. BxA; 18. CxT, P3C; 17. D4D+-,
C2-3A; 18. C7A, etc,

14. AxA, RxA

15. AxC, P3AD 16. C3A, ...
Posiklemente era mejor C3R.

16. ..., G3A

17. A2C, A4A 19. D2A, A5C

18. P4R, TD1D 20. G4t

Todavia con €l peon de ventaja ganar no
es tan simple.

20. ..., DATR 22. D3A, TR1R
21. P3AR, A1A 23. TD1D, A3R

Ganan las blancas juego de 23. ..., TxT;
24. TxT, TxP; 25. PACR!

24. T3D, TxT 25. DxT, PACD!

El Unico contrajuego.

26. PxP, PxP
27. C3A, D4A+ 28. RI1T, P3TD
Mejor que P5C, por 28 C2R y 30. T1A,
con gran ventaja.
29, C2R!, T1AD
30. CA4D, A2D 32. PATR, T2A
31. T1iD, P4TR 33. D3RI, ...

Ahora DEA va no seré peligrosa para el

blanco

33. ..., D4R 34, D5C!, DxD
Forzado.
35. PxD, C2T 38. PxP+, CxP

36. P4A; ASC 39. P5R!, C1C
37. 12D, P3A 40. RIG; ...

Ahora el rev blanca es activo, via 2A.
40. ..., €C3T

41. R2A, PAC 42, (AARL, L
Lo mas simple.
42. .., AlA

43. T2A, TxT 44, CxT, Aband.
El fina! se perdia sin problemas.

INFORMACION INTERNACIONAL

brsr

MEXICO. — El maestro mexicano Kennef Frey, ha veneido en‘ el Torneo
Interestatal Leon 74, seguido de Alfredo Iglesias y Victor M. Rizo donde

participaron 27 jugadores por sistema suizo a la velocidad de 50 jugadas en

dos horas.

L2

Siciliana,

MEXICO. — Willi de Winter vencié en el torneo celebrado. en la Academia
Club de los Besaguren. Esta fue una competicion de estudio de la Defensa

UN FINAL INSTRUCTIVO

El rey ““devorador’ y el alfil ““Prisionero”

= s

DR oy 1

Unica jugada ganadora. Contra cualquier
otra las blancas tendrian defensa.

2. A2D;...

Resulta evidente la obligatoriedad del
movimiento blanco. Si 2. BxC, RxA; y el
monarca negro engulliria el flanco de rey,
2. GG 3. R2A, R5R!

El holocausto del caballo sabrd compen-
sarlo debidamente el rey.

4. RxC; ...
No hay otra alternativa.
4. ..y BBD 5. A1R, R7R

iPor qué el tablero de ajedrez no sera
La posicién que ilustra el diagrama se mas grande?, pensara e| alfil.

produjo en la partida que enfrenté a los

lugadores CABRERA y FRAGUELA, corres- g égf 2:3 9. AIR.L. REC
pondiente a la final del Campeonato de 8 R3R. RxP 10. PGC.
Canarias Juvenil, 1973, A L : .

El final que nos ocupa es verdadera- wUmca gp;ién ante la avalancha negra.
mante didactico, cara al conocimiento de 0 L
s gran desventaja en que se encuenta 11. R4A, PBA 13. RxP, P5C
un alfil frente a un caballo == posiciones 12. RSC, R7A 14. RxP, PEC: etc.
herradas.

Veamos como las negras, conducidas
por FRAGUELA, encontraron el camino del (Por nuestro colaborado
triknfo, ALEJANDRO ORTEGA 1ZQUIERDO)

| TORNEO OPEN INTERNACIONAL JUVENIL

Fechas: Del 1 de septiembre al T de septiembre.

Rondas: Siete. =

Sistema de juego: Suizo.

Ablerto para jugadores de menos de 16 anos.

Inseripeiones: Escacs Catalonia Club - Avda, Caudillo, 9 - Manresa (Barcelona)
Premios: Trofeos y ohsequios para los diez primeros clasificados.

INFORMACION NACIONAL
W ALAVA.— Nos llegan noticias referentes al nuevo campeon de Alava, jun
ioven de 15 anos!, Redondo. Quién superd en el campeonato loeal a Perancho,
‘Arcaute, Arrilucea, ete. Por otro lado, el «Club Fischery, después de perder
¢n Pamplona frente al «Oberenay por 25 a 15, gand aqui por 3 a 1. Clasi-
licindose de esta manera para la siguiente eliminatoria, en la que tendra
como rival al «Pena Rey Ardid "B"».
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Con la participacion de los jugadores
portugueses Durao y Cordovil, se celebro
recientemente el |l Forneo Ciudad de Leon,
cuya clasificacion fue como sigue: i.° Du-
rao, B puntos_»’En el segundo puesto,
empatados, Traseira, Nepomuceno y Cor

dovil. Les puestos 5° y 6 empatados,

fueron para Cubero y Pantaleon. Correas
ocupd el séptimo lugar con 1'% puntos, y
cerro la clasificacion Serrano, con 1 punto

Veamos a continuacion la interesante
partida que nos brindaron los dos juga-
dores portugueses, comentada por el ga-
nador.

[Comentarios
de Joaguin DURAO,
en exclusiva para JAQUE.)

1. PaD, C3AR 4. P3CR, A2C

2. P4AD, P3R 5. A2C, A2R

3. C3AR, P3CD 6. C3A, P3D

Mas corriente es 6. ..., C5R; disponien-
do las blancas de 7. CxC, 7. D2A o 7. A2D,
También es posible 6. ..., 0-0; 7. 00, ...

obteniéndose la clésica posicion normal
de la defensa.

Pese a todo, la jugada del texlo parece
también practicable.

7. 00, CD2D 10. C1R, AxA
8. P3G, C5R 11. CxA, A3A
9. CxC, AxC 12. A2C, P4TR!?

Atague que se tornara infructuoso fren-
te al adecuado plan defensivo adoptado
por las blancas. Seria mas prudente enro-
carse.

13. P3TR, ..

Inferior seria 13. PATR, a causa de 13.
... PACR: 14. PxP, AxP; dejando pendienie
la ruptura mediante P5TR.

13. ...; PACR?!

Complementaria de la anterior, pero pe-
ligrosa, ya que implica la renuncia al en-
rogue, dejando al rey expuesto en el cen-
tro.
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14. P3R, R2R

Normal, después de la jugada anterior
se pretende dar paso a la dama.
15. ‘D2R, D1CR 16. P4R!, .

Las hlancas se preparan para la ruptura
del centro, especulando con la poco con-
fortable posicien del rey oponente.

16. ..., D2C
17. TD1D, P4A 18. P5R!, ...

Tt ot

Fuerte sacrificio del pean, encaminado
a abrir lineas y disminuir el radio de ac-
cion de las piezas negras.

18. ..., PDxP 19. P5D!, P5C?

A partir de esta jugada, las negras no
disponen ya de forma alguna de salvacion.

El tnico camino que permitia una lucha
mas nivelada, aunque también favorable
a las blancas, era 19. ..., P5R!; con las si-
guientes alternativas:

A) 20. P6D+, R1D: 21. DxPR, T1CD; et-
cétera.

B) 20. PDxP, PAxP; 21. D2DI, ASD!; 22.
AxA, PxA: 23 DxP, DxD; 24. TxD, C3A; ¥
la interesante

C) PDxP, PAxP; 21. DxPR, AxA!l: 22,
IxC+, RxT; 23. D7C+, R3D; 24. T1D+,
(50D —dnica, pues si 24, ..., A5D; 25.
L) ganando—; 25. TxD -, AxT; 26. C1R!.
20. PDxP, PAxP 21. D4R!, TD1D

Y no 21. ..., PCxP; por 22. TxC !, RxT:
3. D7C 4, R3D; 24. TID+ .

22. PATRH, ...

Y el ataque negro por el flanco ha que-
dado paralizado, de acuerdo con el plan
le defensa blanco.

e s D2l 25. T2D, D5R
<3, D6A, D7A 26. D7A, R1R
24, D6D+, R2A 2% TIRY, ...
Mejor que 27. TR1D, T2T; pues.con la

del texto se dominan ambas columnes
centrales.

27. ..., DBA 28. C4All, C1A

Forzado. Si 28. ..., PxC; tanto 29. AxA,
como 29, TxP+ ganan enseguida.

29. TxT4, AxT

30. DxPR, T3T 31.. D8CL, ...
Se amenaza 32. A7C.
31. ...; 02D 32. D8A, T2T
Tanto: 32, ..., GiA: comp 32. .... R2R;

nubieran sido refutadas mediante 33. A7C,
que dejaban a las negras sin recursos.

33. CxPR, T2R 34. DxA+
‘Y las negras abandonan.

INFORMACION

INTERNACIONAL

ﬂ, FINLANDIA. — E] pasado mes de enero finalizé en Helsinki un torneo de
maestros «open» a nueve rondas por sistema suizo. Vencid Alivirtia, con 6,5
puntos, y a continuacion, empatados a seis puntos, Sarén, Kenneth Frey (de
Mexico) y Nykopp. Todos de Finlandia, excepto Frey, y hasta 16 jugadores.
La lucha por el primer puesto fue en todo momento muy refida, pues
cualguiera de los cualro primeros clasificados podria haber vencido. Trans-
cribimos a centinuacion una bonita partida de este torneo.

Blancas: K. FREY (Meéxico)
Negras: M, NYKOPP (Finlandia)

1. C3AR, C3AR; 2. P4A, P3CR: 3.
C3AD, A2C; 4. PAD, 00; 5. PAR, P3D;
6. A2R, P4R; 7. 0-0, C3A; 8. P5D, C2R;
9. CIR, C2D; 10. C3D, P4AR; 11. PxP,

PxP; 12, P4A, P5R; 13. C2A, C3C; 14,
A3R, P3C; 15. D2D, C3A; 16. P3CR,
C1T; 17. A4D, D2R; 18. D3R, A2D; 19,
TD1A, C24; 20. RIT, CG3T; 2i. PATR,
TDI1R; 22. TICR, AlA; 23. PiCR,
PxP; 24. PxP, C3ARxPC; 25. OxC,
C44; 26, C6T+, RIT; 27. CxC, y las
negras abandonan. 1-().

'.;. v, REGGIO EMILIA (italia). — El G, M. htingaro LENGYEL, se ha adjudicado el primer puesto
2" en la XV edicion del Torneo Internacional de Reggio Emilia al aventajar por coeficiente de
desempate a los M. |. POPOV, de Bulgaria, y TORRE, de Filipinas, tras dura pugna. La cla-
sificacion final fue: 1-3: LENGYEL, POPOV y TORRE, 7 puntos de 11 posibles: 4.5: COBO,
GHIZDAVU vy BISGUIER, 6; 78 ZICHICHI y MARKLAND, 55: 9-12: KRIZ, LEVY. PAOLI v
WAGMAN, 4 puntos. Defraudaron los |6venes maestros norteamericanos LEVY y WAGMAN.
asi como su compatriota el G. M. Arthur BISGUIER, cuyo titulo estd en poca concordancia

P

Elegancia e Precision

RAC) B) SUIZO

EN



La verosimilitud del planteo es, sin
duda, una de las reglas basicas mas im-
portantes en la composicién del Final
Artistico. Es decir, que para que éste sea
realmente puro debe representar una po-
sicion posible y hasta plausible de haber
derivado de la partida, a raiz de una ulti-
ma jugada, si no estrictamente légica, por
lo menos bastante racional. Sin embargo,
aunque resulte paradagico, no seria aven-
turado afirmar que mas de la mitad de
los finales existentes, estan basados en
planteos heterodoxos, o sea, que de nin-
guna manera dichas posiciones podrian
derivar de una partida. Se acepta, a titulo
concesional, por la originalidad de sus
ideas tematicas, o por la brillantez de sus
combinaciones. Por lo demas, en la ma-
yoria de los casos son simples fantasias
precisamente por sus planteos.

Veamos algunos ejemplos con uno de
los reyes injustificadamente aprisionado
por peones en un rincon del tablero, que
aunque en realidad se trata de un «peca-
dillo menory, es también una de las tan-
tas formas de atentar contra la pureza del
planteo.
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en exclusiva para JAQUE

Por J. MUGNOS,

El final, como la generosidad de las
obras de este genial autor, es una ver
dadera «Joya Ajedrecistica». Sin embargo,
icamo demostrar que el encierra del rey
blanco es practicamente inevitable? No
obstante, tanto en este caso como en to-
dos los demas por el estilo, existe una ra-
zon poderosa que obliga a los composito-
res a infringir una ley tan fundamental
como: la idea medular del tema, Algo asi
como si dijeramos que «el fin justifica
los medios»; si no, véase qué derroche
de ingenio y fineza encierra la solucidn
de este final, basado en el original tema
de ahogo de ambos reyes.

1. P6T, A7C

2. A6D-+!, R3R 6. P6C+, RIC;
3. AS5R, P5T 7. P, PTT

4. AST!!, P6T 8. P8T=D4, AxD
5. P7C, R2A Y tablas.

En este caso, no sdlo resuita inexplica-
ble el cautiverio del rey negro, sino, ade-
mas,. la incongruente ubicacion de las
fres piezas en el angulo opuesto.

Que conste que omitimos de «ex pro-
leso» presentar situaciones que son ver-
daderas aberraciones. Pero, repetimos, en
iodos los casos, el compositor debié ajus-
larse a las exigencias del tema que él
mismo ha ideado.

1. P7T, P4R

2. R3D!, P5C 7. C6C, ASD

3. R2D!, P5R 8. PxA, P6R

4. R2A!, A2R; 9. CA4A(8A), P7R

5 AxGC, A1A 10. C5D(6R), PBR=D
6. PBT=CI, AxA: 11. C7A+ -+,

Aqui, ademds del aprisionamiento del
rey blanco, tenemos un enunciado poco
irtodoxo; si nos atenemos a la resoluclon
que se adopto, al respecto, en un Congre-
so de la FILDE. que por cierto no com-
partimos. A nuestro juicio, un Final de Es-
tudio (como en este caso) es mas bene-
ficioso para el estudieso si presenta di-
versas caracteristicas.

SOLUCION JUGANDO LAS BLANCAS:
i. C2A-+, RAD! 5. C2A!, A2C

2. P4D, P5R 6. C3R, A4R
3. C3R+, R3D 7. C2A, A5A
4. PsD, A1A 8. C4D!, ...

Si 8. C3R?. R4A; 9. C2A, A3D y ganan.
8. ..., R4A! 9. P6D!, y tablas

SOLUCGION JUGANDO LAS NEGRAS
1. ..., ASA!

2. C2A+, R4D! 3 GIR; ..

Si: 3. P4D, P5R; 4. C3R+-, R3Al: 5.
PSD-, R4A; 6. C2A, A3D!; 7. C3R, R5D:
8. C2A{, R6D; 9. C1R+, R7R; 10. C2A,
R i GHR el b3 ASA: 12,
C1A4-, RTR; etc) 11. ..., P6RI: 12. C2A,
A4A vy ganan.

3. ..., R3DlI 4. C2A, ..

Si 4. PAD, P5R; 5. P5D, PBR: 6. C2A,
P7R; 7. CIR, A3T; 8. C2A, A7D: 9. C1R,
RAR; 10. C2A, PBR—D+; 11. etc. y ganan.
4. ..., R2A! 5. MB, ...

Si 5. C4C, R2C!; 6. C2A, R3C; y pasa a
ganar como en la variante principal.

3. ..y PSR

6. P5D, A3D! 10. C2A, R5A
7. G3R, R2C 11. C3R-}-, R6D
8. GC2A, R3C 12. C2A, R7D
9. C3R, R4AC 13. C3R, A5A

Y ahora. de la decena que habra reali-
zado, veremos el que suponemos primer
final que compuso el periodista y arbitro
internacional de la F.I.D.E. veterano maes-
tro argentino don Luciano W. Camara.

La maniobra ganadora es sumamente
compleja y dificil de captar. Por ello, pe-
se a la tirania del espacio, daremos la
soluciéon completa.

1. C8D!!, ...

Si 1. P5R?, CBA: 2. PGR, =er (8102, CBD.
PxC; 3. P6R, C5D; etc.) 2. ..., C5D, etc. Si
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.1, C5C?, C6D+;: 2. R4A, C5A: 3. R4D,
P6C; 4. R3R, P7C; 5. R2A, C6T-: 6. etc.
Si 1. R5C?, C6A; 2. C8D, C5D4-: 3. ReA,
P4R!, etc. Y si 1. R4A?, C6A; 2. C8D. C4C;
3. R5C. P6C; 4. C6A, CxP (P7C). etc.

Gampeonato de Gastilla por equipos

1.

CéT, .

2,

.. C6D+
Si 2. R4A?, C5A; 3. RAD, PGC: 4. R3R,

P7C; 5. R2A, C3R!Y; 6. C7A, C4Cll: 7.

.1 (81 7. C5R#CBAIN 7. ..., CxP; 8.

RxP. C4A; 9. C5A, C2D; elc.

... C5A

Si 3. ..., C6D(3R); 4. CxP, etc. Y si 3.
.... P3R: 4. C4AC, C7R; 5. C6T!, C5D+: 6.
R4A, etc.

4. CaC!, P7C

Si 4. ..., C3R; 5. C5D!, y ganan como en
la variante principal.

2. R5CI, ...

3. C6A! P6C

Lasd

g‘ gg:l cac':‘c + g‘ ;%::D B;‘g xR Exceptuando el pequeno «lunar= del
7. PxC. PSC—D 10. RxD y ganarT rey aprisionado, el planteo es correcto y

Cerramos esta peguena serie con un

perfectamente 16gico y razonable.

= Sortearemos un libro de ajedrez auto-
grafiado entre aguellos que nos envien la
solucion correcta antes de cumplirse los

estudio de deduccién para poner a prueba
¢l ingenio de nuestros amigos solucio-
nistas.

9 dias de la aparicidn de este nimero,
(ta solucion en nuestro proximo nu-

mero.)

|| TORNEO OPEN INTERNACIONAL CIUDAD DE MANRESA

Fechas: Del 31 de agosto al 8 de septiembre de 1974.

Rondas: Nueve

Sistema de juego: Suizo.

Abierto para jugadores de Primera Categoria y superiores.

Inscripeionest Escacs Catalonia Club - Avda. Caudillo, 9 - Manresa (Barcelona)

LISTA DE PREMIOS

15 25.000 peselas 5.2 10.000 pesetas 95 6000 pesetas
20 20.000 pesetas 6.2 9.000 pesetas 102 5.000 pesetas
32 16,000 pesetas 72 8.000 pesetas 11e 4000 pesetas
4° 12,000 pesetas 85 7000 pesetas 122 3.000 pesetas
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INFORMACION NACIONAL

GUIPUZCOA. — Organizado por el Grupo Ajedrecista Vergarés se estd cele-
brando el Campeonato Infantil de Ajedrez, en el que han tomado parte cien-
tos de jovencitos, de los que al escribir estas lineas quedan 64 ninos semi-
finalistas. La iniciativa y organizacion corre a cargo del C. D. Vergara, con
la colaboracion de todos les Clubs de Guiptizcoa.

Oportunamente informaremos de los resultados finales de esta competicion,

Ha finalizado la Liga Castellana de Aje- 7. C3A, CD2D
drez por Equipos en su categoria prefe- 8 C5CR, C4R 16 DxP, T1R
rente, competicion que esta considerada 9 0.0, 0.0 17 D7T4. R1A
oficialmente como el Campeonato de Cas. 10 P4TD. P3C 18 C6R--1. AXC
tilla por Equipos, con la victoria de C. A, 11 P4A. C4-5C 19 PAxA. P3A
SCHWEPPES en cuyo equipe militan Diez 12 PSAI C4R 20 PSTR'Csc
del Corral, Tordn, Bellén, Cardoso, Pala- 13 A4 ’ C3.5C 24 C2R!I
cios, etc. Este potente cuadro totaliz6 41 A, C3-5
puntos sobre 42 posibles, lo que consti- 14. ADxC, CxA Negras abandonan.
tuye una singular hazana. El segundo lu- 15 Axp!, PxA 10
gar fue para el Club de Ajedrez AVIACO
quien también tuvo una gran actuacién lancas: TORAN. (Schweppes)
al conseguir 37 puntos. Tercero y muy me- Biancas: , TORAN - (Schweppes)
ritorio puesto para el juvenil equipo C. A. Negras: ROSI (Real Madrid)
MONTEVERDE en gran lucha con el C. A. 1 P4AD. P4R
REAL MADRID, 32 y 31 puntos respecti- :
vamente. Luego el Circulo de Bellas Artes g :"33&?' p%%;?:ﬂ :g :42‘ :1'?
con 25 puntos, H. Hermandades con 23, 2 A2C 'AZC 1 x{; o
Real Madrid «B= con 21 y G. E. Pegaso S Tich. G3A 13 '?f,!“lb T:?A
con:i PRy 6 PACD, 00 20 TDIA, PAA

Veamos dos partidas de esta competi- 7 PSC. C2R 21 C4-5C, TxT
cién: 8 C3A, P3D 22 TxT, A3A

9 0.0, AdA 23 CG6R, T2A

Blancas: DIEZ DEL CORRAL (Schweppes) }‘1’ :%?bnm,‘_ gg gi‘:c-rgc

Negras: SORRIBES (Bellas Artes) 12 PSA, AxA 26 TID. P3TR
1 P4R, P3D 4 AZ2R, A2C 13 RxA, D2D 27 T8D
2 P4D, C3AR 5 P4TR, P4A 14 PxP, PxP Negras abandonan,
3 C3AD, P3CR 6 P5D, PATR 15 C4R, C1R 1-0

INFORMACION NACIONAL

VALENCIA, — Del 22 de marzo al 9 de abril se celebré en la localidad de
Alcira, el II Torneo Circulo Alcireno que reunié a los primeros tableros del
ajedrez valenciano.

Veneié merecidamente Mari que sacd un punto de ventaja a su inmediato
seguidor el juvenil Oltra, revelacion del ajedrez valenciano en la presente
temporada y siendo el wnico jugador que venciera al campedn. Mari demos-
tré hallarse en gran forma y realizé magnificas partidas. La clasificacién
final fue asi:

1. Mari, 7,5 puntos; 2. Oltra, 65; 3. Fos, 6; 4. Coret, 5,5; 5. Ligorio, 5; O.K. Bru
y Reig, 4,5; 8. Teébar, 2; y 10. Martinez, 1,5.

MADRID. — Don Vicente Maura, creador del «Ajedrez Moderno», presidié una
reunion en la cual fueron otorgados diplomas a todos los medios informa-
tivos que han coadyuvado a difundir las caracteristicas de este juego; que
consisten en la incorporacion, a las piezas ya conocidas, de un peoén y de
una figura denominada «Primer Ministro», la que tiene los movimientos
combinados del Alfil y del Caballo. Jugdndose en un tablero de 81 casillas.
Serd interesante apreciar el éxito que pueda tener este «hipermoderno» juego.
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Por ROMAN TORAN.
Maestro Internacional

LUCHA CON ENROQUES EN

DISTINTOS FLANCOS

La partida que he seleccionado este
mes, disputada en e! reciente Torneo In-
ternacional de Madrid, nos ofrece un ins-
tructivo ejemplo del tipo d2 lucha que se
produce cuando los contendientes sitian a
sus respectivos reyes en distintos flancos
o sectores de tablero. Se suelen estable-
cer, en estas partidas, auténticas carreras
de ataques mutuos, ya que estar en po-
sesion de la iniciativa tiene decisiva im-
portancia, El viejo adagio de «nadar y
guardar la ropa=~ tiene plena vigencia en
eslos juegos, porque hay que atacar y de-
fender, simultdneamente.

Blancas: KAPLAN
Negras: BROWNE

1. P4R, P4AAD
2. C3AR, P3D 4. CxP, C3AR
3. P4D, PxP 5. C3AD, P3TD

La «variante Najdorfs, de la defensa si-
ciliana, que con tanta frecuencia hemos
visto en partidas de esta seccién. Es una
de las lineas que mas se han jugado en
los altimos veinticinco anos y, aunque es-
tamos viendo que en muchas de éllas las
blancas ganan en brillante estilo —hasta
existe la acepcidn de =sicilianicidio=, en
términos humoristicos—, también es cier-
to que son muchisimas las ocasiones en
que sale triunfante el conductor de las
piezas negras.

6. ASCR, ...

La continuacion gue estd considerada
como mas ambiciosa; también son inte-
resantes allernativas 6. A4JAD —favorita
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del campedn mundial, «Bobby» Fischer—
y 6. P4A, asi como la clasica y mas posi-
cional, 6. A2R.

6. ..., P3R 7o PAA; .

La jugada que constituye el llamado
«ataque Keress, que desterrd la idea pri-
mitiva 7. D3A, preconizada por Bronstein.

7. ..., A2R

También se ha jugado mucho 7. ...,
P4CD, directamente, y 7. ..., D3C, jugada
favorita de Fischer, que parece haber per-
dido adeptos después de los tropiezos su-
fridos por el campedn en las dos partidas
en que la ensay6. en su match con Spass-
ky en el gue conquisto el titulo.

8. D3A. ..

Otra posibilidad es 8. D2R, para apoyar.,
en cierto modo, la tematica idea combina-
tiva a base de C5D. sacrificando pieza pa-
ra abrir la columna de rey, en la que sue-
le permanecer largo tiempo el rey negro,
en esta variante. Como el A. R. blanco se
desarrolla en muchas lineas via «3TR»,
tras el avance PACR. la dama no entor-
pece muchc su movilizacion, pese a si-
tuarse en «2R». En el U'timo Campeonato
de la UR.SS., Spassky ensayé con éxito
la nueva idea 8. A3D, seguido de 9. D2R y
10. 0-0-0.

8 D2A
9. 0-0-0, CD2D 10. PACR, ...

Inmediatamente, las blancas inician su
atague sobre el flanco de rey, a donde
terminaréa yendo el rey negro, porque el
enroque largo es dificil de realizar en es-
ta linea y, en el centro, la presion blanca
sera muy fuerte. Todo esto es muy cone-
cido y ha sido jugado en infinidad de
acasiones.

10. ..., PACD

La reaccion natural: las negras se apres-
tan a contraatacar en el flanco de dama y
amenazan segquir con 11. ..., P5C y 12,
... A2C, con presion sobre el P. R., que,
eventualmente, podran reforzar con C4A.
Es evidente que las blancas no obtienen
beneficio alguno con el avance 11. P5R, a
causa de la réplica 11. ..., A2C, atacando
'a dama y salvando la doble amenaza ene-
miga.

1. AxC, CxA 12. PsC, C2D

13. P31D, ...

Tras la expansion en el ala de rey, esta
jugada es importante, a fin de evitar 13.
.. PSC, que apartaria al G. D. blanco de
su mejor casilla.
13: ...y T1CDI

El nallazgo de esta jugada constituyd, en
su dia, una revitalizacion de este sistema
defensivo, toda vez que 13. ..., A2C, que
se jugaba en un principio, era muy pasiva
y. generalmente, el ataque blanco salia
triuntante. Aqui I1as negras apoyan la rup-
tura P5C, con lo que lograran la apertura
de la columna C.D. para su stague sobre
el rey enemigo.

14. PATR, ...

Las blancas siguen firmes en su idea
y contindan con el avance de sus peones,
a fin de abrir vios de penetracion a sus
riezas, tanto sobre este sector como so-
Lre el centro, como veremos muy pronto.
14:5 G5 P5GC
15. PxP, TxP 16.. A3T; ...

Todo sigue siendo normal; ahora las
b'ancas dejan latente el sacrificio AxPR!,
PxA: CxPR. que desmantelaria la posicidn
enemiqga.

16. ..., D4A!

Browne se defiende en forma muy acti-
va; observemos que no sirve ahora el
sacrificio indicado, ya que, a 17. AxPR,
seguiria TxC!, ganando la pieza sin mayo-
res problemas. A costa de perder un tiem-
po, se desplazard el peligroso caballo blan-
co de su posicion actual.

17. C3C, D3C 18. P5T, ...

Vuelven las blancas con su plan de rup-
tura, preparando el avance PGC!, que abri-
ria columnas en este flanco y debilitaria
la defensa del P.R. negro. La lucha es ten-
sa y dificil y vemos cémo ambos conten-
dientes simultanean su tarea defensiva
con sus planes de ataque.

18. ..., C4A!

Protege el P.R. satisfactoriamente, a la
vez que «despeja= la columna C. D., en la
que ha montado una bateria de torre y
dama muy prometedora.

19. CxC, PxC!

Esta jugada es natural y légica, pues
se mantiene la presién sobre la columna
C.D.; es un descubrimiento del gran maes:
tro norteamericano Browne, que también

ha dado nueve impulso a este sistema.
Anteriormente se jugaba 19. ..., DxC. lo
que retrasaba mucho los planes de ata-
que de las negras, hasta que Browne en-
sayé con éxito este otro modo de captu-
ra, que ha sido jugado con éxito ya en di-
versas partidas.

20. P6C!, PAxP 21. PxP, P3T!

Asi se deja cerrada la columna TR.,
puesto que, una vez abierta la posicién del
rey negro, éste debe buscar refugio en
el flanco de rey.

22. CSD, .-

Jugzda temética, para abrir mas vias de
penetracion a sus piezas; si 22. P3C, 00!,
con la doble amenaza 23. .., TxPA! —24.
DxT, AdC— y 23. ..., P5A, rompiendo la
defensa del enreque blanco.

<M e
23. AxA, 0-0! 24. D4C, ...

Subitamente, las blancas se encuentran
ante graves dificultades, pues tienen ata-
cados su alfil y cuatro peones, simulta-
neamente. Kaplan opta por la linea méas
agresiva, en un desesperado intento de
rétener la iniciativa.

24. ..., TxPR

Falso seria 24. ..., TxPC 0 24, ..., TxPA,
a causa de 25. AGR+!, RIT: 26. TxP+!,
PxT: 27. P7C+, ganando.

25. AS5A, ...

25. .., A3Al

Excelente sacrificio de la calidad, que
da a las negras un atague decisivo. No
serviria ahora 26. P3A, por T1Cl: 27. T2D,
AxP!, ganando.
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26. AxT, AxP+- 27.. R2D, ...

Pero, no 27. R1C, ABA+, seguido de
D7C+ +.

27. ..., D5C+ 28. P3A, ...

Lo mejor, aunque ipsuficiente para sal-
var la lucha: Si 28. R2R, DxA+; 28. R2D,
TxP; 30, D8A -, T1Ary gana.

28, ..., AxP+-
29. R2A, D7C+ 31. RxP, TIR+
30. R3D, PxA - 32. R3D, ...

O bien 32. R3A, D7TR+: 33. R3C, TGR+:
34. RAT, A3A|; 35 RS5T, T4R+!; 36. PxT,
DxP+, sequido de mate.

82, ... D8C!

Y las blancas abandonaron, ante la doble
amenaza con 33. ..., P5A y 33. ..., A5C.
Una bella partida de lucha.

Veamos ahora en otra interesante par-
tida la victoria de Calvo frente a Furman.

Blancas: FURMAN
Negras: CALVO

1. C3AR, P4D 3. P4A, P3R
2. P4D, C3AR 4. P3CR, ...

La «apertura catalana» queda planteada
asi, mientras que, con 4. C3A, A2R; 5.
A5C, se seguirian los cauces del gambito
de dama.

4. ..., Cb2D 5. A2C, PxP

Entrando en la defensa «abiertas, o
gambito catalan aceptado. La alternativa
es 5. ..., A2R; 6. 00, 0-0; 7. P3C, P3A, etc.
6. 0.0, P4A A 7." CIT,/C3C

Naturalmentd, el peén no se puede man-
tener, pero Calvo ensaya un interesante
plan, con la intencién de conseguir una
«mayoria» de peones en el ala de dama.
8. CxP, CxC 10. DxC, PACD
9. DAT 4+, A2D it D3bz; ..

Esta retirada, normal en muchas varian-
tes de este planteo, ayuda aqui al plan
preparado por Calvo, que ganara un valio-
so tiempo atacando la dama. Sin embargo,
después de 11. D2A, TiA: 12. PxP, AxP,
con la amenaza 13. ..., AxP-, ganando la
dama, también dejaria a las negras con un
juego muy satisfactorio.

11. ..., P5A!

Asi quedan las negras con una mayoria
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movil de peones en este sector. A partir
de este momento se establece una lucha
por imponer esta mayoria, contra la cen-
tral que tienen ahora las blancas.
12, D2A, A3A!
Controla el punto «5R», evitando el
avance PAR.
13. AS5C, A2R
14. PATD, P3TD 15 IRID
Interesante era 15. AxC, AxA; 16. P4R,
para seguir con 17. TR1D y preparar la
reaccion P5SD, puesto que, si 16. ..., AxPD;
17. TR1D, P4R; 18, CxPR!, daria ventaja a
las blancas.

15. ..., ASR!
16. D1A, 0-0 18. RxA, P3T
17. CS5R, AxA 19. AdA, ...

Ahora el plan 19. AxC, AxA: 20. P4R se-
ria refutado con 20. ..., AxC; 21. PxA, D2A,
con clara superioridad de las negras, pero
quizé valia la pena ensayar 20. C4C!, A2R:
21. P4R, para activar sus peones centirales.
19, o 1A
20. P3A, C4D! 21. A2D, P5C!

Calvo maniobra en forma muy activa y
su ventaja ya es evidente,

22. AfR, ...

No servia 22. CxPAD, a causa de 22. ...,
PEC!: con la amenaza C3C; de este modo,
después de 23. P5T, D1R!, con la amenaza
D4C, las negras conseguiran neta superio-
ridad.

22. ..., PeA!
Creando un poderoso peon pasado.
23. P3C, PaA!

Con las piezas enemigas inactivas, vi-
gilando el pedn pasado, Calvo inicia ahora
una enérgica accion sobre el enroque y
ala de rey.

24. A2A, AaC! 25. P3R, ...

Si 25. P4A, el caballo negro seria inamo-
vible del fuerte punto «4D». Furman pre-
tende sequir con 26. PAT y 27. P4AR, a lo
que se opondra Calvo en forma contun-
dente.

25. ..., P7Al 26. T3D, P5A!!
Elegante ruptura tactica.
27. C4A, ...

Si 27. PRxP, AxP!; 28. PxA, CxP+: 29.
R1A!; CxT; 30. CxC. TxP; 31. R2R!, DAD!,
con las amenazas D5R+ y T6A, ganaria sin
dificultades; mientras que, si 31. CIiR,
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TxA-; 32. RxT. DxP+, sequido de 33.

DxT! y 34. ..., PBA=D, decidiria.

27. ..., PxPR

28. AxP, CxA-+ 29. CxC, P4R!
También era muy fuerte 29. ..., D3A; 30.

P4A, AxP; 31. PxA, D3C-+, ganando la to-

rre, o bLien, si 30. C4C, D4A!

30. P4TR, D3A! 3. C5D. .,

Si 31. PxA, DxP--; 32. R3T, DAT+4: 33.
R2C, D7R+, ganando la torre; o si 32.
R1C, DxP+; 33. RiT, T7A, con rapido
mate.

31. ..., D2A!
372, PxA, DxC 33. PxP, PSR!

Calvo conduce &l ataque impecablemen-
te: esta nueva ruptura es demoledora.
34. PxPC, PxT
35. PxT=D+,TxD 36. D8T, ...

Cesesperada tentativa, ya que, si 36
D1A, DxP+ : 37. DxD TxD; 38. RxT. P7D y
ganan.

36. .., DxP+
37. R2T, T3A! 33. TiR, D7A 4+
38. DAT, R2C! 40. R3T, DxT

Y las blancas abandonaron. Una gran
partida de Calvo.

Roman Toran

Blancas: V. HORT
Negras: L. PORTISCH

1. P4D, C3AR 7. T1A, P3TD
2. P4AD, P3R 8. P5A, P3A
3. C3AR, P4aD 9. A3D, P3CD
4. C3A, A2R 10. PxP, DxP

5. ASC, 0-0 11. 0-0, DxPC

6. P3R, CD2D 12. CA4T, D2C

SI 12 .., DxPT?7; 13. TIT.
13. C5R, P4A

No es posible conservar el peon. En ca-
so de13. ..., CxC: 14. PxC, C1R, 6 14. ...,
C5R, seguiria 15. AxA, DxA; 16. D2A, con
dcble amenaza.
14. CxC, AxC
15. CxP, AxC 16. AxC, PxA

Caso de retroceder e! alfil. hubiera se-
quido un sacrifico ganador en «h7=: 16. ...,
AGBT; 17. AxPT+, RxA; 18. D5T+, R1C; 19.
D5C, P3C; 20. D6T,
17. D4AC3, RIT
18. DA4T, P4A

19. DGA+, RIC
20. D5SC+, RIT

21. D6A+, RIC 24. D6A+. RiC
22. PxA, A3A 25. T1C, D2A
23. DSC+, RiT 26. T4C, T21

Las blancas ya, en este momento, po-
arian efectuar la combinacion que, varias
jugadas después, les proporcionaria la
victoria.
27. D5C+, R1T
28, D6A+, RIC  29. TR1C, P4TD

%
o
e

Bin:

30. TAC+!, PxT
31. D5C+, RIT 32. DeT, ...

Las negras abandonan.

Comentarios del Gran Maestro
V. TUKMAKOV

Blancas: ANDERSSON
Negras: FURMAN

1. P4AD, C3AR 7. P3D, 0:0

2. C3AR, P3CD 8. P4R, C3A

3. P3CR, A2C 9. T1C, P3D

4. A2C, P4A 10. P3TR, C1R

5. 0-0, P3C 11. A3R, C5D

6. C3A, A2C 12. C2R, CxCA

Es curioso que, una posicion similar, se
produjo en el encuentro Karpov - Savon,
jugada dos meses antes en la Liga Supe-
rior (no estaban efectuadas las jugadas
P3T y P3D de las negras). En aquella par-
tida las negras decidieron simplificar la
situacién en el centro y jugaron P4R. En
la presente. Furman lleva a cabo un plan
mas racional. La iniciativa pasa a poder de
las negras.

13. AxC, D2D 14. A2C, P4A
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15. D2D, G3A
16. C3A, P4R T PRy

Tarde o temprano, la amenaza del avan-
ce del pedn de alfil negro, obligaria a las
blancas a aclarar la gituacion en el cen-
tro.

17. ..., AxA .”18. RxA, PxP

En caso de 18. ..., DxP: 19. A5C, y las
blancas podian consolidar la situacion en
el flanco de rey y aduenarse de las casi-
llas blancas.

19. P4A, R1T 21. PxP, PxP
20. D2R, TD1R 22. ASC, CIC!

Es imprescindible conservar la Unica
pieza gue, en caso necesario, puede ex-
pulsar al caballo enemigo de la casilla
«d5». Simultaneamente, se abre una co-
lumna en el flanco de rey, para una de las
torres.

23. C5D, T3R
24. T3A, T3C 25. A2D, ...

Probablemente, era mas fuerte 25, A4T.

i B
| W

Las fuerzas blancas estan disgregadas.
ademas, habiendo perdide mucho tiempo,
no han llegado a concretar un plan, Las
negras comienzan el asalto decisivo de la
posicién del rey enemigo.

25. ..., P5A 31. R2C, T3A!
26. R2T, TxP 32. AxP, T3R

27. TxT, PxT+ 33. AxAL, CxA
28. RxP, D4A 34, D1AR, DaC+
29. A3A, C3A 35. R1T, CA4A!l

30. TR, C4T+ 36. D2A, D6C!
Las blancas abandonaron.

Comentarios del Gran Maestro
V. TUKMAKOV
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1. P4R, P4AD

2. C3AR, P3D 5. C3AD, P3TD
3. P4D, PxP 6. P4A, P3R

4, CxP, C3AR 7. A3D, D2A
Merece atencion 7. ..., D3C.

8. C3A, C3A

9. 0-0, PACD 13. G2A, 00

10. DI1R, P5C 14. R1T, C2D

11. CiD, A2R 15. P3CD, A3A

12. P4A!, A2C 16. T1CD, C4A?

El caballo era necesario en 2D con el fin
de defender la casilla «f6». Habria que ju-
gar 16. .., P4TD.

17. A2A, PATD?

17. ..., C5D permitia mantener el control
sobre la casilla «<e5», por ejemplo, 18, CxC,
AxC; 19, A3R. AxA; 20. DxA, P4R. Sin
embargo, ahora, las blancas inician un ata-
que forzado.

18. PSR!, PxP 23. PxP, PxP

19. C4C, P5R 24, D3C+, RIT

20. CxA+, PxC 25. CxP, P3A

21. DAT!, D2R 26. C4C, C2D

22. A2C, P4R 27. BTAL -
Atando las piezas negras y preparando

la combinacion decisiva.

2T oy RE

28. CxP, CxC
También perdia 29.

CxD: 31. AxT+.

30. T1AR
Y las negras abandonan.

29. TxC!, DxT
e TXT: 30, DxDy

EDAD MODERNA
(El Ajedrez - Ciencia)

Convencionalmente senalan los historiadores
como fecha incial de esta Edad el 29 de mayo
de 1453, festividad de Pascua de Pentecostés
dia en que las tropas turcas tomaron la ciudad
de Constantinopla, gue defendian bizantinos,
fgenoveses y wvenecianos; concluyendo asi el
Imperio Romano de Oriente. cuyo ultimo sobe-
rano, Constantino %I, ha de ceder el trono de
Bizancio al sultan Mghomed |1, llamado el

Congquistador, quien ocho afios despugs aniqui-
la en Trebisonda al dltimo enclave cristiano en
Asia 'Menor.

Con la Edad Moderna, entra el Ajedrez en
uta nuava fase, que cabe calificar de cientifi-
ca por cuanto que, en su transcurso, se siste-
matizan los principios estratégicos y tacticos
del noble juego. Para el estudio del desarrollo
del Ajedrez durante el medio milenio que abar-
cu dicho periodo, conviene dividirlo en cinco
epceas, como se indica en el sigulente Cuadro
Sinoptico

CUADRO SINOPTICO

( EPOCA 1= De Transformacion
Desde su principio hasta Ruy Lopez de Segura 1453 - 1560
EPOCA 2 Del Juego de Celada
Desde Ruy Lopez de Sequra hasta A. D, Philidar 1560 - 1745
Escuelas del Renacimiento a) Espanola (Ruy Lopez)
b) Italiana (Gioachino Greco)
EPOCA 3. Del Juego de Combkinacion
Desde A. D. Philidor hasta el Primer Torneo Internacional,
celebrado en Londres . ... 1745 - 1851

( ¢) Francesa (Philidor)
Escuelas de Instauracion J d) Romantica [Deschapelles, Labourdonnais)
4 | e Inglesa (Staunton]

EDAD MODERNA

EPOCA 4 Del Juego de Posicién
Desde el Primer Torneo de Londres hasta la constitucién de
la Federacion Internacional de Ajedrez ... ... .. ... ... . 1851 - 1923
f) Protoclasica (Morphy)
Escuelas Clasicas g) Ortoclasica ([Steinitz, Tarrasch, Capablanca)
hl Metaclasica (Lasker)
I’ i) Prusiana (Anderssen)
Escuelas Neorromanticas J j) Norteamericana (Pillsbury, Marshall)
k] Rusa o Psicorromantica (Tchigorine)
EPOCA 5 Del Ajedrez Federativo
Desde la constitucion de la Federacion Internacional de Aje-
\ drez hasta el tiempo actual . ... ... ... ... ... ... .. 1923 - 1974

1) Escuelas Hipermodernas (Reti, Nimzowistch, Alekhine, etc.). (A lo largo de esta resena
histérica, se dard una sucinta idea de las caracteristicas de las doce escuelas arriba enumeradas )

EPOCA DE TRANSFORMACION. — De fina-
les del siglo XV son las siguientes obras so-
bre Ajedrez:

a) «Das guldin Spil», por 8l maestro Ingold.
Incunable impreso en Augsburg el afo 1472, El
titulo puede traducirse como «El Juego de
Oro» 0 «El Juego Preciosos. Seain Paluzie
(Manual de Ajedrez. Tomo 111, pagina 185), es
e! primer libro impreso en gque s2 trata del
Ajedrez.

b) Willran Caxten, primer impresor inglés,
fue en sus comienzos mercader de panos.
Mas tarde se aficiono a la literatura v llegd a

ser un traductor experto (Sven Dahl. «Historia
del Libro». Madrid, 1972). Aprende el arte de
Imprimir en Colonia y Brujas. Regresa a In-
glaterra en 1486 y se establece en Wastmins-
ter, donde imprime unos cien libros, entre
ellos sus propias traducciones. Populariza asi
los renombrados «Canterbury Taless, de G
Chaucer, y por lo que se refiere a nuestro jue-
go edita: «Juego de Ajedrez Moralizado, escri-
t2 en latin por un Doctor en Teologias, que no
es sino la traduccion al inglés de la obra ya
cilada de Jacobo de Cesulis; v posteriormente
«The game and playe of the Chesse». De am-
bos se conservan escasos ejemplares.



c) El primer libro de Ajedrez impreso en
Espana fue la obra titulada «Llibre dels jochs
partits dels Scachs en nombre de C compost
per mi Francesch Vincent», que fue «estam-
pats, 0 sea, impreso, en Valencia el 15 de ma-
yo de 1495. Es dudoso haya llegado a nosotros
ni un sclo sjemplar de esta ohra. Segln e
Conde de Basterot, e! unico que subsistia a
principios del siglo retropfoximo fue destruido
¢n zl incendio del mor StFFID de Montserrat
el afio 1834, PosteriormEnte parece ser se ha
localizado un ejemplar, incompleto, en la Bi-
blioteca Comunal de Siena. Solo por referen-
¢ias se sabe de su contenido, Las reglas del
juego que expone son analogas a las del aje-
drez actual. Y parece ser que dirige a los ju-
gadu €3 unas recnmendacmnes sumamente cu-
riosas. Es por ello que acaso pueda conside-
rargele como el mas antiguo tratado de ajedrez
publicado en Europa. Creen los criticos que
Vincent se inspiraria en obras manuscritas
mas antiguas; probablemente las que se han
mencionado al traiar del inventario del Rey
O. Mariin el Hemano.

d) Dedicado ai primogénito de los Reyes
Catolicos, @l principe Don Juan, se publico en
Salamanca hacia 1497 el libro incunable tam-
hién, de titulo: «Pepeticion de amores e Arte
it ’k\edraw von GL Juegos de Partido«, Cansta
nilns c3ta pora 2 Combiesta por Lucena, hilo
di un alto Linse;erc de los Pey‘us Tamuoien
este libro es muy rero, ya que en ia actualidad
solo quedan dos ejemplares: uno en &l Museo
Britdnico de Londres ¥ atro en la Biblioteca
Nacional de Rio de Janeiro. Su autor no se li-
mitd a este trabajo, sino gue anteriormente
habia confeccionado un manuscrito en latin,
gue se supone data de 1490 y se conserva en
I Biblioteca de Gottingen, y otro, también ma-
nuscrito en francés, deseubierto no ha muchos
afos, y que lleva consignada la firma del autor.
A pesar de ello no se ha podido establecer su
nombre de pila, pues no tabe admitir ni Juan
ni Luis que han sido sugeridos. Acerca de Lu-
cena solo se sabe con seguridad su filiacion y
que era aragonds. El tratado escrito en espa-
fiol e impreso e?ﬁ?:lamanca tiene muchos pun-
tos de coincidencia con los dos manuscrites,
latino y francés; pero es mucho mas completo.

Aun desestimando la obra fantasma de Vin-
cent slempre nos cabe el orgullo de poder de-
cir que el primer tratado de Ajedrez publicado
en Europa fue un libro espanol. Si se otorga
tal primacia a la obra de Lucena, se realza la
gloria por cuanto es doblemente espanola: por
e lugar de impresion y por el idioma en que
esta redactada.

En la misma, el baturro y poliglota Lucena
hace unas advertencias muy notables, mezcla
de ingenuidad y picardia, al aprendiz de aje-
drecista:

1) Al escoger lugar, procurad que a vuestro
adversario le dé la luz en plena cara. 2°) Ha-
cedle comer bien y, sobre todo, beber bastante
vino antes de la partida. 3°) En cambio vos-
otroe, sed moderados y al tener que jugar no
bebais més que agua:
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El jugader mano no hubo de acordarse de la
tila, paro es natural que no aludiera a farma-
cos sedantes o tranquilizentes, que todavia no
hebian sido sintetizados en los rudimentarios
laboratorios de aquel tiempo.

e) Un manuscrito cataldn de fines de! si-
alo (XV), descubierto en 1905 por el P. Casa-
novas, 8 1., gque se conserva en el Archivo de
la Real Capilla del Palau, en Barcelona. Propie-
dad de lzs Condes de Sobradil, se titula «Ho-
b a intitulada scachs damor feta per don franci
de Castelvi e narcis Vinyoles e mossen Feno-
llar sots nom de tres planetas co es Marg Ve-
nus ¢ Mercuri per conjuncecio e influencia dels
quals fon inventadas. El fondo de esta obra
estriba en la contienda amorosa que sostienen
Venus y Marte, contienda que dilucidan en una
partida de ajedrez que se libra sobre un table-
ro proporcionaco por Mercuio. Vence Marte v
gana asi la posesion de la diosa de la her-
mosura y del amor. Antecedente del poema de
Jeronimo Vida, es de notar que la partida-eje
de esta obra mitoldgico-ajedrecista, cuyas ju-
gadas se dan mediante versos amorosos, in-
tercalando estrofas de bélica doctrina, esta
jugada de acuerdo con la reforma operada a
mediados dal siglo, como se hace constar en
unos versos. No es inverosimil ni mucho me-
nos nue tal partida se hubiera jugado realmen-
ts por Castelvi contra Vinyoles. En ese caso
seria la mas antigua de las hasta hoy conoci-
das, desarrollada con sujecion a las reglas y
2l estilo modernos, ya que entre la forma ac-
tual de jugar v la expuesta en este manuscrito
solo existen ligerisimas diferencias.

Las obras gue se citan seguidamente fueron
publicadas en el siglo XVI, y por lo mismo no
pueden considerarse incunables:

f) El ano 1512 se publico en espaiol e ita-
liano a la vez, el célebre «Tratados de Damia-
no. muy notable por la bellisima coleccion de
problemas que contiene. Se cree que Damiano
es italianizacion de Damian y se atribuye la
paternidad de este libro al notable jugador
portugués Damian de Goa.

Un siglo mas tarde, un tal Antonio Porla
publica la misma obra de Damiano sin anadir
ni quitar absolutamente nada, v tuvo el atre-
vimiento de firmarla con su propio nombre co-
mo si se tratase de un libro original suyo.

g) Jeronimo Vida publica en Roma el ano
1327 su poema didactico, ya mencionado,
vScacchia Ludusw, del que se hace una se-
gunda edicion en 1545,

h) El ano 1544, en Salamanca, se imprime
una ftraduccion a! espanol del manuscrito de
Jacobo de Casulis, bajo el titulo sDechado de
|a vida humana, moralmente sacado del jueac
del axedress, debida al Licenciado Martin de
Reyna. En la segunda edicion de esta obra
(Valladolid, 1549) se hace saber que el licen-
ciado Reyna era vecino de Aranda de Duero,
donde probablemente naciera.

Informacion Nacional

LAS PALMAS —Del 14 al 22 de febrero se celebré en el Real Club Ndutico
de aquella capital insular, el I Torneo Internacional wopen» Maspalomas,
Costa Canaria, con la participacidn de 86 jugadores.

Debemos destacar la participacion del ex-campeén de Hspafia, Dr. REY
ARDID, mas de veinte anos alejado del tablero.

L organizacion resulté impecable y los resultados de los 12 primeros cla-
sificados fue como sigue:

1, Enklaar (Holanda), 7,5; 2. Bohm (Holanda), 7; 3. Debarnot (Argentina), 6,5;
4, 5 y 6. Schauwecker y Wirthensohn (Suiza) y Dominguez (Espafia), 6,5 pun-
tos, Seguidamente con 6 puntos Eslon (Suecia), Hug (Suiza), Werner (Ale-
mania), Hartoch (Holanda), Anguera y Ferndndez (Espana).

VITORIA. — Con la participacion de 6.034 nifios, lo cual es un éxito extraor-
dinario, se estd celebrando el V Campeonato Provincial de Ajedrez, evento
organizado por la Federacion Alavesa de este deporte.

No hay duda del enorme beneficio que trae para nuestro juego iniciativas
de este tipo, por lo que felicitamos a sus activos dirigentes.

jAnotemos fambién que estdn compitiendo casi 2.000 nifias!

Informacion Internacional

MEXICO. — Recientemente finalizé el Primer Torneo por Equipos «Tamau-
lipasn, efectuado en la ciudad de Matamoros, Tamps. Este acontecimiento
ajedrecistico, que se realizd después de arduos esfuerzos, se apoderd de la
atencion de los aficionados locales, los que diariamente se dieron cita en
el «Parque Ing? Eduardo Chdvez», escenario del certamen.

Participaron 14 equipos, siendo la clasificacion final la siguiente: 1. Tampi-
co «A», 45; 2-3. Club «Reynosan y «Matamoros», 4; 4. Tampico B, 3,5; 56-1.
Club Nuevo Laredo, Fac. Cien. Quim. e Instituto Téc. Regional A, 3; 8-9-10.
Tampico C, CECY.T. y Club V. Gonzdlez, 2; etc.

El equipo ganador estuvo conformado por: Paris A. Romsdn, Agustin Pérez,
Luis Gonzdlez y Rafael Cruz.

CONCEPCION (Chile). — Después de ardua lucha finalizd, el pasado 9 de
enero el torneo de Primera Categoria (clasificatorio al campeonato nacional);
con la victoria de Gustavo Sommer, quien reunié 95 puntos de los once en
disputa.

He aqui la clasificacién final: 1. Sommer, 9.5; 2. Ziiniga, 9; 3. Rodriguez, 8,5;
4-5. Munoz y Vésquez, 75; 6-7. Godoy y Gordon, 5;: 8. Frindt, 4; 9. Melgare-
jo, 3,5; 10, Sanhueza, 3; 11. Vera, 3; 12. Herrera (fue retirado del torneo).

Veremos & continuacion una interesante partida de ataque del ganador del
torneo:

Blancas: GUSTAVO SOMMER DID; 14. AxC, PxA; 15. C5C, C3A;
Negras: EDMUNDO ZUNIGA 16. ASR. D4D; 17. D2R. P3TR; 18.

C3T, DID; 19. P3A, C2D; 20. AfD,
1. P4D, C3AR: 2. P4AD, P3R; 3.

PxP; 21, DxP, P3A; 22. P4R, P4R;
C3AD, A5C; 4A5C, P4D; 5. P3R, (}-0 73. D5T. P¥P: 24, TICR, 'RIT: 25
6. -C‘!A CD2D: 7. T1A, P3A; 8. A3D, CAA, CAR; 28. AxC, PxA: 27. C6C+,
DAT; 9. 00, TIR; 10. P5A, AxC; 11, R2T; 28. CxP, T3R; 29. D5A+4, ¥ ne-
TxA, C5R; 12. T3T, D2A; 13. A4AR, gras abandonan. 1-0.
FEsta victoria asegurd el primer puesto a Sommer. Clasificindose ambos,
vencedor y veneido, para la fase final del Campeonato Nacional Chileno,



