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PTO1 | COLABORACION TECNICA: | I
: hl\:. Florin Georghiu (Rumania) ,

Su suscripeion terming con el pasado nimero de diciembre.
Svetozar Gligoric [Yugoslavia)

Si como esperamos, nuestra puhllcaclén le ha complacido y desea renovarla para 1974, no es necesario
que envie ninguna carta ni que rellene ningin boletin de suscripeion. Queremos evitar molestias a nuestios
ahonatos y con su silencio, interpretaremos que Jague ha sido de su agrado y desea continuar recibiéndolo.

Caso de no interesarle, entonces si le rogamos que nos lo comunigue para evitar gastos innecesarios, y
automéiticamente le daremos de haja en nuestros archivos.

El pago de su suscripeidn anual para 1974 (pesetas 500), puede enviémoslo en la forma que mds c6moda
le resulte:

Giro postal - Cheque personal - Sellos de corren - Transferencia a la cuenta corriente de Jaque, nimero
10,867, del Banco de Santander en Sen Sebastidn.

Puede también elegir el contra reembolso o la lstra de combio a 30 dias fecha, pero no se lo reco-
mendamos por ocasionarle 25 pesetss de gastos complementarios.

Sugerimos a nuestros suscriptores, como la fGrmula més sencilla, rellenar un cheque personal de su
talonario, @ nombre de José Maria Gonzdlez o Revista Jague y meterlo dentra de un sobre con nuesira direccidn:

Apartado 529, San Sebastidn.
Graclas.

sueltos

Alberic O'Kelly (Bélgica)
Oscar Panno (Argentina)

* Arturo Pomar (Espafia)
Vasily Smislov (U.R.S.S.)

; Antonio Medina (Espaiia)
Romén Tordn (Espaiia)
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DISTRIBUIDORES:

Castilla: Editorial Aguilera.
Galicia: Leandro Barrelro.
Cataluna: Enrique Cataldn.
Vizcaya: Arturo Diéguez.
Portugal: Juaquin Durao.
Distribuidor general:

Unién Distribuldora de Ediclones.
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Miguel Najdorf (Argentina) '

Tigran Petrosian (UR.S.S.)

Migue!l A. Quinteros (Argentina)

Juan Manuel Bellén(Espafia)



(Por nuestro
colaborador el G. M.
ARTURO POMAR|

1. P4D, C3AR 2, P4AD, P4AD

Planteando el sistema Benoni, muy de
moda en la actuaiidad.
3.. 'C3AR, ...

Otra posibilidad es 3. P5D, que da lu-
gar a esquemas do doble filo, en el que,
sin embargo, las blzancas mantienen largo
tiempo la Iniciativa.
a5 S PP
4. CxP, PAR - 5. C3AR, P5R

Las negras no vacilan en tomar gspacio
s bien a costa de ceder la importante ca
silla de 4D, donde se instalara un caballo
blanco.

6. GC4D, P4D

7. P3R, PxP 12. A2C, D4R
8. AxP, AdA i3. C2D, D4CR
3. 00, 00 14. Ri1T, CD2D
1. P3CD, D3D 15. TD1A, P3TD
11. A2R, TIR i6. C4A, ..

Las bapcas han neutralizado el amago
de de atague adversaric en el flanco de
rey y han conseguido un armonioso de-
sarrollo de piezas y una ligera presion en
el flanco de dama.

16. ... G3C 18. D2D, A2D
17. CxC, AxC 19. D4C, ...

Embarcandome en una aventurada pe-
regrinacion de la dama hacia el flanco de
rey. Mejor era 19. TR1D, consalidando la
posicion.

19, ..., C4D
20. D6D, TD1D 22. PATR, A2T
#1. D3CR, D3T 23. A4C, D3ICR

Tk

Momento critico de la contienda: las
negras con su dltime movimignto 23, ...
D3CR! acaban de asestarme un terrible
go'pe y deberé jugar con gran exactitud
para intentar salvar las complicaciones
subsiguientes.

24. AxA, DxD
5. PxD, TxA 27. CxPC. T1-1D
26. CB5A, GxP 22. T4A,

Movim ento excesivamente ambicioso,

Lo correcto era 28. TR1R.

28, L. EED- 33. CsT, C8D
29. TxI, TXT+ 34. CBA+, R1T
30. R2T, T7D 35. P5T, C7A |
31. A1A, TxP 36. R4T, C6D
32. R3T, T7R 37. 15A, ...

Con la fuerte amenaza 38. T5CR., se-
guida de mate en 8CR.
37 i ADL
38. ASC, T7A 29. RAC, TxT?
Desnerdiciande una clara oportunidad
de victoria con 39. ..., C4R+.
Después de este fallo de mi adversario
me rehago prontamente.

%0. RxT, P6R 44. PAC, R2C
41. R4R, P7R 45. RxP, R3A
42. A2D, AxC 46. R3A, R3R
43. RxC, A4R 47. RA4AR, A2A

En este momento acepto las tablas que
me habia propuesto unas jugadas antes
mi adversario, vista la inutilidad de mis
intentos de prosnerar con mi rey.
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1. P4AD, P4AD

2. G3AR, P3CR 4. P4D, PxP

3. P4R, C3AD 5. CxP, C3AR

Por transposicion se ha entrado a un
planteo tipico del Sistema Maroczy, de la
Defensa Siciliana. §i las negras hubieran
jugado 5. ..., A2C; las blancas hubieran
contestado con 6, A3R.

6. C3AD, P3D 11. P3A, PATD

7. G2A, A2C 12. R1T, P4AR
8. A2R, C2D 13. PxP, AxP
9. A2D, C4A 14. C3R, Cs5D
10. 0-0, 0-0 15. CxA, CxC

_Las blancas han logrado destruir la pa-
reja de alfiles adversarios, pero en con-
1rapar_t|da las negras tienen instaladas
sls piezas en puntos fuertes, lo que les
proparciona una ligera ventaja.

16. TiCD, P3R 18. C5C, P4D
17. P3CD, R1T 19 PxP, PxP

Naturalmente no era posible 19. ..,

DxP; debido a 20. C7A, ganando calidad.

20. T1AD, P3C 21z PAGRZY

Momento critico de la partida; las blan-
cas se deciden a debilitar su enroque, al
nbjeto de a'iviar la presion adversaria en
el centro y flanco de rey. Las amenazas
negras eran ..., D5T; o ..., A4R,

2. .ury G3D 23. AxA-+, RxA
22, A3A, CxC 24. AxC, Ps5D!

Controlando este importantisimo punto
de SihLas blancas amenazaban 25. D4D |
v P4AR.
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25. T4A, T5A
26. P3TD, D4AD 36. D2C+, R3T
27. PACD, PxP 31. ABA, DxT

28. PxP, C3R 32. AxT, P7D
23, D2R, P6D 23. Di1C, TsD

Y oqui abandonaron las blancas, ante
la amenaza 34. ..., DxT}: 35 DxD,
P8D (D), etc.

Si por ejemplo 24. T1D, D7R; 35. A4R,
C3A; con ataque decisivo.

Comenté ARTURO POMAR

(Par nuestro
colaborador
FELIX DEL HOYO)

El jurado encargado de dictaminar y de-
cidir la mejor partida del Torneo de Ma-
drid estaba formado por los senores Go-
lombek, Diez del Corrai y Toran. Su mi-
sién ela adjudicar los 125 dolares otor-
gados por nuestra publicacion. Y dejar
testimonio del buen juego y afan de lu-
cha de los maestros reunidos en el Cas-
tellana Hotel.

La ocasion, las circunstancias suelen
producir sus efectos, no solo en la vida
real y su densa problematica, sino asi
mismo en las competiciones ajedrecistas.
Se iba a disputar la ronda duodécima de
la competicicn y Uklmann mandaba. Kar-
pov no habia logrado hasta entonces de-
mostrar su condicion de favorito indiscu-
tible de la critica. Un punto le separaba
del germano y la ocasién era propicia pa-
ra eliminar la desventaja. Jugaba con
Liancas, el torneo menguaba y el joven
soviético se dispuso a presentar batalla
a ir «a por todas». Lo gque ocurrio o ve-
remos en el tablero.



Blancas: KARPOV Negras: UHLMANNM

1. P4R, P3R
2, P4D, P4D 3. C2D,

La variante Tarrasch que hoy en aia
tiene mas partidarios oue C3AD.
3. , PAAD

E] negro prehere la continuacion posi-
cional. En la misma ronda, en la partida
Garcia - Calve se siguio 3, C3AR; 4.
P5R, C3-2D; 5. P3AD, P3CD; 6. C3T, PAAD:;
7. D4AC, C3AD; 8. A5SC, A2C; 9. 0-0, D2R y
se planted una dura lucha de enroques
opuestos en la que el cubano obtuvo me-
jores «chancess.
4. PxPD, PRxP 5. C1-3A,

Durante algun tiempo considerada infe-
rior a 5. A5C+, hoy vuelve a conseguir el
favor de los técnicos.

5. .., CG3AD

Lo normal. Tamhién se ha probado la
discutida 5. ..., P3TD, evitando la molesta
clavada.

6. A5C, A3D 7. PxP,

Ganando un tiempo y dejando suelto el
pedén de dama.
7- ... AxPA
8. 0-0, C1-2R 9. C3C, A3D

Menos practicada la otra opeion: 9. ...,
A3C. Claro que Uhlmann conoceria la par-
tida Karpov - Vaganian (Budapest, 1973),
en la que luego de 10. T1R, 0-0; 11. ASC?
{en vez de la conocida A3R que da ligera
ventaja al blanco), P3TR; 12. A4TR, reali-
z0 A3CR, base de la maniobra y logré la
victoria.
10. ASC, ...

Con la misma idea de realizar la ma-
niobra A5C - A4TR - A3CR disputando la
diagonal al potente alfil negro.

10. ..., 00 11. AATR, ASCR
Mejor que 11. ..., D2A; 12. A3C, AxA;
13. PTxA, ASC; 14. T1R, TD1D; 15. P3AD,

D3C; 16. A3D, C3C; 17. D2A, AxC; 18.
PxA y el blanco tuvo mejor juego (Kar-
pov - Kuzmin, Leningrado, 1973). Es evi-
dente que el germano conocia la linea y
pretirio rehuirla.
12. A2R!?,

Mas conocida =s 12, A3C, AxA; 13.
PTxA, D3C; 14. A3D, C4A. La de| texto es

indudablemente mas solida y acorde con
el estilo posicional del sovietico.

t2. ..., A4T 13. TiR; b3C
La salida natural de la Dama.
14. CR-4D!,

Ubigando un caballo en la casilla ante-
rior al peon solitario, viejo tema a explo-
tar y que suele dar mas posibilidades que
su ataque inmediato.

14. ..., A3C 16. A1A, A5R
i5. P3AD, TA1R 17. A3C,

Y ahora el negro se encuentra en la ne-
cesidad de cambiar su alfil.

A Loa AXKA 19. P4TD, CxC
18. PTxA, P4TD z0. CxC, C3A
Y no 20, ... DxP por 21, ASC.

#1. ASC!, TR1D 22. PACR!,

Jugada de preciso corte posicional, tra-
tando de anular [a accion del alfil negro.
22. ..., CxC
23. DxC, DxD 24. PxD, !

Y el negro ha recuelto el problema del
peon aislado. Sus problemas seran ahora
otros, .,

24. .., TIT1A

25. P3AR, A3C 26. T7R, P3C
Si 26: ... TTA; 27. TDIR.

27. TD1R, P3T

28. TIC, T3D 32. P4AY, T8A
29. T1-7R, PAT 33. R2A, T7TA4
30. PxP, AxP 34. R3R, ASR
31. PACR, A3C 35. TxPA,

F

% %

Q//Qg// ’
20

%/ /é

EE e e
35, .. 13C 36. PSC, R2T

Se amenazaba 37. T7D, con entrada de-
cisiva de las torres en octava fila.
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ternacional de Madrid

i7. TA-TR, TxPCD 28. AS8R. T6C |
Buscando en los jaques la salvacion.
3. R2R, T7C+ 40. R1R, T3D
Uhlman se ha vonvencido de que el rey
s& pondria a refugiu por via 2D - 3A - 3CD
trata de poner a salvo su atacada torre.
1 TxP+, RIT 42, TCR-7R, Aband.
Y ante la amenaza PBC - T7T+ - ATA +
las negras abandonaran. Una partida que
desi'usionara a los partidarios del ataque
o ultranza. En cambio hara las delicias de
los partidarios del juego posicional. Kar-
pov juega esta partida con una logica
aplastante, dando la sensazion de hacer
facil lo dificil. En suma, una leceion de fa-
-':!I_ c?mprensién. iLo serd igual su aplica
cion?

Comenté FELIX DEL HOYO

Blancas: KAPLAN (Puerto Rico)
zgras: POMAR ([Espania)

ATAQUE INDIO DE REY

1. C3AR, C3AR 16. AxT, DxT
2. P3CR, P3CD 17. DxPA, RxA
3. A2C, AzC 18. C5C, DxPT
4. 00, P3R 19. CxP+, R1A
5. P3D, P4D 20. DBR+, R2C
6. CD2D, CD2D 21. DxC, A3D
7. D1R, P3C 22. C8D+, R3T
B. P4R, PxP 23. DGA, D4T
9. CxP, CxC 24. P4AD, D4AD
10. PxC, A3TD 25. DAT ., DAT
11. D3A, AxT 26. D7D, P4ACD
12. DxT, AxA 27. D8A+, R3C
13. RxA, D3A 28. D7C+, R4A
4. DxPT, 0-0-0 29. D5D -, Rinden
15, ASC, DxP 1-0.

alnc
1. P4R, P4AD 10. PxP, CxP
2. P3D, C3AD 11. P5A, PxP
3. PA4AR, P3R 12. C5C, C3-2R
4. C3AR, P4D 13. P4ACR, P3TR
5. D2R, CR2R 14. C3TR, 0-0
6. P3CR, P3CR 15. P5C, PxP
7. A2C, A2C 16. AxP, T1AD
8. P3A, P3C 17. T3A, D3D
9. 00, A3TD 18. T3C, P5AR

ylife.blogspot.com/

18.
20.
21.
22,
23.
24,
25.
26.
27.
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T4C, P4A
AxC4, CxA
TAT, P4R
D5T, C3A
D6C, DxP
C3T, TD1D
C2AR, D2D
AxC, TxA
D7T 4, R2A

Blanca

P4AD, PAR
C3AD, C3AR
C3A, F3D
P4D, C3A
P3CR, AsC
P5D, C1C
A2C, A2R
P3TR, AxC
AxA, 0-0
P4R, C3-2D
PATR, P4TD
0-0, C4A
P3C, C1-3T
T1CD, P3A
A3R, PxP
DxP, C5C

Blancas:

Neg
le

UHLMA

P4AD, C3AR
C3AD, P3CR
P4R, P3D
P4D, AzC
AZR, 00
A5C, CD2D
D2D, P3A
C3A, PiR
0-0, PxP
CxP, CaA
D4A, D2R
TD1D, T1R
TR1R, P4TD
D4T, €C4-2D
A1AR, D1A
A1A, P5T
C2A, C4A
P3A, C3-2D
D2A, A3A
A4A, C4R

n
i
ANINC

28.
29.
30.
31.

32,

17.
18.
19.
20.
21.
22,
23.
24,
25.

26.

27.
28,

29,

TiD, T3C+
DxT-, RxD
TxD, TxT
P4A, T7D
T3T. P5R

Blancas pierden
por tiempo.

0-1.

¢ UHLMANN (Alem. Or.)
s: CALVO (Espana)

D2D, D1A
TR1D, P4A
PxP. DxP

A2C, R1T
D2R, D1A
12D, T3T

P3T, C3A

PACD, PxP
PxP, C5D

AxC, PxA
Cs5D, C5T
CxA, DIR
Cs5D

Negras abandonar:.

21.
22.
23.
24.
25,
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.

N (Aleman. Or,

1-0.

(Yugaslavia)

Y

D2D, T1D
AGT, D2R
C3R, A5T
CR5D, PxC
CxP, D3R
D4A, AxT
TxA, P3A
CxP, RIT
DAT, T2D
CxT, AxC
A2D, T1AR
A3A, R1C
D6T, D3A
TiD, A3A
D2D, D5A
DxP, CD2D
P5A, PAT
A4A -+, CxA
DxP -+ -
1-0.



Yill Torne Internacional de Maodrid

PREMIO A LA MEJOR COMBINACION

DE ATAQUE

Blancas: FURAMAN (U.R.S.S.)

Negras: PANNO (Argentina)

DEFENSA INDIA DE DAMA
1. C3AR, C3AR
2. P4AD, P3CD 9. A3D, 00
3. P4D, A2C 10. P4R, CxC
4. C3A, P3R 11. PxC, P4AD
5. P3TD, P4D 12. 00, PxP
6. PxP, CxP 13. PxP, C3A
7. P3R, AZR 14. A3R, A3A
8. ASCI P3AD 15. A1C,

Fermitiendo la enfilada de 'a dama an-
tepuesta al alfil en |a gran diagonal y un
eventual A2T.

15, .- T1AD 16. D3D, P3C
Se amenazaba 17. P5R.
17. A2T, D2D

18. TD1D, CAT 19. AG6T, TR1R

No 19. ..., A2C; por 20. C5R, seguido
de C4C.
20. CsC, D2R
21. P4A, D2A 24. PxPR, PxP
22. PsA, AxC 25. D2R, DxPT
23. AxA, D6A 26. D2AR, T2A

%!%?%

27. T3DL, ...

El negro esta ante un gran dilema, La to-

rfe no se puede capturar, ya que si 27, ...,
DxT; 28. AxP 4., RIT (si TxA, 29. DBA+ +);
29. DBA 4, T2C; 30. DBA+, TICR (si 30.
... TxD; 31. TxT, T1C; 32. TxT++); 31
ABA -+ 4. Tampoco solucionaria gran cosa
27. ..., D5C; por 28. D6A, con la doble
amenaza AxP+4 y AGT.

27. ..., D3D
28. AdA, D2R 29. AxT, A3T

No sirve 29. ..., DxA por 30. AxP--.
30. AsD

Negras abandonan. 1-0.

Fl certero remate final. Es evidente que

si 30, ..., DxA; 31. DTA+ seria definitivo.
Y si 30. ..., D2D bastaria 31. DBA, y si
31. ... AxT; 32. A5R, AxT; 33. D8T | y 34,
DIC+ .
Blancas: KARPOV (U.RSS
Negras: POMAR (Espaia)

1. P4R, P3AD
2. C3AD, P4D 31. R2R, R2R
3. C3A, AsC 32. R2D, R2D
4. P3TR, AxC 33. P4AD, T4T
5. DxA, P3R 34. PAT, R2A
6. P3TD, PxP 35. P4A, T4A™
7. CxP, C3AR 36. T5T, P4AC
8. C3A, C4D 37. PxP, PxP
9. A2R, C2D. 38. P4CD, PCxP
10. 0-0, D3A 39. PCRxP, R1C
11. DxD, C2xD 40. TxP, TxT
12. A3A, A3D 41. AxT, TIT
13. P3D, 0-0 42. R3A, T8T
14. P3CR, TR1R 43. P5C, T8CD
15. TR, T2R 44. PxP, R2A
16. C1C, TD1R 45. P4D, RxP
17. C2D, P4R 46. AxP, T8TD
18. P3C, P5R 47. P5D+, R2D
19. CxP, A4R 48. ASC, TxP
20. AsC, AxT 49. P5AD, T5T
21. TxA, P3TR 50. P6A-+, R1A
22. CxG|; CxC 51. AG6D, P3A
23. A2D, C2D 52. A4C, R2A
24, P4TD, C4R 53. R3C, Tar
25. A2C, PAA 54. R4A, R3C
26. A3R, C3A 55. A5A+, R2A
27. AxC, PxA 56. R5C, T8C-+
28. P5T, T4R 57. A4C
29. P6T, T4D Negras abandonan
30. R1A, R1A 1-0.

: 3 i
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Informacion Internacional

,.ﬁ MEXICO. — El cuarto campeonato de la Ciudad de Mexico termind con la
&% vicloria de Kenneth Frey con 5,5 puntos. Carlos Sobrino ocupé el segundo
puesto a4 un punto de distancia. También con 4,5 puntos clasificaron Oswaldo
Flores y Willy de Winter. En quinta posicion José Joaguin Anaiza y Alberto
Campos con 4 puntos, Con menos puntuacion clasificaron Rolando Anguiano,
Alfoniso Férriz, Andrés Ramirez Silva y Adolfo Anguiano, Vencedores en dis-
resultaron frangisco Ruiz Nune, Guillermo
Medina y Mario Munoz Palacios. En juveniles, vencié Enrigue Monroy y en

fintas categorias inferiores,

femeninas se impuso Rosita Escondrillas.

000

i CAMBRIDGE (Inglaterra). — El fuerte conjunto de la Universidad de Cam-
2 bridge se ha proclamado, por cuarta vez en los 1ltimos cinco anos, Campeon

de Inglaterra de Clubs al batir al Islington por 5,5-0,5.
—— O

. MEZXICO. -~ Para conmemorar diez anos de continua labor, el Club de Aje-

drez Tampico, organizo el Torneo X Aniversario, a cinco rondas por sistema
suizo, con la participacion de 36 jugadores. Los tres primeros lugares fueron
ocupados por Agustin Pérez, de Tampico, Andrés Palacio, de Veracruz y En-
rigue A. Pena, de Monterrey. La organizacion y direccion técnica corrieron a

argo de Luis Yanez P. y resulto excelente.

FESTIVAL CARREFOUR — EUROPE ECHECS
L'’ASSOCIATION DES AMIS D'EUROPE-ECHECS et L'ENTENTE DES CERCLES DE
STRASBOURG vous cenvient a

L'OPEN hinl'lall;‘LHONAl. D'ECHECS

lu Vendredi 12 Avril au Lundi 15 Avril

. Le Tqurnoi est ouvert a tous les joueurs et sera disputé au systéme Suisse
a 7 rondes a la Salle des Féles de la Bourse, place Maréchal de Lattr...

PRI X
attribués lors de |'Open 1973

1." Prix 2.200 F 2. Prix 600 F du 152 au 200 100 F
2.0 Prix 1.800 F 9. Prix 500 F 1." Junior 250 F
3.2 Prx 1.400 F 10.° Prix 400 F 2.9 Junior 150 F
47 Prx 1.100 F 11.° Prix 300 F 1.2 Cadet 200 F
5° PIX 900 F 12.° Prix 250 F 2" Cadet 100 F
6. Prx 800 F 13.° Prix 200 F 1" Dame 150 F
7.9 Prix 700 F 14,2 Prix 150 F

Plus trophées de la Mairie, du Conseil de I'Euiope, du Conseil Général, des «Der-
niéres Nouvelles d'Alsaces. du «Nouvel Alsaciens, de la LAE., du CES., du
C.E. FINKWILLER.

80 % des droits d'inscription 1974 seront affectés aux prix.

INSCRIPTIONS
Devront parvenir a M. Jean PAUL, 5, rue Kirschleger, 67000 STRASBOURG.
Droits d'inscriptions: 50 frs. (Crédit Agricole du Bas-Rhin - STRASBOURG. Compte
n.” 49310010 - PAUL Jean, ou par chéque).
Date limite des inscriptions: 1er Avril 1974,
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Al igual que en la edicion del ano 1972,
disputada en Mejico, ahora Caracas ha
visto repetirse la victoria cubana. No tie-
e nada de exirano, ya que el equipo for-
mado por los M. | Silvino Garcia, Jesus
Rodriguez, Eldis Cobo y Eleazar Jiménez
y la colaboracion de J. L. Vilela, se impu-
so en lodos los tableros y por tanto no
puede discutirse la rotunda victoria fin_ql
con 33,5 purnies de 36 posibles. Mas refi-
da fue !a disouta del segundo puesto, ob-
tenido por Venezuela, que, pese a ser ba-
tida por Puerto Rico, que acuso la falta
de Kaplan, obtuvo mejores resultados to-
tales, alcanzando 22,5 puntos. Para el ter-
cer puesto, empate entre Puerto Rico y
Costa Rica, con 22 puntos, sequidos de
Repiiblica Dominicana (19,5). El Salvador
(171, Guatemala (15), Antillas Holandesas
(11.5), Trinidad (9.5) y Jamaica (7.5).

Veamos a continuacion algunas partidas
seleccionadas de la competicion.

PAR, PAAD

1

2. GC3AR, C3AD 9. D2D, P3TD
3. P4D, PxP 10. A3C, 0-0

4. CxP, C3A 11. P4TR, P4TR
5. C3AD, P3CR 12. 0-0-0, T1AD
6. A4AD, A2C 13. CxC. TxC

7. A3R, P3D 14. A6T, D1A

& P3A, A2D 15 D5C, c217?

Era necesario cuitar al rey de l2 cla

vada.
16 DxPC, Aband.

i. P4R, P4AD

Z. C3AR, P3D 12. A3C, A2D
2. P4D, PxP 12. P5R!, PxP
4. CxP, C3AR i4. AxPR, A3A
5. C3AD, P3CR 15. D3R, D1A
6. P3A, A2C 16. A4AR, TIR
7. A3R, 0-0 17. AGT, A1T
8. D2D, C3AD 18. TR1R, P3R
9. A4AD, CxC 19. D5A, A2CR
46, AxC, P3TD 20. AxA, RxA
11. 0-0-0, PACD 21 DSR, ...
8

| CUBA vencedora del XI Campeonato
| Centroamericano y del Caribe
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22 C4R, AxC 23. TxA, DIC

Tratando de evitar con el cambio de da-
mas la decisiva T4AR. 2.
24. TeD!, TiD 25. T4AR!, ..

Sin inmutarse, el blanco prosigue con
el tema.
25. ..., R3T

No servia TxT. El blanco seguiria con
26. DxC--, RtC:; 27. DxPA+, R1T; 28.
DA+, BIC; 29. AxP4, TxA; 30. DxT+,
R2C; 31. T7A 4. R3T; 32. D3T+, R4C; 33,
D4C 4, R3T: 34. DATH 4.
26. DxC, Aband.

El negro se encuentra con la inutilidad
de DxT por T4T+ +.

e LLuba

a Hica)

P4D, C3AR

1.

2. P4AD, P3CR 15. AxG, P4AR
3. C3AD, A2C 16. P4AR, PRxP
4. ASC, P3D 17. PxP, P5C

5. P3R, 0-0 18. P3TR, PxP
6. C3AR, CD2D 19. PxP, T3A

7. D2A, P3A 20. TRI1R, T3T
8. TiD, D2A 21. T8R|, C1A
9. AZ2R, P4AR 22. D2R, A3A
10. 0-0, P3TR 23. R2T, T1CD?

11. A4T, PACR 24. TICR, A2D
12. A3C, CAT? 25. AAT+, A2C
13. PxP. PxP 26. TxA+!, BxT
14. CxPC, PxC 27. D7R-, Aband.

http://matika-chessi
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CONVOCATORIA PARA LOS PROXIMOS CAMPEONATOS DE ESPANA DE
AJEDREZ POSTAL

Cl_lando estamos cerrando el presente nmimero de Jaque, nos llega de la
Vocalia de la FED.A. esta convocatoria para los XIV Campeonatos Nacio-
nales de Ajedrez Postal, que comprende todo el articulado de condiciones
para tomar parte en los mismos y gue nos vemos obligados a extractar:

Dichos Campeonatos son organizados por la Federacién Catalana de
Ajedrez y tienen la condicion de wabiertosy.

Las inscripciones deben de formalizarse antes dei dia 11 de febrero,
mediante carta, y pago de la suma de 200 pesetas a dicha entidad. Las cate-
gorias son: Maestro Nacional, Maestro, Preferente, Primera, Segunda y
Tercera.

Es obligatorio el franqueo de cartas bajo scbre cerrado.

Para cualquier otro dato, los interesados deberan dirigirse antes de la
fecha citada a don Carlos Ros Mir6, calle Vineda, 76-2.-2.. Barcelona (16) o
bi?n a I?of‘ederacifm Catalana de Ajedrez, calle Trafalgar, 3, principal. Bar-
celona ( .

(s10]¢]

MALAGA. — Los dindmicos organizadores de los Torneos Costa del Sol
estdn ya dando los ultimos toques al que corresponde a 1974 que comenzara
el dia 5 de febrero en el Hotel Cervantes de Torremolinos. Parece ser gue
los participantes fijos son: Westerinen (Finlandia), Lombardy y Tarjan
(Estados Unidos), Torre (Filipinas), Estévez (Cuba), Muairotti (Italia), Hecht
(Alemania) y los espafoles Sanz, Medina y Bellén. Después estdan pendientes
de confirmacién: Larsen (Dinamarca), Gheorgiu (Rumania), Quinteros (Ar-
gentina), Orestes Rodriguez (Perii) y un jugador local que bien pudiera ser
Ruiz a juzgar por su buena actuacion del pasado ano.

000

BARCELONA. — Han finalizado los XXXI Campeonatos de Catalufia por
equipos en sus categorias segunda y tercera, cuyos ganadores en los dis-
tintos grupos fueron: Segunda categoria: Union Graciense «D», Club Ajedrez
Vulcano y Club Ajedrez Barcelona «By. Tercera cafegoria: Club Ajedrez
Aurora «B», Club 7 a 9, G. E. Seat «B», A. A. Rubinense, Canet de Mar,
Principal Villafranca «B», Leridano Ruy Lopez «B» [P. Cultural Barcelonesa,
C. P. San Feliu, Leridano Ruy Lopez «C», Ateneo Barcelonés, C. P. Don Bosco
C. A. Prat «B», C. A, Ripoll, C. A. Sardanola y Pefia Sansense «By.

Nuestra felicitacion a todos.

o0o

SANTIAGO. Fn ¢l pasado mes de noviembre se ha jugado en Santiago de
Compostela el Campeonato Universitario de Ajedrez, con la asistencia de me-
dio centenar de jugadores. Después de 10 rondas, jugadas por el sistema sui
#z0, se proclamo vencedor el jugador del Club Universitario Fernando de la
Fuente, totalizando 9,5 puntos. El Campeonato resulté muy interesante y fue
presenciado por numeroso piblico '

o000 ———

BILBAO. — De la Federacion Vizcaina de Ajedrez, nos ha llegado un impre-
sionante mamotreto del resumen de la temporada 1972-73 que nos es impo-
sible reproducir, porque solo mencionandc cada torneo y su vencedor
ocupariames varias paginas. Sirvan estas lineas de acuse de recibo, al micmo
tiempo que de calurosa felicitacion por ese dinamismo de que hacen gala
nuestros paisanos, cuyos frutos estian va recogiendo al incrustar en la Prime-
ra Division nacional el equipo de la Pena Rey Ardid.
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Parece un perifrasis del titulo de una
de las novelas del gran escritor ruso Fe-
dor DOSTOIEVSKY, «Crimen y Castigo».

Si ello lo trasladamos al ajedrez signi-
fica que el jugador comete «un crimen»
consigo mismo cuando olvida el color de
las piezas que maneja, lo cual denota que
el conductor de las negras estara obliga-
do —por el preciso juego de su oponen-
te— a defenderse durante la fase inicial
de la partida, a lo que se ve forzado por
la iniciativa blanca.

Las negras pueden escoger lineas
arriesgadas, pero lo que no pueden hacer
es enganarse a si mismas, al buscar con-
trajuego a cualquier precio. La primera
tarea que debe realizar el segundo juga-
dor es mantener el equilibrio dindmico, y
solamente cuando esto se ha conseguido,
buscar aloo mas. Sin embargo, hay juga-
1as que dan justamente la impresion de
una exagerada ambicion, es decir, tratar

- phtener mas de lo que permiten las le-
yes cientificas que regulan el tablero de
ajedrez. Cualquier gran maestro fuerte de-
beria tener un don para reconocer tales
continuaciones ssuicidas» «al primer vis-
tazon.

Pero, la sensacion o instinto son una
cosa y encontrar la solucion correcta es
otra.

Muchas continuaciones han tenido larga
vida hasta que la correcta concepcion del

10

Por nuestro
colaborador G. M.
SVETOZAR GLIGORIC

castigo fue encontrada por e| bando con-
trario. Por ejemplo, la linea planteada en
la partida que a continuacion pasaré a co-
mentar fue un arma muy fuerte, no sola-
mente en competiciones de campeonatos
mundiales femeninos, sino que tambien
fue puesta en practica por varios maes-
tros y grandes maestros masculinos.

El conductor de las piezas nedras, en la
partida que hoy presento, tenia el «handi-
cap» de enfrentarse a un jugador con es-
pecifico estilo de ataque, ecircunstancia
que le hacia méas «deseables para con-
vertirlo en inventor del plan correcto. Asi,
la exageracion de las negras fue seguida
del consiguiente castigo a través del ra-
pido desarrollo y superioridad de las blan-
cas en el centro.

1. P4R, C3AR o PER

La respuesta 2. C3AD, P4D (2. ..., P4AR
deriva a la Apertura Vianesa; y 2. ..., P3D;
3. PAD, P3CR: a la Defensa Pirc) ofrece
muy poco a las blancas:

1) 3. PxP, CxP: 4. A4A, (6 4. P3CR,
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CxC; 5. PCxC, DAD; 6. C3A, D5SR-1; 7.
A2R, AGT; 8 T1GR, A5C; 9. P3D, D3A; 10,
P4A, P3R; 11. T1C, A2R; 12. C5R, AxA; 13.
DxA, D3T; con equilibrio, BENKO - MARTZ.
Campeonato de EEUU., 1972) 4. ..., P3R;
5. C3A, A2R; 6. 0-0, 0-0; 7. P4D, P3CD; 8.
C4R, AZ2C; 9. D2R, C2D; 10. TiD, P4AD;
11. ASCD, PxP; 12. CxP, D2A; 13. P4AD,
C43A: 1. CxCF CxC: 15; AR, TB1D; v
las negras disponen de buen juego, (BIS-
GUIER - KERES, Internacional de Tallin,
1971).

2) 3. P5R, C3-2D: 4, CxP, (poco claro
es 4. P6R, PxP; 5. P4D, P4A; 6. PxP, C3AD;
C3A, P3CR; 8. PATR, KIFFMEYER -
SCHMID, Alemania Occidental, 1871, y 8.
., C3A; en lugar de 8. ..., A2C también
se podia haber jugado) 4. ..., CxP; 5. C3R,
PAAD: 6. PACD?!, CR3Al; 7. PxP, P4R; 8.
A2C, AxP; 9. C3A?, P5R; 10. PAD, ASC; 11.
P5D, PxC; 12. PxC, A4T | ; 13. P3A, DxD+;
14, RxD, CxP; 15. C4A, 0-0; con superiori-
dad negra (VAN GEET - MAROVIC, Ams-
terdam, 1972).

2. i; CAD 3. P4AD, ...
Menos ambicioso es 3. C3AD, CxC (o
i. ..., P3R: 4. CxC, PxC; 5. P4D, P3D; 6.

(C3A, C3A; 7. A4AR —asi mismo es juga-
ble 7. ASCR, A2R; 8. AxA, DxA; 9. A5C,
00— 7. ..., PxP; 8. PxP, AcAD: 9. DZD,
C28; 10. 0-0-0, P3AD; 11. A3R, D3C: 12.
AxA, DxA: 13. A3D, P3TR; 14. TR1R, A3R,
15. R1€C, 0-0-0; 16. P3A, con ligera venta-
jn blanca, R. BYRNE - JANSSEN, Olimpia-
da de Skopje, 1972):

1) 4, PDxG, FaD; fad. ..., P4Ds 5 143K

similar es 5. P4AR, P4AD; 6. A3R, P3R,

C3A, C3A; 8. A3D, A2R; 9. 0-0, A2D; 10.
1T, D2A; KNAAK - ESPIG, Gorlitz, 1972—
] . PBAD?: 6. P4AR, A4A: 7. A3D, P3R7;
1. AxA, PxA; 9. B3D, P3CR; 10. C3A, C3T;
11, 000, DAT; 12. B1G, €2A: 13. P3IR.
1. 14. P4A, con iniciativa blanca, HAAG -
| ENGYEL, Hungria, 1972) 5. C3A, ...; linfe-
rior es 5. AGAD, P3R; 6. C3A, C3A; 7. D2R,
CVETKOVIC - MARANGUNIC, Yugoslavia,
1470, siendo lo més simple para las ne-
qras 7. ..., PxP ¢ 5. A4AR, P3CR!?; 6.
2R, A2C: 7. 0-0-0, 0-0; 8. PATR! C3A; 9.
PxP, PAxP: 10. PST, D4T: 11. PxP,. PTxP;
12. P3T, A3R; FILIPOWITZ - JANSA, Zin-
jowitz, 1971. ya que compromete la si-
uacion de los alfiles blancos) 5. ..., PxP;
(6 5. ..., P3CR: 6. A4AD, C3A; 7. AdA,
P3R; 8. PxP, PxP; 9. D2R, A2R; 10. 0-0-0,
P3TD; 11. PATR, PACD; 12. A3CD, KERES -
WESTERINEN, Tallin, 1971, v en lugar de
12. ..., P4D; 13. TRIR, A2D; 14. AxP!l, PxA;
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15. C5R!, lo mas seguro era 12. ..., CAT)
6. DxD +, RxD; 7. CxP, R1R; 8. A3R, (una
mejora de 8. A4AD, P3R; 9. P4A, SARAPU -
HORT, Sousse, 1967, 6 9. A3R, C2D; 10.
C3D, A3D; 11. 0-0-0, BADULOV - WESTE-
RINEN, Helsinki, 1972, siendo lo mejor 11.
... 0:0: intentando C4R) 8. ..., P3AR; 9.
C3A, P4R; 10. C2D, A3R; 11. P4AR, C2D;
12. 0-0-0, A3D; 12. C4R, R2R; 14. CxA, PxC;
15. P3CR, con ventaja blanca en el final,
HUBMER - GHIZDAVU, Internacional de
Graz, 1972.

2) 4, PCxC, P3D; (peor es 4. ..., PAD;
5. A3T!, P3AD; 6. PAAR, DAT; 7. D1A, AdA;
8. C3Al C2D; —no 8. ..., AxP; 9. A4C,
D5T; 10. C4D, A3C; 11. P5A, AAT; 12. P3TR,
P3A; 13. C6R— 9. T1CD, D2A; 10. C4D,
P3R; TABOR - BAGIRQV, Baja, 1971, y las
blancas omitieron la mejor continuacion
11. AxA, CxA; 12. D2C!, 0-0-0; 13. D3T)
5. P4AR, P3CR; (una mejora, 5. ..., PxP;
8. PxP, DAD: —6 &, ..., C3A; 7. C3A, D4D;
8. PAD, ASC; 9. A2R, P3R; 10. 0-0; A2R:
11. C5C. AxA; 12. DxA con presion blan-
ca, BILEK - LARSEN, Sousse, 1967 y MI-
CHELI - SKALKOTAS, Olimpiada de Skop-
je, 1972— 7. P4D, P4AD; 8. C3A, C3A; 9.
AZR. ASC; 10. 0-0, PxP; 11. PxP. . P3R; 12.
T1C, D2D; 13. C5C!, Ax=s; 14. DxA, A2R;
15. P3A, AxC: 16. AxA, P3TR; 17. AfA,
C2R; 18. D3A, C4D; 19. PAA, C3C; 20. P5A,
C4D; 21. PBA!, PxP; 22. A3T, P4AR; 23.
PxPa.p., PxP; 24. T3C! con atague gana-
dor, TAHL - PODGAJED, URSS., 1971) 6.
C3A. A2C; 7. PAD, 0-0; 8. A3D, P4AD; 9.
0-0, PxPR; 10. PAxP?!, C3A: 11. A3R, A5C;
12. A4R, DAT; 13. DIR, TD1D; con inicia-
tiva negra, PADEVSKY - VUKOVIC, Sme-
derevska Palanka, 1971.

Muy popular, aungue menos agresivo,
es el método posicional basado en 3. P4D,
P3D (inatil es 3. ..., C3C; 4. PATD, PATD;
5. C3AR, PAD; 6. PxPap., PAxP; 7, P5D!,
P4R, 8. PxPa.p., AxP; 9. ASC--, C3A; 10.
C5C, B3A; 11. 0-0, P4D; 12. A3R, C2D; 13.
C3AD, P3T; 14. CxPD, AxC: 15. DxA, PxC;
16. AxP, con ataque ganador, ZHIDKOV -
MIKAZDE, Moscl, 1972) 4. C3AR. (espe-
rimental es 4. A4AD, C3C; 5. A3C, PxP;
6. D5T, P3R; 7. PxP, C3A: 8. C3A, y en lu-
gar de 8. ..., P3C?, SAX-HECHT, Amster-
dam, 1972, las negras podian haber inten-
tado 8. ..., C5D):

1) 4. ..., PxP?!; 5. CxP, C2D; 6. CxP!,
RxC: 7. D5T+, R3R; 8. P3CR, C23A; 9.
A3T+, R3D; 10. D5R+, R3A; 11. A2C,
PACD; 12. PATD, P5C; 13. PAAD, PxP.a.p.;
14. PxP, A3T; 15. C2D, P3R; 16. P4AD, A3D;
17. DxPR!, T1CD; (17. ..., TIR; 18. PxC+-,
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R3C; 19. P5T+4, B4C; 20. AtA-, R5C; 21.
A3T -, ganando) 18. 0-0, DI1C; 19. PxC+,
R2C; 20. T1R, R1T; 21. A3TD vy las negras
abandonaron UTKIN - GRANTS, Campeona-
to de la U.RS.S. por correspondencia.

2) 4. ..., P3CR;

2-a) 5. A4AD, C3C; (mas pasivo es 5.
..., P3AD: 6. P3TR, A2C; 7. 00, 0-0; 8.
D2R, A4A; 9. TIR, PxP; 10. PxP, C2D?
—mejor C3C— 11. AxC, PxA; 12. C3A,
T1A; 13. A4A, C4A; 14. TDID, AZ3R; 15.
D3R, D3C; 16. P3CD, TR1D; 17. C4D, 12D;
18. ABT, T2-2A: 19. AxA, RxA; 20. P4A, con
presidn blanca, SCHAMKOVICH - PODGA-
JED, U.R.S.S., 1971) 6. A3C, A2C; 7. C5C!?,
poco natural es 7. CD2D, 0-0; 8. P3TR?,
PATDI; 9. P4TD?, PxP, 10. PxP, C3Tl; 11.
00, CAA: complicando el juego blanco,
SPASSKY - FISCHER, 13 partida del
match de Beykjavik, 1972; pero también se
puede jugar 7. 0-0, 0:0; 8. PATD, PATD; 9.
P3TR, C3A; 10. D2R, o 9. T1R, G3A; 10,
P3AD, P3AL; 11. PxP, PxP; 12. C6R, AxC;
13. TxA, D2D; 14, T1R, TDIR; 15. TxT, TXT:
y tablas, ya que las blancas perdieron de-
masiados tiempos en conseguir la pareja
de alfiles. PARMA - GEORGHIU, Skopie,
1968) 7. ., P4D; 8. P4AR, P4TD; (después
de 8. ..., C3A; 9. A3R, P3A; 10. G3A, A5G,
11. cD2D, D2D: 12. 0-0, 0:0: 13. P3A,
TR1C? 14. A2A, PACR?!; 15. PAxP, PxPR;
16. PxP, CxP; 17. AxP, T1T; 18. D2A, las
negras empiezan a encontrarse a si mis-
mas, MATULOVIC - LIUBOJEVIC, Yugosla-
via, 1972) 9. P3A, P3AR!; (mas débil seria
g. ., C3T: 10. 0-0, P3T; 11..C3A, P4AD; 12.
CAT!, ROSSOLIMO - SEIDMAN, New York,
1968) 10. C3A, A4A; 11, 0-0, 0-0; 12. A2A,
AxA, 13. DxA, C3A; 14. A3R? —mejor 14.
CD2D— ©C5A: 15. A2A, PxP: 16. PAxP,
A3TI: 17. T1IR, P5T: 18. CD2D, CxC; 19.
CxC,D1A; 20. C1A, C1D y las negras dis-
ponen de excelente juego, SUETIN - Mi-
KENAS, U.RS.S., 1972

2-b) 5. A2R, A2C; 6. PAAD, C3C; 7.
pxP, PAxP; 8. P3TR, (mas débil es 8. 00,
0-0: 9. C3A, C3A; 10. A3R, a causa de 10.

L PAD: 11..PSA, G5A: 172 AxG, Pl 13,
P5D, C5C; 14. A4D, P3A, 15. DAT, CxPD;
16. DxPA, A3R; 17. TD1D, C2A; con posibi-
lidades equivalentes, SAX - LIUBOJEVIC,
Teeside, 1972) 0-0; 9. 0-0, C3A; 10. C3A,
Ad4A; 11. A4A, P3TR; (11. ..., P4R; 12. A5C)
12.02D, BR2T; (mas activo era 12. ..., PACR;
13. A3R. P4R) 13. P5D, C5C: 14. TD1A,
P4ATD; 15. P3CD, C3T; 16. A3R, P5T; 17.
C4D, A2D; 18. PACD!, CxPC; 19. T1C, C3T;
20. TxC, DxT; 21. C5A. con ventaja blanca,
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OSTOJIC - BAIKOVIC, Smederevska Palan-
ka, 1971.

2-¢). 5. PAA, C3C; 'B. PxP, PAxP; T,
C3A, A2C; 8. P3TR, 0-0; 9. A3R (derivando
a la eontinuacion citada en el apartado 2-b,
donde se practicd la novedad A4A) 9. ..,
C3A; 10. T1A, (ganando un tiempo cara al
intercambio del AR en 4A) 10. ..., P4D; 11.
P5A, CBA; 12, AxC, PxA; 13. 0-0, Ad4A; 14.
D47, AeD; 15. TR1D, con interesantes po-
sibilidades, PAOLI - GHINDA, Timisoara,
YR,

3} 4. ..., A5C; 5. AZR ...

3-a) 5 .. P3AD; 6. C5C (se puede
jugar 6. 0-0, AxC; 7. AxA, PxP; 8. PxP,
P3R; 9. T1P —0 9. P4A, C2R; 10. D2R;
C2ZD; 11. A2D, D2A; 12. A3A, KARASEV -
BAGIROV, Riga, 1970—, C2D; 10. D2R,
D24A; 11. P3CR, P4ATD; 12. P4TD, A5C?;
—mejor 12, ..., P3CR— 13. P3A, AZ2R; 14
C2D, 0-0; 15. C3C!, TRI1D; 16. P4T, CiA;
17. A2D, T2D; 18. P5T, D3C; 19. D4A, P3T;
20. TD1D, R1T; 21. A1A, TD1D; 22. T4D,
con ataque b'anco sobre el flanco de rey,
TUKMAKOV - BAGIROV, URSS., 1971)
A4A; 7. P6R, (0 7. ABD, AxA; 8. DxA, PxP;
9. D5A —9. PxP, P3TR; 10. C3AR, P3R; 11.
0-0, C2D; 12. TIR, D2A; ofrece solamente
la igualdad— P3AR; 10. CxP, PxP; 11. 0-0,
PAR: 12. P4AD, G2A; 13. P4A, con oportu-
nidades equivalentes, BAGIROV - VASIU-
KOV, Baki, 1972, donde en lugar de 13. ...,
C2D7; 14. C5C!, las negras omitieron la
mejor continuacion a base de 13. ..., D2D)
PxP; 8. A3D, (poco claro resulta 8. PACR,
A3C; 9. A3D, AxA; 10. DxA, P3CR; 11.
CxPR. D2D; 12. D2R, C3T;) C3T; 9. 00,
C3-2A: 10. P4AD, C3A; 11. C3AD, P3CR;
12. T1R, A2C: 13. AxA, PRxA: 14. D3C,
P3TR; 15. G3A,.0:0; (15..... TICD; 16. CaT;
R2A: 17. P5A+, es inferior); 16. DxP, D2D;
17. D3C, con algo de ventaja para las blan-
cas, GUFELD - BAGIROV, Thilisi, 1971.

3-b) 5. .., P3B:; 6. 0-0, A2R; 7. P3TH
—también se puede utilizar como dGtil ju-
gada idtérmedia 7. P4A, C3C; 8. C3A [dife-
rente plan constituiria 8. PxP, PxP; 9. P3TR.
—o inmediatamente 9. P3CD, C3A: 10.
A2C, PAD; 11, P5A, C2D; 12. P3TD, 0-0;
13. PACD, P3TD; 14. Cb2D, A3A; 15. P3TR,
AAT; 16. T1R, P3CD; con juego agudo, DU-
RAO - HECHT, Malaga, 1972— A4T; 10,
cD2D, C3A; 11. P3CD, 0-0; 12. A2C, P4D;
13. P5A, C2D; 14. P3TD, P3A!7; —jugable
es también 14. ..., A3A, como en la parti-
da DURAO-HECHT, Malaga, 1972— 15.
PACD, P3TD; 16. T1R, A2A; 17. C1A, P3CD;
—malo seria 17. ..., PAR; 18. C3R!, P5R;
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Y. C2D, A3R; 20. CxP!, RIBLI-HECHT,
Wijk aan Zee, 1972— 18. C3R, D2A: 19.
02D, TR1D; 20. TD1A, PxP; 21. PDXP, C1A;
22. P4TD, con juego interesante, MEDINA -

HECHT, Malaga, 1972) 0-0; 9. A3R, (prema

luro seria 9. PxP, PxP; 10. A3R, P4D: 11.
RSA, AxC; 12. PxA?L, C1A; 13. PAC, C3A;
14. PEC,. C4T; 15. D4T, P3CD;: 16:. TD1A,
A3A, con presion posicional por parte dal
negro, GEORGADZE - ALBURT, Lublin,
19721 G3A: 10. PxP, PxP;: 11. PaD, —asi
mismo es factible 11. P3CD, P4D; 12. P5A,
C1A; 13, P4ACD— PxP; (o 11. ..., AxC?;
12. AxA, CAR; 13. PxP, PxP: 14. A4C, con
sunerioridad blanca, TIMMAN - BAGIROV,
Ibilisi, 1972) 12. CxP, CxC; 13, DxC, A3A:
(rasive es 13. ..., D2A; 14, TD1D, TD1D;
15, 120, C4R: 16. P3CR, A3R: 17. B4D,
P3CD: 18. TRID. P3TR; 19. P3TR, con pre-
sién a lo largo de la columna de dama,
GIPSLIS - MARQVIC, Erevan, 1971) 14
TR1D, (6 14. TD1C, A3R; 15. D5C, P4D; 16.
D10, P5D; 17. DxP, D3D; 18. D6T, DAA;
19. D5C, DxD; 20. PxD, PxA; 21. PxC,
PxP4; 22. TxP, TD1C; con interesantes
comnlicaciones, en las que el nearo hubo
‘= luchar por la igualdad, MATANOVIC -
GHIZDAVU, Campeonato de Europa por
Fruipos, Bath, 1973) D1A: 15 12D, CA4R:
6. T1IAD, P3CD; 17, P3CD, T1D; 18. TD1D,
¢ las negras fallaron en su intente de li-
barar el juego, GEORGADZE - GRIGORIAN,
UR.S.8., 1971—, A4T; 8. P4A, C3C; 9. G3A
[interesante es 9. PxP, PxP: 10. P4TD, 0-0:
11. P5T, €3-2D; 12. A3R, EVANS - MARTZ,
Campeonato de EE.UU. en New Yaork, 1972)
10, 10, A3R, P4D; (o quiza mejor 10. ...,
3A: 11, PxP, PxP; 12. P5D, —poco da 12.
ICD, PAD; 13, P5A, AxC; 14. AxA, C1A;
DORJAN - TIMMAN, Amsterdam, 1971—
P 13 GxP GxCy 44l PG —14 133G,
iC  da oportunidades eguivalentes—
\wC: 15. AxA: C4R: 16. A2B, P4A: 17.
PAA, C2D; 18. D3C, A3A:; 19. A3D, GaA;
AxC, PxA vy tablas, BROWNE - HORT,
Mifle aan Zee, 1972) 11. P5A, AxC; 12. AxA,
A 13, P3CD, (interesante es 13. A4AR!,
oro no, 13. A1A, P3CD; 14. P3CD, CA4T;
CAT, C2C; 16, D2A?, C3A'; similar a
partida MATANOVIC - VUKIC, Umag.
1972) CxA; 14. PxC, P3CD; 15. P4R, P3AD:
PACD, PCxP; 17. PCxP, DAT; 18, CxPl,
AC!; SPASSKY - FISCHER, 19! partida
lal match de Reykjavik, 1972; v a un even-
tual 19. D3D, C3T; BOTWINNIK sugirio 20.
[MAAL, coma lo mejor para las blancas.

IR o= { & 4. P4D, ...
Pemasiado impulsive es 4. PSA, C4D;
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cunque en partidas recientes las blancas
consiguieron resultados satisfactorios.

1) 5. C3AD, CxC; 6. PDxC, P3R? (lo co-
rinnto ies 6 L. PSPY T DAG CaAs 5.
C3A, P3CD; 9. ASCR, C2R; 10. PBA!, PxP:
11. T1D, AZD; 12. AGTD, P3T; 13, A4T,
TCD; 14. A2R, PACR: 15. A3C, C4A; 16
PATR, PATR; 17 DxPC, A3T; 18 D8A, TiC:
19. C5C, DxD; 20. PxD, CxA; 21. PxC, AxC;
22. PxA, P4R; 23. AxP, Ad4A; 24, R2A, R1A:
25. A3A, P5R; 26. A2R, TxP; 27. R3R! con
f;g;ll ganador, UTJACKI - BAGIROV, U.R.S.S.

2) 5. A4A, P3R; 6. €3AD (0 6. P4D,
P3D; 7. PAXP, PxP; 8. D2R, PxP —se pue-
da juger 8. ..., C3AD; 9. C3AR, A2R: 0.
0-0, 0-0; 11. PxP, DxP; 12. C3A, CxC: 13.
PxC, P3CD; 14. A3D, A2C; BROWNE -
HORT, Venecia, 1971— 9. PxP, P3TD;
—mas solido es 9. ..., C3AD;— 10. C3AR,
PACD?; 11. AxC, DxA; 12. 00, A2C; 13.
ASC, D5R?; —mejor 13. ..., G3A— 14. D2D
v 'as negras se encontraron perdidas,
SZABOLCSY - DELY, Budapest, 1972), CxC;
7. PDxC, P4D; (0 7. ..., C3A; 8. AdA, AxP:
9. DaC; PICR: 1. AXPC, T1G: 11. G3T,
A2R; 12. P4A, CxP: 13. PxC, AxA: 14, D5T,
T2C; 15. 0-0, ERLER-ESPIG, Alemania
Oriental, 1871, y en lugar de 15. ..., P3CD:
16. TxP!, A6R+; 17. T2A+, R2R; 18. D3A,
AxT|; 9. CxA, las negras deherian ha-
ber jugado 15. ..., P3TR) 8. PAxP a.p., PxP:
9. PxP, AxP —asi mismo se puede jugar 9.

.. DxP— 10, D4C, 0-0; 11. ASC, WEERA-
MANTRY - HECHT, Inglaterra, 1972, y las
negras disponen de buenas oportunidades
de conseguir la igualdad, pero 11. ..., PAR:
12. DAT, D2A; 13. A3D, P4A; 14. AsA -+,
R1T; 15, 0-0-0, C3A; 16, 13D, P5A; 17.
PACR!. A2R; 18. T3T, las pone en peligros
innecesarios.

4 . PED 5. P4A, ...

Utilizando !a oportunidad de ocupar el

centro. Menos ambiciosa es la linea 5.
PxP, PAxP.

1) 6 C3AD, P3CR; 7. A3D, A2C: 8.
GCR2R, 0-0; 9. 0.0, C3A; 10, A3R, ASC; 11
P3A, A4A; 12. P3CD, [12. AxA, CxPA) AxA: -
13. DxA, P3R: 14, TD1A, P4D; 15. P5A,
C1A; 16. D2D, T1R; 17. A6T, A1T; 18. A5C,
D2D; y tablas, MINIC - GIPSLIS, Erevan,
18971.

2) 6. C3AR, P3CRH; 7. A3R, A2C; 8. A2R,
0-0: 9. D2D, A5RC: 10. C3T, C3A; 11. 0-0,
P4D: 12. P5A, C2D; 13. TDiD, C3A: 14.
PACD, C5R; 15. D2C, P4R! y las blancas
fueron deshordadas, DOMINGUEZ - TATAI,
Las Palmas. 1972.



3) 6. P3TR, P3CR; 7. C3AR, A2C; 8.
AZR, 0-0; 9. C3A, G3A; 10. 0-0, A4A; 11.
A4A, P3TR; 12. A3R, P4D; 13. P3CD, PxP;
14. PxP, T1A, con buen juego, KARPOV -
PETROSIAN, U.R.S.S,, 1971,

yok: Ll
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También es posible otro orden de juga-
das, aunque de menos accion de desarre-
Hot 8. ... BRP; 6. PAXPL.

1) 6 ..., PAABRLIT PSD, P3R; 8, C3AD,
PxP: 9. PxP, P5A; 10. C3A, ASCR; 11. D4b,
AxC: 12. PxA; A5C; (12. ..., C3A; 13. D4R)
13. AxP, 0-0; 14. T1GR, D2A?: 15. P&R,
P3A: 16. ASTH, DxA?: 17. T«P4-. BiT; 18,
TBCH+!. RuT;: 19. D1C+ v las negras aban-
donaron, LIUBOJEVIC - HONFI, Cacak,
1970.

2] 5. ..., P3CRZ, 6.A3R, A2C; 7. G3AD,
0-0; 8. PATR, (B. C3A) PxP: 9. PAxP, PIAR:

10. P51, PAxP: 11, PaD!, P3R: 12. PTxP,
BTxP; 13. A3D, PaR; 14. AxP, CxPA?; [me-
jor 14. ..., PxP; 15. AXPC, AdA; 16. AxA,

TxA:) 15 D2R!, CxA: 18. DxC, D3A: 17.
C3A, P4R; 18. C5CR, con preslon Irresis-
tihle, ESTHIN - PYTEL, Polanica Zdroj, 1971.
6. C3AD, PxP

La desviacion de la linea principal es
posible después de 6. ..., P3R; 7. CB8A,
AZR: 8. A3R, 0-0; 9. D3C, PxP; 10. CxP,
PATD; 11, P3TD, C1-2D; 12. A2R, P5T; 13.
DB PAADE 14, €xC, €xC:! 15, CXP, (PxP;
16: AxP, D2A; 17. 040, LIUBQJEVIC - MA-
ROVIC, Yugoslavia, 1971.

7. PAxP, P3R

7 ., C3A; 8. A3R; P3R; 9. C3A, es |a
linea empleada con mas asiduidad:

1) 8. ..., ASCD; (una idea similar a la
de la partida gue nos ocupa) 10. A2R, 0-0;
11. 0:0. AxC; 12. PxA, C4T; 13, €2D, D2D:
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14. TAA, A3C: 15. D1AR, PAAD; 16. C3C,
(16. PATR!) D5T y las negras disponen de
algo de contrajuego, ZUIDEMA - HECHT,
Amsterdam, 1971.

2] 9..., C5G?!; 10. T1A, P4A; 11. A2R,
A2R; 12. 0-0, (12. P3TD) 0-0; 13. P3TD, PxP;
14. CxP. G3A; 15. CxAy PxG; 16 TxP, P3C:
17. T1A, A4C; 18. ASA, T1R; con opor-
tunidades por ambas partes, ESTRIN -
KOPILOV, Torneo por Correspondencia,
1971

3) 9 ... D2D; 10. A2R, 0-0:0; 11. 00,
ASCR; 12. P5A, C4D; 13. CxC, DxC; 14.
D1R (mejor 14, PACD, D5R; 15. D3C, CxPD;
con equilibrio, PLATONQV - KUPREITCHIK,
Moseld, 1969, o la recomendacion de PE-
TROSIAN. 14. CBCR, AxA; 15. DxA, CxPD;
15, AxC: DaAsL: 17, RIT), AZR: 15 T1E;
P3A: 16. D3A, PxP; 17. PxP, D5R; v las ne-
aras estan mejor, ROBATSCH - HECHT,
Helsinki, 1972,

4] 2 .. A2R:

4.a) 10. PoD. PxP; (peor es 10. ...,
CEC; 11. TIA, —mas fuerie que 11. C4D,
AZG; 12. PATD, P4AD; 13. CxPRH, PxC: 14.
PxC. PAxP: 15. G4T, €2B; 16, D4Dy DAT;
17. PED, A1D; 18. PSA, PACD; KUPREIT-
CHIK - GIPSLIS, Mesed, 1972— PxP; 12
P3TD, P4AD; 13. PxC, PSD; 14. AxP, PxA;
15. GxP, A3G; 16, P5A, VESELOVSKI - PE-
TROSIAN, LRSS, 1971, 6 15, ... D1G:
16. D2R!, KOMIKOWSKI-SZULTZ, Polonia,
1972) 11. PxP, CSC; 12. G4D, AZDIl; 13.
PSR, PxP; 14, PxP, A3AD; 15. D4C, A5T+;
16. P3C, A3A;: [arriesgado as 16. ..., AxT;
17. 0-0-0, A3AT; —mefor 17. .... D3A; 18.
AZR— 1B, C5A, €C34D; 19. CxP-, AxC;
20. D57+, R2A; 21, ASA +, RzP; 22, A3T+,
¢ las negras abandonaron. WILLIAMS -
CAFFERTY, Inglaterra, 1971) 17. CxA,
C7A4+— 18. R2R, PxG; 18. A2C, 0.0; 20;
ABA, CxT; 21. AxT, DxA; 22, TxC, D4A;
23. A4R, AXC; 24. PxA, DxP;: 25. AxP+ v
tablas; NICOLAU - CAFFERTY., Wijk aan
Zee, 1971,

4-b) 10, A2R, 0:0; 11. 00, P3A; 12. PxP,
AxP:s 13, DER;. D2R: (13. .., DR 14,
ASCH) 14, TD1D, TB1D; 15. DA, T2D: (po-
co claro es 15, ..., P4R; GIPSLIS - MIKE-
NAS, Riga, 1970, a causa de 16. P5D, pero
s pueds jugar 15 . TR1R; 16. T2A,
A3C: 17. PACD, STEIN - PODGAJED, Gaori,
1971, donde las negras intentaron el agu-
do 17. ..., P4R; —sdlido era 17. ..., P3TR—
18. PSD, P5R: 19. CCGR!, C5D!; 20. A4C.
PaA: 21, ABR+, CxA; 22. CxC, T1AD; 23.
CsCD, A2A; 24, CBTA, TRI1D; 25. PeD,
D2n; 26. AxP, C1T; 27. TD1A, con mejores

posibilidades para las blancas) 16. R1T;
RiT: 17. PSD, {mas emprendedor que 17.
12D, TR1D; 18. TR1D, A5C), C4R; 18. CxC,
AxC; 19. PACR, A3C; 20. TxT+. DxT; 21.
PxP, TxT+: 22. DxT, AxC; 23. PxA, D3A;
24. AxC, PTxA; 25. D7D, PAT; 26. P7R.
D4R: JOVCIC - ZILBERBERG, partida por
correspodencia, 1972,

8. C3A, ..

La reaccion correcta, siguiendo la sa-
grada reg'a de LASKER, sobre el desarro-
llar primeramente los caballos y después
los alfiles. Tras del comprometedor 8.
A3R (las blancas se defienden antes de
ser atacadas) la continuacion 8. ..., ASCD,
yanaria fuerza (aunque 8. ..., A2R también
se puede jugar, ya que mediante 9. A3D,
partida WELIMIROVIC - HLOUSEK, Kapfen-
berg, 1870, las negras tienen a su disposi-
cion la fuerte respuesta 9. ..., C3A! en lu-
gar de la linea inferior 9. ..., AxA; t0:. DxA,
0-0; 11. C3A, C3A: 12. T1D, P3A: 13. PxP,
AxP; 14. 00, DIR; 15. P3CD, TiD: 16.
D4R!) después de 9. C3A, P4A: 10. A2R,
(o6 10. D3C, D2R; 11. P3TD —mejor 11. PxP,
AxP; 12. AxA, DxA; 13. D5C+, C1-2D: 14.
DxD, CxD; 15. 0-0-0—, PxP; 12. CxP, A4A!:
13. CxA, PxC; 14, AxA, DxP+; 15. A2R.
DxAD; 16. D5C 4 , C1-2D: 17.00-0, 0-0-0; 18.
DxD-+, CxD; 19. C5C, P4TD!, SUETIN -
STEIN, Kislovodsk, 1972) C3A; 11. 0-0, 0-0:
(mas debil seria 11. ..., AxC; 12. PxA,
0-0; 13. D1R, A3C; 14. T1D, PxP; 15. PxP,
C2R; 16. DAC, A5R; PARMA - HECHT, Ber-
lin, 1971, y las blancas omitieron la mejor
continuacion 17, PSD, PxP; 18. PxP, AxPD;
19. ASCR, C3A; 20. D4T) 12. PxP, C2D; 13.
CATD, C3xPR: 14. CxC, CxC> 15, P3G,
A5C!; 16. TD1D, DAT; 17. AxA, CxA; 18.
P3TD, D2A; 19. T4A, CxA; 20. DxG, D3AL,
KRASNOV - KIMELJFELD, U.RS.S., 1972.

8. .., A5CD

Aqui es donde las negras se «alcanza-
ron a si mismas». Mientras el blanco dis-
none de un poderoso pedn mdvil en el
centro, el norteamericano se decide por
una lenta maniobra de amenaza sobre los
peones de su oponente, tratando de minar
su estructura .Pern mientras e| flanco de
rey negro permanece sin proteccion. Mas
sélido es 8. ..., C3A; 9. A3R, (constituiria
un experimento 9, A4A, A2R; 10. P5D, PxP:
11. PxP, C5C; 12. G4D, ©S5xP; 13. CxA.
CxA; 14. CxP+, —6 14. DAC, P4C!l: 15.
T1D, D1IA— R1A; 15, CSA, DxD: con ven-
taja negra, MISTA - PRIBYL, Checoslova-
guia, 1971) A2R; pero si las negras tratan
de evitar la linea 10. P5D mediante 8. ..

A2R; 9. A3R, 0:0 seria muy fuerte 10.
A3D!, ASCR; (10. ..., C3A; no seria bueno
a causa de 11. AxA, CxPA; 12, AxP+) 11.

0-0, C3A; 12. P3TR!, AxC: (12. ..., A4T;
13. AxP+1, RxA; 14, C5C+, AxC; 15.
DxA+, R1G; —15. ..., A3T; 16. TBA+—

16. AxA, DxP+; 17. R1T proporciona un
irresistible atague a las blancas) 13. DxA,
CxPR; (13. ..., CxPD?; 14. D4R, C4A; 15.
PACR, P3C; 16. PxC, PRxP; 17. TxP) 14.
AxP+-, RxA; 15. PxC, D6D; 16. TD1D, D3C:
WELIMIROVIC - MAROVIC, Umag, 1972, v
la linea mas segura para mantener la ven-
taja era 17. P3CD!, ya que el negro se ve
imposibilitado de oponer resistencia en la
columna de dama mediante 17. ..., TD1D
a causa de 18. TxT, y el segundo jugador
perderia material con 18. ..., TxT; 19. DxP,
o 18 AxT: 19. A5A,

B |

bk

9 ASDL ...
Acelerando el desarrollo del flanco de

rey. El resto de las posibles continuacio-
nes son Menos enérgicas:

1) 9. D3C, P4A; 10. ASC, D2A: 11. 0-0-0,
AxC; 12. DxA, C3T; 13. D5T, 0-0; 14. A3R,
y las negras disponen de la fuerte linea
que se inicia con 14. ..., D3A; ESTRIN -
SCHMIDT. Polanica Zdraj, 1971.

2) 9. A2R, PAA: 10. ASC, D2D; 11. D2D,
C3A; 12. P3TD (12. PxP, DxD;: 13. AxD,
AxP, favorece a las negras), AXC; 13. PxA,
CAT y tendria efectividad la amagada pre-
sion posicional efectuada por las negras
sobre el PAD, POLGAR - BAGIROV, Baja,
1971.

3) 9. A2D, (para 9. A3R, ver notas tras
el octavo movimiento de las blancas) P4A:
10. P3TD, AxC; 11. AxA, PxP: (interesante
es dl.u B3A: 12 PxP, DxDFq 13, TxD,
C5T) 12. DxP, G3A; 13. D3RI, C5T; 14.

f I ' ‘
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AAC!, CxA?Z; (14. .... CxP) 15. PxC, CxP;
\C. CAD. D5T-+ 7' 17. R2D y las blancas
ranaron pronto, CIOCALTEA - GRUNBERG,
Rumania, 1972.

9. ..., ASC

€1 9. .. AxA; 10. DxA, P4A; 11. 00, ¥
las b'ancas tendrian una fuerte amenaza
en 12. C4R.

10. 0-0, C3A

10. ..., AxC?; 11. DxA, DxP+: 12. A3R,
D2D: 13. TDID significaria el desastre de
las negras.

11. PSAL; .

Una jugada inesperada. Se. especula con
Is expuesta posicion del AR negro. La
amenaza es 11. ..., C4D; 12. C2R, y 13.
P3TD, ganando pieza, de modo que la res-
puesta negra es practicamente forzada,
pero ello solamente aceleraré la preponde-
“ancia de su oponente en ¢l centro.

11. ..., ARxC
12. PxA, C4D 13. D1R}, ...

Unas pocas jugadas enérgicas de las
hancas han sido suficientes para llevar a
Izs negras hacia una posicion desespera-

+. He aqui el fruto de la eleccion equi-
vocada del maestro norteamericano sobre
como desarrollar el AR.

13. ..., C4-2R

No hay salvacién posible. 13. ..., 0-0;
14, A5G, D2D; 15. AxP+, alin era peor pa-
ra ¢! negro.

14. TiC, TICD 15. C5C, AdA

Mo valia 15. ..., A4T a causa de la inme-
diata respuesta 16. P4AC.
16. AxA, CxA

Tampoco podia jugarse 16. ..., PxA; por
17. P6RH.
17. D4R, ...

Las amenazas se acrecientan tras esta
jugada sin dar respiro alyuno. Se intenta
17. TxP seguido de 18. DxC4, y no hay
tiempo para 17. ..., 0-0 por 18, PAC, trans-
formando el flanco de rey en una auténti-
ca ruina.

i oo 2P
18. PSD, C3-2R 19. P4A, ...

Pese a que las negras no han cometido
error directo aguno tras su jugada 9., su
posicion se puede calificar de horrible.
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19. ..., P3AD

A las negras no les gusto 19. ..., P3TR;

a causa de 20. PBA, y si, por ejemplo, 20.
.., D1D; 21. CxPA, RxC; 22. P4AC.
20. P6D, C3C 21. P4C, C3T

El juego negro se encamina hacia la
completa pasividad. 21.
CxPR! no era atrayente.
22, RC; =

La amenaza es 23. T3-3AR, y 24. CxPT,
TxC; 25. DxC, PxD; 26, T8A-- +, de forma
que las negras deben quitar su rey de!
centro

225 ..,:00
23, T3-3AR, P3C 24. PATR, TR1A

Para hacer frente a 25. P5T con 25. ...,
C1A, pero...
25. CxPT, CxPT

O 25. ..., RxC; 26. P5T, amenazando 27.
TxP.
26. T3TR, ...

V las negras abandonaron. Tras 26. ...,
©3C; 27. TxC, todo seria intil.

Svetozar GLIZORIC

P3TR: 22.

INFORMACION NACIONAL

: LAREDO. — Ia seleccidn montanesa de ajedrez ha vencido por Ta 5 a la se-
2 leceion vizeaina en un encuentro celebrado a 12 tableros el pasado mes de
octuber. El equipo montanés estuvo formado por Cué, Recio, Bernal, Velasco,
Ortiz, Arroyo, Pascual, Orufia, Rubio, Sotorrio, Pinilla y Carral. Buen triun-
fo de los santanderinos ante una coalicién vizeaina de tanta fuerza.

Bellon, sub - campedn, obtiene la segunda norma de M. .

Bajo la patrocinacion del Banco as Ali-
cante y organizado por la Federacion Ali-
cantina de Ajedrez, tuvo wugar entre los
dias 9 y 19 de noviembre pasado el pri-
mer torneo internacional de ajedrez «Ciu-
dad de Alicante» con la participacién de
jugadores de seis paises. Obtuvo el titu-
o definitivo de maestro internacional el
cubano Garcia y la primera norma de M. 1.
¢l colombiano Castro. Emocionante tor-
neo que no se decidié hasta sus dltimas
rondas y donde ademas de la actuacion
del vencedor, debemos destacar ese dio
empatado por el tercer lugar, cuyos pues-
tos se decidieron por «Sonnen». Floja la
sctuacién de Westerinen, indudablemente
cunsado después de tantos torneos y otro
tanto podriamos decir del veterano Medi-
na.

Nearas

1. P4R, P4R

2. AdA, C3AR 16. AxD, ASC
3. P3D, AZR 17. P3A, PxT=D
4. C3AD, 0-0 18. DxD, AxC
5. P4AR, PxP 19. D2C, AxT

6. AxP, P3A 20, D3C-, RxP
7. P5R, P4D 21. A4D+, R3C

8. PxC, ASCD  22. DxA, P4A
9. A3CD, PSD  23. DxPA, C3A
10. C1-2R, PxC 24. D6D+, RAT

11. 0-0, PxPC 25. ATC AxPD
12. PxP, D3C+ 26. P3TR, A3C
13. R1T, TIR 27. D4A, ...

14, AxP-+, RxA neqras abandonan
15. A3R+, R1C 1 -0

SEDINA
: )

P4R, P4R i0. D2D, C3AR

1.

2. C3AD, C3AD i1.. PxP, C3xP
3. C3A, P3CR 2. 000, CxC

4. P4AD, PxP i3. DxC, D3C

5. CsD, A2C i4. A6D, C4D

. ASCR, CD2R 15. D2D, AZR

7. CxPD, P3AD 16. P4AD, 0-0-0
4. C3AD, P3TR 17. P5A, D5C

9. AMAR, P4D 18. DxD, CxD

La clasificacion fue como sigue: Harts-
ton (Inglaterra). 7 puntos; Bellon (Espa-
na), Garcia (Cuba) y Castro (Colombia),
6 puntos; Westerinen (Finlandia), 4.5
puntos; Durao (Portugal) y Palacios vy
Sanz (Espana) 4 puntos; Antonio Medina
(Espana), 25 vy cerro el grupo el alican-
tino Deltell con 0.5 puntos. Buena actua-
cion de Bellén, que jugé précticamente
desentrenado a los muy pocos dias de li-
cenciarse y que consigue su sequnda nor-
ma. Es de suponer que no tardaremos
mucho en tener otro maestro internacio-
nal para Espana.

Veamos a continuacion algunas parti-
das de tan interesante competicion:

19. CxA, PxC 31. T4AD, R3D
20. AJ4AD, C4D 32. T2C, TxT
21. TRiR, R2D 33. RxT, T6D
22. A3D, TR1C 34. BR2A, T6A
23. AxP, AxP+ 35. P4TD, pAT

24. BxA, TxA 36. AS5A+, R2A
25. P3C, P3C 37. R2C, R2C
26. T4D, T3A 38. T4R, TBA

27. T2R, PxP 39. AS3R, T6D

23. AxP, TIC+ 40. T4D, ...

29. R1A. T4C Negras abandonan
30. AxP, T6A 1 -0

Negras: PALACIOS

P3CD, P4D 16. A1A, A1R
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2. A2C, A4A 17. C4A, C2A
3. P3R, C3AD 18. D3C, A2D
4. A5C, P3A 19. CAT, C1T
5. P4AR, C3T 20. A5C, D3R
6. C3AR, P3T 21. C5A, C3C
7. AxC, PxA 22. PATR, T2A
8. 0-0, P3R 23. CDxA, FxC
9. P3TR, A3D 24. P3T, C3A
10. P3D, D2R 25. AxC, PxA
11. D1R, A3C 26. TxP, RIT
12. P37, 0.0 27. TD1R, D4R
13. CD2D, P4R 28. CxPD

14. PxP, PxP Negras abandonan.
15. P4R, P5D 1-0.
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Por ROMAN TORAN.
Maestro Internacional

El gran maestro danes Bent Larsen re-
sulté vencedor del Torngo Internacio-
nal de Manila, en el que se reunieron des-
tacadas figuras mundiales. Otro gran
maestro de extraordinario prestigio, el
yugoslavo Gligoric, tuvo también lucida
actuacion en el certamen, pero fue su
victoria frente a Larsen, en sensacional
partida de ataque que hoy comento, la
nota mas deslacada. Se trata de una par-
tida con enroques en distintos flancos,
en la que ambos contendientes se embar-
caron decididamente en una auténtica ca-
rrera de atagues mutuos, llena de inte-
rés.

1. P4D, C3AR
2. P4AD, P3R 3. C3AD, AsC

La defensa :imzoindia, uno de los sis-
temas mas practicados contra la apertu-
r= del PD, junto con la Defensa India de
Rey. (2. ..., P3CR).

4. P3R;. ...

La continuacion que preconizé Rubins-
tein y que, desde hace mas de veinticin-
co anos, s la que se juega con mayor
frecuencia, en los torneos magistrales.
Las principales alternativas son 4. D2A
—linea posicional de Capablanca— y 4.
P3TD «ataque Samisch»—, asi como la
compleja «variante Leningrado», 4. ASC,
favarita de Spassky.

4. .., P3CD

Mas usuales son las continuaciones 4.
... PAA, 4. ..., PAD y 4. ..., 00, gue sue-
len conducir a situaciones similares, con
alteracion del orden de jugadas. Asi tene-
mos la variante Zurich, 4. ..., P4A; 5.
C3A, 0-0: 6. A3D, P4D; 7. 0-0 y ahora 7.
.. C3A o bien 7. ..., PxPA, que se ha ju-
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gado en infinidad de partidas de los ual-
limos anos. La idea empleada aqui por
Larsen sigue la estrategia tipica de los
sistemas modernos: control de las casi-
llas centrales con piezas, antes de pasar
o peuparlas con los peones.

5. C3A, ..

También se juega mucho la alternativa
5, C2R, para seguir con G. P3TD; contra
ella, las negras pueden elegir entre 5. ...,
A2C vy aun la idea de Bronstein, 5. ..
A3T: 6. P3TD, AxC+; 7. CxA, PAD.

5. .., A2C 6. A3D, AxC |

El eomienzo de un plan Jdn tanto arries-
gado, para reaccionar rapidamente en el
centro v plantear una lucha con enroques
en distintos flancos. También se conside-
ta muy peligrosa la linea 6. ..., C5R en la
que las blancas pueden seguir con 7. 0-0
cediendo un pedén para conseguir clara
ventaja de desarrollo de piezas; mientras
que lo normal es 6. ..., 0-0 para conli-
nuar con P4D.

7. PxA, P3D 8. 0.0, D2R.
Preparando el avance P4R.
9. C2D!, ..

Una jugada excelente, gue prepara el
traslado del caballo a la casilla 3CD des-
de la cual protegera el PD a la vez que
apoyara la ruptura P5AD, tematica en
este tipo de posiciones, a fin de abrir el
centro y dar la maxima actividad a sus
alfiles, especialmente al AD que, al ha-
ber desaparecido el de las negras, que
podria oponérsele en sus diagonales, pue-
de llegar a ser un arma eficacisima para
el atague blanco.

9. .., P4R 10. C3C, C2A

Después de 10. ..., P5R: 11. A2R, las
blancas podrian, oportunamente, romper
el centro enemigo con P3A, abriendo, al
mismo tiempo, la columna AR.

11. P4R, ...

Vemos ahora la excelente casilla que
ocupa el caballo blanco; desde ella no
s6lo permite este avance, al proteger su
PD, sino que, ademas, evita la conocida
maniobra de las negras: CATD y A3T pre-
sionando sohbre el débil PAAD enemigo.
11. ..., 0-0-0

Consecuente con el plan seguido, Lar-
sen plantea una lucha con enroques en
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distintos flances. Naturalmente seria un
orror grave 11. ..., PxP, y aque después
i@ 12. PxP, mejorarian los peones blan-
t0s —an‘ca compensacion negra por el
cambio de su alfil— y no seria posible
12 v CxPR? a causa de 13. AxC, DxA;
4. T1R, ganando la dama. En cuanto a
1. ... 00; 12. ASC! representaria una
molesta «clavadas, puesto que la expul-
sion del alfil; eon 12. ..., P3TR; 13. A4T,
FACR; 14. A3C, debilitaria seriamente el
enrogue negro. Finalmente, la prepara-
‘ion del enroque, con 11. ..., P3TR seria
replicada con 12, P4A, directamente o
bien preparada con buenas perspectivas
e ataque en este sector para las blancas.
12, P3A, TR1C

Preparando una accién en este sector
. hase del plan P4CR-P5C.

13. P4TDI, ...

Ya tenemos planteada una carrera de
lagues tipica de las partidas con enro-
nques en distintos flancos.

13. ..., PATD

Evita la ruptura PST que abriria la co-
lumna TD al ataque blanco.

14. D2R, PACR 15. PSA, ...

Las i)l_ance_as llegan antes a la ruptura,
para abrir vias de penetracion a sus pie-
s sobre el rey enemigo.
15. ..., PRxP 16. PxPCl, ...

De este modo las blancas tendran
iiertas las columnas AD y CD para su
aque.

16, .. PDXP

O bien 16. ..., PxPC; 17. PxP y las blan-
siguiendo con 18. A3R, plantearian

In amenaza directa P5D, asi como las
lngadas de ataque TR1A y TDIC adelan-
lndose decisivamente en la carrera de
it ues.
17. A3R!, P5C

lumbién las negras realizan su ruptura
pro, como es facil comprobar, vemos
i sis piezas no estan bien dispues-
L0 para el atague mientras oue las blan-
i pueden llevar todas, rapidamente, so-
e el flanco donde esta el rey negro.

1. PxPA, DxPA 19. TD1A, P4D

Ingeniosa tentativa de dar actividad a
i piezas, especulando, ademas, con el

nee P5D; sin embargo, va esta dema-
|0 adelantado el ataque blanco para
vncontrar recursos eficaces.

ylife.blogspot.com/

20. TxP, PxPA 21. DxP, P5D

. Si 21. ..., PxP; 22. D5A+, D2D; 23. ASCD
~rzaria”la ganancia de una pieza, ante el

~rague sobre ambos caballos.

22. D5A+, T2D

Si'22. ..., DxD; 23. CxPD, DxD+; 24. TxD
nanaria material,

23. A4LR, D3C

24, TxC+1, ...

Tras la cuidadosa preparacion de sus
¢nctivos para el atague: dominio de la
d egonal 2TR-8C0 con el alfil, agresiva si-
tuzcion de todas sus piezas, como culmi-
nacion de las maniobras de ruptura y
apertura de columnas y diagonales, Gli-
goric puede realizar este contundente sa-
_crfficiu. gque decide rapidamente la lucha.
24. . AT

Claro esta que si 24. ..., DxT; 25. T1A,
ganaria la dama.

25. E5A, G5C

No hay defensa eficaz contra las multi-
ples amenazas blancas, tales como 26.
T1C, asi como las capturas DxC y CxT.
26. T1C, D2T

Dispuesto a ceder la dama, como Unico
rr}Udo de evitar TBC mate; pero Gligoric
dispone de una continuacion mucho méas
eficaz.

27. CxT!, AxC 28. D5A 1!

Y las negras abandonaron, ante la peér-
dida de la dama tras 28. ..., R1D; 29. DxD,
toda vez que si 28. ..., DxD; 29. T8C ma-
te.

Extraordinaria partida de ataque de Gli-
goric, especialmente por la gran catego-
ria de su rival.
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En los primeros dias de noviembre del
pasado ano finalizd el primer tornea inter-
nacional «Ciudad de Hospitalet» donde
nuestro jugador Jests Diez del Corral ob-
tuvo la tercera y definitiva norma pars el
titulo de gran maestro, que sera refrenda-
do oficialmente en el préximo Congreso

de la Federacion Internacional de Ajedrez
- celebrarse en Niza en el mes de junio.
Como complemento de esta noticia que
ya dimos en el pasado nimero de diciem-
bre. ofrecemos ahora algunas interesan:
tes partidas del mencionado torneo.

L)
L=

1. P4D, C3AR 16. CxC, AxD
2. PAAD, P3CR 17. CxA, R2T

3. C3AR. A2C 18. TR1A, A2D
4. P3CR, 0-0 19. C4T, D1A
5. A2C, PAD 20. CS5R, P3A
6. PxP, CxP 21. CxA, DxC
7. 0-0, C3C 2:. C5A, D1A
8. C3AD, C3A 23. TD1C, T2A
9. P5D, CsC 24. T7C, DiR
10. P4R, P3AD 25. T141C, T1D
11. D3C, C6D 26. A1AR, RIT
12. A5C, P3TR 27. C6R, T1AD
13. A3R, CxPC 28. A4AD, PAC
14. PxP, PxP 29. AxPT, abandonai
15. DxC, G5T [ ¢

1. P4R, P3D 22. P5T, D2R
2. P4D, P3CR 23. PxP, PxP

3. C3AD, A2C 24. A1A, CiD
4. P4AR, P3AD 25. A2R, C2C
5. C3A, A5C 26. T4T, C2D
6. A3R, D3C 27. T1-1T, R2A
7. D2D, C2D 28. T7T, C1A
8. 0-0-0, DAT 29. TxA+, RxT
9. RiC, P4CD 30. D3T, R2A
10. P5R, C3T 31. D8T, RiR
11. AZR, 0-0 32. A2D, D2AR
12. C5D, D1D 33. A4CD R2D
13. CAC, D2A 34. T6T, T1R
14. P3TR, AxC 35. T3T, TD1D
15. AxA, P4D 36. T3AD, C2T
16. PAC, C3C 37. AxPC, T1AD
17. P3C, P4AR 38. C8C--, TxC
18. D3A, TR1A 39. AxPi, R1D
19, C6T, D1D 40. AxT, DxA
20. P5C, C2A 41. DxC, abandonan
21. PATR, P3R 1 0

1. P4AR, P4AD 24, P5T, C2R
2. C3AR, P23R 25. C3C, P4aD
3. P4D, PxP 26. PAxP, PxP
4. CxP, C3AD 27. PSR, C2D
5. C5C, P3D 28. DxP, C3AD
6. P4AD, P3TD 29, CxP, CxPC
7. C5-3A, C3A 30. D4A, TD1A
8. A2R, A2R 31. D5C, TxT
a9, 0.0, 00 32. CxT. CxPR
10. A4AR, P3C 33. PxC, DxD
11. ©C2D, Az2C 34. PxD, AxC
12. T1A, TiA 35. AxP, T1C
13. Ti1R, C4R 36. AxA, CxA
14. A3C, T2A 37. TxC, TxA
15. P4A, C3C 38. C3C, A2R
16. A2A4, T1A 39. C5T, R1A
17. P3C, TiC 40. C6A, R1R
18. P4TD, D2A 41. R2A, P3T
19. A3A, TR1D 42. R3R, A4C-
20. D2R, AT 43. RAD, T2C
21. P4CD, A1A 44. RA4AA, T2D
22. PATR, D2D 45. P6C, abandonan
23. TRiD, D1R 5 = 0

1. P4R, P3R 15. D2D, R2C
2. P4D, PAD 16. D4A, C1CR
3. C3AD, A5C 17. T3R, RIT

4. P5R, C2R 18. (CA4T, C3-2R
5. P3TD, AxC+ 19. T3T, P4A

6. PxA, P4AD 20. P4CR, T2A
7. C3A. Ci13A 24, RAT, T1-1AR
8. P4TD, DAT 22, PxP, P5A
9. A2D, AZD 23. AZ2R, TxP
10. AZ2R, 0-0 24. CxT, CxC
11. 0-0, D2A 25. T1CR, A1R
12. T1R, P3CD 26. A4C, D217
13. A3D, P3TR 27. AxC, TxA
14. AxP, PxA 28. D3R, A3C
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29. T3-3C, C2R

30. P3A, T1A
31. D1A, A4T
32. T1A, C3C

33.
34.
35.
36.

D3T, D2AR 37. D1A, D3C
56D, C2R 38. D2D, Ra2T
D3T, C4A 39. D2A, b4ac
T3T, TICR 40. T1T, A1R

41. P5T, PxP

42. TxP, ...

Blancas abandonan.
0-1.

INFORMACION NACIONAL
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1. P4R, PAAD 5. C3AD, P3TD
2. C3AR, P3R 6. A3R, D2A
3. P4aD, PxP 7. A3D, C3A

4. CxP, C3AD 8. 0.0, C4R

Otras dos posibilidades ha sido ensaya-
das por el M. L. suizo KUPPER (Torneo
Zonal de Enschede, 1963) y el G. M. sue-
co ANDERSSON, en este mismo torneo
«Galicia-73» dos rondas antes de la par-
tida del texto. KUPPER me jugd 8. ...,
PACD: 9. P4A, A4A; 10. GhA, B56; 11.
P5R, CR4D; 12. CED+, AxC: 13. CxC,
CxC: 14. PxA, con juega complicado pero
de tendencia favorable al blanco por su
meior desarrollo. ANDERSSON hizo 8. ...,
A3D: 9. P3TR, A5A; 10. D2D, AxA; 11,
D3R, D3C: 12. C5A, DxD; 13. CxD, P4CD;
14. PAT, P5C; 15. C2R, RZR; con posibili-
dades equiparables.

9. P3TR, AdA 10. P4A, ...

Contra el G. M. argentino PANNO, ju-
gué en la Olimpiada de Siegen, 1970, 10.
D2R, P3D; 11. P4A, C3C; 12 C3C; AxA+;
13. DxA, 0-0: 14. TD1D, PACD; 15. P3TD,
A2C; 16. P5A, CAR; 17. Cc4D, TDIR; vy la
partida se mantuvo igualada en todo mo-
mento, hasta la jugada 40 en que se acor-
daron las tablas.

16: .. P3D

También es posible 10. ..., C3A; 11.
C5A, D3C; 12. C6D+-, (ahora no 12. ...
R1A; por 13. A2Al, con gran ventaja, DU-
8AO - HARTSTON, Zonal de Praia da Ro-
cha, 1969) pero 12. ..., R2R; 13. CxA+,
TDxC: con posibilidades reciprocas.
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(Por nuestro colaborador Jeaquin DURAO
en exclusiva para JAQUE]

11. D2R, C3C 12. RIT, ...

Mas agudo seria de inmediato 12. P5A,
) 81 12 PRP 13 CxPA.

12. ..., PACD 14. PxP, PxP
13. P5A, C4R 15, G3A; ...

Es importante rechazar el caballo ne-
gro del centro lo antes posible. Perd aho-
ra se puede dar una continuacion negra
de fuerte apariencia: 15. ..., C4T, con
amenaza de dobles. Ello obligaria a 16.
AZA, CHA: 17. D1D, pero ahora el blanco
sequiria con una politica de cambios, y
después su mejor configuracién de peo-
nes le concederian alguna ventaja, aun-
aue quizas insuficiente para ganar.

15, ..., 00
16. CxC, PxC 17. A5C!, A2R

En esta posicion el negro propuso fa-
hlas, pero ahora la ventaja blanca se en-
cuentra mas definida: Un peon de venta-
ja en el flanco de dama, mejor disposi-
cion de las piezas hacia el enroque cop-
trario, y un peon doblado vy aislado de!
negro en columna central.

18. T3A, A2C
19. Ti-1AR, P3T 22. TxT+, TxT
20. A2D, RIT 23. TxT+, CxT

21. C1D, C2T 24. DST!, R2T
Como ocurre con frecuencia, la defen-
sa en posiciones realmente inferiores, re-
sulta mas dificil que el atague, y el no
acertar con lo mejor es muy normal. Asi
acontece en la partida. Cuando el negro
considerd innecesario llevar la dama a la
defensa.
25. C2A, ..
Mejor que las aparantemente . fuertes
25 D7A, A3D; o 25. D8R, A3AD.

http://matika-chessi

25, ..y G3C 26. C4C, A1AR

CIar_o que 26. ..., C5A; deja indefenso
un peon central: 27. DxPR, DxD; 28. CxD,
AZAR; 29. ABA, P5C; 30. A4D. La del tex-
to da lugar a una speguena combinagions
(ue apenas ganara un peon, pero que de-
jara al blanco con ventaja decisiva, por
si mayoria de peones en ambos flancos.

27. AxPTIL PxA 28, CBA+, RIT

El detalle: no es posible 28. ..., R2C:
por 29. C8R+, y 30. CxD, ganando.

29. DxC, D2C 32. C2T, R3A
30. DxD-, RxD 33. C3A, A4A
31. C4C, A3D 34. PACR, ABR

La pareja de alfiles eventualmente se-
i@ una circunstancia compensadora de la
desventaja material de negro, pero se re-
vela inoperante en vista de gue el AD no
puede hacer incursiones en la retaguar-
dia de la posicion enemiga.

Las ultimas jugadas se hicieron a velo-
cidad vertiginosa, especulando HARTOCH
con los apuros de tiempo del blanco. De
esta forma se efectuaron jugadas que so-
brepasaron el control con el mismo rit
mo, y aungue alguno haya sido menos
fuerte_, no hubo errores importantes que
registrar.

45. CAT, A6C!

La anterior jugada, de «invitacion al
grrors, no resulté. 8i 45. ..., A4CR?; 46.
SgIC |, R3A: 47. C8A y cae un peén cen-

46. C3A, A7A
E_speraba un regreso a la posicion an-
terior con 46. ..., ASA, y entonces, ya sin

apuros de tiempo, ensayar la maniobr
C_A!T—QC-EIR—ﬂA. que noy tenia contest:
cion satisfactoria, Si el caballo blanco re-
su!'tase eliminado, el final todavia tendria
mas facil solucion para el primer jugador.
47. CxP, AR

48. P6A, R3D 49, C3Al, ...

La «secretas. HARTOCH no reanudo,
pues las dos continuaciones eran eviden-
tes (la del texto y 49. PTA) para la vie-
toria:

A) P7A, RxP; 50. AxP, R3D; 51. AT7A,
RxC; 52. AxA, y el final de alfiles de dis-
tinto color, pero con dos peones de ven-
taja se gana sin mayores dificultades.

B) 49. C3A, AxP; 50. C4D, A2D; —si
50. ..., AxC; 51. RxC, y el final queda ga-
nado en cualquier caso en que se cam-

. bien una de las figuras en juego, sea cual

sea, pues los peones negros del flanco
de dama quedan al alcance del rey blan-
co— 51, P5C, y ahora si 51. ..., AST: 52.

:_l!g :fg, ::13: :0. P5A, PxP P5R +, R2R; 53. P6C, A6C; 54, P7C, R2A;
“ RzR' A 4;_ :,g;, ?TA E? AxP 4, Ax{\: 56. CxA, y el triunfo
37. B A 4% Ak A::':A | anco es sencillo, como en otras lineas
§ ; , e este final.
39. P4A, P5C 44, A4A, R2R Las negras abandenaron.
E.L.DO. 123456789210 |Pts.|Senen
1 Terre Filipinas | 2.430 =¥+ +i1d+111 6 -
2 Cardoso Filipinas | 2.37% f=f+2101F211 & (22,50
3 Durao Portugal | 24285 t¥4=3+011¥11 & |22,50
4 Andersson Suecia | 2.535 =%+ +2112 & |20,50
5 Givinteros Argenting | 2.480 BRI =3 1114 5§ (21,00
& Hartoch . Holonda | 2.430 10t =t 311 5% |20,50
7 Medina Espafia | 2,380 + 00 §0% =111 4% | =-—
8 Merino Espeiia 2.200 pidooto=11 3k v
@ Sanchez Espana 2.200 coagoo0GoDOo=1 1 i
_10 Relova Espana 2.200 0000+ 0000 = + =a
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(Comentarios del M. N. mexicano

1. P4R, P3R 4. CR3A, C3A

2. P4D, PAD 5. P5R, C2D

3. C2D, C3AD 6. C3C, AZR
Mas activo parece 6. ..., P3A.

7. A5CD, P3TD

8. AxC, PxA 10. 0-0, PAAD
9. (C5T, C1C 11. P4A, ...

Las blancas ya disponen de ventaja de
desarrollo y espacio.

1 PR | | 14. C3C, A2T
12. PDxP, AxP 15. T1A, A2C
13. AsC, D2D 16. P5AlL, ...

Una jugada muy fuerte; las blancas es-
tablecen una mayoria de peones en el
flanco de dama, encierran los alfiles ne-
gros y ademas conguistan la casilla cen-
tral 4D.

16. ..., P3AR
17. A4A, C3A 19. C3C-4D, C1D
18. TiR, TD1R 20. PACD, P3A

El alfil de casillas blancas quedod sepul-

tado.

21. P4TD, A1C

22. A3C, P3T 24, D2D, D4T
23. PAT, D2AR 25. PsC!, ...

AEE®RT

Esta ruptura decide la suerte de la parti-
da: las negras no tienen tiempo para con-
traatacar en el flanco de rey.

25. ..., T2A 28, Tibe =

24
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06. P6C, seria un grave error; las blan-
cas necesitan columnas abiertas en el
flanco de dama para penetrar con sus
ni@zZas.

26. ..., A2A 27. D3D, PTxP

En caso de 27. ..., PATD sequiria 28.

PCxP, AxPA; 29. C5CD).
28. PTxP, PxPC 32. AxP, AxA
29, DxP, T1-1A 33. TxA, D3C
30. P6A, A1A 34, T8T, T2A
31. TIT, PxP 35. D6C, D2A

Todo el ejército negro se bate en re-
tirada.

36. T2R, D5A 37. P3C, TxP?

Precipita el desenlace; mas resistencia
ofrecia 37. ..., D3D: aungue después de
28 C5RI, las blancas amenazarian 39.
Cc5CD: a 37. ..., D3D nmo conviene el inme-
diato38. C5CD, por DxPA; 39. DxT, DxT.
38. DxT, DxC3A
39. DxA, D6D 40. DSA, ...

Y las negras abandonaron.

La siguiente partida resulto una de las
mas interesantes del Interzonal, a pesar
de su upagificon resultado,

1. C3AR, C3AR
2. P4A, P3A 4., P4D, PxP
3. C3A, PaD 5. PATD, ASC

L+ continuacién normal en esta posicion
es 5. ..., AAA, y las negras basan toda su
defensa en el control de la casilla 5R.

6. C5R, A4T

7. P3A, C3:2D 8. CxPAD, P4R!
TAIMANOV logré sorprender a su adver-
<ario. Parece que la jugada 7. P3A no fue
~orrecta: si ahora 9. CxP, CxC; 10. PxC,
DaT y las negras obtendrian suficiente
compensacion por la pérdida del peon; 9.
PyP; perderia una pieza por D5T+, segul-
do de DxC.
9. P3CR, ASCD
10. PxP, 0.0
11. D4D, C3T
12. A4A, C24A

13. DxD, TDxD
14. C2D, TR1R
15. 0-0-0, C2A
16. ASC, TT
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17. P4R, TxP 19. P4AC, A3C
18. A4AR, T2R 20. CRiC, ...

N e
2 3 f y o %
_

;,,25 2 2
0w
a

4, /é/ % j,/ :'.

2o ) I

Ahora sigﬁgn una serie de combinacio-
25 y contracombinaciones verdaderamen-
© sensaciondles.
RO.N ..., CAD!Y| 21. TxC!, ...
_No convenia ni 21. PxC, C6C il
CxC, BPxCy 22, TxP, CxP!. i
5 P =85
22, CxP, C6C+ 23. R2A,

Pierde 23. R1D, por TiD; 24. A :
Mg 24, AdA, TxP;
23. ..., C5D-L

23 CST_—|—; 24. R1A, C6C | ; conducia
Il jaque continuo, y las blancas quedaban
‘Iur; mejor después de 23. ..., TxP; 24.
.[ kT, AxP+; 25. RxC, AxC: 26. RxA, AxT).
ﬁq. R3D, CxP 26. C3A, T1D+
25. (;xT-|-, AxT 27. R3R, C4C

La jugada 27. ..., C8C, amenazando A4A
:-unriparece muy atractiva; sin embargo
15 blancas quedarian mejor después de
0. R2Al, AdA4; 29. R2C, T1R; gﬂ. A3D
on la constante amenaza TxC. '

S

. W i
. .

28. PAC!, C3R
29. C5D, A5ST
10, A4A, T1AD 33. R4D, A4C

32. CxC, R1A

1. T1AD, CxA 34. CxA+,y tablas
KARPOV (U.R.5.5)
: KORCHNOI (U.RS.S.)
i. P4R, P3D
2. P4aD, C3AR 5. AZR, 0-0
3. C3AD, PiCR 6. 0-0, C3A
1. C3A, A2C 7. PsD, CiC

lus negras perdieron voluntariamente

lon tiempos con el Onico proposito de

tovocar el avance del PD; esto significo

life.blogspot.com/
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o belkaa:]lét;mlento de las casillas negras
8. P3TR, P3A 12. PxP, AxPA

9. PATD, PATD  13. A5C, C5CD

10. A5CR, A2D 14. D2R, P3T

11. T1R, €3T 15. AJ4AR, P4R!?

= %/ 7
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KORCHNOI debilita su casilla 3D e in-
torcepta la accion de su propio alfil de
2CR; en cambio, el alfil blanco no dispone
2 una retirada satisfactoria; en la casilla

‘2 elige KARPOV muerde contra un blo-
que de granito.

16. A2T, T1A
17. TD1D, D2R 18. T2D, PAT

Y ambos contendientes acordaron ta-
blas, No obstante, el publico dejé de ver
ia combinacion preparada por KORCHNOI:
19. D3R, (lo meior) C5C!; 20. PxC, PxP; 21.
D5C. DxD; 22. GxD, A3T; 23. P4A, PxP a.p.:
24. CxP. AXT; 25. CxA, AXA; 26. PxA CxP:

n posicion equili inuacion
R quilibrada. Una continuacion

Resulte curioso observar que el ca
Bi}anco gopdisnnnia de retira{‘i]a despuéls];ﬂlilg

Whas Lol

1. P4R, P4AD
2. C3AR, P3D 4. CxP, C3AR
3. P4D, PxP 5. C3AD, P3TD
Aparentemente la varltante Najdorf de
ta Deferisa Siciliana nunca caera en des-
Uso.
6. ASCR, P3R 7. P4A, D3C
Esta es la variante del pedn envenena-
0 con la que FISCHER sufrio una clara
uerﬁ}‘ra ante SPASSKY en el match Reyk-
avik.
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KARPOV, jugador de gran técnica, pre-
fiere el final que surgiria después de 8.
..., DBR+; 9. D2R, DxD+; 10. AxD, a las
complicaciones de la linea 8. D2D, DxP;
9. TICD 6 9. C3C.

8 .0 2R 10. A4T, CD2D
9. D3A, P3TR 11. 0-0-0, D2A

Al rehuir la variante tedrica 8. ...,
DGR . QUINTEROS se ve obligado a per-
der un tiempo, tanto para reforzar su ca-
silla 4R como para liberar el PCD. En una
posicion tan aguda como esta los tiempos
suelen costar caros.

12. A3C, PACD 14. D2R, PxpP
13. P5R, A2C 15. PxP, C2T

Una prueba de que la dama negra tam-
poco se encuentra bien colocada en su
posicion actual. No se puede centralizar
con 15. ..., C4D; 16. CxC, AxC; 17. TxA,
PxT: 18. P6R. El caballo abandona pues el
escenario de la lucha.

16.. 'CAR, ...

L6gicamente, el caballo blanco ocupa
una casilla que su oponente negro dejo
de vigilar. La meta es 6D.

16. ..., AAC+

El PR es invulnerable. 16. ..., CxP? 1T,
C2A, v 81 17, ..., A3A; 18, CAGC, 6 1
A3D: 18 TxA, 6 17. ... P3A; 18 D5T -,
R1A: 19. CAC, siempre con gran ventaja.
17. R1C, 00 18. PATR, ...

El principio de un incesante ataque al
rey.

18. ..., A2R 19. Ce6D, A4D

45%‘//_

=

»
%
G

: :V//
» )
'%/"\ i

20. TxAlL ..

Aprovechando la situacion indefensa del
A en 2R y la debilidad de la dama negra
en una diagonal peligrosa para acelerar el
ataque al rey.
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20, .. PAT 22. Dac, P3C
21. C5AR, D1D 23. CxP+, R2C

23, . R1T permitiria una ruptura inme
diata 24. P5T.

24. GC5A -+, R1T 25. A3D!, TICR

Por supuesto que no se podia 25, ...,
PxC: 26. DxP, C2T-3A; 27. PxC, CxP; 28.
AS5R, y mate seguido.

26. C6T, T2C 27. PsT, D1R

El pedn de 3CR debe sostenerse a toda
costa,

28. P6R!, ...

Un procedimiento clasico en el ataque
al rey consiste en la eliminacion metédica
de los peones que lo protegen.

28. ..., C2D3A
parece que la posicion negra debe de-
rrumbarse, pero QUINTEROS todavia en-
~uentra la linea de mayor resistencia.
29. PxPA, D1D
Peor es 29. ..., CxD; 30, PxD=D+, TxD;
2{. CxC. PxP; 32. ASR.
“30. DA4D, CxP
31. AS5R, A3A 32, TR, ...
QUINTEROS evité el mate, pera, ahora
neon de TAR desempefia un papei de-
cisivo.
32. ..., AxA
33. TxA, C4T-3A 34. PACR!,
Contra el avance de este peon no exis-
te defensa satisfactoria.
34. ..., D1AR 36. AxC, PxA
35. Ps5C, C5R ar. Dxp; ...

Y las negras abandonaron. Por fin sus
recursos se agotaron. Se amenazaba 38.
DxT 6 38. TBR.

[

:

La posicion final bien merece un dia-
grama. Resulta curioso observar el embo-
tellamiento de piezas en el flanco de rey.

Una estupenda exhibicion de joven KAR-
POV
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1. P4%, PAAD
2. C3AR, P3R 4. CxP, P3TD
3. P4D, PxP 5. A3D, C3AR

En la Olimpiada Estudiantil de 1972,
KARPOV y HUBNER llegaron a esta mis-
ma posicion, pero el aleman continud con
5. ... AMA; 6. C3C, A2T; 7. 0-0, C3AD:;
8. D2R, P3D; 9. A3R, AxA; 10. DxA, C3A;
11. PAAD y las blancas terminaron por im-
ponerse.

6. 0-0, D2A

7. D2R, P3D 8. P4AD, ...
KARPOV tiene gran preferencia por el

sistema dpnominado Marozcy-Bind.

8. ..., P3CR

9. C3AD, A2C 13. P4A, P4A

10. A3R, 0-0 14. TR1D, A2C
11. TD1A, C3A 15. P3TD, A3A
12. CxC, PxC 16. P4CD!, ...

El iue_go de KARPOV es tipico, conser-
vando siempre las piezas detras de los
peones.

16. ..y PXP

17. PxP, D2C 20. P5C, Pxp
18. P5R, PxP 21. PxP, A4D
19. PxP, C2D 22. A4D,

Esta partida se caracteriza por su axac-
titud. Los contendientes intentan aprove-
char las ventajas, pero éstaa se neutrali-
zan. Las blancas tienen un pedn débll en
58 y un fuerte peon pasado en 5CD.

- PR ) ] o
23. TiR, A2C 24. PsC, T1D!

Aprovechando la indefenaa sltuacién de

los alfiles blancos.

25. ASC, ...

La posicién encierra muchos peligros.
Por ejemplo 25. C5C, CxP; 26. AxC, AxA;
27. DxA, TxA.

25, aball

Todas las fuerzas se dirigen hacla el
|;1—}tm de 5R.

28. D3R, DIT 29. TxA, TxT
27. D2A, A3TD 30. CxT, D4T!
29. T1C, AxA 31. GeD, ..,

lL.as blancas amenazan C7C y DxP4-.
HUBNER tuvo que caleular todas las com-
pleaciones que suscita su proximo movl-
niento dasde gque jugd 30. ..., D4T.
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31. .., CxP!

Una defensa extraordinaria. 32. C7C se
rafuia mediante 32. ..., CBA |-!; 33. PxC
DAC+: 34. RIT, AxA. el
32 AXC, ...

Si Iag negras capturan ahora 32.
AxA: pierden una pieza después de 33.
C4A. Pero sigue otra sorpresa.

32 . THG) 33. AxA, ...

Pier(:isz 33. AxT, A5D; 34. T3R, D8T+; asi
como 33. P7C, T1D; 34. PBC=D, TxD;
AXT, ASD. NS
33 .y RyA

La posicion se simplifico y las negras
ganaron un peon. Sin embargo el PCD ase-
qura la nulidad.

34. Ti1C, T1D 37. D2AD, R2C
35. D2C |, RIC 38. D8A, DT
36. P7C, TiC 39. D3A+, ..,

~39. DxT, DxT+ conduce al jaque con-
tinuc.
39. e RiC 40. T1T, D4D

Aqui se suspendi6 la partida v los con-
tenedores acardaron tablas,

iUN AJEDREZ DE ALTURAI

1. P4D, C3AR

2. P4AD, P3R 4. A2C, PxP
3. P3CR, P4D 5. C3AR, PACD
Un intento muy arriesgado de conservar
el pedn.
6. PATD, ...
También es fuerte 6. C5R
6. ... P3A 8. CS5R, P3TD
7. 00, A2C 9. PM: -
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Algunos maestros consideran mas fuer-
ve C3AD.
9. ..., PxPC
10. A2C, D3C  F it 5 P I

A cambio de un peén las blancas han
sonsequido adelantar su desarrollo con
huenas perspectivas de ataque.
11. ..., €D2D 13. C2D, AZR
12. €xG, CxC T8 PSR

Tras esta ruptura, las negras no encon-
wraran refugio seguro para su rey.
14 ... PAxP
15. AxPC, TICR 16. A3AD, T5C! i

KORCHNOI se defiende en 'i'qr‘ma activa
v encuenira las mejores posibilidades en
~u dificil posicién. Amenaza capturar el
wh.
17. TRiC, A4A

Avrovechando 'a ausencia de la torre
hlanca para presionar sobre el fisnco de
rey.
18.

18. ..., AxP!? pe
Este sacrificio ilustra las‘pﬂsmtiidadgs
que existen al poseer un peon de ventaja.

Las negras conquistan tres peones por
la pieza ge invaden la posicion enemiga.
Adn asi.’ el sacrificio es muy arriesgado.
19. PxA, DxP 20. R1T, Té4AA :

Otra posibilidad era 20. ..., G4A; pero
después de 21. GiA, D6D; 22. D2C, CxP;
23. TxC, TxT; 24. A4C, las blancas tendrian
ventaja debido a sus perspectivas de ata-
que sobre las diagonales de casillas ne-
gras.

21. AST, DxD 22 CaDy .,
No 22. TxD, por C4A.
P
. fx'r.Tpr 25. T1AD, C4R
24. C2D, A3A 26. RIC, ...
Mo conviens 25. ASAD por A4C!
26. ..., R2D 28. AxC, PsD!
27. C3A, CxC-+- 29 ‘AT, ..

Si 28, A2R, AdC; y si 29. A1D, TICD

29. .., P4A 30. PAC!, ...
Elvalor de lz2 plezas Blancas aumanta

son @l aambio de peones.

30. .., PxP 31. TiD?, ...

iJn error yue cuesta la partidai la itk
<ada correcta era 31. T4Al y las negras
o podian contestar 31. ..., PGT;J)O! 32.
T«P 4, AAD: 33. TxA+-, ganando. 5i31. ...,
A4D): seguiria 32, TxPT.

31. ..., AdD! 32. TxP, T8A+!
Pravintenda ia amenaza TxA--,

33. R2A, 6T

;i. AxP, PTT 35, A3AD, T7TA+!

KORCHNDI conduce el final con maes-
‘ria Inigualable.
o ?:2':’(223 38. TiD, T6CD
¢ las blancas abandonaron ante la ame-
4ra T8C.
i'na emocionante partida.

{Comentarios del M. N KENNETH FREY)
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Informacion internacional

2 (jn
ZATIAL (Israel): El maestro Noiman AVERAHAM se ha proclamado Campe

1o

tajando en medio pun

de 15T 972 totalizando 9,5 puntos de 11 posibles (
ge Aerant s stintn lm a suspinmediat.os seguidores FRIEDMAN y GROSS.

Sisterna Suizo) y aven-

Cir o0
3EI.GRADO (Yugoslavia). — Con el triunfo de SAHOVIC finalizé el Torn

Nacional de 1a R. A. D., gue arrojo la siguiente clasific

3:/4" ;1053
nuntos de 15 posibles; 2° WELIMIROVIC, 11} .i /4. CIRIEi ‘:;rLIéI"‘Jé‘.gFé\;I o 0'51—
5:/6° JOKSIC v SPASOJEVIC, 9,5; 7°/8.° MESSING yPAY ovic' i 9 O
C;*’ '?'1 19 DUKIC, 6.5; 11.° CABARKAPA, 5:.‘12.";'1‘!_.' DE.,VP(I)‘CI' ; 5 .Y )
Vic y NEDELJKOVIC, 4,5; 167 MATIC, 3, y 16 MIHALLOVIC, 1.
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acién: 12 SAHOVIC, 115

DEBARNOT Y SANGUINETTI
vencedores en el Campeonato de Argentina 1973

Del 29 de septiembre al 16 de octubre
pasado se celebrd en Santa Fe el cam-
peonato nacional argentino de 1973 con
la participacion de 16 jugadores por sis-
tema de liga a una vuelta.

Lamentablemente, también esta vez la
maximd prueba del calendario argentino
se vio ‘privada de la participacion de al-
gunas de sus maximas figuras. Es una
lastima la ausencia de Miguel Najdorf,
Oscar Panno, Miguel Angel Quinteros y
Herman Pilnik, por citar a algunos, que
sin duda le hubieran dado otro «aires a
tan seria competicion.

Vencieron en buena forma el joven De-
barnot y el reaparecido Sanguinetti em-
patados a puntos sin intervencion del sis-
tema «sonnen» y el torneo podemos cata-

Blancas: PELIKAN J.
Negras: SANGUINETTI R.

1. PAR, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
C3A: 4. D2R, AJA: 5. P3A, 0-0; 6. P3D,
T1R; 7. 00, P3TD; 8. A4T, P3T: 9. A3R,
A1A; 10. P4A, P3D; 11. P3TR, C4TR: 12.
C3A, P4A; 13. PxP, AxP; 14. PACR, C5A;
15. AxC, PxA; 16. D2D, A2T; 17. DxP, AxP:
18. TR1R, PACR; 19. D2D, AxP; 20. C4D,
CxC; 21. DxC, PAC; 22, A2A, A2C; 23.
D2D, D3A; 24. A4R, TD1D; 25. A5D+,
R1T; 26. AxA, PxA; 27. D5D, DsD: 28.
D2C, D3C; 29. C5D, DxP; 30. CxP, T7R;
31. TD1C, P6A; 32. D3A, TxT+; 33. TxT,
P7A; 34. D3R y las blancas abandonan
sin esperar respuesta. 0-1.

Blancas: BRONSTEIN
Negras: DEBARNOT

1. C3AR, C3AR; 2. P4A, P3R; 3. P3CR,
P3CD; 4. A2C, A2C; 5. 0-0, P4A: 6. C3A,
C3A: 7. PAR, P3D: 8. PAD. PxP: 9. CxP,
D2D; 10. P3C, A2R; 11. A2C, 0-0: 12
C2A, TD1A; 13. C3R, P3TD: 14. D2R,
PACD; 15. TD1D, PxP; 16. CxP, D2A: 17.
T2D, TR1D; 18. T1-1D, C4R: 19. C3R, PATR:
20. P3TR, P5T; 21. P4A, C3C; 22. P5A, C4R:
23. PxP, DAT; 24. T2A, T2D: 25. CAT, TxT:
26, DxT, T2A; 27. A3A, D4C: 28. CAC,
C3AXC; 29. PxC, CxP; 30. A1A, D4R: 31.
AxD, TxD; 32. AxPD, AxA: 33. TxA, PxP.
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logarlo de muy interesante en el aspecto
deportivo, sin que la ausencia de los
grandes maestros indicados empaie el
legitimo triunfo de los nuevos campeo-
nes empatados, de los que Sanguinetti
lermind sin conocer la derrota.

La clasificacién fue como sigue:

1y 2: Debarnot y Sanguinetti, 11 pun-
tes; 3 y 4: Garcia y Rossetto, con 10
puntos; 5 y 6: Szmetan y Hase, 9 pun-
tos; 7 y 8: Casas y Bronstein, 8 puntos:
9: Leskovar, 7,5; 10: Pelikan, 7 puntos;
11: R. Hase, 6,5 puntos: 12: Morgado, 6;
13: Rebizzo, 5,5; 14: Bazan, 5 puntos; 15:
Aparicio, 4,5 y 16: Jovanovich, 2 puntos.

Veamos a continuacion algunas parti-
das de este torneo:

34. T8D+, R2T; 35. T7D. AxP: 36. TxP.
C4R y las blancas abandonan. 0-1.

Blancas: BAZAN O,
Negras: ROSETTO H

1. PAAD, C3AR 2. C3AD, P3CR: 3. P4R,
P3D: 4. P4AD, A2C; 5. A2R, 0-0: 6. C3A,
PAR; 7. P5D, CD2D; 8. A5C, P3TR: 9.
A4T, PATD; 10. C2D, C4A; 11. 0-0, PACR;
12. A3C, C1R; 13. P3A, P3C; 14. AZA,
P4A; 15. P3TD, P5A; 16, PACD, C2D; 17.
C4T, PxP; 18. PxP, T2A; 19. P5A, PCxP:
20. PxP, A1A; 21. P6A, C2-3A; 22. C3A,
T1C; 23. ATT, T1T; 24. D3C, P5C; 25. A2A,
PGC; 26. A1R, PxPL; 27. RxP, T2C: 28.
T8T, T4T; 29. D8C, D4C: 30. A1A, C6C; 31.
DSC, D5T+; 32. RI1C, D8T+: 33, R2A,
£BT; y las blancas abandonan. 0-1.

Blancas: APARICIO A
Negras: SZMETAN J

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D; 3. P4D,
PxP; 4. CxP, C3AR; 5. C3AD, P3TD: 6.
ASCR, P3R; 7. P4A, A2R: 8. D3A, D2A; 9.
0-0-0. CD2D; 10. A3D, P4CD: 11. TR1R,
A2C; 12. D3C. 0-0-0; 13. AxC, CxA: 14.
P3TD, P3C; 15. RiC, R1C: 16. D2A, D3C;
17. A2R, T1AD; 18. A3A, T5A; 19. D2D,
T1D; 20. P3CD, T2A; 21. R2C, T1-1A y las
blancas se excedieron en el tiempo. 0-1.
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(Comentarios de
nuestro colaborador,
O. DE OLIVEIRA,
ex-campeén del
estado de Rio de

Janeiro, en exclusiva
para JAQUE)

Blancas: MECKING (Brasil)
Negras: BRONSTEIN (U.RSS)

DEFENSA FRANCESA
VARIANTE WINAWER
. P4R, P3R 4. P5R, PAAD
;. l‘:ﬂD. P4D 5. P3TD, AxC+
3. C3AD, AsC 6. PxA, C2R

alti i j de

En los ultimos Boletines de Ajedrez
la an.H.SAS.. sg viene notando una espe-
cial preferencia por 6. ..., D2A.

7. PATD, ... e .

También es muy practicada la agresiva
linea 7. D4C, PxP; 8. DxPC, T1G; 9. DxPT.
7. .., CD3A nE. t

En esta posicion DARGA jugo contra
FISCHER en Berlin, 1960, 7. ..., D2A.

8. C3A, D2A

La anica sorpresa teérica: por guanté)
otras jugadas son mucho mas usadas, ©.
DdIT;gS'. A2D, A2D: 10. A2R, P5A; FIS-
CHER - PADEVSKY, Varpa, 1962, En esta
misma variante se usa también con cierta
asiduidad, en la 9.2 jugada de las negras,
en lugar de D4T, 8. ..., A2D; 9. D2D, !34'[.
FISCHER - UHLMANN, Buenos Aires.

1960.

9. A3T, P3CD

10. A3D, P3TR 12. A2R, A2C
11. 00, P5A 13. TiR, 0-0-0

En general cuando se 'efectﬁa el enro-
que largo existen gran numero de posibi-
lidades de que el resultado sea no nulo.
Al propio tiempo, suele ser senal inequi-
voca de una predisposicion para vencer.
Pero en la partida que nos ocupa esto no
pas6 de ser un mero espejismo. BRONS-
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TEIN malgasto demasiadog tiempos 1|lan
reforzar su enroque, Y jama_s procurg lle-
var la iniciativa. Las tentativas de MEC-
KING fueron discretas, inclusive retroce-
diendo.

14. A1AR, D2D

5. P3CR, TD1R 18. A3T, P3C
16. C4T, RIC 19. T1AR, TIC
17. P4A, C1A 20. A2CR, ...

Cuando MECKING jugd AS3T pretendia
continuar con P5A. Largo tiempo re_ﬂe—
viono sobre ello terminando por conside-
rarlo demasiado temerario, ¥ optando por
retroceder.
20. ..., PATD,

¥ en esta posicion MECKING iugr’) 22.
PACR, al mismo tiempo que ofrecia la di-
vision del punto, que fue aceptada por su
rival.

Aparentemente pueda parecer que la

respuesta negra mas adecuada sea tam-

bién 22. ..., PACR: pero en verdad seria
una jugada erronea, ya que 23. PxP, PxP;
a4, C3A, seguido de ATA presionando so-
bre el PCR negro. Probablemente, cnfal~
quiera de los dos que hubi?ra querido
forzar la posicion, se arriesgaria a i? peor,
motivo por el que MECKIN)G evité las
complicaciones, y se apresuro a preparar-
el encuentro con el teoricamente mMejor
de los jugadores soviéticos: Lev POLU-
GAIEVSKY.
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MECKING, conduciendo las piezas hlan-
cas abrié el juego con su lance favorito
1. P4R, a lo que RESHEWSKY replica con
identica respuesta, El representante de
Brasil decidié por los intrincados sende-
ros del Ruy Lopez, siguiendo las lineas
usuales hasta la 9+ jugada de las blan-
cas. En este momento fue cuando RES-
HEWSKY jugé C1C, movimiento que ca-
racteriza a lg Variante Breyer. Pese a que
los tratados de aperturas no suelen consi-
derar esta jugada como lo mejor, existe
un gran numero de grandes maestros que
acostumbran a incluirla en su repertorio
habitual. Entre ellos cabe destacar al ex-
campedén mundial Boris SPASSKY, que en
el altimo campeonato del mundo, Reykja-
vik, 1972, la plante6 contra FISCHER, sa-
liendo derrotado del encuentro, Entre los
grandes favoritos del Interzonal, también
el hingaro lajos PORTISCH acostumbra
a practicar este esquema.

A partir de la jugada 137 MECKING
inicia una ofensiva en el flanco de dama
al objeto de abrir la columna CD y dispo-
ner sus piezas, particularmente los alfi-
les, en posicion de ataque sobre el enro-
que rival. Todo esto se realizd en medio
de la mayor precisién y brillantez. La ju-
gada 182 de las negras fue valorada co-
mo dudosa. Muy inteligente el movimien-
to 20° de las blancas. Conforme podra
apreciarse a lo largo de la partida, la ju-
gada C5C fue realizada exclusivamente al
objeto de provocar la respuesta P3TR del
negro, debilitando asi el enroque del nor-
teamericano, La 2375 de MECKING, era
forzosamente de retroceso del caballo,
gque magistralmente fue dirigido dos juga-
das después a 4TR, posibilitd la victoria
del ataque blanco, principalmente a cau-
sa de la debilidad de la casilla 3CR ne-
gra. Otra de las jugadas imprecisas de las
negras fue 262 C3C, explotada con asom-
brosa exactitud por el G. M. brasilefo. Re-
matado todo con un sacrificio de alfil pa-
ra recuperar mas tarde la pieza, sembran-
do el «panico» en las filas negras forzan-
do el abandono en el lance 322, bajo la
amenaza de jaque doble, conforme a la
variante que se detalla al final de la par-
tida.
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Como | anecdota cabe resefar que la
vispera |MECKING habia realizado otro
sacrificio de alfil, en el mismo escaque
7AR. Esta victoria contra el muchas ve-
ces Campedn de EEUU., destronado por
FISCHER, resulto decisiva cara a la ob-
tencion del primer puesto por el joven re-
presentante de Brasil.

He aqui el encuentro, comentado por
nuestro colaborador Florin Georghiu.

(Por nuestro
colaborador el G. M.
FLORIN GEORGHIU,

en exclusiva

para JAQUE)
1. P4R, P4R
2. C3AR, C3AD 6. T1R, PACD
. 3. AS5C, P3TD 7. A3C, P3D
4. A4T, C3A 8. P3A, 0.0
5. 0-0, A2R 8. P3TR, ::.

Resulta interesante constatar el factor
‘e que en la Gnica partida del torneo en
que las blancas intentaron directamente
9. P4D, fue el encuentro BRONSTEIN -
SMYSLOV, y el éxito del primer jugador
fue completo.

9. .. CGIC

El sistema Breyer, muy de moda en los
ultimos afos, que también se jugé con
frecuencia en el Torneo Interzonal |, de
Leningrado.

10. P4D, CD2D 12. A2A, T1R
11. CD2D, A2C 13. PATD, ...

Una jugada menos practicada en los
ultimos torneos, donde las blancas juga-
ron casi siempre 13. C1A, 6 13. PACD.

13. ..., A1AR 14. P4CD, P4TD!

Considerada como suficiente para obte-
ner la igualdad.

15. PCxP, TxP 17. PxP, TxP
16. T1C, A3T 18. A3C!, .
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En la partida MATANOVIC - KARPOV,
Campeonato de Europa por Equipos, Bath,
1973, las blancas jugaron directamente 18.
TiT, pero después de 18. ..., T3Cl, 19.
A3C. P3T: 20. D2R, A2C; 21. A4T, 313
59 ASC, DIT: 23. ASBC, TxT; 24. TxT,
DiAD!, las negras igualaron el encuen-
tro. La jugada de MECKING parece una
novedad tedrica y pone en serios proble-
mas a BESHEWSKY, quien no va a conse-
quir dar con el plan justo de defensa.

18. . T2R1Z

Personalmente diré que no me gusta
nada esta jugada, pero el natural 18. ...,
P3T; permite un bonito sacrificio 19.
AxP 1 BxA: 20. TxT, AxT; 21. D3C+, ga-
nando un peodn.

19. D2A, TiC

MECKING amenazeba ya desgraciada-
mente 20. D2T.
20. C5C!, A2C

Pierde enseguida 20. ..., P3T; 21. CxP +1,
etcétera.

21. P4AR, ...

Maniobra clasica de abrir el juego en el
centro.

21- iy PAT

No vale 21. ..., PxPA; por 22. P5R! y las
blancas conseguiran un abrumador atague.
22. PAxP, PxP 23. C5-3A, P4A

La unica probabilidad de intentar algo.
24. AS3T! ...

Muy bien. El alfil bueno de las blancas
antra con fuerza en el escenario de los
acontecimientos.

24. ..., D2A 25. CATL, ...
Amenaza 26. CHA.
25. i, TR 26. D21%, ...

Forzando al negro a sacrificar un peon.
26. ..., C3C

;Qué otra cosa hacer?

27. PxPR, TxP
28. AxP-+, DxA 30. TxC, C2D
29. DxD+, RxD 31. T5C, A3T?

La posicion es muy dificil, RESHEWS-
KY comste un error y pierde enseguida.
pero de todas formas la partida estaba
ya muy comprometida, para el norteame-
ricano.
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32. T1A+L, ...
Y las negras abandonaron.

En efecto, si las negras jugaran 32. ...,
RiC: 33. TxT, CxT; 34. TeA=, Bxly 35:
C6C +, quedando con pieza de ventaja.

1. P4D, C3AR
2. P4AD, PAAD 3. PsD, P3CR

Besulté paradogico que €n todo el tor-
neo no se planteara ningun Gambito del

Volga.

4. C3AD, A2C 7. A2R, P4R
5. P4R, P3D 8. ASC, P3TR
6. C3AR, 00 9, AdT, ...

En Petrapolis, tanto GELLER y POR-
TISCH comao RESHEWSKY jugaron esta li-
nea con asiduidad conduciendo las piezas
blancas, Interesante es también 9. A2D.

9. ..., C3T1?

En las partidas IVKOV - PANNO, GE
LLER - HUG y BRESHEWSKY - HUG las ne-
gras intentaran 9. ..., D2A; 10. C2D, C2T;
11. 040, A3A! y consiguieron buen juego.
No obstante, la jugada elegida por LJU-
BOJEVIC, es tambien interesanie.

10. C2D, D1R 11. 0-0, C2T
La misma idea.

12. C5C, D2D

13. A3C, C2A 14. P4A!, ...

Si las blancas llegan a omitir esie mo:
vimiento, ne hubieran sacado gran cosa
de la apertura.
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14. ..., PxP 15. AxP, C1R!

: Después @e 15. ..., CxC; 16. PxC, y 1i
C4A, la posicion blanca se mostraria cla-
ramente superior.

16. C3AR, D2R

Las intenciones de ambos contendien-
tes son ya translicidas: GELLER preten-
de E‘eallzar el avance P5R, y el G. M. yu-
gosiavo intenta impedirlo.

17. D2D, P4AC
18. A3C, C23A 19. A3D!, ...

Muy arriesgado era 19. P5R, C5R!; 20
PxP, C1xP; con buen juego para las ne-
qras.

19. ., CAT 21. TD1R, P3TD

20. A2AR, C5A  22. C3A, C3C!
Maniobrando muy bien, LIUBOJEVIC ha

obtenido el control absoluto de la casilla

5R, teniendo un juege comado.

23. P3TR, R1T!

&Por qué no directamente 23, ..., C4R17
24. A3C, D2A?

Seg_updfl) error, tras el cual &l sovietico
asumira la iniciativa. Todavia se pedia
haber jugado 24. ..., C4R; 25. CxC, ?ﬂ\xé:
26, AxA, DxA, con posicién equiparable.
25. P4TR!, P5C 26. P5T, ..

Un golpe tactico interesante que hara
posible la jugada clave P5R. 2
26. ..., PxC

27. PxC, PxPGC 28. PSR!, ...
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Por fin GELLER realiza la idea obtenien-
do un ataque ganador,

28. ..., AdA 30. AxA, TxA
29. TxP, PxP 31. TxT, Px,'tl'
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32. AxP!, ..

Un pseudo-sacrificio, ele =

: gante e ya
na en todas las variantes. HaEmty
32. ..., D3C

0320 s AA: 33, DxP. mG
DER+, ete. Sl R

33. P6D!, R2T 34. C5D, ...
La penetracion decisiva.

34. ..., D1D 35. P7D!,
Ei remate.
S oy DSl

Ya no hay otra cosa.
36. D2AR, DxD+ 38. TxA, C3D

37. RxD, AxA 39. T8R!, ..
Simple pero muy bonito.
390 oI 40. C6A L, ...

abY gnte la pg‘rrdida de pieza las negras
andonaron. Tras perder esta partida,
LJUBOJEWC,’que fue lider hasta ia ronda
11, se_quedo fuera de la lucha por los
tres primeros puestos.

1 !EdAD. P4AD

. 2. C3AR, P3CR 5. CxP, C3AR
3. P4R, C3AD 6. CD3A, CxC
4. P4D, PxP 7. DxC, P3D

Las negras juegan la linea mas moder-
na, y considerada como suficiente para
igualar la partida,

8. ABGYZ. .

No es mejor que 8. A3R, pero si menos

analizada.
8. .., A2C
9. D2D, 0-0 10. A3D, P4TD

Una fgrma muy conocida de contrajue-
go, que intenta asequrar el punto 4AD ne-
qro para su caballo.

11. 0-0, P5T 13. D2A, C2
12. TD1A, A3R 14. P4A!, _..D

Inicia el ataque directo sobre el flanco
de rey.
14. ..., T1IAD
15. P3CD, PxP 16. PxP, C3A!?
eraAdmftiendc 1\t]:u_ue: la h]ugada 1 ol E2h
un error. No estaba bi ¥
17. PSA, A2D; 18, GSD, con. r;uie?'-téuz;tidtgt

33



TORNEO INTERZOMAL DE PETROPOLIS - 1973

17. R1T, DAT 18. P5AL ...
Inicia el ataque final.

18. ..., A2D 19. CsD, D1D!?
RESHEWSKY parece completamenie

desorientado, y espera la tempestad que

no tardara en llegar. Igualmente, malo se-

ria 19. ..., CxC; 20. PRxC.

20. D2Al, A3A 1. DAL, ... J
PORTISCH dispone ya de una maravi-

llosa posicion de atague.

L S

22. PRxA, T1R
Amenazando ganar

T3TH.

23. ..., C2D 24. T1-1A, A3A!?
Equivalente al abandono, pero la wver-

dad es que las negras no tienen nada

mejor que hacer.

25. T3TR, C1A

26. PxP, PAxP 7. AxRL L :
primer golpe de la combinacion final.

27. ..., PxA 28.. TxAl, ..

23. T3ARL, ...
rapidamente con

7
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¢isivo, ya que despues a2/ o
PxTD;B'zg.' D'STY+, R2A; 30. T7T+, CxT; 31.
DxC-+ . las negras recibirian mate mediante
32 ABT4 -4 ; motivo por el que se vieron
obligadas a abandonar, en esta posicion
que bien merece el diagrama.

Blancas: BRONSTEIN (U.R.5.5.)
Nearas: LIUBOJEVIC (Yugosiavia)

3A ALEKHINE

DEF

. P4R, C3AR 3. PAD, P3D .
;. PSR, C4D 4. P4AD, C3C
34

5. P4A, PxP 6. PAxP, P4AD1.‘?‘
Una jugada muy aguda, caracteristica

del estilo de LJUBOJEVIC. Normalmente
se juega 6. ..., AdA.

7. PsD, P3R

8. C3AD, PxP 9. PxP, P5A!?
Interesante es 9. ..., D5T-43 10 P3CR.

D5D.

10. GC3A, ASCR i1. DabD!, =

El comienzo de las complicaciones, pe-
ra es la unica forma de juego para el
blanco.
1. ..., AxC 12. PxA, A5SC

0 12, C3A: 13. D4R!, con clara ven-

13. AxP!, 0-0
Mejor que 13. ..., C3A: 14. D4R, CxA:
15. PxC! y las blancas deben ganar.
14. TACR, P3C 16. A3C, AdA
15. A5CR, D2A 17. DAAR!, ...
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Solamente en unas pocas jugadas la
posicion ha pasado a convertirse en algo
de tiempo de ANDERSSEN, las blancas sa-
crificando una torre por ataque sobre el
rey negro.

ot ]

i #snfb[‘)m 19. R2R, Ad4A

iIncreible! pero en este momento LJU-
ROJEVIC, que jugaba mis o menos em:
pleando 3 minutos por jugada, no penso
nada y jugd instantaneamente 19,
A4A7. Mucho mejor hubiera_s:u:jo 19. s
D4Al con gran lucha y pgsrbllldades rg:
ciprocas. Sorprende también que BRON
TEIN, que habia pensado mas de dos hul~
ras, jugase 19. R2R en lugar de 19. 0-0-0%,

http://matika-chessi

gue le daba el mismo ataque, pero sin
ningun problema particular,

20. C4R!, ..

Ahora el ataque blanco =5 muy fuerte,
probablemente va ganador.

20. ..., C1-2D 21. T1AD, D3A

“ .Wf/ Z
//g// 'f%:/w =
7 & : %//j‘i :

i % 9%’

22.  Ixhrt
iEl segundo sacrificio de torre!
22 o GRT 23. CBA+, RIT
0 23. ..., R2G; 24. AT+, RIT; 25. AxT,
TxA; 26. D6T, ganando.
24. DATR, DAC |- 25. R3R!, ...
El mejor lugar para el rey.
25. ..., MATR 26. CxP, DxA+
Sacrificando la dama, LIUBOJEVIC es-
capa del mate, pero su posicion es des-
esperada. No ayudaba nada 26. ..., D6D +;

27. R2A, PxC; 28. AGA-+, R1C; 29. D5C+,
con mate.

27. PxD, C4D - 29. RxC, CxA

28. R4D, C3R - 30. C6A ), .
Decisivo.

30. ..., R2C 3. BxE, ...

_Ei resto de la paruda no creo que nece-
site mas comentario.

31. ..., TR1AD 36. R5R, T4A+
32. PeR, PxP+ 37. DxT, PxD
33. RxP, T1AR 38. P8D=D, PxC

34. P7D, PATD 39. D7D+, R3T
35. CA4C, T3T-+ 40. DxPCD, T3CR

Y aunque las blancas efectuaron su ju-
gada, LJUBOJEVIC abandond. Probable-

mente la partida mas espectacular del
torneo.
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(Por nuestro
colaborador el G. M.
OSCAR PANNO,

en exclusiva

para JAQUE]

Oscar PANNO (Argentina)

il HORT

LIEFENSA GRUNFELD

1. P4AD, C3AR 2. C3AD, P4D
Necesario para llegar al esquema

Griinfeld, al que es gran adicto el G, M.

he \.'\r:'--i-'_=\=5\5‘t";':"

checo. Falla la mecanica 2. ..., P3CR; 3.
P4R!, evitando la linea del texto.

3. PxP, CxP

4. P3CR, C3C 6. P3D, AzC

5. A2C, PICR 7. A3R, 0-0

Mas elastico que 7. ..., C3A?: 8
AxC+, PxA; 9. D1A, P3TR; con ventaja
blanca, PETROSIAN - SCHMIDT, Skopie.
1973.

8. T1AD, ...

Merece considerarse B. D1Al, para in-
tentar una transposicion a la idea de la
nota anterior, ¥ en cualguier caso enca-
minarse hacia el enroque enemigo con un
-eventual ABT.

8. ..., P3TR g. b2D, ...

Apartandose del esquema, ya jugado,
que sigue con 9. C3A, PAR; 10. 0-0, C3A;
11. ASA!, T1R; 12. P3R, con buen juego
para las blancas.

9 e HAT 10. P4A, .

Una idea extrafia que limita la posibili-
dad de establecer puntos fuertes en el
centro, al segundo jugador, y le obliga a
transitar por caminos poco trillados.

10. ..., P4AR!?

Una expansion comprometida que debi-
lita la situacion del propio rey. Mas con-
ceptual es P3R para sequir con C4D.

11. PATR!, C1-2D

No hay freno razonable contra la aper-
tura de la columna TR, 11, ..., PATR debl-
litarila peremnemente el enrogue permi-
tiendo un fuerte C5CR.

12. PST, PxP
13. TxP, C3A 14. T3T, ...

Un imperceptible error que posterior-
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mente tendré influencia en los tiempos.
Esta dirigido contra un eventual D1R-
D3CR, pero en la linea normal la torre de-
beria ubicarse en AT.

Tde e P

15. GC3A, C5C 16. ASA, T1R

El negro debe jugar cuidadosamente.
No era posible 16. ..., e2b7 17. C5G+,
sequido de G6R, ganando.

17. T4T, R1C 18. A3T, ...

Al no abrir el juego las negras con PAR,
es necesario eliminar el caballo de 5C
para facilitar las operaciones en el cen-
tro y columna TR. El AR bla_nco no es una
pieza eficaz y puede cambiarse.

18. ..., C2D
18. A1C, C2-3A 20. CS5R, PATR .

Apuntalando su avanzada. Malo era 20,
E‘.XC; 21. PxC, C5C; 22. AxC, PxA; 23
TxP! con clara ventaja.

21. AxC, PTxA 22. P4R, C2D?

Parece mejor jugar ante todo 22. ...
A3R: para seguir eventualmente con C2D.
23. CaA%, .. o

El blanco no aprovecha la imprecision
de su adversario. Con 23. PAD!, C3A; 24,
D2A, se obtenia fuerte posicion.

23. .., C3C

El negro busca desenmaranar el esque-
ma blanco.
24, C3R, P3R

Lo mejor. La maniobra del caballo blan-
co evitando la simplificacion también es-
taba dirigida contra 24. ..., PAR?, 25. CxPA,
ADxC: 26. PxA, PxP ; 27. CAR, cen ven-

;25.3' P5R?, ...
i

T2 W
»

ok

L
7
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. 28. RxD, P3C

Muy apurado de tiempo, ell blz;&co. pe:[fi
ite que la posicion se iguaie. Muy sutl
era 2C'|5. P4Tl, PAT?; 26. PSR!, R2A; 27.
C4Al, y las debilidades negras en 6CD y
en el PTD constituirian un problema per-
manente para las negras.
25. ..., R2A! 26. C4A,

Ahora ya no hay tilempo de jugar PATD
por TiT!, y la dama negra amenazaria
irrumpir en las débiles casillas blancas
del flanco de rey.
26. ... CxC
27. PxC, DxD+ 29. P5A, TiD-

30. R2A, PAC

Hahia varias formas de igualar. Posible
era TICD y también 30. ..., A3TD; 31. PxP.
ABD+: 32 R2D con repeticion de juga-

a8,
31. P4AC, PAT
32. P3T, T2T 33. A3R, P5T

Todo esto y lo que sigue, fue jugado
al ritmo que las necesidades del tiempo
imponian, por lo que no merece comen-
tario. Era tiempo de firmar la paz, ya que
el blanco desperdicio sus oportunidades

n la jugada 23 y tal vez en la 25.

34. TID, TxT

35. CxT, T2D 41. R3A, A2R
36. A1C, T1D 42. T5T, A1D
37. T2T, A1A 43. A3R, A2R
38. C3A, R2C 44. R2A, A1D
39. C2R, T4D 45. C2R, A1R
40. C4D, A2D TABLAS.

PARTIDA DECISIVA

LA

(Por nuesiro
colaborador el G. M.
ALBERIC O'KELLY])

Antes de la altima ronda del Interzonal
de Petrépolis, la victoria del G. M. hiin-
garo Lajos PORTISCH parecia inevitable.
Con tablas en la aitima partida le era su-
ficiente para compartir el lugar de honor

http://matika-chessi

|

con el brasileno MECKING. El G M. Lev
FOLUGAIEVSKY, por su parte, para evi-
tar la eliminacion del Torneo de Candida-
tos, tan solo disponia de una carta, la vic-
toria; ya que la perdida, entera o parcial
del punto, daba lo mismo.

Veamos como el G. M. soviético consi-
guio forzar el desempate de Portoroz.

1. C3AR, P4D 2. P4AD, P5D

El gran maestro hungare es atacado se-
aun un plan puramente psicologico. Si hu-
biera jugado 2. ..., P3AD, después de 3,
P4D, se encontraria en la Defensa Eslava
que no acostumbra a practicar, mientras
que, si 2. ..., PSR, conduciria despugs de
3 P3CR al atague Catalan que él juega
con predileccion conduciendo las piezas
blancas y en el que su adversario es un
gran especiaiista,

3. P3CR, ...

En tiempo de RETI (1889-1929) se juga-
ba exclusivamente 3. P3R, que no da gran
casa después de 3. ..., C3AD
3. ..., PAAD 4., P3R, ..

Las blancas amenazan 4. PxP, PxP; en-
trando en el Sistema Benoni Moderno con
un preciose tlempo de ventaja y llevando
!a partida a una posicion compleja, que se
adapta perfectamente a los deseos de lu-
cha puestos por POLUGAIEVSKY en la
aperiura.

4. ... G3AD 5. PxP, CxP

Las negras no desean penetrar en gl
terreno del adversario y fuerzan la sim-
nliticacion.

6. CxC, bxC T Pap, .

El peén retrasado no es aparentemente
débil, ya que la dama es un mal bloquea-
dor dado que puede ser facilmente des-
alojada o cazada por las piezas de media-
no calibre.

T . ASG 8. F3A; ...

Este movimiento pertenece a ese géne-
ro de jugadas por las que es dificll deci-
dirse. No proporcionaba ventaja alguna a
las blancas 8. AZR, AxA; 9, DxA, 0-0-0, Si
8. D3C, ABA; 9. T1C, sequido de A3R.
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8. .., AdA 9. P4CR, ...

Se hace necesario forzar al alfil a salir
de la diagonal.

8. ... A3G

Para mantener la presion sobre el pun-
to 3D de las blancas. Sin duda, hubiera
sido mas produente 9. ..., A2D, pero toda
una gama de «ilusiones oOpticass se cier
nen sobre la posicién. A primera vista da
la impresion de que las negras estan me-
jor, pero no es este precisamente el caso.
10. DAT+! .

Forzando un final en el que las blan-
cas llevan la iniciativa,
10- . 02D
11. DxD-, RxD 12. C3A, P4R
PORTISCH, no se encuentra en disposi-
cion de jugar con eficacia 12. ., P3R por
13. A3R. impidiendo C2R-3AD v aseguran-
do el punto 4D.
13.. P3A; .-

Lo caracteristico de la Apertura Reti
que ain perdura. Los peones centrales
son atacados en sus posiciones vulnera-
bles

13. ..., PxP 14. AxP, A3D
Dada su situacion en la tabla clasifica-
toria del torneo, las neqgras buscan la sim-
plificacion. Era preferible haber jugado 14.
. T1R-+: 15; R2A. C2R: con la intencion
de ubjcar e] caballo en 3AD; pero atn
en este caso la posicion blanca persiste
siendo superiar.
15. AxA, RxA
16. 0-0.0, C3A 17. P3TR, TD1D

Proponiendo un temporal sacrificio de
peonl con el objetivo de obtener mas jue-

' para sus piezas. Inferior seria 17. ...
TR1D; 18, A2C, R2A; 18. C5C 1 vy los efec-
tivos negros se molestarfan unos a otros.
18, CS5C-+1, ...

18. AZ2C seria menos eficaz, que en la
variante precedente. Las negras entran en
el plan adversario.

18. ..., R2D

POLUGAIEVSKY considerd que 18. ..,
B4R ofrecia més posibilidades, pero POR-
TISCH, para quien las tablas eran sufi-
cientes, no consideré oportuno poner su
rey en «exposicidns.

19. CxPT, ...

La eliminacion de este peon da la ven-
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] to fuerte
taja de poder asegurarse un pun
en1 5CD, que va a permitir inquietar al rey

negro.
AN = 4 &
20, C5C, TxP 21. R2A, ..
Amenazando 22. C3T.
y el tpeE] £ )
22. R3A, T1R 23. A2C, T7R

La alternativa era: 23. ..., T6R; 24. TR1H,
TaC: 25. T2R, y el plan blanco consistiria
en efectuar la ruptura en 4D tras P3CD
y R2C. Por otra parte 23. ..., P3CD; no so-
lucionaria los problemas de la pesicion a
causa de TR1R, apoderandose el blanco
de la columna de rey y dejando a la TD
fuera de juego,

. AxP, T7TD
22 T1CD, T6R 26. R3C, ...

Desorganizando el ensamblaje de las
piezas nggras

L L 27: TICADY, ...

6 o

7

r

S i
7 =
Y

Debido a la posicion del rey negro.
2T o PR

Mejor seria esperar acontecimentos y
jugar P3TR.

28. P5C, C21?

De esta forma el caballo se encuentra
en «offside». Era necesario ensayar 28.
.., CIR; via 3D teniendo como objetivo
inmediato el desalojar al caballo blanco
de su privilegiada posicion actual. Pero,
es un fenémeno corriente que en posicio-
nes ingratas de defender, se pierda la pa-
ciencia. )

29. PAT, C1A 30. TRIR, T6TR

El cambio de torres proporcionaria una
rapida victoria de las blancas, ya gue no
tendrian material suficiente que oponer al
avance de PD, que indefectiblemente

. grearia un peligroso peon pasado sobre el

ala de dama.
31 T&8RL .-

Reforzando el mantenimiento de la po-
sicion dominante.
3f. ..., C3R 32. AA4RI, ...

Una de las amenazas latentes en esta
jugada es el proseguir con 35. AxA, segui-
do de T1AR, con atague de mate sobre.ul
rey negro. .
32. ..., AxA 34. T1AR!, T1AR
33. TxA, TIT 35. R3A, P4A

Buscando desesperadamente contrajue-
go, pero ya es demasiado tarde.

38. T5HRIL ...

Con numerosas amenazas, la princiga\
de las cuales se llevara a cabo en la ju-
gada siguiente.

36. .., POA 3T T, ..

Coronando la estrategia blanca, la posi-
cion negra no tardara en caer.

37. ..., T6R 38. TiT-+, R1A

O bien 38. ..., R1D; 39. T5D-+, R1A; 40.
T5-7D, con ataque cde mate.

39. TxC!, ... ‘

Y las negras abandonaron. Si 39. ...,
TxT, 40. 18T+, ganando la TR.

-
W =

v

N :
g / h i te el Campeonato
— i de Cuba se ha celebrado recienfeme s
i al E‘gn?:r?igggge Ajedrez, del que resulté brillante _lganadora'aT 1fla SSS?J;‘
ﬁ:&fndé Armas, con 9 puntos. En segundo lugar, empatadas a 7% p :

ETDNMAL I 4
KINALIL

Concepcidn Serrano y Marilyn Lgb.O'ri.SAgte;g;g;?a Xi_lll];):s, 4‘;’?11\.{'111‘1{;%?%3{

3 6. Margarita Pedriane 1S, - ]
‘lxitgy;r;a;rg;‘rgég g‘%rrlite, con 3%. Cerraron el grupo Naura Cordova, Hortensia de
Leon y Elisa Yarruch, con 1} puntos,
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El resultado de la terapéutica de naipes fue
poco halagiieno, pues la melancolia del Rey
degenerd en franca demencia al punto que hu-
bo de ser nombrade Regente el citado Delfin.
a quien apoyaban los armagnacs y que reina-
ria mas adelante (1422-1461) como Carlos VII
De su época de Regencia data el juego de Pi-
quet, gue todavia hoy se considera como el

luego nacional francés en el ambito de los
naipes,

Tanto se eleva la fiebre de la aficion que
en 1398 el regente Carlos prohibe jugar a las
cartas en dias laborables, fundandose en que
tal diversion embargaba demasiado a sus sol-
dados con la consiguiente pérdida de tiempo
¥ perjuicio para el servicio de las armas. La
sevaridad de este regia ordenanza presagiaba
la no menos regia y negra ingratitud con que
luego habria de corresponder a la Doncella de
Orleans, salvadora del trono de Carlos y de la
independencia francesa. Entregada por log bor-
gonones a las huestes inglesas, fue quemada
viva en Ruan (1431); canonizada por S. S. Be-
nedicto XV en 1920, hoy se venera en los alta-
res como Santa Juana de Arco.

Mientras los juegos de cartas fueron pinta-
dos a mano costaban sumamente caros. A prin-
cipios del siglo XV, un Visconti, duque de Mi-
ldn, pagd 1.500 piezas de oro a un pintor fran-
cés por una sola copia. Las cartas fueron
perfeccionandose paulatinamente en cuanto a
hechura y enriquecidas con vitelas, incrusta-
ciones repujadas y grabados bellamente colo-
reados.

Los palos de la primitiva baraja frarcesa
eran: espadas, copas, monedas u oros y porras
o bastos. Las marcas de los palos en Alemania
eran: bellotas, corazones, hojas y cascabeles.
A principios del sigle XV el caballero frances
Etienne Vignoles sintetiza ambos sistemas, ins-
tituyendo les palos que ain perduran: spades
0 picas, hearts o corazones, diamonds o dia-
mantes y clubs o tréholes. A estos nuevos pa-
los se [es atribuyd un simbolismo castrense:
las picas corresponden a |a infanteria, los tre-
boles a la caballeria, los diamantes por su for-
ma romboidal evocan un arco en tension o
bien un escudo y representan a los ballesteros
y argueros; finalmente el corazon simboliza
las virtudes militares (valor, honor, nobleza)
que deben adornar a todo soldado, pero mas
orincipalmente a los capitanes. A los reyes se
les daba diversos mombres de monarcas rei
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nantes, v a las reinas los de las reales con-
sortes. Asi en la época que se ha historiado
iinpas atras, tales naipes representan a Car-
los VI e Isabel de Baviera, Felipe [l de Bor-
gona y su esposa, Ricardo Il de Inglaterra Y su
conyuge, Luis de Orleans y Valentina Viscont|.

El descubrimiento de la xilografia, o sea, del
grabado en madera, entre 1420 ¥y 1430 abarata
la fabricacién de naipes, favoreciendo enorme-
mente su difusion. En Alemania alcanza mu-
cho auge la fabricacion de barajas, y por su
parte los fabricantes franceses introducen la
baraja de 53 naipes, consistente en cuatro pa-
los de trece cartas (rey, reina, sota v diez car-
las numeradas) mas un comodin, Esta baraja
es la que cruza el Canal de la Mancha ¥ pene-
tra en Inglaterra a mediados del siglo XV.

En el ano 1423 el fraile franciscano Bernar-
dino de Siena —mas tarde elevado & los alta-
res—, en un célebre serman que predicé en
Bolonia aseguro calegoricamente que los nai.
pes eran invencion del diablo. Después de este
anatema los naipes alcanzaron rapidamente
mayor popularidad, O séase, la reaccién de la
gente fue similar a la adoptada por el publico
espaiol en los afos 50 del siglo actual hacia
el filme «Gilda», acremente censurado por di-
versos prelados,

SINTESIS.—Durante el reinado de Alfonso X,
el Sabio, recibe notable impulso la vida cul-
tural en nuestra Patria. Es de notar, sin em-
bargo, que tal impulsion ya se habia iniciado
bajo su padre Ferpando 11, el Santo, sin por
ello descuidar las tareas militares y politicas,
como hiciera el Salomon cristiano. Es el Ca-
dice Alfonsino |la mas importante fuente his-
torica para establecer el reglamento medieval
del Ajedrez, que muy pocas diferencias presen-
ta respecto al modo drabe de jugar,

El tablero era analogo al actual, con casillas
de dos colores. El Rey se movia como en la
actualidad, a excepeion del enrogue, En su pri-
mera jugada se le permitia el esaltos hasta
la tercera casilla, contando como primera la
gue ocupada, en cualguier direccién y pudien.
do saltar por encima de otra pieza si estaba
ocupada la casilla intermedia.

Al lado del Rey, a la izquierda en el banda
blanco v a la derecha en el negro, formaba la
pieza denominada en Espana Alferza (Alférez).
que solo tomaba y movia diagonalmente a la
casilla adunta. En su primera jugada podia ha-
cet el «saltor a semejanza del Rey. En otras




regiones & Fers drabe o Farzin persa debio
mudarse enseguida en dama y luego en Reina.
Desde luego ya en el antiguisimo juego llama-
do Carlomagno_ esta pieza estd representada
por una pieza netaments femenina. Acaso en
un principio se introdujo esta denominacion,
por influjo del juego de damas, para el pedn
que llegaba a octava y adoptaba movimiento
de Alferza, extendiéndose después a la pieza
que desde el principio de la partida ostentaba
categoria de Fers, Farzin o Alferza.

La Torte y el Caballo tenian movimientos
andlogos a los que poseian en el ajedrez in-
doarabe. La Torre, denominada Roque, era la
pieza mas potente. El caballo en algunos pai-
ses recibio la denominacion de Caballero (en
inglés Knight; en francés Cavalier) y asi cuan-
do menos aquel prior del convento de Essen,
de quien se sabe daba lecciones de Ajedrez a
varios principes, lo explicaba cuando decia
que «su marcha es tortuosa y dificil como la
politica que los nobles y caballeros emplean
en la corte del Rey«. En otros paises (bilga-
ro: Cavalerie] hasta recibid el nombre genéri-
co de la Caballeria o cuerpo armado de los
caballeros: pero en Espafa, Italia y Portugal
se continua llamando Caballo simplemente
(portugués e jtaliano: cavallo) .

El Alfil solamente movia a la tercera casilla
en diagonal contando como primera la de sali-
da: moviendo y capturando aunque en la casi-
lla intermedia hubiera pieza, a la manera que
lo hace el Caballo. Perdido su simbolisme na-
val entre los arabes paso desde entonces a
ser considerado como un noble cortesano, una
alta jerarguia o un proximo servidor de los
monarcas. Los normandos y otros pueblos del
Norte enseguida le llamaron el Obispo (inglés:
Bishop), denominacion que trascendio a Por-
tugal (Bispo). En otros paises fue el Condesta-
ble, y en Francia se le considerd el Bufon
{(Fou) por estar colocado entre los cahalleros
y las personas reales, En Espaia se conservo
su denominacion islamica de elefante, fil, an-
teponiéndole el articulo ardbigo al, y obte-
niéndose asi el nombre que ain recibe en la
actualidad de Alfil. La misma genealogia dra-
be se advierte en su nombre italiano: Alfiere.

En cuanto al Pedn, movia y capturaba como
entre los arabes, aunque parece ser que ya en
el siglo X1l y en algunas comarcas podia avan-
zar dos pases en la primera jugada, a juzgar
por las explicaciones del Cadice Alfonsino al
tratar del Ajedrez forzado o de doncellas.
Cuando llegaba a la octava casilla se transfor-
maba en Alferza; en la primera jugada siguien-
te a la promocion podia mover dos pasos en
cualquier direccion y en las siguientes uno
solo en diagonal. Se le denominada en Espana
por tal razon Peon Alferzado.

40~

T} que ahogaba al Rey contrario ganaba la
pa-tida, e igualmente el que lo dejaba comple-
tamente solo por capturar todas las piezas ene-
migas (Rey robado).

En la obra de Ruy Lopez de Segura, mas ha-
ciendo referencia a la anterior y ya citada de
Cesulis, se expone como los ocho peones de
cada bando eran construidos de diferente for-
ma dentro de un mismo tamano, diferencia de
forma que no suponia diferencia cinematica.
De Este a Oeste, es decir: del flanco del Rey
al fanco del Alferza, las figuritas medievales
(blancas y negras) representaban varios gre-
mios del denominado estado llano, a saber:
Aldeano (PTR), Artesano (PCR), Escribano
(PAR). Mercader (PR), Cirujano (PD], Taber-

* hero (PAD). Esbirro (PCD) o Soldado, Mensa-

jero (PTD). La letra D puede entenderse como
simbolo de Alferza o bien con su significado
actual de Dama, va gue este uso constructivo
perdurd en la Edad Moderna, contribuyendo na.
turalmente a elevar el precio de los trebejos,
jo que motivo fuese abandonado mas tarde.

El magnifico Codice del Rey Sabio, uno de
tantos frutos resultantes de la concentracion
de las energias de la raza hacia la actividad
cultural, nos permite suponer con bastante fun-
damento que fue Espafa, todavia no consti-
tuida en nacionalidad Gnica, el pais europeo
en que el arte de Caissa alcanzara mas alta
preeminencia a traves de la segunda mitad del
siglo XIll y los inmediatamente siguientes
XIV Y XV: rango gue conservara hasta bien
entrado el siglo XVI, en pleno Renacimiento,
verificada la unidad ibérica; en ese momento
cenital cuando el genio espanol brilla en Le-
panto como en Trento y se proyecta en la
evangelizacion y civilizacion de Nuevos Mun-
dos.

Gomo colofén de esta sintesis sobre el
Ajedrez Medieval se exponen sequidamente
en Notacion Forsyth cuatro juegos de partido
o problemas del Cadice Alfonsino. Por el sim-
bolo D se representa el Alferza blance; por la
letra d el Alferza negro. Las soluciones se
dardn en numeros sucesivos.

Nimero 47: a3rdtl - dcctl - 1PP5 - 5A2 -
3cc3 - 2D5 - B - a3T2R. Las blancas juegan y
dan mate en quince jugadas.

Nimero 48: 2tira2 - 7T - 3dIP2 - SAC1 - 4p3 -
3pe2c - 2p3tl - 4R3. Las blancas juegan y dan
mate en tres jugadas.

Numero 86: 8 - 7p - 8 - 8 - p7 - A4A2 -
SRDr - 8. Juega el blanco y da mate en catorce
jugadas.

Namero 93: r2e4 - 8 - i1P6 - C2R4 - 8 -8-8 -
8. Juega el blanco y gana en tres jugadas.

-l A EM EL DD
TINMUARA EN Ek X
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Informacion Nacional

LA CORUNA. — Con la participacién j i

giflz&i tluvoflugar el Xg{g Tcu‘ne:cfJ de Nagi?:l:c?. Mmfeme el
X o0s feos, vencid brillantemente i :

con la victoria Mari Bel Gomez de Fm[:grsl?mgn HATIGS S M R SR

La entrega de premios constituyé £
\eton PASH B 0. Sebtaie. v6 un magnifico espectdculo, ya que se repar-

ZARAGOZA. — Fuenclara ha vencido brillantemente
\ e en el cam ’
?;Sagnn é:dojr eé.lujpos tras du}'a lucha en pos del titulo y Lotalizan%e(? rgaat%tgg
Losy_m do e 84 partidas jugadas. Vencid en 44, entabid en 21 y perdi6 19
i ]lg,'a ores que representaron al €. A. Fuenclara, fueron Jesiis Brosa.
6 . Borque, A. Sarto, E. Burgos, J. A. CGurrea, A. Horno, J. Latorre F.
IICa d]:éenzJI ?genal,tJ. A_ntoz:im Romea, F. Vivo y E. Jilvez. ' g#i s
£ ica actuacion de los subcampeones de Helios —contra pro i
averéta]ando al potente equipo del Centro Soriano por sélo rﬁed?gsggg;)'
Que aron a continuacion los equipos de ia Agrupacion Artistica Amgonz’-x.
Cenfro Gallego, Club Ajedrez Teruel, 8t. Casablanca v Rey Ardid de: ﬁdeqﬁi:

nenza. En segunda categoria vencié Educacid !
Helios. = ucacién y Descanso, seguido de

SORIA. — En los primeroes dias del i
LA r IEr0S ¢ pasado mes de octubre, la Feders
Soriana de Ajedrez abrid el telén de la nueva temporada 197374 co?ilzr g?:;

nizacion del ya tradicional Torneo San S i i E: j
e San Saturio por equipos, gue arrojo la

1 2 3 4 Puntos
12 G A Benidorm .. ... as o o 2
20 6 AUNaGmancia .. o i 15 —5 grg gg ;g
3° Oberena ... .. 1,5 PR sea e 55
4° Guadalajara ... ... .. 15 0,5 1,5 ———.- 3.5

El equipo alicantino resulttli ;ér{éédnr por mej

: i ) jor resultado particular.
EEEID()RM. Sanabria, Herndndez, Escrivd y Pellicer. NUMAp NCIAE:Lrﬁﬁrailes
D. Hergueta, Beltrdn y Cortina. OBERENA: Leuza, Pardo, Antiinez y Ezquie-
a. GUADALAJARA: Gareia, Villalva, Cisneros y Frieyro.

Wy

INFORMACION INTERNACIONAL

BUZON POSTAL. — Don Herndan Miranda S i

> e ousa desea jugar partid -
rrg;;j;ondpncg. con jugadores de cualquier pais. Propone juggr dlosa Spg?‘tridcs?s
¥ lguien desea ya contestarle, su primera jugada es P4R. Su calidad es de

primera categoria nacional icilio: a i
Rriticin Sioeemn e ¥ su domicilio: ealle J, Vanderghen, 185. Mira-

COLOMBIA. — Resultd vencedor en el torneo Internaci

2Ol . T OTY rnacion:

?:lnltg por la «Concent-rac:én_ Deportiva de Pinchitan, el col?)lr'n(l:)?l:ar?; aggrlzg
r}ch -a?'rréqg 7,65 puntos, {segmdo de Sus compatriotas Raiil Henao (6,5) 3 Bo-
r‘: 013 5 Yl ( l,dclaSL‘fma,ndosc a C?ntlnllz}.(.‘-i(’}n: 4: Rene Letelier, de (fhi]e (6);
‘?\. (“11¥iérrepa5ci e Ecaadpr (4,5); 6: Dennis Verduga, de Ecuador (4); 7: J'osé
.\.t 3 P ez, de Colombia (3.5); 8: Napoletn Garcés, de Fcuador (3); 9:
Arturo Peérez, de Ecuador (2,5) y 10, Franeisco Mufioz, de Ecuador 15 pun’tos'

BOLIVIA. — De La Paz nos llega la h ‘ ici i

OLIV j ; iriste noticia del faliecimiento d i
]\:s I:;rrn}(l:ij_llzttf; Irégfng;tgﬁlasqﬁrgy_mggadillo, gran entusiasta del a,jecirez tfcl)]f\g;lﬁg
y o ) utino , de aguella ciudad. A su esfuerzo ¢ :
cidad le debe el ajedrez de aguella nacién hermana mucho del Eu‘:lar: ‘1{ ('(‘;"1?1(:

s5i6n que nuestro juego - ciencia ha £ qltd & i
Dososie e pin! g logrado en los 1ltimos afios en Bolivia.

ylife.blogspot.com/






