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TIGRAN PETROSIAN (IL85.5.) Clacificado

Robert Hiibner, abandoné en la séptima partida

El soviético Petrosian se ha clasificado para las semifinales del Torneo de Candi-
datos al vencer al aleman occidental Hiibner por 4 a 3 en el match particular celebrado
en Sevilla (Espafa) del 13 al 23 de mayo pasado. Este encuentro estaba concertado a
10 partidas y hasta la sexta Hiibner ofrecia mas resistencia de la esperada al entablar
todas, record muy dificil de superar frente a un jugador de la categoria del ex-campedn
mundial y cuyo resultado ha tenido asombrado al mundillo ajedrecistico durante varios
dias. En la séptima, tras una mutua oferta de tablas en distintos momentos de la par-
tida —que fueron respectivamente rechazadas—, se impuso Petrosian con negras y, sor-
presivamente, Hibner abandond el match sin que todos los esfuerzos de los organiza-
dores le hicieran cambiar de opinién. Lamentable postura del alemén, que ha dejado
con mal sabor de boca a los numerosos aficionados sevillanos que no merecian esia
antideportiva forma de proceder. Esperamos que el buen &rbitro britanico Harry Golom-
bek presentara a la F.I.D.E. el oportuno informe de lo ocurrido y nada nos extrafaria
que este asunto traiga cola. Actué como director del match el Secretario de la F.S.A,,
don Carlos Flores, ayudado por el Presidente de la misma, don Alfonso Campoy. Y como
arbitro principal, mister Harry Golombek.

Magnifica la organizacion de la Federacion Sevillana de Ajedrez y loable patrocina-
cién del match por la Caja de Ahorros de Sevilla.

Damos cuenta seguidamente de las siete partidas celebradas, con los comentarios
cc:elE G. M. soviético A. Suetin —segundo de Petrosian en este match— en el Boletin
el Torneo.

ASl FUNCIONO EL MARCADOR

1 e 3 4 5 6 7 8 g 10 Puntos
PETROSIAN | % | % [ w | % |w|n] 1| | 4
HUBNEB Y Va Va Ya 4 Va 0 | 3




1. P4R, P3AD 2. P4AD, P3R
Mas conocido es 2. ..., P4D: 3. PxP,

PxP; 4. P4D, C3AR; 5. C3AD, P3R; 6. C3A,
A2R; 7. PxP, CxP; 8. A3D 6 8. A4AD, 0-0,

con juego igualado.

3. C3AD, P4D
4. PAxP, PRxP 6. GC3A, C3AR
5. PxP, PxP 7. A5C+, C3A

8. D3C, AxA; 9. DxA+4, D2D; 10. C5R,
DxD; 11. CxD, C3T.

8. 0-0, A2R 10. P4D, 0-0

9. C5R, A2D 11, A5C; ...

Esta jugada permite al negro cambiar
caballos. Es a considerar A4AR para con-
servar la iniciativa.

11. ..., CxC!
12. PxC, CS5R 14. AxD, CxD
13. AxAR, CxC 15. AxA, ...

Seria menos bueno 15. TRxC, AxA: 16.
A7R, TR1R; 17. ABD, A3A.

9. ..., TRXA 16. PGR?, ...

Inesperado. Lo sencillo es 16. TRxC,
TxA; 17. TD1A y el negro necesita hacer
una defensa exacta en el final.

16. ..., CxPC

17. TD1C, C5A! 23. PBA, PxP
18. TxP, PxP 24. AS5A, C4A
18. AxP+, RIT 25. TxP-+, RiC
20. TiD, C3C 26. T7AD, T4D
21. P4A, P5D 27. A6C!, T1AR
22, P5A, C5T 28. T1R, T4C!

Si 28. ..., P6D; 29. T(1)7R!, ganando.
28. ATT+7?!, RIT
30. Ti1-7R, P6D 33. TxC, RxA
31. P4TR, T4R! 34. TxP, T1iD
32. TxT, PxT 35. TiR, R3C!

Lo que sigue es una interesante mues-
tra de ataque y defensa correctos.

36. R2A, P7D 38. P4AT, PAT

37. T1D, R4T 40. R3R, RxP

38. P3C, RsC 41. P5T, T1TR
Tablas.

PARTIDA NUM. 2.

2 31TO DE DAMA REHUSADO
DEFENSA ORTODOXA
PETROSIAN — HUBNER

1. P4D, P4D 5. ASC, 0-0

2. P4AD, P3R 6. P3R, P3TR
3. C3AD, AZR 7. AA4T, P3CD
4. C3A, C3AR 8. AxC, AxA

9. PxP, PxP 10. D2D?!, ...
Dudosa innovacién tedrica que da igual-

dad.

10. ..., A3R

11. TiD, A2R 19. T1CD, P4TD

12. P3TD, P3AD 20. D1D, A3D

13. P3CR, D1A 21. D2A, TD1A

14. A2C, AeT 22. Ti11D, C3A
15. 0-0, AxA 23. R1C, D2D

16. RxA, C2D 24, R2C, T1C?!
17. D2R, TiR 25. T1AD, TR1AD?
18. T2D, D2C 26. P4R, ...

En esta posicion el blanco queda ya
mejor.
26. ..., Pxp
27. CxP, D3R 28. CxA?, ...

Da igualdad. Parece mejor 28. CxC,
DxC; 29. P5D, P4A; 30. P4TD con venta-
ja blanca.

28. ..., DxC 36. C3D, DxD+
29. DS5AR, TR 37. RxD, P3A
20. T2-2A, TD1A 38. P4CD, PxP

3i. D3D, C4D 39. CxP, C2R
32. T2R, TxT 40. P5D, P4AD
23. DxT, D3C 41. P6D, TIR
34. R1A, D5C 42, PxC, TxP+
35. C5R, D3R Tablas.

HUBNER — PET
1. P4R, P4AD 5. C3AD, P3D
2. C3AR, P3R . A4AD, A2R
3. P4D, PxP 7. AS3R, 0-0
4. CxP, C3AR 8. P4A?, ...

No es bueno. Lo correcto es 8. A3C o
8. D2D, C3A; 9. 0-0-0 (moderno sistema
de Velimirovic).

8. ..., P4D!

Esta ruptura de centro da igualdad.
9. A3D, PxP
10. CxP5, C4D! 11. D3A, ...

Si 11. A2D, CxP! 6 C5sC!

11. v BxA 12, DxC, D3C

Con 12. ..., D4T+; 13. P3A, C3A o i2.
..., PAA?1. 13. C5CR, AxC; 14. PxA, P4R;
el negro queda algo mejor.

13. 0-0-0, TID
14. P3A, C3A 15. CS5CR?!, ...

Con 15. C2AD, DxD; 16. CxD el negro

queda ligeramente mejor.

15. ..., AxC

16. PxA, CxC 17. PxC, P4R!?
Es mejor 17. ..., P3C!!

18. DxP, ...



Es a considerar 18. TR1R!?, A5C; 19.
12D, PxP; 20. D4R!
18, ..., A3R
19. RiC, T4D

Otra posibilidad es 20. D3R?!, T5T; 21.
P3C, AxP; 22. AxP--, RxA: 23. PxA, con
posicion sostenible.

20. ..., P3C 21. A4A?!, ...

A la busqueda de sacrificio con posi-

cion sostenible.

20. D4R, ...

21. ..., AdA 25. TxT, DxT
22, AxT, AxD+ 26. AxPCD, R1A
23. AxA, T1D 27. A3A, D7A
24. PATR, TxP 28. RIT, tablas.

iLa fortaleza blanca es inexpugnable!

PARTIDA NUM. 4
GAMBITO DE DAMA REHUSADO
DEFENSA ORTODOXA
PETROSIAN — HOUBNER

1. C3AR, C3AR 13. TR1D, D1C
2. P4D, P4D 14. PxP, PAxP
3. P4A, P3R 15. ASC, C3A
4. C3A, AZR 16. ABT, A3D
5. ASC, 0-0 17. T2A, C1R
6. P3R, P3TR 18. T1-1AD, C2A
7. AxC, AxA 19. A3D, D1D
8. T1A, A2R 20. CS5R, D2R
9. P3TD, P3AD 21. C1C, TR1A
10. A3D, C2D 22. C2D, C1R
11. 0-0, P3CD 23. ABT, TxT
12. D2R,, Az2C 24. TxT, P3A

En estos momento, no viendo camino
para forzar la posicién y muy apurados
de tiempo, ambos contendientes acorda-
ron tablas.

PARTIDA NUM. 5.
DEFENSA SICILIANA
HUBNER — PETROSIAN

1. P4R, P4AD
2. C3AR, P3D 4. P5R, PxP
3. C3A, C3AR 5. CxP, P3R

Si 5. ..., CD2D; 6. C4A vy el blanco esta
algo mejor.
6. P3CR7!, ...
Mejor es 6. C4A.
6. ..., CD-2D
lguala el juego.
8. D2R, CxC
9. DxC, A2D 10. A2C, D1A!
Se perfilan las tablas.
11. P4TD, A3A 13. D5C, T1A
12. AxA, DxA 14. P3D
Tablas.

7. C4A, C3C!,

PARTIDA NUM. &.
GAMBITO DE DAMA REHUSADO

DEFENSA ORTODOXA
PETROSIAN — HUBNER

1. P4AD, C3AR 4, P4D, A2R
2. C3AD, P3R 5. AS5C, 0-0
3. C3A, P4D 6. D2A!?, ...

Novedad tedrica.
6. ..., P3CD! 8. P4R, C3A!
7. AxC, AxA

Con igualdad.

9. 0-0-0, PxPR
10. DxP, A2C 11. PATR, CA4T

En estos momentos el puablico cree en-
contrarse ante una posicién ganada por
el blanco. El negro parece perder los ner-
vios pero juega con toda precision has-
ta lograr la igualdad.

12. D3R, D2R 14. DxA, P4A
13. C4R, AxC 15. P5D
Tabias.

PARTIDA NUM. 7.
DEFENSA SICILIANA
HUBNER — PETROSIAN

1. P4R, P4AD 5. CxP, C3AR
2. C3AR, P3D A3R, A2R
3. C3A, P3R 7. P4A, C3A
4. P4D, PxP 8. D3A?, ..

En la tercera partida H{jbner jugé 8.
AdA?, P4AD! y el negro obtuvo la inicia-
tiva.

8. ..., P4R!

Si 8. ..., 0-0; 9. 0-0-0!, con espléndida
posicion ofensiva del blanco.

9. CxC, PxC
10. PxP, PxP 12. P3TR, A3R
11. A4AD, 0-0 13. AxA, ...

Si 13. A3C, P4A; 14. T1D, D4T, con jue-
go complejo.

13. ..., PxA 14. DZ2R, ...

Si 14, 0-0?, C4D!, con ventaja decisiva.
14. ..., T1C!

Si 14. ..., C4T?; 15. DxC, A5T+; 16. R2R,

ganando, e igualmente con 14. ..., C1iR;
15. A2A, -D4T, y 16. 0-0.
15. 0-0!, ...
A 15. D4A, CAT!, gana.
15, .ocuq TXP
Con juego mejor.
16 TG ..

Si 16. D4A, D1A; 17. AxP, P4A ganan-
do e igualmente con 16. TD1D, D1A.
16. ..., T5C

Con 16. ..., TxT!; 17. TxT, D2D; 18. D6T,
con juego casi igualado. .



17. D6T, ...

Si 17. TxT?, AxT; 18. D4A, AxC; 19.
DxA, D2A; 20. D4A, T1R con ventaja.
17. ..., D2A 18. P31, ...

Ahora es Hilbner quien ofrece tablas vy
tampoco se aceptan.

Si 24, ..., DxP; 25. T7C ganando.
25. T1AR, AST

Si 18. DxP, DxD; 19. AxD, T5A con 26. T7A, A3A 28. D7D, DeC
ventaja decisiva. 27. R2T, DxP 29. A2A, ..
18, ..y TXT 19. T, ... Si 29. T8A, DxA; 30. D8R, P4C, 31. TxA
En estos momentos Petrosian ofrece con igualdad.
tablas. En este momento comienzan los apu-
18; s TTY ros de reloj, especialmente para el blan-
Si 19. ..., T1C; 20. TxT, DxT; 21. DxPA, co.
R2A, con juego indeterminado. 29. ..., DaD
20. P4TD, ... 30. D7T, D7D 33. P4T, P5A
Si 20. T7C, D1A; 21. AxP, A4Al con 31. D3R, D7A 34. T7AD, D6D
ventaja. 32. A1R, P4A 35. D3A, ..
20. ..., P3T 21. P5T, ... Si 35. DxD, PxD; 36. T7D, P7D; AxP,
Con posibilidades iguales. AxP, ganando.
Si 21. D7C, DxD; 22. TxD, A1D; 23. TxP, 3. .., DEL a8. Tubr. PSR
TxT; 24. AxT, A4T, con ventaja blanca. =5 D, gag ig ?2;01';:1'[2 B
21, .y RET 22. DIC, DxP! 81 25, o : EAEy Al

Si 22. ..., DxD; 23. TxD, A1D; 24. P6T, Abandonan blancas.

A3C; 25. AxA, PxA; 26. P7T ganando.

23. DxT, DxC 24, DxPT, CxP Comentarios del G.M.I. A. Suetin.

Larsen, semifinalista al vencer a Uhlmann

Del 13 de mayo al 2 de junio se celebré en los salones del Real Club Nautico de
Las Palmas el match de cuartos de final entre el danés Bent Larsen y Wolfgang Uhiman
de la Republica Democratica Alemana. Fue patrocinado por la Caja Insular de Ahorros
de Gran Canaria y organizado por la Federacion de Ajedrez de Las Palmas. Dirigio el
match D. Pierre Joly Dumesnil y actué de arbitro principal D. Armin Heintze, bien se-
cundado por don Manuel Quevedo y don John Van Bookel. Debemos destacar la magni-
fica organizacion de la Federacion de Ajedrez de Las Palmas a la que no escapd el me-
nor detalle. El salén de juego perfectamente acondicionado, la rapidez con que las ju-
gadas se traducian a la vista del numeroso publico, la visibilidad y a la vez aislamiento
de los participantes, la informacion de prensa, el circuito cerrado de Televisién en otra
sala donde se permitian comentarios en voz alta, y sobre todo la amabilidad de los
componentes de aquella Federacion y autoridades directivas del Club Néutico para to-
dos los asistentes, hace que cataloguemos esta organizacién, en general, como una de
las mejores a que hemos asistido.

En lo que se refiere al match en si, vencié Larsen —favorito a priori y sentimental
del pablico— no sin pasar por momentos en que temimos que Uhlmann podria sorpren-
derle, porque a decir verdad el danés no realizé la calidad de juego habitual en él, ri
l6gica en un match de candidatos.

Pero mas de lo que podriamos reflejar en un corto comentario lo verdn nuestros
lectores en la totalidad de las partidas que ofrecemos a continuacion, comentadas por
nuestro colaborador Félix del Hoyo.



ASI FUNCIONO

EL MARCADOR

2 3 4 5 6 7 8 9 10 Puntos
LARSEN t o |wlt f lw @1 5%
UHLMANN 6 {1 ]|%|® 0 [w|1]o0 314

— PARTIDA NUMERO 1 —

APERTURA: RETI

Blancas: LARSEN — Negras: UHLMANN

1. P3CR,

Jugada indecisa que evita los caminos
trillados y desemboca muchas veces en
la apertura Reti, como en la presente oca-
sion.

1. ..., P4D 5. P3CD, A2C
2, A2C, P3AD 6. A2C, A5CR
3. P4AD, C3AR 7. 0-0, 0-0

4. C3AR, P3CR 8. P3D, AxC

Cambio de un alfil que no tenia de-

masiado pervenir.

9. AxA, CD2D 15. PxP, AxA

10. A2C, TiR 16. DxA, PAxP

11. CD2D, P4TD 17. TR1AD, TR1AD
12. D2A, P3R 18. C3A, CR3A

13. P3R, D2R 19. C4D, CI1R

14. P3TD, CATR 20. PATR,

Jugada de espera y tanteo que provo-
ca la dudosa reaccion de su rival.
20. ..., C4R?

No tan fuerte como aparenta. Hubiera
sido mejor, segin Larsen, C3D.

21. T3A, T4A
22. TxT, CxP 23. TxP, CxD
Unica, ya que si 23. ..., TxT; 24. D3A

ganando pieza.

24, TxT, R2C

25. A1A, P4R 30. TiD, D3A

26. G3A, PsR 31. AxC, PxA

27. C4D, C3D 32. R2C, C5R

28. T5T, D4R 33. P3A, P3CD

29. Ti1C, CsD 34. T7T, CxPC

Apurado por el reloj no estd jugando
el negro con excesiva precision y ahora
realiza un sacrificio desesperado que se
quedarad reducido a mero canto de cisne.

35. RxC, D4R+  40. RxPD, PAT
36. R2A, D1C 41. T7T, PST
37. TAT, D7T—+ 42. T7A, D6C
28. RIR, DxP+  43. T2A, D4R
39. R2D, D7A+  44. TICR

Abandonan sin proseguir el aplazamien-
to.

— PARTIDA NUMERO 2 —

APERTURA INGLESA
Blancas: UHLMANN — Negras: LARSEN
1. P4AD, P3CR
2. C3AD, P4AD
3. P3CR, A2C
4. A2C, C3AD 7. P3D, 09

La variante simétrica de la apertura
inglesa que ahora parece estar de moda.

8. A2D, P3C 9. D1A, A2C

También se podia evitar el cambio de
alfil del fiancheto con T1R, seguido de
R1T. Claro que la practica viene demos-
trando que tal cambio no entrafa aqui pe-
ligro alguno.

5. C3A, P3R
6. 0-0, CR2R

10. A6T, P3D
11. P3TD, D2D 14. P4CD, PxP
12. AxA, RxA 15. PxP, CxP

13. P3R, TD1D 16. TxP, C2-3A
Buena intermedia Si 16. ..., CxPD; 17,
D1T y las amenazas que encierra el salto
del caballo serian importantes.
17. T3T, CxP 19. T1C, P3A
18. DIT, C4A 20. TxP, T1TD
Para contrapesar la presién de las to-
rres.
21. C4D, TxT
22. DxT, T1AD 23. C3-5C,
Iniciando una sencilla combinacion gque
permite la ganancia de un pedn.

23. ..., P4R 28. C4R, TiD?
24. CxP, DxC 29. CxP, T8D+
25. DxC, DxD 30. A1A, T8A
26. C6R+, R3T 31. P4T, P5R
27. CxD, A1T 32. T5C, T8T

La situacion del juego negro es insos-
tenible y lo que queda solo sirve para
acrecentar la superioridad de las blancas.

33. TSAD, CsC

34. T7A, P4aC 38. T7A+, R1A

35. P5T, P5C 39. TxP, C8R

36. T5A, CeD 40. C5R, C6A+

37. CxP, R2C 41. CxC, PxC
Abandonan las negras sin continuar

tras el aplazamiento.



— PARTIDA NUMERO 3 —
APERTURA FRANCESA
Blancas: LARSEN — Negras: UHLMANN

1. P4R, P3R
2. P4D, P4D 3. C2D,

La variante de Tarraschn, no por me-
nos agresiva que C3AD, desusada, ya que
da interesantes partidas posicionales.

3. ..., PAAD 5. A5C+, A2D
4. PxPD, PRxP 6. AxA+,

Menos practicada que C3A o D2R, pero
Larsen rehuye las lineas trilladas.

6. .... CxA

7. C2R, A3D 9. C3AR, P5A
8. 00, C2R 10. AdA,
Disputando la gran diagonal.

10. ..., D2A 14, C3C, C3AD

11. D2D, 0-0 15. D5C, C2R

12. TR1R, TR1R 16. T2R, P3TR

13. AxA, DxA 17. D3R, C3C
Prefiere el negro el cambio de sus dos

torres por la dama a sostener la presion

sobre la columna abierta de toda la arti-
lleria rival.

18. DxT+, TxD

19. TxT+, R2T 22. T3A, D5A
20. P3TD, C3A 23. P3T, C3A
21. T3R, C5C 24. T3R, C3R!

Magnifica jugada que cierra la colum-
na y permitira incluso lanzar sus efecli-
vos sobre el rey rival. Es de destacar que
las torres unidas pueden hacer estragos
en terreno abierto, pero encerradas zn
una pequena parcela no seran peligrosas.
25. CxC, PxC

26. C2D, P4A 28. P3CR, P4CD
27. TD1R, D4C 29. R2T,

Resguardandose el rey y protegiendo
un eventual P3AR.
29. ..., C2R
30. P3AD, C4D 31. T3-2R, P3T

Las torres se obstaculizan.

32. C1A, C3A

33. CZR, DAT 37. R2C, ca2D
34. P5D, D6A 38. TiTR, C4R
25. T2D, P5A 29. P4TR, DBA -+

36. PxP, DxP5+ 40. R1GC, C5C

Forzando una simpliticacion para obte-
ner tablas, especulando con la falta de
conexion entre las torres.

41. CxC, DxC+ 43. T2R, PxP
42. R1A, PGR! 44. RxP,

Tablas, que las negras pueden forzar
por jaque continuo con D5SA+.

— PARTIDA NUMERO 4 —
APERTURA MERANO
Blancas: UHLMANN — Negras: LARSEN

1. P4AD, C3AR 5. P3R, CD2D
2. C3AD, P3R 6. A3D, PxP
3. C3A, P4D 7. AxPA, P4CD
4. P4D, P3A 8. A3D, A2C

Por transposicion ha entrado Larsen
en la defensa Merano, una de las lineas
favoritas de Lemar y del conductor de
las negras, entre otros maestros.

9. P4R, P5C 13. PxA, D4T
10. C4TD, P4A 14. D2R, CxPA
11. P5R, C4D 15. A5C+ R1A
12. CxP, AxC 16. 0-0, P3TR

Para hacer un hueco al rey. Sin embar-
go el blanco con la inmediata apertura
de la columna de alfil de rey creara m-
portantes complicaciones.

17. A3R!, CxA
18. PxC, R1C 20. AGA!, AxA
19. TD1A, C5R 21. TxA, DxPT

Jugar defensivamente tampoco parece
dar muchas «chances» y Larsen decide
capturar un peon, pobre botin ante Ilo
que parece avecinarse.

22. D2AD, C4C 25. T7A, D1D
23. C4D, D4D 26. D6A, D4D
24. T5AD, D2D 27. PAT, DxP

yobke J[E

W E
i %

E

El momento decisivo de la partida, re-
flejado en el diagrama. El negro se da



cuenta de que esta perdido. Si 27. ...,
DxD; 28. CxD, C5R; 29. T1xP y no hay
defensa posible. Sin embargo hay una
circunstancia que le favorece: los apu-
ros de reloj. Y entonces realiza este es-
pectacular sacrificio. Unicamente falta
que los nervios del blanco le ayuden. Y
le ayudaran...

28. DxT+, R2T 30. R2T, T1D
29. DxP, DxP+ 31. C3A,

El fallo esperado por Larsen. Es de des-
tacar que con CBA, ademds de amena-
zar el cambio de damas y a la torre, se
cubria todos los posibles jaques de da-
ma. Y la partida estaba ganada.

31. ..., D5A+ 32. R1C,

Tampoco servia R1T por T7D ftras el
cambio de caballo.

32. ..., CxC
33. TxC, T8D+ 36. R3R, D7D+
34. R2A, DxP 37. RA4R, D4D+

35. P3C, D7T+ 38 R3R, TeD+

Y el ++ en dos jugadas es inevitable.
Abandonan.

— PARTIDA NUMERO 5 —
DEFENSA FRANCESA
Blancas: LARSEN — Negras: UHLMANN

1. P4R, P3R 5. A5C+, A2D
2. P4D, P4D 6. AxA, CxA
3. C2D, P4AD 7. C2R, A3D
4. PRxP, PRxP 8. 0-0, CR3A

Se repite la variante Tarrasch con
idéntica linea que la jugada en la tercera
partida. Ahora Uhlmann mejora la defen-
sa de entonces jugando el jaco a 3A =n
lugar de C2R que efectué en la anterior-
mente citada.

9. C3AR, 0-0 10. PxP,

Las blancas aislan un peon. El tema
debe ser aprovechar su debilidad. La
practica demuestra en muchisimas oca-
siones que es una ventaja posicional tan
minima que siempre se consigue mate-
rializar,

10. ..., CxP

11. A3R, TiR 14, P3TR, C4A
12. D4D, C4-5R 15. D4D, C4-5R
13. D3D, D2A 16. D3D, C4A

El negro inicia la repeticion de juga-
das y Larsen, con ventaja en el marca-
dor no quiere exponerse.

17. D4D, C4-5R
Tablas por repeticiéon de jugadas.

— PARTIDA NUMERO 6 —
DEFENSA MERANO
Blancas: UHLMANN — Negras: LARSEN

1. P4AD, C3AR

2. C3AD, P3R €. A3D, PxP
3. C3A, PaD 7. AxPA, PACD
4. P4D, P3A 8. A3D, A2C
5. P3R, CD2D 9. P4R, P5C

Por transposicion se entra en la Me-
rano, como en la cuarta partida en la que
pasé ciertas dificultades Larsen.

10. C4TD, P4A
11. P5R, C4D 12. CxP, CxC

No sélo perdiendo se aprende. Tam-
bién ganando. Y Larsen que entonces

probé 12. ..., AxC, decide desecharla de
su repertorio.
13. PxC, AxP 14. A5C+, R2R

Renunciando al enrogue que no con-
sidera necesario y que podra hacerlo
artificialmente en el momento oportuno.

15. 0.0, D3C 18. A2D, R1A
16. A3D, P3TR 19. TD1A, TD1A
17. D2R, TR1D 20. T2A, PATD

El enroque se ha logrado y el rey no
estd tan indefenso como pudiera pare-
cer. No sirve 22. D4R por la oportuna
desclavada del caballo a 3A. En cambio
las piezas negras comienzan a dominar
el tablero.

21. TR1A, R1C
22. P3TR, C2R 23. C1R, A5D!

Centralizando un magnifico alfil y pro-
vocando el cambio de torres, revalorizan-
do asi sus potentes alfiles.

24, TxT, TxT 27. C3A, AdA
25. TxT+, CxT 28. AI1R, C4A
26. P3CD, C2R 29. RI1A,

El alfil de 2C hace mucho dano, pero
no es factible eliminarlo directamente
con 29. A4R por 29. C6C, aprovechando
la clavada, que es lo que el blanco pre-
tende evitar con su desplazamiento del
monarca.

29. ..., D3A
30. AS5C, D2A 32. CxC, AxC
31. A3D, C5D 33. P4A, DBA



Las piezas negras atacan por todas par-
tes a los peones centrales blancos vy aho-
ra la dama penetra por la retaguardia
enemiga con fuerza.

34. D2D, D8T 35. D2A,

Si D2R la dama captura el pedn de
torre tras cambiar de alfiles.
35. ..., ABAD 36. D1C, A3T

Bello remate, sencillo pero efectivo. Se
gana pieza y el blanco abandona.

— PARTIDA NUMERO 7 —
APERTURA RETI
Blancas: LARSEN — Negras: ULHMANN

1. C3AR, C3AR

2. P3CR, P3CR 6. A2C, P3A
3. P3C, A2C 7. 0-0, 0-0
4. A2CD, P4D 8. P3D, AxC
5. P4A, A5C 9. AxA,

Por inversion de jugadas se estd ile-
gando a una posicidén conocida: la prime-
ra partida del «match».

9. ..., CDh2D

10. CD2D, P3R 16. T5A, D2D
11. P4CD, D2R 17. P4R, C5T
12. D3C, P4ACD 18. TxT, TxT

13. PxPC, PxP 19. AxC, AxA
14. TD1A, TD1A 20. PxP, PxP
15. P3R, C3C 21. DxP, DxD

Con el cambio de damas cede la fuer-
za del blanco y se llega a un final de al-

files de distinto color muy dificil de de-
cidir.

22. AxD, AGA 27. CxC, TxC
23. C4R, AxP 28. Ad4A, P5T
24. T1C, PATD 29. T5TD, T7A
25. P3TD, AxP 30. P4A, PAT
26. TxP, C6A 31.. R1T, P5T!

Peligroso avance que no se puede dese-
char. Si el peon llega a sexta la partida
estard en peligro para Larsen. Por ello
prefiere doblar sus peones de torre.

32. PxP, T7AR

33. TxP, ABA 38. P3T, R1R
34. T7T, TxP 39. T7C, A5A+4
35. R2C, A6R 40. R2C, AGBR
36. T7D, R1A 41. A5C+, R1A
37. R3C, T4A 42. AGA,

No ve el blanco posibilidad de prospe-
rar y la igualada, siempre beneficiosa
para el que manda en la puntuacion, Lar-
sen, se precipita.
42 T5A

S 43. AS5D, A4A
Tablas.

— PARTIDA NUMERO 8 —
APERTURA GRUNFELD
Blancas: UHLMANN — Negras: LARSEN

1. P4AD, P3CR
«A la tercera va la vencida», debid
pensar Larsen que ya vencié con la Me-

rano en dos partidas del «match» y, por
si acaso, no decide repetirla.

2. P4D, C3AR 3. C3AD, P4D
Sorpresa en Larsen es verle jugar la
defensa Griinfeld, solida pero no muy en

consonancia con su estilo y que hace
tiempo no practicaba.

4. C3A, A2C

5. D4T+, A2D 11. D3C, P3R
6. D3C, PxP 12. A2R, C3A
7. DxPA, 0-0 13. P5R, PATD
8. P4R, A5C 14. P3TD, P5T
9. A3R, CR2D 15. D2A, AdA
10. TiD, C3C 16. D1A, CAT

Fuerte ataque por el flanco de dama.
Ahora se amenaza una real capturada
con CBC.

17. ASCR, P3AR



Reaccion enérgica del blanco que ame-
nazaba con D4A y D4T un duro ataque
contra el enrogue. Prefiere debilitar su
estructura defensiva el negro que permi-
tir la maniobra antedicha.

18. PxP, AxP 20. 0-0, C6C
19. AxA, DxA . 21. D3R, A7TA

Mas activa parece C4D directamente.

Propone el cambio de dama por dos
torres.

22. TD1R, C4D
23. CxC, PxC 24. A3D, TD1R

Si 25. ..., TxD. 26. TxT+ seguido de
T3R y las blancas tienen superioridad.
25. DxT, AxA

Jugada decisiva que fuerza el cambio
de dama.

26. DxPT, AxT

27. DxC, A5A 31. P4A, P4C
28. DxP, D3D 32. CxA, PxC
29. C5R, D2R 33. D5D+, R1T

30. P3CR, D3A 34. D5R+,

Y el final de torres no tiene dificultad.
34. ..., PxP 36. DxD, TxD
35. PxP, R1C 37. T1AD, T3A

38. P5D, T4A 40. TxP, TeD
39. P4C, TxP 41. PATD
Por ello Larsen abandona.

— PARTIDA NUMERO 9 —
DEFENSA FRANCESA
Blancas: LARSEN — Negras: ULHMANN

P4R, P3R 33. PxP+, RxP
P4D, P4D 34. T5D+, R3C
C2D, P4AD 35. T5T, R2T
PxPD, PxPD 36. R3C, C2C
A5C+, A2D 37. TS5AD, R3C
D2R+, A2R 38. P4AD, PxP

PxP, C3AR 39. TxP, CAT+4
C3AR, 0-0 40. BRA4T, C3A
C3C, TIR 41. T5A, T3D
A3R, AxP 42. T5T, C4D
AxA, CDxA 43. A2D, R2A
CxA, CxC 44, A1A, T3AD
D5C, T1AD 45. A2D, T3D
0-0, P3TD 46. R3T, R2C
D4C, T5R 47. A1A, C3A

D2D, P3TR 48. A4dA, T3AD
TD1D, C3R 49. R4T, R3C
TR1R, D2A 50. P4C, C1C

B . e e e
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P3A, T1R 51. P3T, T3AR
20. P3TR, P4CD 52. R3C, G2R
21. C4D, CxC 53. AS5R, C3A
22. AxC, C41 54. AxT, CxT
23. TxT, PxT 55. A4D, Cs5A
24. A3R, T3R 56. P4T, R4A
25. D8D+, DxD 57. P5T, G3D
26. TxD+, R2T 58. AS5A, R4R
27. P4CR, C3A 59. AxC+, RxA
28. R2C, P4C 60. R4A, R4D
29. R3C, C1R 61. PSC, PxP
30. P4TR, PxP- 62. P6T, R3A
31. RxP, R3C 63. RxP, P5C
32. P3C, P4A 64. P4A

Negras abandonan.

Vista de la sala principal del Real Club Nautico de Las Palmas, donde se celebrd el match




Impracionante vicloria de ROB

I5CH

DERROTO A TAIMANOV POR 6-0

Desde gue el sorteo deparé el enfren-
tamiento de Fischer contra Taimanov pa-
ra el match de candidatos comenzaron las
dificultades de organizacion.

Se pensd en Sevilla (Espana), pero
aquella Federacion lo rechazo pensando en
«esas» dificultades que podrian surgir. En
la reunién del bureau de la F.LD.E. el 20
‘de marzo en Amsterdam se decidieron co-
mo posibles lugares Milan (ltalia), o Van-
couver (Canada), y a finales del mismo
mes se acordd que las partidas se cele-
_ brasen en Vancouver.

A peticion de Fischer los juegos de-
bian realizarse en la sala de T.V. del
Graduate Centre —de tamafio muy redu-
cido— y los espectadores separados de-
tras de unas barreras, con una sala con-
&unta donde la T.V. transmitiria las juga-

as.

El 29 de abril la Federacion Soviética
de Ajedrez curso un telegrama al Presi-
dente de la F.LD.E., Dr. Euwe, otro a la
Federacion Canadiense y un tercero a
Newburg, sede de la Federacién Ameri-
cana de Ajedrez, protestando contra la
instalacion de barreras para los especta-
dores.

El 9 de mayo llegaron a Vancouver Ro-
bert Fischer y E. B. Edmonson, presiden-
te de la US.C.F. y al dia siguiente lo hi-
zo la delegacién soviética con Mark Tai-
manov, Alexander Kotov, Wassiukov y Ba-
laslov, junto con el érbitro yugoeslavo Ka-
zic. El dia 11, también llegé a la capital
canadiense el Presidente de la F..DE.,
Dr. Max Euwe, manifestando que su pre-
sencia podria ser necesaria.

El 12, los jugadores visitaron el «te-
rreno de juego», protestando Taimanov de
que la sala era muy pequefia y no se po-
dia respirar. No se podia abrir ninguna
ventana, porque todo el edificio habia si-

do previamente acondicionado. Tampoco
Fischer estaba satisfecho porque la luz
era inadecuada. Se piensa entonces en la
biblioteca pero es rechazada por el pre-
sidente de la junta del Board of Gover-
nors alegando que quita espacio a los
estudiantes.

Asi las cosas, Kotov amenaza con irse
a Moscu con todo su «equipo», de no en-
contrar otro lugar de juego vy, por fin, el
dia 13 —fecha de comenzar el match—,
se dio con un lugar que fue aprobado por
ambos contendientes: el Auditorio of Stu-
dent's Union. Se instalaron luces indirec-
tas a peticion de Fischer, estando los ju-
gadores situados en el escenario y los
espectadores en el auditorio. Y el domin-
go, dia 16, con cuatro dias de retraso,
comienza este azaroso match, en el
cual Fischer estuvo desasistido de ayuda
técnica hasta el dia 23 que llegé Larry
Evans.

En el aspecto puramente técnico del
match, debemos decir que este resulta-
do categorico, de 6-0, marca un tanteo
sin precedentes en la historia del aje-
drez mundial entre dos jugadores de esta
categoria y sélo podemos alegar a fa-
vor del soviético que las dos ultimas par-
tidas eran practicamente tablas, siendo
obligado a «forzarlass —por 6rdenes su-
periores— a fin de obtener un mas hon-
roso resultado. La victoria de Fischer re-
sulta tan contundente que cualquier cali-
ficativo tendiente a minimizar su gran
triunfo resultaria de mal gusto incluso.

Lamentamos no poder ofrecer a nues-
tros lectores las seis partidas celebra-
das en Vancouver, ya que al entrar JA-
QUE en maquinas no hemos recibido méas
que las que ampliamente comentamos se-
guidamente, y el esperar a recibirlas su-
pondria un retraso en la salida de nues-
tra publicacion. En el préximo ndmero
procuraremos incluir las que faltan.
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ASl FUNCIONO EL MARCADOR

2 3
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PARTIDA NUMERO 1
DEFENSA INDIA DE REY
BLANCAS: TAIMANOV
NEGRAS: FISCHER

1. P4D, C3AR 3. C3AD, A2C
2. P4AD, P3CR 4. P4R, P3D

La defensa india de rey que tiene el pro-
digio americano en su repertorio.
5. C3AR, 0-0
6. AZ2R, P4R 7. 00, C3AD

Entrando en la famosa variante yugosla-
va, llamada asi porque Gligoric y Trifuno-
vic la revivieron y perfeccionaron, ponién-
dola sobre el tapete en el Torneo Mar de
Plata, 1953. Consiste en jugar la del texto
en vez de 7... CD2D, para provocar el
avance P5D del blanco y contratacar por
el flanco de rey.

12

7 8 9

8. PsSD, C2R

9. A2D, C1R

Se ha jugado corrientemente C4T segui-
do de la ruptura P4AR con buenos resulta-
dos para el negro.

10. T1AD, P4AR
11. PxP, PxP 12. C5CR,

Iniciando un interesante juego combina-
tivo.
12. ..., P3TR i4. PxA, D1A
12. C6R, AxC i5. D3C,

El blanco amenaza P5AD por lo que Fis-
cher se previene con el siguiente lance.

15. ..., P3AD 18. AZ2R, T1A-1C
16. AST, DxP 19. D6T, TxP
17. DxP, C3A 20. T1AR-1D, P5R

El centro mévil del negro comienza a
hacerse notar.

21. D3T, T2C



La torre no se puede sostener en sép-
tima y desde lejos hara su labor.

22. A4A, P4D
23. PxP, PxP 24. C5C,
Para ocupar la casilla 4D.
24y i B3G
25. C4D, D2D 27. P3TR, T1AR
26. D3R, R2T 28. AG6T,

Para conseguir colocar una torre en sép-
tima.

28. ..., T3C 29. T7A, D5T!

Fischer

Taimanov

La refutacién de la accién negra. Las pie-
zas blancas atacadas son varias y Tai-
manov se lanza a un ataque desesperado.
30. TxA, RxT 32. A2R, T1-1CD
31. A6T+, R2A 33. CxPA, T8C

Importante simplificacion con vistas al
final.

34. TxT, TxA+
35. R2T, D2D 37. P3C, D5C

36. C4D, D3D+ 38. C6A, D3C
Y el negro fuerza el cambio decisivo.
39. CxP, DxD 40. AxD, T8R

No hay defensa. Si 41. AS5C, C4R. 42.
P4C, P5D decidirian.

Blancas abandonan.

PARTIDA NUMERO 4
DEFENSA SICILIANA
BLANCAS: FISCHER (EE. UU.)
NEGRAS: TAIMANOV (U.RS.S.)

1. P4R, P4AD 3. P4D, PxP
2. C3AR, C3AD 4. CxP, D2A

5. C3AD, P3R

El siempre sdlido sistema establecido
por Paulsen y que Taimanov ha practicado
en miltiples ocasiones.

6. P3CR, P3TD

7. A2C, C3A 8. 0-0, CxC

El blanco ha buscado en el «fiancheto»
una superioridad de espacio en el centro
y ahora el negro elude la continuacion
més practicada en 8... A2R. 9. CAZ2R que
seguido de P4AD da buen juego al blan-
co.

9. DxC, AdA 10. Ad4A, P3D

El mismo Taimanov jugd contra Brons-
tein en Budapest, 1961, esta interesante li-
nea, pero jugo: 10. ... AxD y tras 11 AxD,
AxC. 12. PxA al blanco quedé mejor ya
que su pareja de alfiles adquiere gran mo-
vilidad y potencia. Ahora con P3D cambia
de sistema, viéndose obligado a avanzar
el pedn de rey para amortiguar el teméti-
co ataque sobre el pedn de dama.

11. D2D, P3T 13. A3R, A5CR
i2. TD1D, P4R 14. AxA, PxA

Desapareciendo el pedn atrasado. En
compensacion es fuerte la presidon por la
columna de dama.

15. P3A, A3R 17. C5D!, AxC
16. P4A, T1D 18. PxA, P5R

Forzada, ya que amenazaba P6D seguido
de PxP.

19. TRI1R, TxP 20. TxP+, R1D

Naturalmente no sirve CxT por 21. DxT
y las amenazas son mdltiples.

21. D2R, TxT+

22. DxT+, D2D 23. DxD-+, RxD

Taimanoy

Fischer
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24. TSR,

Entrando en un dificil final, en el que
la habilidad de Fischer en su conduccién
se dejard notar. La ventaja es minima: la
mayor movilidad del alfil sobre el caba-
llo. Veamos cémo comienza a debilitar la
estructura peonil del negro.

24. ..., P3CD 31. P3A, C3A
25. A1A, P4TD 32. T3R, R3D
26. Ad4A, T1AR 33. P4TD, C2R
27. R2C, R3D 34. P3T, C3A
28. R3A, C2D 35. P4AT, P4AT
29. T3R, C1C 36. T3D+, R2A
30. T3D+, R2A 37. 715D,

Después de fijar los peones se lanza al

ataque aprovechando su dominio por las
casillas de color blanco.

37. ..., P4A

38. T2D, T3A 42. R2R, R1D
39. T2R, R2D 43, T3D, R2A
40. T3R, P3C 44, TxT, RxT
41. AS5C, T3D 45. R3D,

Cambiando de torres, no de caballos, ya
que se obtendria un final de tablas. Ahora
hay que especular con la debilidad de los
peones del flanco de dama.

45. ..., C2R 48. R4A, R3A
46. AB8R, R4D 49. A8R+, R2C
47. AT7A -+, R3D 50. R5C, C1A

Amenazando nada menos que mate con
C3D. Ahora con una fina maniobra el alfil
blanco desalojara al rey de la diagonal,
permitiendo la colada decisiva del rey a 6T.

51. A6A+, R2A

52. ASD, C2R 57. R6T!, C1C
53. A7A, R2C 58. ASD, C2R
54. A3C, R2T 59. A4A, R3A
55. A1D, R2C 60. ATA, R2A
56. A3A+, R2A 61. ASR,

ULTIMA HORA:

Taimanoy

5 |

o

Fischer

Las piezas negras han sido por fin in-
movilizadas en defensa de sus peones. Ello
permitira el sacrificio decisivo del alfil.

61. ..., R1D 66. PxP, C1A
62. AxP! ,CxA 67. P5T,C3D
63. RxP, R2D 68. P5C, C5R+
64. RxPA, C2R 69. R6C, R1A
65. P4C, PxP 70. RBA,

La situacién es insostenible. El rey y el
caballo no pueden defender la avalancha
peonil que se les viene encima, como re-
mate a un final laborioso, pero altamente
instructivo de como se debhe materializar

" una minima ventaja.

70. ..., Ri1C 71. P6C
Negras abandonan.

En la dltima pagina de portada incluimos las otras cuatro partidas de este match,
. que hemos recibido después de haber cerrado la edicién.

Campeonato de Espafia por equipos

Por la Zona Norte han clasificado para las finales del Campeonato de Espafa por
Equipos, el C. A. Tarragona y el Hogar del Productor de Oviedo, quedando por dilucidar
el tercer puesto entre los equipos de la Cultural Alavesa de Vitoria y la R. |. Artesanos

de La Coruna.

Por la Zona Sur estan ya clasificados el C. A. Granada y la Pefa de Ajedrez Linen-
se de Cadiz, quedando por saber quién ocupara el tercer puesto entre los equipos del
Club O.N.C.E. de Alicante y la Pena Malaguista de Malaga.
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ELIMINO

VICTOR KORCHNOI

A GELLER

Desde el dia 13 de mayo pasado se ce-
lebré en Moscu el match de candidatos
que enfrentaba a los dos grandes maes-
tros soviéticos Geller y Korchnoi, que tu-
vo lugar en medio de enorme expectacion,
siendo insuficiente la sala de juego, a pe-
sar de ser televisadas en directo algunas
de las partidas.

ASlI FUNCIONO

El match sélo tuvo historia hasta la cuar-
ta partida (empatados a dos puntos), pues
a partir de ese momento Korchnoi se im-
ponia venciendo en las cuatro partidas si-
guientes, donde saco tres puntos y me-
dio de los cuatro posibles, y clasificando
con mas facilidadd gque lo supuesto por
la «catedran.

EL MARCADOR

1 2 3 4 5 6 7 8 ¢ 10 Puntos
HORCHNOI t lwlwlolt=]1]1 514
GELLER SEAEAERERE IR 24

Ofrecemos a nuestros lectores cince de las ocho partidas que ambos disputaron.

PARTIDA NUMERO 1
DEFENSA INDIA DE REY
BLANCAS: KORCHNOI
NEGRAS: GELLER

1. P4D, C3AR

2. P4AD, P3CR 5. AZ2R, 00
3. C3AD, A2C 6, C3A, P4R
4. P4R, P3D 7. 0-0, C3AD

La variante yugoslava que tanto se ha
prodigado en estos encuentros de «Candi-
datos».

8. P5D, C2R 9. C2D,

Antes se preferia C1R, aunque también

se juega A2D.

8. ..., PATD

10. P3CD, C2D 16. A2C, PxP

11. A3T, C4A 17. CxP, C4AR
12. P4ACD, PxP 18. P4TD, C4A
13. AxP, C3T 19. CDxC4, PCxC
14, A3T, P3CD 20. A3D, A3TR
15. C3C, P4AR 21. P5T, D2R

Geller

mtile)

lHorehnoi



22. T3T, A3T 25. T3CD, TxT
23. TiR, D2A 26. DxT, C5D
24. A1AR, TD1C 27. AxC, PRxA
Si 27. PAxP, 28. PSAD, con mejor juego.
28. D2C, D5A
29. A3D, A2C 33. CxPA, A5A
30. D2R, A4R 34. D2R, DxD
31. P3CR, D6A 35. TxD, PxC
32. D2D!, D5C 36. PxA,

El final estd decidido. Por ejemplo, a
36. TxP, 37. T6R y el pedén de torre de
dama desnivela la partida .

Abandonan.

PARTIDA NUMERO 2

DEFENSA SICILIANA
BLANCAS: GELLER

NEGRAS KORCHNOI

1. P4R, P4AD
2. C3AR, P3D 4. CxP, C3AR
3. P4D, PxP 5. C3AD, P3CR

La siempre practicada variante del Dra-
gon, en la siciliana.

6. A3R, A2C
7. P3A, 00 10. A3C, T1A
8. D2D, C3A 11. 0-0-0, C4R

9. AJ4AD, A2D 12. A6T?,

Extrafia jugada en un maestro, ya que
en los recientes manuales de aperturas
se considera totalmente refutada por el
sacrificio de calidad que en efecto reali-
zara el negro, obteniendo gran ataque que
compensa con creces y ha hecho que des-
aparezca tal lance de la practica magistral.
12. ..., AxA 13. DxA, TxC

El sacrificio que dejara al rey blanco pe-
regrinando delicadamente por el centro de
su retaguardia.

14. PxT, PAT 16. D3R, D4A!
15. P4TD, D2A 17. R2D

Tras 45 minutos de reflexion Geller jue-
ga. La amenaza de 17. ..., AxP podia ser
mortal.

17. ..., AxP 18. T1T,

Como vera el lector no sirve 18. AxA
por C5A y se captura la dama.

18. ..., AxA 22. R2R, D2A
19. PxA, P4D 23. TR1R, C4A!
20. P3T, PxP 24, P5R, C4D

21. PxP, C4-2D 25. D3A,
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25. .., P3R

El fallo que echa por tierra una buena
labor de atague. Con 25. C5R al negro, co-
mo podremos comprobar en el diagrama,
ganaba facilmente. Si por ejemplo hubiera
seguido el blanco con 26. DxC, CxP-+
decidiria ganando dama y si 27. PxC, DxC
y la ventaja negra seria abrumadora.

Tablas.




PARTIDA NUMERO 3
DEFENSA INDIA DE REY
BLANCAS: KORCHNOI
NEGRAS: GELLER

1. P4D, C3AR

2. P4AD, P3CR 6. C3A, P4R
3. G3AD, AzC 7. 0.0, C3AD
4. P4R, P3D 8. P5D, C2R
5. AZ2R, 0-0 9. A2D,

En la primera partida del «match» se ju-
g6 C2D. El blanco, aunque vencio, decide
cambiar la linea.

9. s CGIR 16. P4TD, C3C
10. P4CD, P4AR 17. ASCD, P3TR
11. D3C, C3AR 18. AxA, DxA

12. PxP, PxP 19. C5CD, C1R
13. P5AD, R1T 20. C1R, R2T
14, PxP, PxP 21. D3TR, P5R

15. T1AD, A2D 22, C4D, C2A
Geller

;%W -

W

Korchmnoi

23. TxC,

Este es el momento crucial de la par-
tida muy propio a la combinacién. Se pu-
do jugar, aprovechando la mision defensi-
va de la dama: 23. CxP, aunque el negro
puede seguir con 23. ..., CxP, 24. P4CR,
C3-5A. 25. AxC, CxA. 26. D3R, TxC. 27.
PxT, DxPA y la posicion es compleja, ya
que la iniciativa y un peén pueden com-
pensar la desventaja de calidad.

23, ..., DxT 28. PxP, PxP
24, C6R, D2R 29. TxT, AxT
25. P3AR, D5T 30. R2A, C4A
26. DxD, CxD 31. C2A, P4TR

27. CxT+, TxC 32. A4A, A3T

33. P3CR, AxA 34. PxA,

Y el final desemboca en un juego cerra-
do, sin posibilidades de forzarse
34. ..., R3C

Tablas

PARTIDA NUMERO 5

GAMBITO DE DAMA
BLANCAS: KORCHNOI (U.R.S.S.)
NEGRAS: GELLER (U.R.S.S.)

1. P4D, P4D

2. P4AD, P3R 4. C3AR, C3AR

3. C3AD, A2R 5. AS5C,

La defensa ortodoxa ultimamente consi-
derada como insuficiente o al menos poco
prometedora para el negro.

5 ..., 00 11. 0-0, D2R
6. P3R, P3TR 12. D3C, T1D
7. AA4T, P3CD 13. TD1D, P4A
8. AZ2R, A2C 14. PxP, AxC
9. AxC, AxA 15. DxA, PxP
10. PxP, PxP 16 T1AlL

El blanco toma como tema el ataque a
los peones del centro mévil del negro.
16. ..., C2D
17. T2A!, TDiC 18. P3CD

Fijando el centro de Geller.

18. ..., D3R
19. T1D, D3CD 20. Ci1R,

17



Iniciando una fina maniobra al dar jue-

go al alfil lanzar el caballo por otros
derroteros.

20. .., TD1A 22. A3T, T2A

21. AA4C, D3C 23. C3D!,

Ahora las amenazas se intensifican vy
esto acompanado de la incursion de la
dama derrumba la defensa.

23. ..., C3A 25. TxP, TxT
24. D5T!, C1R 26. CxT.

La doble amenaza no puede conjurarse.
Por ejemplo, si 26. ..., D7A« 27. TIAR vy
si 27. ..., T1C. 28. DxPT ganaria pieza .

Negras abandonan

PARTIDA NUMERO 6

DEFENSA SICILIANA
BLANCAS: GELLER
NEGRAS: KORCHNOI

1. P4R, P4AD 3. P4D, PxP
2. C3AR, P3D 4, CxP, C3AR

5. C3AD, P3R 6. PACR

La jugada de Keres, sobre la cual no se
ha dicho la dltima palabra.

6. ..., P3TR 7. P5G,

El creador de la variante solia seguir
aqui con 7. A2C.

7. ..., PxP

8. AxP, P3TD 11. 0-0-0, D2A
9. A2C, A2D 12. P4TR, C3A
10. D2R, AZR 13. P4A. 0-0-0

El enroque corto suele ser un suicidio
en esta apertura.

14. PSA, R1C
15. PxP, PxP 16. A3T, CAT!

Buena jugada simplificadora que junto
con P4R liberaran el juego negro.

17. AxA, CxA 19. C4-2R, A3A
18. D2D, P4R! 20. DSC, P4D!

Y seis jugadas mas tarde se firmaron
las tablas.

PROBLEMAS DE AJEDREZ

CONCURSO DE SOLUCIONES PARA 1971

Agradecemos muy de veras la acogida que nues-
tros lectores y aficionados han dispensado a este
concurso, esperando que cada dia sean mas quie-
nes nos escriban y manden sus soluciones, aunque
solo sea por aquello de que «lo importante es
participar...» ya que es logico que al perder la
puntuacidén de nuestros primeros problemas, los
que ahora concursen apenas tendran opcidn. De
cualquier modo, las vendra bien concursar para ir-
se entrenando para el ano proximo en el gue =2s-
peramos organizar un CONCURSO DE SOLUCIONES
DE 1972 realmente importante en premios.

Felicitamos y damos la bienvenida a los 56 con-
cursante actuales y en particular a los ocupantes
de los primeros lugares CENTRO ASTURIANO DE
OVIEDO, FRANCISCO ITURRALDE DE SEVILLA vy
JESUS ROMERO ESPARZA, DE BILBAO, por estas
primeras victorias parciales obtenidas, pero les
advertimos que las diferencias son pequenas v la
lucha va a ser muy dura.

No hace falta que envien cada problema en un
sobre. La cldausula que ustedes creen cumplir, fue
indicada para evitar que en un mismo sobre llegaran
preguntas u objeciones de diferente naturaleza sue
los problemas.

Recordamos a nuestros concursantes que el pla-
zo de admision de soluciones se cierra a los 30
dias de aparicion de JAQUE y sélo hacemos ex-
cepcidn con los suscriptores del extranjero que
disponen de diez dias mas. Por tanto, las solucio-
nes que lleguen después del 31 de julio no op-
taran.
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SOLUCION EXACTA A ESTOS PROBLEMAS

Problema N.© 1 Loshinsky. — Clave: 1. D2T;
amenaza, 2. C5-7TD++. Si 1. ..., CxC; 2. P8R=
C++; si 1. ..., BxC; 2. CBA++; si i. ..., DxC;
2, P8R=T=D++ (dual); si 1. ..., DxA+:; 2.
PxD=D++; si 1. ..., DxP; 2. C5-6A++; si 1.

" D30; 2. CxC++; si 1. ..., R3D; 2. PxD=C.++:

si 1. ..., AxPC: 2. PxD=T=D++ (dual). Vale 13
puntos.

No vale la clave 1. C5-6A, por 1. ..., CxC;

No consideramos para la puntuacion 1. ..., P4C;
porque a pesar de dejar una casilla de escape al
rey, no evita la amenaza.

Problema N. 2: Yaroslavsev: Clave: 1. T4D. Ame-

naz. 2. T8D++. Si 1. ..., T7D; 2. ABA+ +: si
1. ..., DTD; 2. DxT++; si 1. ..., C4AD; 2. T8A++.
Vale B puntos.

N.» 3: v: Clave: 1. A3R; ame-
naza 2. DIA+ +. Sl 1. ..., DxP++; 2. ASA4 +;
si 1. ..., DxA: 2. P5SA++; si 1. ..., DTIR; 2.
PSA++:; si 1. .., AxA; 2. RxP++: si 1. ..,

RxA: 2. DxP++. Vale 8 puntos.
Prchblema M.© 4: Aleshine: Clave: 1. P4A; ame-

naza. 2. D5R+, R4A; 3. PdC-L+. si 1. ..., T6R;
2. PxT++, R5R; 3. DSR++, 6 3. DR+ + (dual):
si 1. ..., TxP; 2. CAC++, R6A (Si 2. ..., R5R; 3.
DSR++; 3. C2T++; si 1. ... AxP; 2. CTA+,
REA (si' 2. ... R5R: 3. DSR+--). 3. CS5C++; si

coie. PPy By CxP+ R6A (si 2. ..., RSR: 3.
D“Rﬂ—--l: 3. CAT+ +. Vale 12 puntos.

No vale 1. AxP por 1. ..., ASR;

MNo consideramos para la puntuacién 1. ..., R5R;

por considerar que en vez de ir contra la amenaza
la favorece.

La clasificacion después de esta primera serie
queda como sigue:



ROMERO, de Bilbao; ITURRALDE, de Sevilla y

CENTRO ASTURIANO, de Oviedo,
PRIMEROS CLASIFICADOS

ITUACIOND VAXIMA A ALCANZAR EN )S PROBLEMAS DEL NUMERD
o A

1= Centro Asturiano ... Oviedo 13464-8+12=39
2. Francisco lturralde . Sevilla 13+6+8+12=39
3 Jesis Romero . Bilbao 13+6+8+12=39
4 e, L Viicente ISBEL v s5viai wee sonosde vei wns Miranda de Ebro 13+6+8+411=38
5 José M. Pascual ... ... ... .. Sabadell ... ... .. . o . .. 124648+12=38
6. JOB8 FBITE .uvoviv wwp 4 Barcelona ... ... ... .. o e e 1346+8+11=38
7 Jests A. Castillo ... . o i wie e vn Sevilla 134-64-8+11=38
% LUis; CUBNESE . v viiisny a8 aed Segmimpeseds Wi Madrid 13+6+8+11=38
9 Roberto Bayarel i wi wiisemon o Sevilla 124+6+8+11=37
10. Angel Valverde ... ... .. .. . woe wiv .o ... Cartagena 13+4+646411=36
1. Rosa Velasco ... Valladolid 1M1+5+8+12=36
12, Matias del Campo .. Oviedo .. 11+6+8+10=35
13. Eduardo Gutiérrez ... Santander 12+6+6+11=35
14. Ventura de Miguel ... ... ... .o oo e ZEFOONZE o we G EETE 10+6+7+11=34
12 B Na Wheincvin s3m ovmimen o svg wes ome s s Madrid ... ... oo e e e 104-64-7+11=34
8. JOEE AL POVAIO" civ i ase sve. vw mhe 48y (e o Barcelona 11+6+8+ 9=34
17 Fernando Mollat ... . Zaragoza ... ... 134647+ 7=33
13 A. Domingo Coto ... Barcelona ... 11464+6+10=33
19,  Cralos QUIrOEA v wev woe voe wor wee are wer sne GHON i win e e ee e wes e 1046474 9=32
0. Luis Gallego B8 e &6 Sriiaaian s T 11+6+7+ 8=32
21. Xas-Ta i o vt wn e an Pontevedra ... ... ... .. .. .. 8+5+84+10=31
22. J. Arechabaleta ... ... ... coo v see ie wer wee Bilbao 10+5+8+ 7=30
23 J R. Vila ... .. R b o W e G Bilbao e e e 5+6+8+11=30
24. Manuel Agegne ... ... ... ... BIEOY rovonsn siw svm wnsmnns 9+6+6+ 9=30
25. Cocllio HEMEBZ ... wv.otn coe boocse di6 3ds oy Bilbao 74+6+7+10=30
26. Vicente GOMEZ ... ... ... oo oo e een e ae Vélez-Malaga 124648+ 3=29
27. Ricardo Bach BArCEIONE! v ivic win wowmove i waw 9+4+4-+11=28
28. R. Capellas ... ... oo e n cre er cne aer aae Sabadell T+6+6+ 9=28
29, Yicente A. Garcla ..: s oo sv waw omp oass L% =T 1 T Ty Ou e S 6+5+6+ 9=26
0. Vicente Falguera ... ... ... .o oo ver wer wes Maullen ... ... . .o o T+4+7+ 7=25
31. Angel Prieto ... ... oo v e e e e e Oviedo ... ... ... ... ... 8§+2+54+10=25
32. Francisco Armero ... ... .. e e o Albacete ... ... .. ... 11+6+8+ 0=25
33. Javier Mosteyrin BIGBCITES i sun ova son 0is 5wp oo 946+8+ 0=23
34, Luis Recio ... Madrid ... ... 10+4+8+ 0=22
35, César Vidal La Coruia 0+7+7+10=22
36. Antonio Campoy .... Barcelona 04548+ 9=22
57 Joaguin Vergés Badalona ... ... ... ... .o o . 8+6+8+ 0=22
38. M. BaErbUdD i o s v s e Palencia ... e o sar sea 0+6+6+ 9=21
39. Jean C, DufraisSse ... ... voe vor e ee wee ees BarCelOng: coc woe a0 s, oo Sam dn T+6+6+ 0=21
40. M. Valifia ... ... ... ... .. Barcelona ... ... .. oo o e e 0+5+8+ 7=20
41. Angel Munoz ... ... ... ... .. .. Jerez de la Frontera ... 8+6+6+ 0=20
a1, Andrés Ruiz ... ... .. Alberigue ... ... ... ... 10+6+4+ 0=20
43. Visehte-Fafardtr wn o seamess am ws soeuEm Zaragoza ... ... 8+4+4+ 3=19
44, José F. Dominguez ... .. Sevilla 7+6454+ 0=18
45, Maria Luisa Elcarte ... ... .. .. .. . La Corufia ... 0+4+4+10=18
46. Miguel Bootello ... ... ... oo oo e e e e Alora 1043+4+ 7=17
ai. Miguel GOMEBZ ... ci < e see sre sws wes = BHEOEIDE Gt &3 i axe abE aiee wie 0+4+6+ 5=15
48. Alfredo Torrecilla ... ... ... .. .o cer e L Gomara ... ... 04446+ 5=15
49, Manuel Gutiérrez ... ... ... . .o oL Badiz o 2 He s m sdEa 04+4+7+ 0=11
50 Antonio Téllez ... TOMEHEE wor was o 55m pven suv faw 54040+ 5=10
81 Ramédn Espi ... ... ... ... .. . .. .. Valencia ... ... o e e e o 0+4+4+ 0= 8
52 o BEINEOIR o snsc wmg o aiw wo o Madrid 141424 2= 6
53 Enrique Moreno .. Carranque ... ... ... 0+4+0+ 0= 4
54 Carlos Benito Palma de Mallorca . 44040+ 0= 4
55 José Moalina i S R e Alemania . .o ol e s e en 0+0+24 0= 2
56. Lufz M. BIANCO. e woovmivin s s s s Vitoria 04040+ 0= 0
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Problema n.* 10




BENT LARSEN HABLA PARA

JAQUE

(Por nuestro director, José M.® Gonzalez)

Cuando abandonamos el magnifico saldn de jue-
gos donde acababa de aplazarse la sequnda partida
del mach de candidatos LARSEN-ULHMANN, en po-
sicidn totalmente perdida para el danés, pensamos
que quizds no era el mejor momento para nuestra
concertada entrevista minutos después. Llegamos
con esta impresion a la habitacién 627 del Hotel
Reina Isabel donde con la sonrisa en los labios
nos abrid el propio Larsen invitdndonos a pasar, y
casi en el acto nos dimos cuenta de lo errdneo
de nuestros temores, que luego confirmamos a lo
largo de nuestra conversacion que durd casi una
hora y donde este extraordinario G. M. del ajedrez
nos atendié con su exquisita cortesia de siempre.

—;Cudl es su opinidin sobre las organizaciones
ajedrecisticas espanolas?

—Creo que estan a la altura de las mejores.
Tanto en Mallorca, como ahora en Las Palmas, es
todo perfecto.

—;Ouiere esto decir que —suponiendo que elimi-
nase a Ulhmann— preferiria jugar en Espana el
proximo match contra Fischer o Taimanov?

—En igualdad de condiciones econdmicas, si.

—Ud. conoce muy hien el juego de nuestros maes-
tros. ;Cudl le parece el mds imaginativo?

—Diez del Corral y Calvo.

—Para este primer match de candidatos, ;qué
tiempo ha dedicado a entrenarse?

—Muy poce, ya gue mis compromisos no me lo
han permitido.

—;Tiene la costumhre de analizar a fondo las
partidas de los adversarios con los que debe en-
frentarse?

—3i es para un match, si. Muy bien. Para un
torneo me limito a una preparacion general.

—Si hubiera podido elegir, ;qué candidato hubie-
ra preferido para comenzar?

—Todos son muy dificiles, pero si me «ohliga»
a contestar, diria que Hiibner.

—Todos los candidatos Ilevan analista. Algunos,
varios. ;Por qué Ud. viene solo? Perddn: con su es-
posa. ;Es que ella le ayuda?—. Con esta pregunta
parece que Larsen fitubea. Mira a su esposa —pre-
sente en la entrevista—, esboza una sonrisa como
de disculpa... y

—A mi no me gustan los analistas. Prefiero tra-
bajar solo. Ademds... tengo confianza en Larsen.

—;Cudl es el secreto de los éxitos de Bobby
Fischer?

—No creo que haya ningin secreto. Atraviesa un
buen momento de juego.

No hemos querido anadir que nos parecia que «el
buen momento de juego» de Fischer es de hace
varios anos.

—Estima Ud. que si ambos llegan a enfrentarse,
¢puede ganarle? ;Cudl es su «scores particular con
Fischer?

—NMis resultados particulares con Fischer son:
dos ganadas, tres perdidas y una tablas. Creo gue
si nos enfrentamos debo ganarle. Fischer no tiene
experiencia en matches particulares. En su vida aje-
drecistica, que yo recuerde, sdlo ha jugado un
match, con Resheswsky, que no llegd a terminar.

—De los ocho candidatos, jquién estima que de
llegar frente a Spassky tendria mejores posibilida-
des de ganarle?

—Horchnoi y yo.

—Se comenta mucho la baja forma del ajedrez
soviético actualmente. ;Cudl es su opinion?

—Es posible que el ajedrez ruso esté atravesan-
do una crisis. Spassky fue hasta hace un aio el
linico Gran Maesrto joven oue tenia la U.R.S.S.,
pero actualmente estdn promocionande el ajedrez
juvenil y ya sobresalen varios jdvenes que podran
tomar el relevo de las figuras sin tardar mucho.

También deben de fomarse en consideracién los
grandes progresos del ajedrez occidental que hace
acortar las diferencias insalvables que antes hahia.

—;Cudl de los candidatos disputard el titulo a
Boris Spassky?

—Es mejor que le pregunte a otro. Yo tendria
que contestarle que Bent Larsen.

—Y para terminar, maestro Larsen, diganos sin-
ceramente qué opina de nuestra revista espaiola
JAQUE.

—Es huena, estd muy difundida por todo el mun-
o y mejora en cada niimero.

Damos las gracias y por terminada nuestra entre-
vista. No sabemos cudl serd el futuro de este for-
midable ajedrecista en el actual Torneo de Candi-
datos, pero si lo proclamamos desde ahora cam-
pedn de la simpatia y del «saber perder». {Casi
nada!
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INFORMACION
NACIONAL

t

LA CORUNA.—Del Campeonato de La Coruna, traemos a nuestras pdginas una
bonita partida que agradard a nuestros aficionados:

Blancas: Prada. Negras: Borrazds: 1. P4R. P3CR; 2. P4D, A2C; 3. P4AR,
P3D; 4. C3AR, A5C; 5. A3R, C3AR; 6. C3AD, 0-0; 7. P3TR, AxC; 8. DxA, CR-2D,
9. P5R, C3A; 10. PATR, P3R; 11. P5T, T1R; 12. PTxP, PAxP; 13. 0-0-0, P4D; 14
CxP!, PxC; 15. DxP+, RI1T; 16. A4A, C3C; 17. TxP+, RxT; 18. T1T+, A3T; 19
D7A+ vy las negras abandonan ante el mate imparable.

X| CAMPEONATO DE ESPANA JUVENIL 7 gngﬂ. c2D
URIA Asturi PUJOL (Catalud ; Ny 8. 4 ’ A2T 12. AXP. A3D
| g e S 9. A4A, P3R 13. C6R, DIC
ceaores. ) ) 10. D2R, D2A 14. CxT, AxC
Se celebré en Alicante el XI Campeo- 11. AxP, 0-0-0 15. PxA. Rinden.

nato de Espana de Ajedrez juvenil, qgus
clasificaba a los dos primeros de cada (Premio a la brillantez)
grupo para la final que se celebrarda =n

i e Blancas: MUNOZ (Asturiana)
San Sebastian. Las clasificacio f ¥
aal: A SR Negras: GOMEZ DELTELL (Alicantina)

GRUPQO «A»: Pujol (Cataluna), Delteil 1. P4D, C3AR
(Alicante) y Muniz (Asturias), 6,5 pun- 2. C3AR, P3CR 21. P3TD, D1A
tos; Sanchis (Valencia), 5; Blanco [Extre- 3. P4A, A2C 29, czA,'c2R
madura) y Hernandez (Murcia), 4; Fer 4. C3A, P3D 23. P4CD, P4TR
nandez (Guiplzcoa), 1,5, y Pérez Ruis 5. P4R, 0-0 24. T1TR, RIC
(Granada), 0,5. 6. A2R, C3AD 25. A1D, D1D
GRUPQ «B»: Uria (Asturias), Brosa 7. 0-0, P4R 26. P5CR, C2T
(Aragon) y Campos (Valencia), 6 pun- 8 P5D, C2R 27. PATR, RIT
tos; Parés (Catalufa), 5,5; Eleazar (Ala- 9. Ci1R, C2D 28. P5A, Ci1C
va), 4; Miguel Pérez (Sevilla), 3,5; Sarn- 10. PACR, P4AR 29. PxPD, PxP
chez [Ja_én]. 2,5; Medina (Cadiz), 2, v 11. P3A, T2A 30. TICR, PAxP
Such (Alicante), 1. 12. A3R, RIT 31. PxP, TxC+
Veamos dos interesantes partidas de 13. T1A, P4TD 32. AxT, CxP
esta competicion: 14. C3D, P3CD 33. RIT, CeT
Blancas: URIA (Asturias) 12 IF’E% T;:JR gg 1624%. %5,3-
Negras: SUCH (Alicante) 17. D1R, C2-1C 36. RxC, TxA-+
1. P4R, P3AD 4. CxP, AdA 18. A1D, D2R 37. BxT, DxP+
2. P4D, P4D 5. C3C, A3C 19. D2R, TO1AR 38. R2R, A3T
3. C3AD, PxP 6. P4TR, P3TR 20. A2AD, D1R 39. Rinden.

SANTANDER.—Organizado por la FM.A. se celebrd el Campeonato de San
tander de Ajedrez, en los salones del Club de Regatas de aquella ciudad y
donde se impuso Emilio Huidobro. invicto, con 7 puntos, subcampeén Cuée
con 6,5 v seguidamente Pascual y Soler E. con 5,5, Benitez, 5; Arroyo, 45,
Velasco, Montes Gil y Vega 4; San Vicente e Hidalgo 3,5; hasta 16 clasificados
Se jugd por el sistema suizo Bucholz, que seglin noticias de la capital monta
nesa, no convencié a nadie, debido que por el citado sistema los sorteos
diarios resultan sorprendentes y el esfuerzo de cada jugador es por comple
to desigual
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LERIDA.—Han finalizado los Campeonatos Individuales de Lérida. En prime-
ra categoria resulté vencedor Gorné con 7 puntos seguido de Llinds con 6.
En segunda quedd campedn Ponsarnau con 6,5 puntos y en segundo lugar
Bardaji con 6. En fercera, Escold 6,5 puntos y Guiu con 6. En juveniles, Mon-
toliu II y Alfonso ocuparon los primeros puestos con 8 y 6,5 puntos, res-

pectivamente.

\JEDREZ
POSTAL

Esta celebridndose actualmente el match postal
Holanda - Espana, del cual hemos sacado esta bo-
nita partida entre el espafol Luis San Miguel y el
holandés F. Van Vugt, jugada recientemente, con

una apertura poco usada hoy.
Los comentarios son de nuestro compatriota.

MATCH ESPARNA - HOLANDA
A DRANGUTAN
LUIS SAN MIGUEL

Blanc
Negras: F. VAN VUGT
1. P4CD, P4R
2. A2C, P3AR 3. P4R, AxP

Aceptando el gambito de pedn ofrecido por el
blanco en la jugada anterior.
4. A4A, C2R
5. D5T+, C3C 6. P4AR!

Sacrificando un segundo pedn que el negro tie-
ne forzosamente que aceptar.
6. . PHP 7. P3TD, P4D

Cediendo parte de su ventaja material para ami-
norar su desventaja en el desarrollo.

8. AxP, P3AD 9. A3C, DsT

Plan equivocado para eliminar el clavaje del
CR. Era mejor A3D.
10. P5R!, A4AD

Unica casilla légica para el alfil. En 1859, par-
tida Katalymov - Hivizky, el negro jugd la aparente-
mente |ogica A2R, y después de 11. ATA+!l tuvo

que abandonar, ya que si 11. ..., RxA; 12. P6R+,
gane blanco la dama, y con R1A o R1D; 12. AxC,
gana pieza.

11, A3A,

En esta posicién, el maestro ruso Sokolsky dice
que la poicién blanca es superior.

11 v DBG 12. CZ2ZR, PxP
Para dar libertad al caballo.

13. AxP, R1D

14. AxP, TIR 15. DxP,

Eliminando el Gltimo vestigio del ala del rey
contrario.

15. ..., AdA

16. ABA+, R1A 17. ATA, TxC+

Morir matando. Casi Unica posibilidad de esta
torre.

18. RxT, PBA+ 19. RxD,

Es claro que no se puede tomar este pedn por
el jaque con ataque descubierto a la dama.
19 ;. PxP 20. TiR, AsD?

Jugada ambiciosa que amenaza mate en dos ju-
%&2%83, pero... Daba mucho mejor defensa 20. ...,
21. D8C+, Abandona.

Abandona ya que no puede evitar el mate en tres
jugadao: 21. ..., R2D; 22. D8R+, R3D; 23. ATR+,
CxA; 24, DxC4+ +.

BERGA.—EI Club de Ajedrez Berga, anuncia la organizacion del VI Torneo
Open Internacional para jugadores nacionales de primera preferente y ex-
tranjeros de primera, que tendra lugar en aguella ciudad catalana del 21 al
29 de agosto, por sistema suizo a nueve rondas. Las inscripciones deberdn
dirigirse a don Joaquin Font Roig. Chalet Avia. Por Berga.

Se ha celebrado en Tarrega (Lérida) el |l Torneo
«Open» de partidas réapidas dotado de excelentes
premios y donde la participacidn fue masiva, te-
niendo que realizar una fase previa eliminatoria
para dejar a 64 jugadores.

Vencién Joaquin Moria, que reaparecia tras dos
ayos de ausencia, clasificando en segundo lugar
Ulvestad, seguido de Ridameya y en el cuarto
puesto el juvenil Manuel Nieto. La velocidad fue
de 20 segundos para cada jugada con la obligacion
de anotacidén. La pauta fue marcada por una cinta
magnetofonica preparada al efecto.

Veamos a continuacion la partida final que juga-
ron Ulvestad con blancas y MNoria con negras en
una Defensa India de Rey:

FINAL QOPEN
Blancas: UL

P4D, C3AR
P4AD, P3CR 4. P4R, P3D

N =h

5. ASC, P3TR 23. P5T, P3A!
6. A4T, 0-0 24, D2D, R2T
7. P4A, P4A 25. T1R, DsD
8. P5D, DAT 26. D2A+, RIT
9. D2D, P4R?! 27. T1D, De&R
10. PxP, PxP 28. C1A, D4C
11. C3AR, CD2D 29. DxP, A2D
12. A3D, PACR 30. D7R, TDID
13. A3C, CiR 31. Cz2D, TA1R
14. P4TR, P5C 32. D-A, P4A
15. C2T, P4TR 33. T2R, P5A
16. 0-0, C3D?! 34. P6T, DxP
17. D5C, D5C 35. A1R, A4C!
18. T2A, CxP 36. T4R, As&D!
19, AxC, DxA 37. T4C, ATR!
20. DxPT, C3A 38. T1A, P6C
21. DsC, CxPR 39. C3A, AxC
22, CxC, DxC 40. AxP, PxA

Blancas rinden.
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MATCH
PORTISCH
SMYSLOV

Por nuestro colaborador Vasiliy Smyslov

en exclusivo para JAQUE

Con vistas a determinar el «Candidato» reserva,
ha tenido lugar en Portoroz (Yugoeslavia) unos
dias antes de comenzar los matches entre los ti-
tulares, el match entre los clasificados en sépti-
mo lugar en el Torneo Interzonal de Palma de
Mallorca, el hingaro Lajos Portisch y el sovié-
tico Vasiliy Smyslov, cuyo vencedor habria de
sustituir, si las circunstancias lo requiriesen, a
cualquiera de los ocho titulares candidatos.

Esta confrontacion era a seis partidas y el re-
sultado final ha sido de empate a tres puntos.

La primera partida fue lo que en boxeo lla-
mariamos el primer round de mutuo estudio vy
terming en la jugada 21 con unas pacificas tablas.

En la segunda, el hingaro se muestra més ac-

ASlH

tivo y un error de nuestro colaborador Smyslov en
la jugada 29 hace que Portisch se imponga en
un dificil final,

La reaccién de Smyslov no se hace esperar y
en el tercer encuentro plantea la agresiva defensa
holandesa que le da la victoria en 37 jugadas.

Aqui la clasificacion refleja un empate a punto
y medio cada uno, resultando tablas las tres res-
tantes, ante el asombro de los espectadores en la
Gltima partida cuando se acordd el empate en 21
jugadas, sin ninguna lucha por parte de Smyslov
que era el «perjudicado». Nos cabe pensar que
Smyslov ya estaba en antecedentes de que los
ocho candidatos oficiales se encontraban perfec-
tamente y comenzaban sus matches particulares
dias después.

FUNCIONO EL MARCADOR

PORTISCH | = | 1

SMYSLOV

1 2 b I | 5 6 Puntos
0 |w|wn]|® 3
n|lo|1|wn]|%u|% 3
lo cual surgian situaciones peligrosas, derivadas

Blancas: PORTISH — Megras: SMYSLOV
DEFENSA HOLANDESA

Tercera partida del match. Portoroz.

1. P4D, P4AR
La defensa holandesa la empled raramente, sin
embargo, en esta ocasion, queria crear un juego
complicado.
2. P3CR, C3AR 3. A2C, P3CR

Un camino de desarrollo completamente acepta-
ble. a la par con el usual 3. ..., P3R;
4. C3AR, A2C
5. P3C, 0-0 6. A2C, P4D

En caso de 6. P3D; hubiese sido necesario
tener en cuenta la respuesta 7. P5D, después de
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del paso del caballo a casilla 6R a través de 4D.
Las negras optan por una posicion sdlida cono-
cida en la teoria como «muro de piedras».
7. P4A, P3A 8. 0-0, A3R
Hubiera sido también posible 8. ..., RIT; pre-
parando el camino del alfil hacia 1CR. No me pa-
recié peligrosa la siguiente operacion de cambio
de las blancas,

9. C5C. A2A
10. C3AD, D1R 12. CxA, DxC
11. D3D, P3TR 13. P3A

Un activo plan relacionado con P4R. No era pro-
metedor 13. PxP, PxP; 14. D5C, P3R; 15. C4T, C3A;
16. C5A, C5R!, y las negras conseguirian una bue-
na posicién atacando el peén de 40D,



13. ..., CD2D 15. PCxP, C3C!
14. P4R, PxPA

Comenzando el atague de las piezas negras so-
bre el centro de peones blanco. Si ahora 16. PSD,
entonces 16. ..., CR2D;

16. P5A, CSA 17. A1A,

Era digna de consideracién 17. TD1C, conservan-
do la posibilidad de jugar A1TD.

17. .., TD1D, 8. TiC, C2D
SMYSLOV

%_ﬁ
8

PORTISCH

19. P5D,
Anticipdndose a la amenaza CxP. Si 19. C2R,
entonces 19. ..., CxP; 20. D2A, TxP!; 21. CxT,

AxC+; 22. R1T, R2T; y las negras quedarian con
dos peones de mas en compensacion de la cali-
dad entregada.
19. ..., P4ACD;
20. FDxP, CxP 21. D2A, P3T

La batalla estratégica ha terminado con mejor
resultado para las negras que han creado una
fuerte presion en el flanco de dama. En caso de
22. PxP, DxP; 23, DxD, PxD; 24. C2R, T3A; 25.

P4A. C5R, y se perdia el P4D.
22. P4A, AxC!
23. DxA, CxP; 24. AxC,

Este cambio es casi obligado, pues después de
24, D2A, D4D; los caballos dominan el centro.
24, ..., PxA 26. PxP, PxP
25. P4ATD, D4D 27. A2C, T3A

Cerrando la peligrosa diagonal las negras pasan
al contraataque.

28. A1T, D4A+ 32. TxT, PxT
29. RIT, DxP 33. D3C, T3D
30. TDiD, PBR-+ 34. D3AD, P4R
31, R1C, T7D! 35. TiD,

Tampoco 35. PxP, P8D=D; 36. PxT, D8T+; 37.
RxD, DxT+;

35. ..., D4A+
36. R1T, DGR 37. PxP, T6D

38. Las blancas abandonan.

Veamos ahora el triunfo de Portisch con negras
en la segunda partida:

DEF

ENSA SICILIANA

Blancas: SMYSLOV (U.R.§8.5.)
Negras: PORTISCH (Hungria)

1. P4R, P4AD

2. C3AR, P3AD 23. TxC, P3C
3. P4D, PxP 24, TR1D, TD1D
4. CxP, C3AR 25. P4CD, PxP
5. C3AD, P3TD 26. T5C, T1CD
6. A2R, P4R 27. TxP, AS5A
7. C3C, A3R 28. T3D, TR1AD
8. P4A, D2A 29. ASC?, T7TA+
9. P5A, A5A 30. R3A, PeT
10. A3A, PATD 31. P3C, TxP
11. P4TD, C3A 32. T3A, T7C
12. ASC, Cs5CD 33. T7A+, R1D
13. AxC, PxA 34, TuP, TxP+
14, A2R, AxC 35. R2A, PIT
15. ASC+, R1D 36. T7TR, T8C
16. PxA, D4A 37. T8T+, R2R
17. D2D, P4TR 38. TIT+, RMA
18. TiD, R2R 39. PS5T, PAT=D
19. D2AR, DxD-+ 40. TxD, TxT
20. Rx2, P5T 41. P6T, R2R
21, A4A, A3T 42. P7T, T1TD

22, C5D+, CxC Blancas abandonan.

XXXIX Campeonatos individuales de Catalufia

Categoria preferente—1." Joaquin Altes, con 7,5 puntos. 2° Ricardo Sudrez, 7.

Primera categoria—1.° Alejandro Abején, 9 puntos; 2.° Juan Fiter, 8.

Segunda categoria—1." y 2° (ex-aequo) Isidro Mird y Javier Revilla, con 8,5 puntos.
Tercera categoria—Empatados en el primer puesto: Falcén, Jurado, De Pablo y Vidal.

Todos con 8,5 puntos.

Campeonato Escolar

Quedaron primero: Pedro Guerrero, de Madrid, y segundo: Fernando Dominguez, de
Pontevedra, pasando ambos a jugar la final nacional.
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HORT, vencedor en l.a Habana

Por nuestro cclaborador ARTURO'FOMAR

Con la participacion de 16 jugadores, ha tenido lugar en el Hotel Habana Libre, la
octava edicion del «CAPABLANCA IN MEMORIAM=, en el que se impuso, imbatido, el
checoslovaco VLASTIMIL HORT, aventajando al soviético GELLER, lo que le privé del
primer puesto a pesar de no perder ninguna partida.

Excelente torneo de TRINGOV y DONNER. GIPSLIS muy irregular, y PARMA de-
masiado seguro (13 tablas en 15 partidas) les privaron a ambos de una mejor clasifi-
cacién. Muy bien el jugador cubano COBO, que consiguié el séptimo puesto asi como
el yugoslavo WELIMIROVIC, que fue el gran animador del torneo. En la séptima ronda
llevaba 6 puntos.

El resto de los participantes se clasificaron de acuerdo con sus posibilidades, si
acaso con la excepcidn de los hidngaros BILEK y BARCZAY.
En suma, un magnifico certamen que cada afo ve aumentar su prestigio gracias a

la impecable organizacién de la Federacion Cubana de Ajedrez, y con el patrocinio de
su Gobierno.

Veamos ahora algunas partidas del Torneo y su cuadro de clasificacion:

DEFENSA CARO-KANN
Blancas: WELIMIROVIC — Negras: HORT

1. P4R, P3AD; 2. P4D, P4D; 3. C3AD,
PxP; 4. CxP, A4A; 5. C3C, A3C; 6. P4TR,
P3TR; 7. C3A, C2D; 8. P5T, A2T; 9. A3D,
AxA; 10. DxA, C13A;

Contra la defensa Caro-Kann escoge el
blanco la linea clasica, aunque ahora se
suele jugar 10. ..., D2A.

11. A4A, DAT+; 12. PAC, ...

No es facil sorprender a Hort y el blan-
co juega en forma de gambito, tratando
de lograrlo.

12. ..., DxP+; 13. P3A, D4AC; 14. P4A,
D4T+; 15. A2D, D3T; 16. 0-0, P3R; 17.
TR1R, A2R; 18. C5A, ...

Siguen los sacrificios. El negro demues-
tra en pocas jugadas su ineficacia.

18. ..., PxC; 19. TxA+, RxT; 20. A4C+,
R1D; 21. C5R, G5R; 22. CxPAR+, R2A; 23.
P3A, TR1AR; 24. AxT, TxA; 25. PxC, TxC;
26. P5R, P4A; 27. PxP, CxPR; 28. D5D,
D3AR; blancas abandonan.

DEFENSA INDO-BENONI

Blancas: FERNANDEZ (Cuba)
Negras: DONNER (Holanda)
1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P4A; 3. P5D,
P4ACD;
El llamado gambito del Volga, dificil de
jugar por ambos bandos.
4. PxP, P3TD; 5. PxP, AxP; 6. C3AD,
P3C; 7. C3A,
No parece dispuesto el blanco a jugar
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la habitual P4R, fortaleciendo el centro a
costa de dejarse cambiar el alfil de rey
con la consiguiente pérdida del enroque,
no tan vital como pudiera parecer.

7. ..., A2CR; 8. P3CR, 0-0; 9. A2C, P3D;
10. 0-0, CD2D; 11. T1R, D3C; 12. P3TR,
C1R; 13. D2A, C2A; 14. P4R, TR1C;

Las negras atacan resueltamente por el
flanco de dama y el alfil de 3T, no elimi-
nado a su tiempo comienza a ser inco-
modo por su presion por casillas blancas.

15. T1C, C4C; 16. CxC, AxC; 17. AdA,
D4T; 18. T3R, DxP; 19. P5R, T3T; 20. TD1R,

No se resigna Fernandez a defenderse
ante su precaria situacion en el flanco de

. dama y lanza un furioso ataque contra

el rey negro.
20. ..., C1A; 21. PxP, PxP; 22. C5C, A5A;
23. CxPA, ...
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Interesante sacrificio que Donner acep-
tara sin titubear.

23. ..., RxC; 24. T7R+, R1C; 25. TxA+,
RxT; 26. T7R+, R1C; 27. D3A, DxP!;

Y todo se desmorona. El ataque brillan-
te, tras esta sencilla jugada refutadora se
convierte en una exhibicién de fuegos de
artificio. Un solo fallo destroza la combi-
nacion mas bella...

28. T7C+, R1T; 29. A2D, T6T; 30. blan-
cas abandonan.

GAMBITO DE DAMA (G. ESLAVA)
Blancas: HORT (Checoslovaquia)
Negras: BARCZAY (Hungria)

1. P4D, P4D; 2. P4AD, P3R; 3. C3AD,
P3AD; 4. P3R, C3A; 5. C3A, CD2D; 6. A3D,
PxP; 7. AxP, P4CD; 8. A3D, A2C; 9. P4R,

Contra la variante Merano se han pro-
bado con diverso resultado otras conti-
nuaciones, como 9. P3TD o 9. 0-0, pero la
adoptada por Hort parece la mas agre-
siva.

9. ..., P5C; 10. CDAT, P4A; 11. P5R, C4D;
12. 0-0, T1A; 13. CxP, CxC; 14. PxC, AxP;
15. C5C, D2D; 16. D2R, A2R; 17. A2D,
AxC; 18. AxA, 0-0; 19. TD1D, T4A; 20.
TR1R, P4TD; 21. D5T, ...

1o
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La ubicacién de las piezas blancas es
idonea para el asalto contra el enroque y
las jugadas negras seran forzadas.

21. ..., P3C; 22. D6T, P4A; 23. PxP a.p.,
D2AR;

No se puede capturar con el caballo
por quedar la dama sin proteccion ante
la descubierta.

24. TxP,

Y el negro se encuentra con la sorpre-
sa de que la torre es incapturable. Y an-
te su posicién inferior y desventaja ma-
terial opta por el abandono.

Negras rinden.
DEFENSA PIRC
Blancas: WELIMIROVIC (Yugoslavia)
Negras: TRINGOV (Bulgaria)

1. P4R, P3D;

La defensa Pirc se practica mucho ac-
tualmente. Sobre todo los especialistas
en la defensa india de rey la adoptan con
bastante preferencia y es que en realidad
su esquema es casi andlogo, aunque el
blanco haya realizado P4R en vez de P4D.

2. P4D, C3AR; 3. C3AD, P3CR; 4. P4A,
A2C; 5. C3A, 0-0; 6. P5R, ...

La normal 6. 0-0 es sustituida por esta
violenta jugada con la que el blanco pier-
de el enroque, fijandose una violenta |u-
cha combinativa.

6. ..., PxP; 7. PDxP, DxD+; 8. RxD,
C5C; 9. R1R, P4TR; 10. C5D, C3AD; 11.
A5C, A2D; 12. P3TR, C3T; 13. R2A, TR1D;
14. AxC, PxA; 15. CxPA, TD1A; 16. C6T,
AdA; 17. P3A, T4D; 18. A3R, P3R; 19. P4A,
T4T;

La torre se descoloca y pronto sufri-
ré las consecuencias de su exilio.

20. C5A, A1A; 21. C7C, T3T; 22. CeD,
T1C; 23. P3CD, P3A; 24. TR1D, PxP; 25.
PxP, A2C; 26. P5A, T1AR; 27. T2D, C2A;
28. A4A, A5C;

Iniciando una falsa combinacién.

29. PxA, PxP; 30. CxC, TxC; 31. T8D+,
A1A; 32. A6T, PxC; 33. PAT, PxP+; 34.
RxP, T4T; 35. P4C, T3T; 36. P5T, ...

Y al simplificarse el juego la torre blan-
ca serd la duefo del tablero, mientras la
negra seguiria arrinconada y confinada en
la banda. Ante ello el negro cede el jue-
go.

Negras rinden.

Comento seguidamente una instruc-
tiva partida. disputada entre el G. M.
ruso Geller y el M.l yugoeslavo Velimi-
rovic, que se caracteriza por su agudo
sentido tactico y de ataque, asl como de
precision en el final.
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DEFENSA INDIA DE REY
Blancas: E. GELLER (Rusia)
Negras: D. VELIMIROVIC (Yugoslavia)
1. C3AR, C3AR 3. P4A, A2C
2. P4D, P3CR 4. P3CR, ...

Las blancas eligen ¢l sistema del fiancheto, no
muy en uso hoy en dia, no obstante perfectamen-

te jugable.
4. ..., 00
5. A2C, P3D 6. 0-0, P4A

QOira posibilidad es plantear la variante yugoesla-
va con 6. ..., C3A; que da origen a un juego ac-
tivo por parte de las negrs.

7. C3A, C3A 8. PsD,

Entrando en las complicaciones, una linea sim-
plificadora seria 8. PxP, PxP; 9. A3R, D4T; etc.
8. .., C4TD
9. C2D, P4R 11. P3C, P4A
10. P4R, C5C 12. PxP, P5R?

Un error, las negras creen que pueden especu-
lar con el dominio de la gran diagonal por el al-
fil del fiancheto.

Lo indicado era sencillamente 12. , PxP; tras
lo cual las negras quedarian algo mejor.
13. PBA, CxP3A 14. C2xP!

Jugada clave de la combinacién blanca, las blan-
cas entregan una torre que serda recuperada pos-
teriormente con ventaja.

14. ..., CxC 7. OxA+, TxC
15. CxC, AxT 18. D1T, R2A
16. AS5C, A3A 19. TiR, T1C

Una pérdida de tiempo, aunque en cualquier ca-
so no afecta a la posicion. Mas |dgico era tratar
de completar rapidamente el desarrollo con 19. ...,
AdA;

Sin duda lo mejor, ya que si 23. PxA, TxP, v
si 23. A3T, entonces , T1CR;
23, ..., DxA

Uno de los momentos cruciales de la partida,
las blancas simplifican y recuperan el material sa-
crificado anteriormente, quedando con un final ven-

tajoso.
24. DxD+,
25, PxA, PxP 27, T6R+, R2A
26. T3R, C2C 28. A3A,

Mas efectivo que 28. A3T.
28. ..., TIC+ 32, T7R+, R3T
29. R1A, R1A 33. TxC, TxA
30. AS5T, TaC 34. TxPT, TxP
31. T8R4+, R2C 35. T7D, .

La penetracion de la torre blanca ha resultado
decisiva, lo que sigue ahora es pura tecnica.
35.

36. TxP, R5A 37. R2R, P4C
Tratando inGtilmente de debilitar el flanco cs
dama.
38. PxP, R4R
39. T7D, T5T 41. P3A, R5D
40. P3T, T6T 42. P6C, ...

como se ve, al final

Esta fue la jugada secreta,
para el negro.

no ofrece ninguna esperanza

42, .., TIT+ 47. R3C, 7TCD
43. R1R, T8T+ 48. P7C, TxP
44, R2A, T7T 49. PAT, PSA
45. R1R, T8T+ 50. P5T, PGA
46. R2A, TIT+ 51, P8T, T3C

Evitando provisionalmente 52. P7T, debido a 52,
..., PTA; 53. P8C (D), (si 53. T7A, TxPC!); 53.
..., T3C+, seguido de la coronacion del pedn.
52. T7AD, Abandonan. .

Las negras no disponen ya de ninglin recurso.

2 ToAR, AdA 2w O Comentarios de! G. M. ARTURC POMAK
VIIHI MEMORIAL CAPABLAXNCA
LA HABANA -1971

1| 2] 3] 4] 51 & 7] 8] 9]10] 11]12]13] 14| 15[ 14| Ptos.

1 Hort |Checoslovaquial velvalel vl 1|l i 1wl t]i]l 11t

2 Geller U.R.S.5)| % vl vafva a1 | (el el ]l 10
3 Tringov (Bulgaria) | Yo |ta |7 el e ltelO el L2111 10

4 Donner [Holanda] | v4 | va | { vt ||t ]wlOo|t]1]0]1 gty
5 Gipslis (U.R.S.S)| 0 fa]|w]0 ; alva|lO 1%t |1 Tl g

6 Parma {Yugoeslavia) | va | va|ta| s |24 Valva|Valva|ve|ve| Lt |vall |ta 8t
7 Cobo [Cuba) | va| O |va]va]ta] e 1)1 ]0|%]vln]leall 8
8 Welimirovic (Yugeeslavia) [ 0 |0 | 1] 0|1 ]w]|0 100wt ]1|1]1 8
9 Hennings {Alem. Oriental) | O [ 45| %[ |0 |1 ]w]0 v vl |1 el |1 8

10 Bilek (Hungria) | "2 | 0 |2 0 |va a0 )1 | Val*a a1 || 1 7's

11 Barczay (Hungria) val0 a0 a]t 1] 20|01 6
12 Troianescu {Rumania) |01 Ve ta |2 0 |va|te Ofrafre]1 6
13 Herndndez [Cubg) [ |0 [O0O]O[D [0 |w|0]O0|w]|l]|1 Wil |1 6

14 Rodriguez (Cuba) [ 0] OO0 |ta]te|ta|0]a|0 [ta]te]le Y| 1 51:

15 Lletelier 1Chile) 010|100 |2z]0 O |2afl[w]0]| 1 4rh
16 Ferndndez (Cuba) 0f0]OfO | =]O[O]O|0O]O]|O |00 %] i
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INFORMACION
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SN ZX INTERNACIONAL

€ g P

YUGOESLAVIA—En Sarajevo ha tenido lugar un interesante torneo inter-
nacional en el que vencié Bronstein empatado a 9 puntos con Matulovic y
Bobotsov. Radulov siguid al trio con 8,5, Janosevic con 8, y a continuacion
con 7,6 puntos un grupo con Parma, Ciric, Danjanovic, Lengyel y Minev. Par
ticiparon un total de 16 jugadores siendo de destacar la igualdad de fuerzas.
Del primero al ultimo, sélo 3 puntos de diferencia.

ISLANDIA —Thorsteinsson con 5,5 puntos queddé campeon de Islandia. Em-
patados en el segundo puesto Solmundarson y Kristinsson con 5 puntos.

ALEMANIA OCCIDENTAL.—En la capital alemana de Bemberg se ha cele-
brado un encuentro entre las selecciones de Rumania y Alemania Occidental
a doble partida. Vencid el fuerte equipo rumano por 12 a 8 que estuvo inte-
grado por Georghiu, Ciocaltea, Ghitescu, Pavlov, Ghizdavu, Ghinda, Polironia-
de, Nicclau, Baumstark y Pascu. Los maestros alemanes formaron a Schmid,
Darga, Pfleger, Mohrlok, Kestler, Meader, Laakmann, Kerner. Wasnetsky v
Braunlin.

FRANCIA.—En el Torneo Internacional de Niza con la participacion de 30
jugadores juniors ha vencido Miles (Inglaterra) empatado a 7 puntos con
Hug (Suiza) después quedaron Haik (Francia) y Darie (Yugoeslavia) con
6,5. En quinta posicién Bach (Alemania Federal).

SUECIA.—Se ha celebrado en Estocolmo un torneo internacional en el que
vencio Ivkov con 6,5 puntos, seguido de Bilek, y Anderson con 6. Olsson 5,5,
Lewi 5, Lehmann 4,5, Jansson y Westerinen 4, etc.

U.R.S.S.—El Gran Torneo de Moscd (del Club Central de Ajedrez) fue gana-
do por el ex-campedn mundial Pefrosian con 14,5 puntos sobre 15 posibles.
El segundo lugar fue para Korchnoi con 11,5. Tercero Balashov con 105 v
Tahl ocupd el cuarto lugar con 9,5, acompafado de Karpov y Jolmov. En
nuestro proximo nuimero daremos .amplia informacién de este torneo.

EE.UU.—En la ciudad de Sparks se ha celebrado un Torneo Open con la par-
ticipacion de 134 jugadores, por sistema suizo a 8 rondas. Empataron en el
primer puesto con seis puntos, Gligoric, Evans, Grefe, Browne, Farjan,
Martz y Ervin.

LONE PINE.—En esta ciudad norteamericana se jugd el Torneo Open de
Luis D. Statham que fue ganado por Evans al totalizar 6 puntos, seguido por
Gligoric, Browne, Farjan y Martz con 5,5.

CANADA —En la ciudad canadiense de Vancouver se celebrard un torneo por
sistema suizo a 11 rondas en el que participard Boris Spassky y cuyo primer
premio es de mil ddlares U.S.A.

UR.S.S—ULTIMA HORA — El match de semifinales de candidatos entre los
grandes maestros soviéticos Tigrdan Petrosian y Victor Korchnoi se celebrard
en Moscu y comenzard el proximo dia 4 de julio. Ambos jugadores se han

enfrentado en 23 ocasiones, haciendo 16 tablas, venciendo Korchnoi 4 y Pe
trosian 3.
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SPASSKY Y LOS LECTORES

(Por nuestro colaborador ALBERIC G’KELLY)

La experiencia de hacer jugar a un campedn
contra los lectores de un peridgdico tiene tendencia
a extenderse, visto el interés creciente del publico
por el ajedrez. Es asi que el campedn mundial
Boris Spassky fue invitado a jugar varias partidas
contra los lectores de un periddico de jovenes.

Las partidas comenzaron el 13 de febrero de
1970 y se terminaron el 12 de febrero de 1971.
La técnica del juego se llevé a cabo como sigue:
los lectores enviaban sus jugadas al periodico v la
respuesta se elegia por mayoria de las recibidas
y se daba a conocer a Spassky por medio del dia-
rio. (N.R.—A nuestro parecer el campecén llevaba
una ventaja relativa, ya que la jugada elegida no
tiene por qué ser la mejor a pesar de ser la de
mayor nimero de votos. Las genialidades no son
colectivas sino individuales). Durante el afo que
duraron las partidas fueron enviadas a la Redac-
cion més de 50.000 cartas.

Esta forma de juego es andloga a la modalidad
de correspondencia y fuerza obligatoriamente al
campeén, que estd en la mente de todos los lec-
tores, a aplicar los principios de esta especiali-
dad, es decir, un rebuscamiento, patentz de la
mejor jugada, evitando las imprudencias y las ju-
gadas superficiales que serian inmediatamente
sancionadas.

La primera partida, una siciliana, variante Majdorf,
en la cual Spassky llevaba las blancas, terminé
en tablas a las 44 jugadas.

He agqui la segunda partida en la cual el cam-
pedon lleva las negras. Las dos partidas tuvieron
un desarrollo paralelo.

DEFENSA BENONI MODERNMNA
Blancas: LECTORES — Negras: SPASSKY

1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P4A;

El campedn adopta un sistema espinoso que no
ha sido jamés jugado por &l en partida viva, por
varias razones:

a) Por una parte la partida ademds de presen-
tar una lucha dificil, que interesa especialmen-
te al puablico.

b) Ademds aqui tiene la ocasién de plantear
una apertura en la cual no tiene ninguna experien-
cia, desde el punto de vista negro, vy que consi-
dera subjetivamente ventajosa para el blanco.

3. P5D, P3R; 4. C3AD, PxP; 5. PxP, P3D;

Nos encontramos asi en una posicién cuya es-
tructura de peones es asimétrica, que se presta
perfectamente a una confrontacidn sangrienta.

6. P4R, P3CR;

El gran maestro Tolush, que fue el primer pro-
fesor de Spassky, jugaba preferentemente 6. ...,
AZR: que es menos activa que la movida del tex-
to. La idea principal es la de guardar el control
de 3D, punto relativamente débil de la posicién
negra.

7. A3D, ...

Los lectores adoptan el plan de la partida Pen-
rose - Tal de la Olimpiada de Leipzig, 1960, que
permitic al maestro inglés obtenar una victoria que
en aquel tiempo fue sensacional, cuando el ruso
era campeon mundial. Mas habitual, es ahora: 7.
C3A, seguido de A2R.

7. ..., A2C; 8. CR2R, 0-0; 9. 0.0, C3T;

Preparacién del contrajuego en el ala de dama,
unica contrachance de que disponen las neqras con-
tra el amenazante centro blanco. La partida Penro-
se - Tal, ilustra los peligros de la situacion, que
siguié en este momento: 9. ..., P3TD:; 10. P4TD,
D2A; 11. P3T, CD2D; 12. P4A, T1R; 13. C3C, P5A:
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14. A2A, C4A; 15. D3A, CR2D; 16. A3R, P4CD: 17.
PxP, T1C; 18. D2A!, PxP; 19. PSR!, PxP; 20. PSA!,
y las blancas ganan por ataque.

16. ASCR,

Desarrollo arménico, que prepara la ocupacion
central P4A, :

10. ..., T1R; 11. D2D, A2D:

En lugar de llevar el caballo de 3T a 2A me-
canicamente, las negras adopta un plan original:
la preparacio de T1A, para inaugurar la marcha de
los peones del flanco de dama. El cambio AxC,
no ofrece interés a las blancas, el contrajuego del
negro estaria grandemente facilitado por la ocu-
pacién de la columna CD.

12. €3C, ...

Consolidacion del punto 4R. Prematura seria 12.
P4A, P5A!; 13. AxP, D3C+: seguido de CxPR, vy
las blancas habrian hecho un mal negocio cam-
biando su PR por el PAD.

12. ..., T1A; 13. TD1R, P5A;

Reaccion oportuna, adelantandose a la amenaza
P4A, seguida eventualmente de PSR, que hubiese
sido mortal.

14. A1C, P4C; 15. D4A, ...

La idea es D4T, seguido de P4A, con atague
decisivo, de todas formas, como remarco Spass-
ky, 15. P3TD, evitando P5C, le hubiera procurado

mas dificultades, después de 15. ..., C4A; era to-
davia tiempo de jugar 16. D4A, y las negras de-
berian de sacrificar un pedn por 16. ..., P3TR; 17.

AxP, AxA:. 18. DxA, C5C; seguido de la jugada
poco estética T4R.

SIPASSKY

R

i

[

Lectores

15....,P5C; 16. DxP, ...

La debilidad, mencionada en la apertura, desa-
parece.

15. ..., D3C;

Solamente esta jugada permite mantener el
equilibrio.

i7. DxD, PxD; 18. P5R,

Hasta este momento los lectores han tenido al
campeon en un pufio, pero la transaccion que ellos
se proponen, el cambio de un pedén de ala por
uno central, no es buena. Mejor era 18. CR2R, en

vista de que si 18. ..., P6A; 19. PxP, PxP; 20.
T1A, etc.
18. ..., C5C; 15. CD4R, AxP; 20. P3TR, P3Al;



La jugada mas dificil de la partida. La inme-
diata 20. ..., P4A; seria débil a causa de 21. C2D,
y el caballo no puede retroceder. En efecto: 21.

3A; 22. TxAl, ganando dos piezas por la to-
rre. De igual manera no se podia 20. .., P3T;
a causa de 21. A4T, PAC; 22. PxC, PxA; 23. C5T,
con ventaja del blanco.

21. A1A, ..

A la respuesta 21. A4T, seguiria igualmente
21, ..., P4A;

21. ..., P4A; 22, PxC, PxC; 23. CxP, ADxP;

El aqtllilibrio material ha sobrevenido, la posicidén
es igual.

24, P3CD, P6A; 25. A3D, C4A; 26. CxC, PxC; 27.
A5SCD

Las blancas tratan de obtener ventaja, en vista
de que con 27. P4T, A3D; 28. A4D, no lograban

27. ... R2A;
nada.

Estaba previsto este sacrificio de calidad, por
otra parte forzado, ya que no se podia jugar 27.
.... T2R; por 28. A5C.

Este sacrificio estd justificado wvista la debilidad
de los peones blancos al desaparecer el alfil rey,
y por ello las negras no pueden perder.

28, AxT+, TxA; 29. P3T, ...

La idea de abrir lineas, con la calidad de ven-
t%jﬁa‘ es comprensible, pero mds prudente era 29,

29. ..., AdAYL
No cayendo en la trampa de obtener dos peo-
nes ligados y pasados, que resultaban con 28. ..,

P5A; por prever que este avance se refutaba con
30. T4R!, A7T+: 31. RxA, TxT; 32. P3A, y una
de las dos piezas cae con jaque.

30. PxP, PxP; 31. T3R, A3D; 32. TxT, ...

Si 32. T1-1F|. T1TD; con amenazas en la colum-
na TD.

32. ..., BRxT; 33. A3R?,

Logico afan por apoderarse de la columna TD,
pero con 33. TiR+, A2D; 34. T2R, las blancas to-
davia se podian mantener.

33. ..., ATA:; 34. TiT, AxP; 35. T6T, R2Rl;

Evitando 35. ..., R2D; 36. T7T+, R1A; 37. TeT,
R2A; 38. T7T+, y las blancas obtendrian el ja-
que perpetuo. Ahora a 36, T7T+, sigue 36. ...,
R3A;

36. ASC+, R2D; 37. T7T-+, R1A; 38. T6T, R2A;
39. TiT+,

Para 39. T6A+, Spassky da la variante ganado-
ra para el negro: 39. ..., R2D; 40. ABT, AxP; 41.
TxA+, RxT; 42. A8A+, Ad4R; 43. AxP, R5D; 44,
R1A, RSA; 45. A3T, R6C; 46. A1A, RTA; 47. ASC,
R8C; etc.

39. ..., R3C; 40. A3R+, Ad4A; 41, PeD,

O bien, 41. 7TC+4, RxT; 42. .MA P7A; 43. AIR,
AxP; ganando.

4. ..., AxA; 42. PxA, PTA; 43. T7AD, AST; y
las blancas abandonaron, uno de los dos peones
va a dama.

Una partida instructiva, que tiene ademds su
valor tedrico.

(Comentarios del G. M. O'Kelly)

MAXIMO LOPELZ,

En lo locales del Ateneo Guipuzcoano se celebrd
en el mes de abril el campeonato preferente de
la provincia, que este afo contaba con la parti-
cipacion de las dos méaximas figuras del ajedrez
local, Maximo Lopez y José Maria Lanz, el pri-
mero de ellos ex-subcampedn de Espafa y el se-
gundo, el maximo poseedor del titulo guipuzcoano.

Habia gran expectacién por esta lucha inédita,
pero el torneo, por su brevedad, carecié de inte-
rés desde la tercera ronda, ya que Lanz perdid
ese dia su partida con el entonces campedn Cam-
pins, aunque en su defensa hay que decir que
fue por no quedar descolgado de Lopez al ceder
unas tablas.

Maximo Lépez llevé el torneo con la facilidad
gue solamente un jugador superior puede hacerlo,
y a su triunfo no hubo nada que oponer, y so-
lamente desearle suerte en los proximos campeo-
natos de Espafa.

José Maria Lanz quedé en segundo lugar, tras
batir a Labin en un match de desempate (3-0), pero
demostré que no se encontraba en buena forma,
ni fisica ni ajedrecistica, guizd por su ausencia
oYigada (servicio militar) de los torneos. Labin
Tizn un gran torneo y su clasificacion fue exce-
ente.

Campins, el campedn destronado, mantuvo una
cerrada lucho con los dos anteriores por el sub-
campeonato, pero fallé a dltima hora ante Fernan-
dez, que fue la revelacion del campeonato por el
progreso que demostrd.

Salinas ocupd el lugar que le correspondia por
su juego, pero no obtuvo la puntuacién que de él
se esperaba.

Por Gltimo hay que decir que Sesma hizo un pé-

Campeon de Guipdzcoa

simo campeonato y que todos esperamos que en
lo sucesivo se prepare mas cuando ha de competir
con jugadores superiores a él, y no confie en la
suerte que, ademas, por lo general favorece al
més fuerte.

Y para terminar e ilustrar esta informacidn, vea-
mos la partida que decidié el campeonato:

LANZ - LOPEZ

1. P4R, P3AD; 2. C2R, P4D; 3. P5R, P4AD; 4.
P4D, C3AD; 5. P3A, PxP; 6. PxP, AdA; 7. CD3A,
P3R; 8. C3C, A3C; 9. P4TR, PATR; 10. A2R, A2R; 11.
AxP, AxA; 12. CxA, P3CR; 13. C4A, TxP; 14. TxT,
AxT; 15. D3D, D3C; 16. D3T, PACR; 17. CxPR, PxC;
18. DxP+, CR2R; 19. P3CR, DxPD; 20. PxA, DxPT;
21. C5C, D5C+; 22. C3A, C5D; 23. D6D, D5A; 24,
DGAR, PSC: 25. D8T+, R2D; 26. P6R+, R3A; 27.
Rinden.

En ol Torneo de San José Artesano celebrado en
los salones de la Union Artesana de San Sebas-
tidn, con la participacion de 14 jugadores, se im-
puso también M. Ldénez al totalizar 11.5 puntos.
Seguidamente clasificaron J. Casado, 11; Ugarte-
buru, 10,5; Campins, 9.5, vy Rodriguez, 8,5. Esta
competicion ya cldsica en el calendario guipuzcoa-
no se juega por sistema de Liga y a 5 minutos.

31



mini-partidas

TORNEO DE YUGOSLAVIA, 1970.
DEFENSA SICILIANA.

Blancas: Matulovic.

Negras: Janosevic.

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D,
PxP; 4. CxP, P3R; 5. C3AD, D2A; 6. P3CR,
P3TD; 7. A2C, C3A; 8. 0-0, A2R; 9. TiR,
0-0; 10. CxC, PCxC; 11. P5R, C4D; 12.
C4R, DxP; 13. P4AD, C3A; 14. A5C!, D4T;
15. CxC, AxC; 16. AxA, PxA; 17. T4R,
R1T; 18. D4D!, D1D; 19. T4T, P4D; 20.
T6T, P4R; 21. D4T, AdA; 22. A3T!, A3C; 23.
TxP+!

Negras rinden.

TORNEQ ZARAGOZA - 1971
DEFENSA ALEKHINE
Blancas: J. G.

Negras: Dn. Rey Ardid

1. P4R, C3AR; 2. P5R, C4D; 3. P4AD,
C3C; 4. P4AD, P3D; 5. P4A, PxP; 6. PAxP,
C3A; 7. A3R, AdA; 8. C3AD, P3R; 9. C3A,
D2D; 10. A2R, TiD; 11. 0-0, A5CR; 12.
P5D, PxP; 13. AxC, PTxA; 14. PxP, AxC;
15. PxC, A4A+; 16. R1T, AxPA; 17. T1A?,
D6T; 18. A3A, TxD; 19. PxD, AxA+ 4.

TORNEO LUGANO, 1970.
DEFENSA INDIA DE DAMA.
Blancas: Larsen.

Negras: Szabo.

1. P4D, C3AR; 2. C3AR, P3CD; 3. A5C,
C5R?!; 4. A4T, A2C; 5. CD2D, P4AR; 6.
P3R, P3C; 7. CxC, PxC?; 8. C2D!, A2C;
9. P4AD!, A3AR; 10. A3C!, P4A; 11. P5D,
AxPC; 12. CxP!, P3D?!; 13. T1CD, A2C;
14. A3D, C2D; 15. P4TR, C3A; 16. C5C,
R2D; 17. P4T!, A3TD; 18. C6R, D1CR; 19.
PSTD, PACD; 20. P4R, C4T; 21. PxP,

Negras abandonan.
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TORNEO DE TBILIS, 1970.
DEFENSA SICILIANA
Blancas: Gurgenioze.
Negras: Gufeld.

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D; 3. A5C+,
C2D!?; 4. PAD, PxP; 5. DxP, C3AR; 6.
C3A, P3R; 7. A5C, A2R; 8. 0-0-0, P3TD?%;
9. AxC+, AxA; 10. P5R!, PxP; 11. CxP,
A3A; 12. CxAl, PxC; 13. AxC!, AxA; 14.
D5A, D1A; 15. C4R, A2R; 16. C6D +, AxC;
17. TxA, 0-0; 18. DxP, DxD; 19. TxD, P4C;
20. TID, R2C; 21. T3D, TR1A; 22. TxT, TxT;
23. T3TD;

Negras rinden.

CAMPEONATO HUNGRIA, 1970,
Blancas: Liebert.
Negras: Tabor.

1. C3AR, C3AR; 2. P3CR, P3D; 3. P4D,
CD2D; 4. A2C, P4R; 5. P4A, A2R; 6. C3A,
P3A; 7. P4R, D2A; 8. 0-0, C1A!?; 9. P3TR.
C3C; 10. A3R, P4TR!; 11. D2D, A2D; 12.
P4CD, D1A!l; 13. CS5CR, P5T!; 14. P4C,
CxPC!; 15. PxC, P6T!; 16. CxPT, AxP; 17.
C5CR, AxC; 18. C2R?, AGA!; 19. C3C,
C5T!; 20. AxAR, CxA; 21. PxP, D6T;

Blancas abandonan.

TORNEO LEIDEN, 1970.
Blancas: Donner.
Negras: Larsen.

1. P4D, P4AD; 2. P5D, P3D; 3. P4R,
C3AR; 4. A3D, P3CR; 5. C2R, A2C; 6. 0-0,
0-0; 7. P4AD, P3R!; 8. C2-3A!7, PxP; 9.
PAxP, CD2D; 10. C2D, P3TD; 11. P4TD,
C4T?!; 12. P4Al, A5D+; 13. R1T, CD3A;
14. C3A, TiR?; 15. P5Al, PxP?; 16.
PxP, R1T?!; 17. CxA, PxC; 18. C4R!, CxC;
19. DxC, D3A; 20. A6T, A2D; 21. T4A,
C4A; 22. A5CR, D4R; 23. DeT!,

Negras rinden.



TORNEO DE LA U.R.S.S, 1970.
GAMBITO DE DAMA.

Blancas: Krogius.

Negras: Pozdnjakov.

1. P4D, P4D; 2. P4AD, P3R; 3. C3AD,
A2R; 4. C3A, C3AR; 5. P3CR, 0-0; 6. A2C,
P3A; 7. 0-0, P3CD; 8. C5R, A2C; 9. P4R,
D1A?; 10. A5C, CD2D; 11. PAxP, PRxP;
12. PxP, CxC; 13. PxC, CxP; 14. AxA, CxA;
i5. C4R!, D3R; 16. C6D, TR1D; 17. D4T,
TxC; 18. PxT, DxP; 19. TR1R, P3TR; 20.
TD1D, D2A; 21. T2D, A1A; 22. D4AR,

Negras rinden.

TORNEO DE YUGOSLAVIA, 1970.
DEFENSA NIMZOINDIA.

Blancas: Gligoric.

Negras: Planinc.

1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3R; 3. C3AD,
ASC; 4. P3R, 0-0; 5. A3D, P4A; 6. C3A,
P4D; 7. 0-0, PDxP; 8. AxP, D2R; 9. P3TD,
A4T; 10. D3D, P3TD?; 11. C4R!, P4ACD; 12.
CxC+, PxC; 13. A2T, PxP; 14. PxP,
A2C; 15. A6T, T1D; 16. P5D!, C2D; 17.
P4CD!, A2A; 18. TR1R!, C1A; 19. D5A!,
PxD; 20. TxD, TD1A; 21. P6D, TxP; 22.
AxP+, R1T; 23. AxC,

Negras rinden.

TORNEO HOLANDA, 1970.
Blancas: Jacobsen.
Negras: Ljubojevic.

1. P3CR, P4R; 2. A2C, C3AD; 3. P4R,
A4A; 4. C2R, C3A; 5. P3AD, P4D; 6. PACD?!
A3C; 7. PxP, CxPD; 8. A3TD, A5C!; 9. 0-0,
C5A!i; 10. PxC, D6D; 11. T1R, 0-0-0!; 12.
P5C, CAT; 13. A4C, C5A; 14. P4ATD, PxP;
15. P5T, AxPA+!; 16. RxA, C6R!; 17. C3T,
CxD; 18. TDxC, P6A; 19. C1A, D4A; 20.
A1T, D5A;

Blancas abandonan.

TORNEO KAPFENBERG, 1870.
DEFENSA NIMZOINDIA.
Blancas: Visier.

Negras: Keres.

1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3R; 3. C3AD,
AS5C; 4. P3R, P3CD; 5. A3D, P4A; 6. C3A,
A2C; 7. 0-0, 0-0; 8. CA4TD, PxP; 9. PxP,
AxC:; 10. DxA, C3A; 11. T1D, P4D; 12. A5C,
A2R; 13. TD1A, C5CD; 14. A1C, PxP; 15.
AxC!, AxA; 16. TxP, D2R?!; 17. C3A,
TD1D; 18. A4R!, PATD; 19. P3TD, C3T; 20.
D5T?, P3C; 21. D5CD, D2T; 22. C4T?, T3D;
23. AGA, TR1D; 24. P5D, PxP; 25. T2A,
P5D; 26. CxP?, T1C;

Blancas abandonan.

TORNEO KAPFENBERG, 1970.
Blancas: Zinn.
Negras: Smyslov

1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR; 3. C3AD,
P3CR; 4. P3A, CD2D; 5. A3R, P3A; 6.
D2D, P4CD; 7. C3T, C3C; 8. PACR, P4TR!;
9. P5C, AxC; 10. AxA, C5A; 11. D2A, C2T;
12. P4A, P3R; 13. P5D, PAxP; 14. PxP,
P4R; 15. PxP?, CxPR; 16. C4R, A2R; 17.
TICR, D4T+!; 18. A2D, D5T; 19. D3R,
DxPA; 20. T1AD, DxP; 21. A3A, D6T; 22.
R2A, DxPT+; 23. R3C, P5T+;

Blancas abandonan.

TORNEO DE WIJ AAN ZEE, 1970.
DEFENSA SICILIANA.

Blancas: Kurajica.

Negras: Hort.

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3R; 3. P4D,
PxP; 4. CxP, C3AR; 5. C3AD, P3D; 6.
P4ACR, P3TR?!; 7. TICR, C3A; 8. A2R, A2R;
9. A3R, A2D; 10. P4TR, P4D!?; 11. PxP,
CxP; 12. C3xC, PxC; 13. P5SC, PxP; 14. PxP;
D4T+7?; 15. P3A, 0-0-0; 16. CxC, AxC;
17. D4D, A3D; 18. P4T!, AT7T?!; 19.
A4C+!; R1C; 20. T1T, TD1R; 21. P4C,
D3C; 2. R2D!, A4R?7?; 23. DxA+,

Negras rinden.

TORNEO DE TBILIS, 1970,
DEFENSA SICILIANA.
Blancas: Fuchs.

Negras: Gufeld.

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3CR; 4. 0-0, A2C; 5. T1R, P4R; 6. AXC,
PCxA!?: 7. P3A, C2R; 8. P4D, PAxP; 9.
PxP, PxP; 10. CxP, 0-0; 11. C3AD, TICl;
12. C3C?!, P4D; 13. A5C?!, P5D; 14. C2R,
T4Cl: 15. D2D, P4AD; 16. TD1D, P3A!l;
17. ABT?, AxA; 18. DxA, P6D!;

Blancas abandonan.

TORNEO DE WIJK AAN ZEE, 1970
DEFENSA SICILIANA.

Blancas: Kurajica.

Negras: Kuijpers.

1. P4R, P4AD; 2. C3AR,C3AD; 3. P4D,
PxP; 4. CxP, P3CR; 5. C3AD, A2C; 6.
A3R, C3A; 7. A4AD, D4T; 8. 0-0, 0-0; 9.
A3C, P3D; 10. P3TR, A2D; 11. P4A, TD1A?;
12, C3A, TD1D?!; 13. D1R, A1A; 14. TiD,
P3R; 15. D4T, C1R?; 16. P5A!l, PRxP; 17.
75D, D2A; 18. A5C, A3R; 19. PxP, AxC,
20. PAxA, PxP; 21. PxA, PxT; 22. AxP+,
R1T; 23. AxC,

Megras rinden.
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(Por nuestro colaborador, Félix del Hoyo)

La dama y su sacrificio siempre son actualidad. No hay competicion importante en
la cual no haya una o varias entregas de tal pieza que rematen una partida, imponiendo
una superioridad posicional o sorprendiendo muchas veces a un rival apurado por el re-
loj. Precisamente tenemos una importante partida con el tema que nos interesa. Se
trata del encuentro Weill (Francia) con nuestro colaborador Antonio Medina. Y apro-
vechamos la ocasién para informar que se disputdé en el reciente y poco aireado por
nuestra prensa, V Torneo Internacional «Ciudad de Tinez» celebrado en la citada capital
africana y en el que vencié nuestro compatriota y maestro internacional Medina, tras
una gran actuacion, seguido de jugadores de renombre como son el campedén rumano
Cicoltea, el italiano Tatai, el veterano Golombek y los mejores tableros norteafricanos,
junto con el francés Weill, rival de nuestro maestro en la partida que reproducimos
tras felicitar al gran vencedor de esta competicion.

Blancas: WEILL — Negras: MEDINA

No era posible D2R por 16. ..., D2A,
dobl de copt 5oy |
1. P4AD, P3CR 5. C3A, P4AR Bty T B
2. C3AD, A2C 6. PAD, P5R :
3. P3CR, P4R 7. C5CR, P3TR 17. R2A, D2A 18. P3C, PAC
4. A2C, P3D 8. C3T, PACR

Dispuesto a la victoria a cualquier pre-

Medina plantea la lucha en el flanco cio, no duda el negro sacrificar un pedn

de rey, sin temor a debilitar su posible

por una posiciéon amenazadora contra &l
enroque, todo en aras de ataque. rey viajero.
9. P3A, PxP
10. PxP, C3AR 14. C€3D, P5A 19. PxP, PxP
11. A3R, 0-0 15. A2A, D2R+ 20. CxPC, C3C  23. RiT, D2D
12, D2D, P3A 16. R1D, C2D 21. R2C, T1C 24, D5T, C4D
13. C2A, C4T 16. ..., G2D 22. TD1AD, A3R 25. GTA; .
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Buscando en la simplificacién la solu-
cion de sus problemas.

25. ..., C6R
26. AxC, PxA 27. CxA, DxC

T wen

%

Y en esta posicion comete el conductor
de las blancas el error decisivo. Su po-
sicion era ya delicada. Veamos por ejem-
plo que si jugara 28. D4T con 28. ...,
TR1A; 29. TxT, TxT; 30. T1A, TxT; 31. CxT,
decidiria ese P7D que siempre tiene en
reserva el negro. Pero no siguid asi y se
jugd:

28. T4A, DxT!

Y la dama, como vera el lector, no era
comestible...

Otras veces es una sencilla posicién
de mate la que se puede lograr mediante
la decisiva entrega. Una idea de ello nos
la da esta instructiva partida jugada re-
cientemente en el «Memorial Capablan-
can, 1971, del que se informa en otra sec-
cion de JAQUE.

Blancas: WELIMIROVIC

Negras: GIPSLIS
1. P4R, C3AR 3. P4AD, C3C
2. P5R, C4D 4. P4D, P3D

La defensa Alekhine que va contra to-
dos los principios de la teorfa, aunque
muchas veces hace dudar de la infalibi-
lidad de los mismos.

5. P4A, PxP

6. PAxP, C3A 9. C3A, A2R
7. A3R, AdA 10. P5D, C5C
8. C3AD, P3R 11. TIA, ..

(En vez de C4D que se ha jugado sin
éxito en otras ocasiones.)

11. ..., P3AR

12. P3TD, C3T 13. P4ACR!?

Sacrificio de peon para abrir brecha en
el campo enemigo.

13. ..., AxP
14. T1CR, P4AR 21. P5A, TxP

15. P3TR, AxC 22, AxT, CxA

16. DxA, 0-0 23. T2-2C, P4C
17. T2Al, D2D 24, A5C, D1D

18. T2D, TD1R 25. P4C, C4-2D
19. P6D, PxP 26. PxP, A3A

20. D5T, T1A 27. C2R,

Llevando refuerzos al ataque.

27, ..., C4R

hoke

A

28. C4AR, DxP 29. TxP+, RIT

(Si se hubiera jugado 29.
DxA+ es decisiva.)

..., AxT, 30.

30. DxP+

Y las negras abandonan ante el senci-
llo mate que dan las dos torres. Posicién
elemental y curiosa la forma de obte-
nerla...
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Ecos de la
Copa

Clare Benedict

MARKLAND — KLUND

1. P4R, P4AD; 2. P3AD,

Una de las muchas jugadas que se han intentado
contra la Siciliana, aunque poco utilizada por no
haber proporcionado ventaja contra juegos correc-
tos.

C3AR; 3. P5R, C4D; 4. P4aD, PxP; 5. PxP,
PSD, 6. C3AR, C3AD; 7. C3A, CxC;

La teoria recomienda 7. ..., PxP.
8. PxC, P3R;
Maturalmente que ya no es posible 8. ..., PxP

%orpg PSD, CA4T; 10. D4T+, seguido de ASCD y
X

9. PxP, AxP; 10. A3D, D4T; 11. 0-0, DxPA; 12.
TiC, 0-07; 13. T3C,

Ante el error del negro, que debié prevenir el
sacrificio blanco, con P3TR, el blanco gana un
tiempo, desplaza a la dama negra y coloca en
juego a su torre.

13. ..., D4T; 14, AxP+, RxA; 15. C5C+, R3C;

Lo mismo da ir a 1C ya que 15. DST, Ti1D;
16. DxP+, RIT; 17. T3T+.

16. T3TR, A2D; 17. C4R, abandonan.

Y el blanco amenaza D4C y CxA, siendo ambas
inevitable por partida doble, por lo que el negro
abandona.

BOTTERILL — PALACIOS
DEFENSA PIRC

1. P4D, P3D; 2. P4R, C3AR; 3. C3AD, P3CR; 4.
P4A, A2C; 5. C3A, 0-0; 6. A2R, P4A; 7. PxP, D4T;
8. 00, DxPA+; 9. R1T, C3A; 10. A3D, C5CD; 11.
D1R, A3R; 12. A3R, CxA:; 13. PxC, D5C; 14. P3TD,

Amenazando capturar la dama, ya que si 14.
.. DxPC; sigue T2A, seguidoc de C4D y la dama
queda cazada.

14. ..., D4T; 15. P3T, TD1A; 16. C4D, A2D; 17.

PSA, P3R; 18. DAT, C1R; 19. P6A, D1D; 20. ASC,
A1T; 21. C5A,
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El apelotonamiento defensivo del negro permite
este bello remate que decidird rapidamente la
lucha.

MNaturalmente si se acepta el presente con 21..
..., PRxC; 22. CsD, es decisiva, sl 21, ...
PCxC; 22. D3C con doble amenaza de descubierta
y mate.

21. ..., AxP; 22, C6T-+, R2C; 23. TxA, negras
abandonan.

MEDINA — PREMESHUBER
INDIA DE REY

1. P3CR, C3AR; 2. A2C, P4D; 3. P3D, P4A; 4.
C3AR, C3A; 5. 0-0, P3R; 6. CD2D, A2R; 7. P4R,

La apertura se ha convertido en una defensa
india de rey con los colores cambiados vy un tiem-
po de ventaja para el blanco. Este sistema lo na
aplicado con éxito el campedn espanol, Palacios.

7. ..., PxP; 8. PxP, P4R; 9. P3A, 0-0; 10. D2R,
D2A; 11. C4A, P3TR; 12. C4T, ASC; 13. A3A, A3R:

. 14. C5A, TR1D; 15. P4CRI,

Fuerte movida que anuncia el propésito de se-
guir con P5C

15. ..., PACD; 16. C4-3R, P5A; 17. P4TD, P3T; 15.
PxP, PxP; 19. TxT, TxT; 20. C5D,

iBuena jugada! Si el negro sigue con:

20. ..., AxCSD; 21. PxA, CiD; 22. P6D, vy si jue-
ga 20. .., CxC;_ 21, PxC, AxC: 22. PxA, y-luego
la decisiva P8D.

20. .., D2C; 21. C5AxA+, CxC; 22. CxC3A-+,
PxC; 23. AxP, R2T; 24. A3R, C3C; 25. P3T, R2C
26. A2C, D2A; 27. TiD, TiD; 28. T2D, TxT; 29.
DxT, A1A; 30. DsD, D4T; 31. R2T, A3R; 32. DSA,
D5T; 33. D6D, D8T: 34. D2D, C5T; 35. D1A,

Medina busca el cambio de damas ya que el
final, pese a los alfiles de diferente color, parece
ventajoso.

35. .., D1T; 36. A1T, DIT; 37. P3A, C3C; 38.
D1R, D1D; 39. D2D, DAT; 40. A2C, C5T; 41. ABT-+,
R1C; 42. PSC!, P4A; 43. DeD,

Si las negras jugasen 43, .., D1T; 44. DxP, vy
si 43, ..., C3C; 44. PxP, AxP: 45. D&A.

43. ..., Abandonan.



Organizado por la Federacion Castellana de Aje-
drez, se celebrd en Madrid los dias 23, 24 y 25
del pasado mes de mayo el | TORMEQ INTERCIU-
DADES con la participacién de Barcelona, Lisboa
y Madrid, cuyas selecciones estuvieron integradas
por cinco jugadores. Este certamen tuvo como mar-
co los salones del Circulo de la Unién Mercantil,
por los cuales desfild numeroso pablico a lo lar-
go de toda la competicidon. De esta forma las tra-
dicionales fiestas de San Isidro se vieron realza-
das con una faceta ajedrecistica.

Veamos a continuacion los resultados, ronda por
ronda:
| Ronda: MADRID, 3 . LISBOA, 2.

TORAN (B) 1-0 DURAO (M].
VISIER (N) 1/2-1/2 PEREIRA (B).
FERNANDEZ (B) 1-0 RIBEIRO (N)
SICILIA (N) 1/2-1/2 SANTOS (B).
CASTELLON [B) 0-1 SILVA [N].

Il Ronda: BARCELONA, 3.,5; LISBOA, 1,5.

POMAR (M) 1-0 DURAO (B].
MEDINA [B] 1-0 PEREIRA (N).
ALBAREDA (W] 1/2-1/2 RIBEIRO (B).
PEREZ (B) 1-0 SANTOS (M).
MORA (N) 0-1 SILVA (B).

i1l Ronda: MADRID, 1; BARCELONA, 4.

DIEZ DEL CORRAL (N) 1/2-1/2 POMAR (B).
VISIER (B) 1/2-1/2 MEDINA (N).
FERNANDEZ (N) 0-1 ALBAREDA (B).
CASTELLOM (B) 0-1 PEREZ (M].
ECHEVARRIA (N) 0-1 MORA (B].

De esta forma la clasificacion quedd: 1.0 Barce-
lona, 7.5; 2.+ Madrid, 4; 3.0 Lishoa, 3.5.

El gran ~handicaps de la seleccién madrilefa fue
sin duda el no poder alinear a la vez a sus dos
titulados internacionales TORAN y DIEZ DEL CO-
RRAL en sus dos encuentros, asi como la baja de
SICILIA en el encuentro final.

Asi, pues, un gran éxito que apuntar a la Fede-
racion Castellana tanto en el terreno deportive
como en la que a organizacion se refiere y que
ha servido para unir a las tres principales ciuda-
des de la peninsula en tres dias de hermandad
deportiva, que toda la aficién portuguesa y espa-
nola esperan tenga su continuidad el afo que viene.

Veamos a continuacién una de las partidas de
este interesante certamen, entre el G. M. Arturo
PDOmar y el M.l. y campedn de Portugal, Joaguin

urao,

| TORNEO INTERCIUDADES
DEFENSA SICILIANA

Blancas: DURAO {Portugal)

Negras: POMAR {Espafia)

1. P4R, P4AD 4. CxP, C3AR
2. C3AR, P3D 5. C3AD, CzA
3. P4D, PxP 6. Ad4AD,

El atague Leonhardt gue ha revivido y revitaliza-
do Fischer. Evita el pasc directo a la variante del
gragon, ya que si 6. P3CR; 7. CxC, PxC; 8.
5R.

B. iy PIR
7. A3R, A2R 8. D2R, A2D

En vez de 0-0 prefiere Pomar retrasarlo al momen-
to oportuno.

9. A3C, T1AD 11. P4CR!?7, CxA+
10. 0-0-0, C4TD 12. CxC, TxC!

Tras la aventurada jugada 11 de 1as blancas, rea-
liza Pomar ese sacrificio de calidad que tanto se
prodiga dltimamente en la siciliana y que oportuna-
mente efectuado proporciona al negro una duradera
iniciativa.

13. PxT, CxPR
14. D3D, P4D 16. A4D, R4C+
15. P3A, C3D 17. P4A?, AxP+

El negro se come lo que le echan. Y no parece
que haya ningun misterio en ello.

18. R1C, 0-0

19. D3A, P4R 23, TA1A, D4A
20. ASA, A3A 24, R1T, P3A
21. C4D, TIR 25. CxA,, PxC
22, AxC, DxA 26. P3TR,

Durao en una posicion sin posibilidades no halla
otra alternativa que esperar.
26. ..., PATD 27. D3D, P5R

La jugada decisiva que abre la gran diagonal al
alfil, por donde enfilard su potente artilleria.

23. D4D, D3D 31. Ti1CD, P3TR
29, D4TD, A4R 32. TeC, PGR!
30. DxPT, T2R 33. D8T+, RaT
El blanco inicia una bella combinacion.
34. TxPAD, DsC! 35. D8AD,
Pomar

s
-
L= %
SRk %,
E: o =

Durao
La amenaza es mortal v Durao juega a la deses-
perada, devuelve la calidad y... llega a un final
perdidao.
36w, T20C! 38. DxA, PxD
36. DSA+, P3C 39. PxD, TxP
37. TTA+, TxT 40. TiR, PTR

Blancas abandonan.

Se puede abandonar sin remordimiento ya que los
peones son imparables y si 42. R1A, TxP. Una ins-
tructiva partida del gran jugador mallorquin.
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CELEBRADO EN RIGA

EL XXXVII CAMPEONATO DE LA U.R.S.S.

VICTOR KORCHNOI, YENCEDOR

En la bella ciudad de RIGA (Letonia) ha tenido lugar el XXXVIIl Campeonato de la
U.R.S.S, con la participacion de 8 G.M., 7 M.l. y 7 M.N.

La ausencia de muchas de las grandes figuras soviéticas (SPASSKY, PETROSSIAN,
GELLER, TAIMANOQV, SMYSLOV, POLUGAYEVSKY, BOTWYNNYK, KERES, etc.) dio como
resultado una gran lucha por los lugares de honor.

El G. M. KORCHNOI, sobre el papel méximo favorito, confirmé los pronésticos ven-
clendo por 1,5 puntos sobre TUKMAKOV, que a su vez fue el dnico que vencié al cam-
peén en una extraordinaria partida publicada y comentada en el nimero 2 de JAQUE.

Los principales animadores del certamen fueron las jévenes promesas TUKMAKOV,
BALASHOV y el campedn mundial juvenil Anatoly KARPQOV. jBuen sintoma para el aje-

drez soviético!

En la zona media de la tabla vemos a los G.M. LIBERZON y JOLMOX con 5 derrotas
cada uno, lo que da idea clara de la lucha establecida a lo largo de los 32 dias que durd

la prueba.

El legendario MIKENAS (60 afios), rival de CAPABLANCA en la Olimpiada de Bue-
nos Aires, 1936, realizé un campeonato que tal vez haya sido el mas combativo de su
dilatada carrera ajedrecistica (sélo 6 tablas de 21 partidas disputadas), es una buena
leccién para el excesivo espiritu conservador que rige el ajedrez actual.

El cuadro de clasificaciones asi como las partidas que a continuacién insertamos dan
una idea clara de lo que ha sido este XXXVIII Campeonato de la U.R.S.S.

DEFENSA GRUNFELD

Blancas: Bagirov.
Negras: Stein.

1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3CR; 3. C3AD,
P4D; 4. C3A, A2C; 5. P3R, 0-0; 6. P4ACD;
P3C; 7. D3C, A2C; 8. P4TD, P4A; 9.
PCxP, PDxP; 10. AxP, AxC; 11. PxA, PxP;
12. PxP, CD2D; 13. 0-0, CxP; 14. D2T, C3-
2D; 15. A2C, T1C; 16. P4A, P4R; 17. C5D,
TxAl; 18. DxT, PxP; 19. D3T, P6A; 20.
R1T, D5T; 21. T1CR, AxT; 22. TxA, C4R;
23. A1A, C5C.

Blancas abandonan.
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DEFENSA GRUNFELD

Blancas: Platonov.
Negras: Kortchnoi.

1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3CR; 3. C3AD,
P4D; 4. A4A, A2C; 5. P3R, 0-0; 6. D3C,
PxP; 7. ARxP, C3A; 8. C3A, C4TD; 9.
D4C, CxA; 10. DxC, P3A; 11. AS5R,
A5C; 12. C2D, A3R; 13. D2R, Ti1A;
14. P4R, A3T; 15. GC3A, P4ACD; 16.
D2A, A5C; 17. 0-0; C4T; 18. C2R, D2D; 19.
D3D, P4AD; 20. TD1D, P5A; 21. D3A, P4A;
22. PxP, TxP; 23. C3C, T2AR; 24. CxC,
AxC5; 25. P5D, TD1A; 26. D4D, TxC; 27.
FxT, D6T.

Blancas abandonan.




1. P4D, P4D; 2. P4AD, P3R; 3. CT3AR,
P4AAD; 4. PAxP, PRxP; 5. P3CR, C3AD; &.
A2C, P5A; 7. 0-0, ASCD; 8. P3C, PxP; 9.
DxP, CR2R; 10. A3TD, AxA; 11. DxA, 2-0;
12. C3A, A5C; 13. C4TR, A3R; 14. TDiLC,
P3CD; 15. TR1D, CAT; 16. P4R, PxP; 17.
AxP, C4D; 18. TD1A, T1A; 19. AxC, AxA;
20. C5A, G5A; 21. D4C, P4TD; 22. C7R+,
R1T; 23. D3C, C7D; 24. DxA, DxC; 25.
TxC, TxC; 26. TxT, D8R-+; 27. RP2C, DxT;
28. DxPA, T1CR; 29. T3R, P3T; 30.T4R, D7A;
31. T6R, P4CD; 32. P5D, DxPT; 33. P6D,
D4D+; 34. R3T, D5A; 35. P7D, DBA-+;
36. R4T, P4CR+; 37. R4C, P4T+; 38.
DxP -+,

Abandonan negras.

1. C3AR, P4AD; 2. P4A, C3AD; 3.
P3CR, P3CR; 4. P4D, PxP; 5. CxP, A2C; &.
C2A, C3A; 7. C3A, 0-0; 8. A2C, P3D; 9.
0-0. C2D; 10. A2D, PATD; 11. T1A, C4A; 12.
P3C, C5C; 13. T1T, A2D; 14. C3R, PST; 15,
C2A, CxC; 16. DxC, D3C; 17. TD1C, PxP;
18. PxP, A3AD; 19. C5D, AxGC; 20. AxA,
P3R; 21. A2C, T6T; 22. P4CD, C2D; 23.
TR1A, D2A; 24. P5A, PxP; 25. PxP, T1C;
2G6. TxP, TxT; 27. AxT, T8T; 28. TxT, AxT;
25. P6A, A3A; 30. A3R, A1D; 31. D2D,
C2A; 32. AdA,

Negras abandonan.

CUADRO DE

CLASEFICACION

'I_l 2|1 3| 4] 5] 6|7)]8 1M120 13141511617 (18] 122021 | 22| Ptos.
1 Korchnoy 11111]% w ||ttt |1 ] 16
2 Tukmakov Va|Va |Vl vl i1l ||t |1]1] 14
3 Stein AR EI R vttt |11 0]t ] 14
4 Balashov 0| AR ERE AR EE S 1]1]10] 120
5 Gipslis 01| wll (w1l |0 |1 ]l 12
6 Karpov 0| va|ve PAREE AL A S BN BN EN EEN R AN
7 Savon 0| wlw |0 |w w1111 %] 12
8 Averbach valva| 0 val1 |0 (%%l %] 1]1 n
9 Podgaojed 0l1|% VR I O I O R S R S S IV I O
10 Bagirov Yo% |0 al 01 |% 0100 |1 |1 ]| 10
11 Dementiey Vol Va e X 0 1 011 |a]re]| 10
12 Lliberzen ojofo Ya vall |%a]1 |ve| 103
13 Doroschkevich |0 |0 |0 [0]|0|0]|wu|0 1 1 10
14 Jolmov Yl 0% |0 |w|wl1]1 0 10
15 Atoschin va|va|ve|wa)|va| e el e Y 91%
16 Zaizev | 0[O0 |%[0D|0|[0|w|%]|l0 9ia
17 Vaoganian 02|00 ]w]|0]w]0 1 g
18 Mikenas 0(0|0|0]|w]| 0|0/ 1 2]
19 Karasev Vel |00 1]%]|0]% 1 8l
20 Platanov 0 1]10]0]%]|0]0 0 7%
21 Zeitlin o I T O 0 & 6
22 Moiseiev DJOJO]1][0]w]w]n Yalva|ta 0|0 5%




Como preparacién a la intervencion de ambos en el Torneo Costa del Sol, se concertd un
match a tres partidas entre Huguet, campedn de Paris y subcampedn de Francia, representante
de su pais en el Gltimo Zonal celebrado en Praia da Rocha, y Ernesto Palacios, actual cam

pedn de Espana.

La confrontacién tuvo lugar los dias 30 y 31 de enero y 1 de febrero, en los salones

del Circulo Mercantil e Industrial de Sevilla.

El resultado final fue de 2-1 a favor del campeon espanol. Palacios demostrd una clara su-
perioridad sobre su contrincante, y solamente una interposicion de jugadas en la primera par-
tida, cuando tenia a su contrario en red de mate, le hizo perder la dama —la puso delante ge
una pieza contraria— vy la partida, lo que le impidié redondear su triunfo por el contun-

dente 3-0.

Transcribimos a continuacién la dltima partida del match, comentada por Palacios.

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, A2R; 6. T1R.
PACD; 7. A3C, 0-0; 8. P3A, P4D; 9. PxP,
CxP; 10. P4TD,

Las blancas rehusan entrar en el com-
plicado Gambito Marshall.

10. ..., A2C; 11. PxP, PxP; 1. TxT, AxT;
13. D2R, ...

Resultaria peligrosa la ganancia del
pedn de rey, pues tras la jugada 13. CxP,
CxC; 14. TxC, C5A!, las negras obten
drian un fuerte ataque. No obstante, la ju
gada del texto también da oportunid-d =
las negras de asumir la iniciativa.

13. ..., C5A; 14. DxPC, C6D.

Obstaculizando el desarrollo de las pie-
zas blancas.

15. T1D, P5R; 16. C1R, C3-4R; 17. CxC,
CxC; 18. A4A, A3D; 19. P3CR, T1R; 20.
P4ACD,

No puede jugarse 20. AxC, PxA; 21
DxP, AS5R, ganando material.

20. ..., T4R; 21. DAT, P4AT; 22. C3T, P5T,
23. AxC, PxA; 24. C4A, PxP; 25. PAxP.
T7R; 26. C3R, TxPT; 27. DxA,

Forzada. Si 27. RxT, D5T; 28. RiC,
DxP+; 29. R1A, D6T+; 30. R1C, ATT+:
31. R2A, D6C+; 32. R1A, D6A+; 33. R1R.
ABC + +.

27. ..., DxD; 28. RxT, D6A; 29. TiC,
D7A+; 30. T2C, D8R; 31. A3T, AxP+4; 32.
TxA, DxP+; 33. C2C, DxP.

Rinden.

Veamos otra partida del campeodn es-
panal con sus comentarios.

COCTA DE]

1. P4R, P3AD; 2. P4D, P4D; 3. P5R, A4A;
4. P4TR,

Esta agresiva jugada contra la defensa
Caro-Kann fue ensayada con éxito por al
sovietico Miguel Tal en el match por =l
titulo mundial con su compatriota Bot-
winnik.

4 .., D3C:

Mas usual es la respuesta: ..., P3TR

5. C2R, P3R; 6. C3C, C2R; 7. _3AD,
C2D;

Prematura seria la jugada 7. ..., P4A
por la respuesta 8. D4T+, CD3A; 9. PxP:

8 C3T, 0-0-0;

Tratar de efectuar el enroque en el ‘a
do contrario seria muy problematico pars
las negras dada la mejor situacién ie ‘as
piezas blancas en este —ector.

9. PAC, P3A;

Tratando de desarticular la formaciar
central de peones blancos.

10. CxA, CxC; 11. P4C, C3T;

Merece considerarse la jugada 11
CxPD.

12. P4AR, PxP; 13. PAxP, A2R; 14. C2A

Es necesario trasladar este caballo =i
flanco de rey para evitar la infiltracion e
las piezas negras.

14. ..., TD1A; 15. C3R, D1D; 16. P5CR
C4AR; 17. CxC, PxC; 18. P5C,

Iniciando el ataque contra el enroque
ahora las negras se veran oblijadas -

- debilitar su estructura de peones.

18. ..., P4A; 19. D3A, C3C; 20. P4i
D2D;

Para poder jugar T1D y reforzar la de
fensa del peon de dama.

21. P5TD, C1T; 22. T2TR, D3R; 23. T2CD
R1C;

La posicion de las negras es cada e«
més restringida y es dificil hallar un plan
+2 defensa.

24, P6CD, PxPC; 25. PxPC, T1A;

No es posible 25. ..., CxP, por la res
puesta 26. TD1C, A1D; 27. PxP.
26. TxC+,

La partida queda decidida ya que nn
se puede evitar la penetracion de las nie
zas blancas.

26. .., RxT; 27. D1D, D3AD; 28. A4AR.
TD1R; 29. D1T+, R1C; 30. P6R+,

Abandonan.




Después de cerrar hemos recibido por gentileza
de la Federacidon de Ajedrez de Estados Unidos las
seis partidas del match FISCHER-TAIMANOVY, ce-
lebrado en Vancouver (Canadd), lo que nos permi-
te incluir la totalidad de las mismas al publicar
a continuacion las cuatro que faltaban.

Vit

El siguiente match de semifinales entre FISCHER
y LARSEN comenzard el dia 6 de julio préximo, en

Estados Unidos,

faltando decidir la ciudad. Se su-

pone que serd en Los Angeles, Denver o New

SEGUNDA PARTIDA

FIE CHER TAIMANOV
SICILTANA
1. P4R, P4AD 46. R3A, TACR
2. C3AR, C3AD 47. T2T, R1A
3. P4D, PxP 48. R4D, R2A
4. CxP, P3R 49, TiT+, RID
5. C5C, P3D 50. PSA, PxP-+
6. A4AR, P4R 51. PxP, CiR
7. A3R, C3A 52, T2T, C2A
8. ASC, DAT+ 53. A4A, R2D
9. D2D, CxP 54, T2C, R3A
10, DxD, CxD 55. A3C, C4C+
11. A3R, R2D 56. R3R, RxP
12, C1-3A, CxC 57. R4A, T3C
13. CxC, RiD 58. A1D, PST
14. C5C, A3R 59. RSA, T3TR
15, 0-0-0, P3CD 60. RSC, C3D
16. P4AR, PxP 61. A2A, C2A+
17. AxP, C2C 62. R4C, C4R-+
18. A2R, A2D 63. R4A, R5D
19. T2D, A2R 64. T4C+, RBA
20. T1-1D, AxC 65. T5C, C2A
21. AxA, R2A 66. T5A+, R5D
22, T2R, A3A 67. T5A, P4C+
23. Ti-1R, TD-1AD 68. RA4C, C4R+
24, A4A, TR1A 69. RxP, T3C+
25, P4CD, P4TD 70. RxP, TxP
26. A5D, RiC 71. A1D, TiC
27. P3TD, TR1D 72. A4C, RSR
28. AxPA, ABA 73. R3C, T2C (secreta)
29. A2D, P4D T74. T4A+, R4D
30. T1D, PED 75. T4T, C3C
31. AxA, TxA 76. T6T, C4R
32. R2C, P6D 77. R4A, C3C+
33. RxT, PxT 78. R5C, C4R+
34, TiR, C3D 79. R5A, T2A+
35. AST, CaC+ 80. T6A, TxT+
36. R2C, PxP 81. RxT, R5R?
37. PxP, 75D 82. ABA, R5A
38. P3A, T5T 83. P4T, C6A
39. AxP, C3D 84, P5T, c4C
40. T1D, R2A 83. AS5A, C6A
41. P3T, T5AR 86. P6T, C4C
42. T1AR, TSR 87. R6C, CBA
43. A3D, T4R 88. P7T, C4R+
44. T2A, PAT 89. R6A. Rinden
45, P4A, R2D (secreta)
TERCERA PARTIDA
TAIMANOV FISCHER
INDIA DE REY
1. P4aD, C3AR 12. PxP, PxP
2. P4AD, P3CR 13, C5CR, C3AR
3. C3AD, Az2C 14. P4A, P3TR
4, P4AR, P3D 15. PxP, PxP
5. C3A, 0-0 15. P5A, C3XP
6. A2R, P4R 17. CxC, CxC
7. 0.0, C3A 18. PxP, PT:P
8. P5D, C2R 19. T6A, RIT
9. A2D, CiR 20. C3A, #2C
10. TiA, P4AR 21. T6C, C5A
11. D3C, P3C 22, AxC, PxA

York.
23. TiD, D2R 33. T8A. D2R
24, T6R, D4A- 34. R1A, R2T
25. R1A, TRID 35. C4D, A2C
26. TxT, TxT 36. C5C, A4R
27, DaT, D8A-+ 37. P3TD, D2D
28. R2A, A1AR 38. T8TD, PBA
29. P4CD, ASR 39. PxP, AxP
30. T8R, A3A 40. R2C, D2C+
31. DxA, DxD 41. RxA, D4R+
32. TxT, D3A 42. Rinden
QUINTA PARTIDA
TAIMANOY - FISCHER
GRUOMNFELD
1. P4D, C3AR 25. PxP, PxP
2. P4AD, P3CR 26. DED, T1A
3. C3AD, PaD 27. P5T, A1A
4. AS5C, CsSR 28, D2D, A2R
5. A4T, CxC 29. A5D, D2A
6. PxC, PxP 30. AxA, DxA
7. P3R, A3R 31. D7D, R2A
8. TiC, P3C 32. DxP, PxP
9. A2R, A3T 33. P4R, D3A
10. C3A, P3AD 34. T7D, DxP
11. C5R, A2C 35. P3T, P5T
12. P4A, A4D 36. A2A, R1A
13. 0-0, C2D 37. P4A, PET
14. CxP4, 0-0 38. DxP, TIT
15. P4T, P4AD 39. D2C, RiR
16. C5R, CxC 40. D5C, R1A
17. PDxC, P3A 41. TiD, DxPAR
18. T2C, A3R 42. AxP, Ax +
19. T2D, D2A 43. DxA+, R2C
20. A4C, D1A 44, T1AR, D5R
21. A3A, TiC 45. D7A+, R3T
22. D2ZR, TiD 46. TxP??, D5D+
23. TR1D, TxT 47. Rinden
24. DxT, DiR
SEXTA PARTIDA
FISCHER - TAIMANOV
SICILIANA

1. P4R, P4AD 23. D3D, T1A
2. C3AR, C3AD 24. DxPD, DxD
3. P4D, PxP 25. TxD, P4D
4. CxP, P3R 26. C3A, AJdA
5. C5C, P3D 27. T2D, T5A
6. A4AR, P4R 28. P3CR, T5A
7. A3R, C3A 29, (C2R, T5TD
8. A5C, A3R 30. P3TD, R2D
9. C1-3A, P3TD 31. R2C, PaC
10. AxC, PxA 32. P3AD, P4TD
11. C3T, C5D 33. C4D, PsC
12. C4A, P4A 34, C3C, A3C
13. PxP, CxP4 35, PTxP, PxP
14. A3D, T1A 36. P4AD, R3A
15. AxC, TxC 37. P5A, A2A
16. AxA, PxA 38. C4D+, R2D
17. D2R, T5D 39. P4A, P4R
18. 0-0, D4C 40. P6A+, R1A
19. TD1D, D4A 41. CsC, T1T
20. TxT, PxT 42. P5A, A1D
21. C4R, A2R 43, TxP. Rinden
22. TiD, D4R



la nueva linea internacional
el nuevo complemento de la moda actual
el nuevo estilo para la mujer de hoy  woocos parenmaoos)

Industria Grafica Valverde, S. A
Gral. Mola, 27 - S Sebastian « 1571



	A
	Image00
	Image01
	Image02
	Image03
	Image04
	Image05
	Image06
	Image07
	Image08
	Image09
	Image10
	Image11
	Image12
	Image13
	Image14
	Image15
	Image16
	Image17
	Image18
	Image19
	Image20
	Image21
	Image22
	Image23
	Image24
	Image25
	Image26
	Image27
	Image28
	Image29
	Image30
	Image31
	Image32
	Image33
	Image34
	Image35
	Image36
	Image37
	Image38
	Image39
	Image40
	Image41
	Image42

