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GATISEAGCIONES OUE ESTIMULAN

En nuesiro numero inaugural tituldbamos «Mision cumplida» a las pa-
labras de presentacicn de JAQUE. Hoy, en esle segundo mimero y a
escasas semanas de esa primera aparicion debemos agregar a nuevas
palabras de satisfaceidn un justificado orgullo al constatar el cdlido re-
cibimiento de que fue objelo nuestra publicacion entre todos los aficio-
nados al ajedrez. Y es que al llegar JAQUE a organismos, prensa, enti-
dades ajedrecisticas, radio, T.V, y aficionados de toda Espafia y extran-
jero, confirmamos, a través de los conceplos gque nos formulan, que
evidentemente estamos trabajando con provecho para la difusion y
el progreso del ajedrez. Recordamos afectuosamente la mencion es-
pecial de Radio Juventud de Zaragoza a través de su locutor don Pedro
Ferrando. El benepldcito del Noticiero cataldn y docenas de cartas
andlogas imposible de mencionar.

Por nuestra parte, tratamos de superarnos. Sabemos gque debemos de
mejorar el contenido técnico de JAQUE y lo mejoraremos. De nuestro
nimero anterior al cctual ya hemos dado un gran sallo al incorporar
nuevas firmas de la categoria y prestigio de los grandes maestros Mi-
guel Najdorf, Alberic O'Kelly y Vasiliy Smyslov, enire oiros. Hemos
afnadido unc bastante completa informacion nacional e internacional y
otras secciones que trataremos de ampliar en proxvimas publicaciones,
tratando de ajustar mds los espacios para no tener que anular otras
como en el numero presente por imposicion de la actualidad ajedre-
cistica mundial,

En nuestro editorial anterior deciamos que sdlo se enviaria JAQUE a
aquellos que nos remitieran conformado el boletin de suscripcion o
nos escribieran solicitando su inscripcion. Con la presente enirega ha-
cemos una excepcion remitiendo de nuevo la revista, porgue vemos que
nos faltan muchos buenos aficionados y algunos excelentes amigos que
se ve que todavia «lo tienen en el bolsillo» sin echarlo al buzon.

Agradecemos mucho las desinteresadas colaboraciones que antes men-
cionamos, ¥ que han hecho agotar por completo el niumero 1 de JAQUE
¥ nos ha obligado a lanzar una segunda edicidon. De seguir contando
con este gran apoyo de toda la aficion espanola, estamos seguros de
poder estar muy pronto a la altura de las mejores publicaciones del
mundo en su género. Al menos, no serd porque regateemos esfuerzos
para lograrlo.

LA DIRECCION



Il Torneo Interzonal
= (o Palma de Mallores

Ofrecemos hoy a nuestros lectores todas las partidas —a excepcion de las ya publi-
cacas en nuestro nimero anterior— que los tres primeros clasificados han jugado en el
Vili Tornco Interzonal. Se trata de las celebradas por Fischer, Larsen y Geller.

Para el nimero de mayo hemos seleccionado cuidadosamente las mas interesantes
celebradas por otros tres candidatos Hiibner, Taimanov y Ulhmann, que hoy no podemos

incluir por falta de espacio.

PARTIDAS DE ROBERT FISCHFR

DEFENSA INDO-BENONI DEFENSA INDO-BENONI Defensa Escandinava. g—%% ﬁ%o
Blancas: Uhiman Blaneas: .Gligoric Blancas: FISCHER 7-—53‘(\7', P3D
Negras: Fischer Negras: Fischer Negras: ADDISON g::PgTﬁ,oi’%TR
1.—P4D, C3AR Sl 1.—P4R, PAD 1A%, MIA
2.—P4AD, P4AD 3 _C3AD. PAA 2Py Uk 12.—CD2D, A2C
3.—PsD, P3R “piD, PxP 3.—C3AD, D1D 13.—D1C, DIC
4—C3AD, PxP -l 5 4.—P4D, C3AR 14.—p3TD
5.—PxP, P3D N 2 5.—AJAD, ‘MA? 15 hon. POk
6.—P4R, P3CR . 6.—D3AI, -D1A 16.—P4CD, D2A
7.—A4AR, P3TD 8—A2R. 0:0 7.—ASC, Axp 17.—A3D, C3R
8.—P4TD, A2C 9—00 TIR 8.—TiA, A3C 18.—D2A. TD1A
9.—C3AR, 0-0 10—C2D. CD2D 9.—CR-2R, CD-2D 19.—PATD, C2D
10.—A2R, ASC 1.—PATD. C4R 10.=0-0, 20.—D3C, C5A
11.—0-0, TIR 12_D2A. PACR 11.—AxCl, PxA 21.—AxC, PxA
:gj:fc (.:r);l": 13.—C3A, CxC+ }§::Z§?:’. ’22., 22.—P4AD, PxPA
14.—A5CR, DIR oy g 14.—C3C, P3TD 2—A3D, TIC
15.—A3D, AxC 16.—A2R. D2R 15.—A3D, D1D 25.—D3A, D3C?
16—DeA’ TSCD e 16.—P4TR, PATR 26 —TRIG. AdT
17.—TD1R, A4R 18—R1T, DSD 17.—A5A!, C3C 27.—P5T, D2T
18.—D1D, DxP 19.—P3A. CAT 18.—CD-4R, CxP 28.—P5R, T2C
19.—DxD, TxD 20—C5C. PxC 19.—TR1D, P3A 29.—DxPA!, AxP
20.—P4A, ASD+ 21.—AxP. D4R 20.—C3A, D3C 30.—DxPTD, D1C
21.—R1T, C2D 22.—A3A. D2R 21.—TxCl, PxT 31.—A2A, T3R
22.—T7R, C3A 23—AxT, DxA 22.—CxP, DxP 32.—D3D, CiA
23.—TxP, CAT 24.—AxA, RxA 23.—T1C, DxP 33-—D5A’ T3TD
24.—R2T, A6R 25.—P4ACD, PxP 24.—TxP, Negras 34.—C3C. P3CR
25.—A2R, AxP+ 26.—D2A+ D4R abandonan. 35.—DxPA, ABA
26.—AxXA, TxA 27.—DxP, C5A 36.—C5A, TxP
28—AxT, TID A ESPAROLA BT oon
29.—AxP, R2C 30.—DxP. OXT+ Blancas: Fischer 39.—D6A!, AxT
30.—A5C, R3A 31.—DxC, TxP 40.—C5D, 'D2A
31.—AGA, R4R 32_RIC. ToT Negras: Jvkov 41—AxP!, D8A-+
32.—T7C, T1AR 33.—D1R,, T7T 1.—P4R, P4R 42.—C1R!!, DxC+
33.—T7R‘+, R5D 34.—D3C, D7C 2.—C3AR, C3AD 43.—R2T, C4C
34.—T7D, C3A 35.—PAT, T8T 3.—A5C, P3TD 44.—AxP+, Negras
Blancas abandonan Blancas abandonan 4.—A4T, C3A abandonan

/



DEFENSA SICILIANA

Blancas: Hort
Negras: Fischer

1.—P4R, P4AD
2.—C3AD, P3D
3.—C3A, P3TD
4.—P3CR, C3AD
5.—A2C, A5CR
6.—P3TR, AxC
7.—AxA, P3CR
8.—P3D, A2C
9.—P4TD, P3R
10.—A2C, CR2R
11.—0-0, 0-0
12.—AZR, D4T
13.—A2D, D2A
14.—D1C, C5D
15.—P5T, CR3A
16.—C1D, P5A
17.—PxP, C4R
18.—A3R, CxP4A
19.—T4T, TD1A
20.—AxC, AxA
21.—D2T, A3A
22.—P3AD, A1D
23.—P4CD, A3A
24.—T1R, TR1D
25.—D2R, R2 C
26.—T2T, PAT
27.—P4T, D2D
23.—R2T, C4R
29.—T2A, C5C+
30.—R1T, T2A
31.—A3T, C4R
32.—C3R, D5T
33.—T1CD, C5A
34.—T2T, D3A
35.—CxC, DxC
36.—DxD, TxD
37.—P5C, AxP
38.—PxP, PxP
39.—T6C. TxP
40.—TxP, T8R4
41.—R2T, P4D,
42.—T6A, T8TD
43.—TxT, AxT
44.—P6T, A5D
45.—T2A, R3A
46.—P4A, T1CD
47.—T2T, A2T
48.—A1A, R2R
49.—R2C, R3D
50.—A3D, T6C
51.—A2R, P3A
52.—T2D, TeT
53.—A3D, A3C
§4.—T1D, T7T+
55.—R3A, ASD
56.—P4C, TeT
57.—R2C, A6R
58.—R3A, A4A
59.——R3C, P4R
60.—PAxP, PAxP
61.—R2C, PxP
62.—AxP, TxP
63.—R3C, R3R
64.—P4T, AG6R
65.—RxP, T5T+
66.—R3A, A3T
67 —T1CD, P5R-+
68.—R3C, T6T+

7 —T8R+ R5D
72 —R5A, T1A+
73.—R6R, P6R

Blancas abandonan

DEFENSA SEMI-ESLAVA

Blancas: Geller
Negras: Fischer

1.—C3AR, C3AR
2.—P4AD, P3CR
3.—P3CR, A2C
4.—A2C, 0-0
5.—0-0, P3A
6.—P4D, P4AD
7.—PxP, PxP
8.—C5R, A4A
9.—C3AD. C5R
10.—A3R, CxC
11.—PxC, C3A
12.—CxC, PxC
13.—DAT, D3C
14.—TD1A, TD1C
15.—P4AD, AxP
16.—AxA, DxA
17.—P3R, D4R
18.—PxP, PxP
19.—TR1D, P3R
20.—DxP, T1T
21.—D4D, DxD
22.—TxD, TxP
23.—P4R, PxP
24.—AxP, AxA
25.—TxA, T1C
26.—T3R, PAC
27.—P3T, R2C
28.—T7A, R3C

33.—T3T, PAT
34.—T3-7T, T8C+
35.—R3A, PxP
36.—PxP, T6C+
37.—R2R, TxP
38.—TxP, T8CD
39.—T77-6T, T5A
40.—T2T, T8TR
41.—T6 6T, T5CD
42.—T6-4T, T58C
43.—T8T, T8T-8C
44.—R3A, T4C
45.—78-5T, T6CD+
46.—R2R, T6-8C
47.—T8T, R4A,
48.—T2-5T+, R5C
49.—T4T+, RAT
50.—T8T+, R3C
51.—78C+. R2A
52.—T8D, T8C-8R+
53.—R3A, T4R
54.—T2D, T4A+
55.—R2R, T4R+-
56.—R3A, R3C
57.—T4R, T4A+

60.—TR-3D, T4-8T
61.—T8D, P4A
62.—R3A, T6T-+
63.—T2-3D, P5C+
64.—R4A, TxT
65.—TxT, T8AR
66.—T2D, R5T
67.—RxP, P6C
68.—P4A, R6T
69.—T3D, RST
70.—T2D, T8TD
71.—R5R, R5C
72.—P5A, TAT+

Blancas abandonan

ESPANOLA

Blancas: Fischer
Negras: Jiménez

.—P4R, P4R
2.—C3AR, C3AD
3.—As5C, P3TD
4.—A4T, C3A

11.—C3A, CxC
12.—PxC, A4AR
13.—AxC, PxA
14.—DAT, P4A
15.—PxP, AxP
16.—A3T, D2R
17.—AxA, DxA
18.—C4D, A3C
19.—D6A, DxD
20.—CxD, TR1R
21.—C4C, P3A
22.—CxPA, TD1A
23.—C4C, TxPA
24.—CxPD, T6T
25.—P4A, PATR
26.—C3R, A6D
27.—TD1D, T1C
28.—T2D, T8C
29.—R2A, TxT
30.—RxT, A8C
31.—T8D+, R2T
32.—R2A, AxP

37.—T8TD, T5T+
38.—R3A, A6C
39.—P3T, T4C
40.—R4A, T5C+
41.—R3A, T4C
Tablas

DEFENSA SICILIANA

Blancas: Fischer
Negras: Rubinetti

1.—P4R, P4AD
2.—C3AR, P3D
3.—P4D, PxP
4.—CxP, C3AR
5.—C3AD, P3R
6.—A4AD, P3TD
7.—A3C, PACD
8.—0-0, A2C
9.—T1R, CD-2D
10.—A5C, P3T
11.—A4T, C4A?
12,—As5D!!, PxA
13.—PxP+, R2D
14.—P4CD!, C5T
15.—CxC, PxC
16.—P4AD, R1A
17.—DxP, D2D
18.—D3C, P4C
19.—A3C, C4T
20.—P5A, PxP
21.—PxP, DxP
22.—T8R+, R2D
23.—D4T+, A3A

INGLESA

-‘Blancas: Fischer

Negras: Polugaievsky
1.—P4AD, C3AR
2.—P3CR, P3A
3.—A2C, P4D
4.—C3AR, A4A
5.—D3C, D3C
6.—PxP, DxD

11 —A3R C5CR
12.—A4A, 0-0
13.—P4R, PxP
14.—PxP, A3C
15.—P5R, A6D
16.—TR1D, A7A
17.—T1D-1AD, AxP
18.—P3T, PACR
19.—PxC, PxA
20.—C2D, P6A
21.—AxP, CxP
22.—A2C, A4D
23.—CxA, PxC
24.—T7A, A1D
25.—TxP, A3C
26.—AxP, TD1D
27.—C4R, CxP
28.—T1D, R2C
29.—T2D, C3A
30.—CxC, RxC
31.—T3D, R2C
32.—R2C, T1C
33.—T7D, T1C-1D
34.—A4A, TxT
35.—TxT, R3C
36.—PACR, T1D
37.—AxP+, R4C
38.—TxT, AxT
Tablas

DEFENSA INDO-BENONI

Blancas: Portisch
Negras: Fischer

1.—P4D, C3AR
2.—P4AD, P3R
3.—C3AR, P4A
4.—P3D, PxP
5.—PxP, P3CR
6.—C3AD, A2C
7.—A4A, P3D
8.—DA4T+, A2D
9.—D3C, D2A
10.—P4R, 0-0
11.—A2R, P3TD
12.—P5R, PxP
13.—AxP, D1A
14.—0-0, A5C
15.—P3TR, AxC
16.—AxA, CD2D
17.—A6D, T1R
18.—P4TD, C4R
19.—AxC, TxA
20.—TD1D, T1C
21.—P6D, P4ACD
22.—PxP, PxP
23.—TR1R, TxT+
24.—TxT, A1A
25.—CxP, D2D

24.—CxA, Negras abandonanm:—DsD, Tablas



DEFENSA SICILIANA

Blancas: Fischer

Megras: Larsen

1.—P4R, P4AD
2.—C3AR, P3D
3.—P4D, PxP
4.—CxP, C3AR
5—C3A, C3A
6.—A4AD, P3R
7.—A3C, AZR
8.—A3R, 0-0
9.—D2R, P3TD
10.—0-0-0, D2A
i1.—P4CR, C2D
12.—P4TR, C4A
13.—P5C, PAC
14 —P3A, A2D
15.—D2C, P5C
16.—C3-2R, CxA
17.—PTxC. PATD
18.—P6C, PAxP
19.—P5T, CxC
20.—CxC, P4C
21.—AxP, AxA+
22 —DxA, P3T
23.—D4C, T2A
24—TR1C, PST
25.—PxP, P4R
26.—C6R, DSA
27.—P3C, DxC
28.—DxD, AxD
29.—TxPD, TIR
30.—T6C, TxP
31.—TxP, T1AD
32.—R2C, T7AR
33.—T1AD, A2A
34.—P5T, TIT
35 —T5C, AxPT
36.—TxP, A7R
A7.—TSAD, PaT
38.—P5R, ABA
39.—R3A, P5T
40.—R3D. T7R
41.—T1AR, TID+
42.—R3A, AS5R
43 —R4C, TIC+
44, —R3T, P6T
45.—P6R, AxP
46.—P4C, TER-+
47.—R2C AsD
48.—T1TD, A3T
49, —T6A, TxP+
50.—R2A, A2C
51.—T3A, T7R+
£2.—R1D, T7CR

Blances abandonan

DEFENSA INDO-BENON|

Blancas: Reshevsky
Negras: Fischer

1—P4D, C3AR
2.—P4AD. P4AD
3.—C3AR, PxP
4.—CxP, P3R
5—C3AD, AsC
6.—P3R, C5R
7.—D2A, CxC
8.—PxC, A2R
9.—A2R, 0-0
10.—0-0, P3TD
11.—P4A, P3D
12.—P5AR, PxP
13.—CxP, AxC

14.—DxA, C2D
15.—A3A, D2A
16.—T1C, TD-1C
17.—A5D, C3A
18.—A3T, TR1R
19.—D3D, CxA
20.—PxC, P4CD
21.—P4R, A1A
22 —T47%, T4
23.—P4A, T1-1R
24.—PxP, PxP
25.—R1T, D2R
26.—DxP, TxP
27.—TxT, DxT
28.—D7D, D5AR
29.—R1C, D5D+-
30.—R1T, D7A
Blancas rirden

DEFENSA ALEKHINE

Blancas: Suttles
Negras: Fischer

1.—P4R, C3AR
2.—P5R, C4D
3.—P4D, P3D
4.—P4AD, C3C
5.—PxP, PAxP
6.—A3R, P3C
7—P5D, A2C
8.—Ad4D, AxA
9.—DxA, 0-0
10.—C3AD, P4R
11.—D2D, P4A
12.—C3A, Co2-2D
13.—0-0-0, D3A
14.—DsT, D2R
15.—T1R, PSR
16.—C2D, C4R
17.—P3TR, C3-2D
18.—D3R, D5T
19.—P3CR, D3A
20.—R1C, C4A
21.—P4A, PxP a.p.
22.—CxP, P5A
23.—PxP, CxC
24 —DxC86, D5T
25 —A2R, A4A -
26.—R1T, TD1R
27.—T1AD, ASR
28.—Cx4, TxC
29, —T2T, T1xP
30.—D3A, D2R
31.—A1A, T6R
32.—D2D, T6-6AR
33.—T2R, D3A
34,—A2C, T7A
35.—T1-1R, TxT
36.—TxT, TxP
37.—D3R, D4R
38.—R1C, DxD
39.—TxD, T5A
40.—A3A, PATR
41.—R2A, R2A
42.—R2D, T5CD
43.—R3A, T5TR
44,—P4C, C2D
45.—A2R, C3A
46.—T3A, R2C
47.—T3D, PACR
48.—P3T, P5CR
49.—A1A, C5R+
50.—R2A, CT7A
51.—T3R, PxP
52,—T7R+. R1A

B'ancas abzndonan

Sistema Retl-NImzowitsch 25 —CxP, TD1A

Blancas: FISCHER
Negras: FILIP

1.—P3CD, P4D
2.—A2C, C3AR
.—C3AR, P3R -
4.—P3C, A2R
5.—A2C, 0-0
6.—0-0, P4A
7.—P4A, C3A
8.—PxP, CxP
9.—C3A, A3A
10.—D1A!, P3CD
11.—CxC, PxC
12.—P4DI, A3T
13.—T1R, CxP
14.—AxC!, PxA
15.—D3T!, A2C
16.—TD1D, A2R
17.—D47, D1R
18.—DxPD, T1A
19.—D4AR, A3AR
20.—C4D, A4R
21.—D3R, P3C
22—C5Cl, DxC
23.—DxA, TR-1R
24.—D2C, T4A
25.—P4TR, TR1AD
26.—T2D, T6A
27.—TR1D, D4A
28.—P4CD, D2R
29.—P3R, P4TR
30.—P3T, R2T
31.—AxP, AxA
32.—TxA, D5R
33.—T8D, D6A
34.—R2T, T1-5A
35.—T1-7D, PaC
36.—TBAR, R3C
37.—T8C+, Ra2T
38.—TxPC, T1A
39.—T7-5D, R3T
40.

INGLESA

Blancas: Naranja
Negras: Fischer

1.—P4AD, P4AD
2.—C3AD, P3CR
3.—C3AR, A2C
4.—PAD, PxP
5.—CxP, C3AD
6.—P3R, C3A
7.—A2R, 0-0
8.—0-0, CxC
9.—DxC, P3D
10.—D4TR, A3R
11.—T1D, D3A
12.—T1C, D4A
13.—P4CD, D4A
14.—P4R, D4R
15.—T3C, Az2D
16.—P4A, D3R
17.—P5A, PxP
18.—PxP, DxP
19.—AS5C, P3TR
20.—AxP, D2T
21.—A5C, DxD
22.—AxD, A3R
23.—AxC, PxA
24 —CsD, TRiD
23.—T3AR, R1A

T5D-5AR, Megras
abandonan.

21.—C.T+, RIC
28.—C35A+, AxC
29.—TxA, AxP
W0.—-xA, TxA
31.—T6xP, TxT
32.—TxT, TxP
33.—T2D, P4C
34.—R2A, T5(
35.—R3R, R2C
36.—R3D, TeT+
37.—R4D, PAT
38.—RSA, PsSC
39.—R5C, P4A
40.—P3C, R3A
41,—T2R, R4C
42.—~T2AR, R3C
43.—T2D, R2A
44,—T2R, R3A
45 —R4A, R4C
46.—R5C, R5C
47.—T2A, ReT
48.—T2D, Tablas

DEFENSA ALEKHINE

Blancas: Minic

Negras: Fischer

1.—P4R, C3AR
2.—P5R, C4D
3.—P4D, P3D
4.—P4AD, C3C
5.—PxP, PAxP
6 —C3AD, P3C
7.—A3D, A2C
8.—CR2R, 0-0
9.—P3CD, C3A
10.—A3R, P4D
11.—P5A, C2D
12.—AS5CD, P4R
13.—0-0, CxPA
14.—PxP, P5D
15.—CxP, CxP
15 —P-TR, C3R
17.—CxC, AxC
18.—P4A, DAT
19 —PxC DxC
20.—D4D, D4T
21,—P4TD, AxPC
22 —A4AR, P3TD
23.—A2R, TD1R
24, —T3T, A4D
25.—T1C, A3AD
26.—A3A, AxP
27 —AxAR, TxA
28.—AxA, PxA
29.—T3AD. T2R
30.—TxP, D4ACR
31.—D4CR, DxD
32.—PxD, T1D
33.—P5C, T4D
34, —R1A, T2-4R
35.—TxP, TxP
36.—T2C, T8D+
37.—R2A, T4AR+
38.—R3C, TeD+
39.—R2T, T6T
40.—T7T, PAT
41.—R1C, R2C
42—T1C, R3T
43.—T1AR, TxT+
44,—RxT, P4A
45.—T8T

Las blancas abandanan
sin reanudar la partida



DEFENSA ALEKHINE

Blancas: Ujtumen
MNegra: Fischer

1.—P4R, C3AR
2.—P5R, C4aD
3.—P4D, P3D
4.—P4AD, C3C
5.—P4AR, A4A
6.—C3AD, P3R
7.—A3R, A2R
8.—C3A, 0-0
9.—PxP, PxP
10.—P3CD, P4D
11.—P5A, C3-2D
12.—A3D, AxA
13.—DxA, P3CD

15.—0-0, D3T
16.—D1D, C3AD
17.—C5R, C3xC
18.—PAxC, TD1A
19.—T1A, P3A
20.—PxP, CxP
21.—P3TR, A5C
22.—CAT, TxT
23.—AxT, CSR
24.—TxT+, AxT
25.—A4A, A3D
26.—DAC, AxA
27.—DxA, D3D
28.—DxD, CxD
29.—C3A, C4A
30.—C2R, C6R
31.—R2A, C7A
32,—R3A, R2A
33.—R4A, R3A
34.—P4TR, P3TR
35.—P5T, C8R
36.—P3C, C7A
37.—R4C, P4R
38.—PxP+, RxP
39.—R3A, C5C
40.—C1A, RSD
41.—P4AC, PAT
42.—C2R+, R4R
43.—C1A, Tablas

DEFENSA SICILIANA

Blancas: Fischer
MNegras:

1.—P4R, P4AD
2.—C3AR, C3AD

Matulovic

3.—AS5C, P3CR
4.—P3A, C3A
5.—D2R, A2C
6.—P5R, C4D
—D4A, C2A
8.—AxC, PDxA
9.—DxPAD, D&D
10.—D3R, AJ4A
11.—DxD, AxD
12.—R1D, C3R
13.—C1R, C5A
14.—CxA, CxC
15.—P4AR, A3T
16.—R2A, CxA
17.—T1R, 0-0-0
18.—RxC, AxP
19.—P3CR, A3T
20.—R2A, T4D
21.—P4ACD, P3C
22.—P4TD, PAT
23.—PxP, PxP
24.—T4R, TR1D
25.—P4D, P4A
26.—R3D, PxP
27.—PxP, A2C
28.—R3R, A3T+
29.—R3D, A2C
30.—R4A, P4A
31.—C3A, P3R
32.—T4T, P4C
33.—TxP. TxP+
34 —R5C, AxP
35.—T1A, TSC+
36.—RxP, T5A
37.—C2R, T4D 4
38.—R6C, T4-4A
39.—TxT, TxT
40.—P4T, T7A
41.—PxP, TxC
42.—PsC, T7C+
43.—R6T, T5C
44,—P7C, AxP
45.—TxA, TxP+
46.—R5C, T5D
47.—T7R, T5R
48.—R5A. R1D
49.—T7TD, RIR
50,—R6D, R1A
51.—T7CD. T6R
52.—T7TD, T8R
53.—T7CD, TSR
54 —T7TD, T7R
55.—T7CD, T6R
56.—T7TD, Ri1C
57.—T7CD, T8R
58.—T2R, T6 R
59.—TxP, TxP
60.—RS5R, Tablas

FIANCHETTO DE DAMA

Blancas: Fischer
Megras: Mecking

1.—P3CD, P4D

2.—A2C, PAAD

3.—C3AR, C3AD
4.—P3R, C3A

7.—P3D, AZR
8.—AxCD, AxA
9.—C5R, T1AD
10.—C2D, 0-0
11.—P4AR, C2D
12.—D4C, CxC
13.—AxC, A3A
14.—T3A, D2R
15.—TD1AR, P4TD
16.—T3C, AxA
17.—PxA, P4A
18.—PxP a.p., TxP
19.—DxP+, DxD
20.—TxT, DxT
21.—PxD, TiR
22, —P4CR, P5T
23.—C3A, PxP
24,—PTxP, R2C
25.—P5C, P4R
26.—C4T, A2D
27.—T6D, A3R.
28.—R2A, R2A
29.—T6C, T2R
30.—P4R, PxP
31.—PxP, P5A
32.—P4C, ASC
33.—R3R, T2D
34.—P6C+, R1A
35.—PxP, TxP
36.—C6C+, RiR
37.—CxP, A1A
38.—CxP, R1D
39.—C6D, T2C
40.—R2A, R2A
41.—CxA, RxC

3.—P4D, PxP
4.—CxP, P3R
5.—C5C, P3D
6.—P4AD, P3TD
7.—C5-3A, C3AR
8.—A2R, AZR
9.—0-0, 0-0
10.—C3T, P3CD
11.—A3R, A2D
12.—T1A, Di1C
13.—P3A, T2T
14.—C2A, TiD
15—D1R, AR
16.—D2A, T2C
17.—P4TD, PATD
18.—C4D, CxC
19.—AxC, C2D
20.—D3C, A3A
21.—AxA, CxA
22.—TR1D, P4R
23.—D4T, P3T
24.—T2D, C2D
25.—A1D, C4A
26.—P4A, PxP
27.—DxP, C3R
28.—D3C, D2A
29,—C5D, D4A+
30.—R1T, A3A
31.—T3A, C4AC
32.—A2A, AxC
33.—TxA, D2A
34.—P5R, PxP
35.—DxPR, T1-1C
36.—AS5A, DxD
37.—TxD, P3C
38.—P4T, C21
39.—A4C, C3A
40.—A3A, T2D
41.—T5C, T5D
42.—PsA, TxP+
43.—R1C, T5CD
44, —TxT, PxT
45.—T4A, PxP
46.—TxP, R2C
47 —P5T, T1R

42 —T6D, Negras abandonan48.—T1A, T4R

DEFENSA SICILIANA
Blancas: Fischer
Megras: Taimanov

1.—P4R, P4AD
2.—C3AR. C3AD

49.—T1T, T2R
50.—R2A, CiR
51.—P6T, T2r
52.—R3R, C2A
£3.—A7C, C3R
54.—T5T, R3A
55.—R3D, R2R
56.—R4A, R3D
57.—T5D+, R2A

58.—RxP, Negras abandonan

DEFENSA SICILIANA

Blancas: Hiibner

Negras: Larsen

1.—P4R, P4AD
2.—C3AD, C3AD
3.—CR-2R, P3R
4.—P3CR, CR-2R
5.—A2C, C5D

10.—P3AD, PxP

PARTIDAS DE BEN LARSEN

11.—PxP, 0-0
12.—T1C, P3CD
13.—A3R, A2C
14.—D2D, D2D
15.—P4AD, TD-1R
16.—C4A, C4R
17.—D2R, C3C
18.—C5T, P4A
19.—D2C, T2A
20.—PxP, PxP
21.—D5C, DxD
22,—TxD, AxA
23.—RxA, A1D
24 —T1D, T4R
25.—P4TD, T2D
26.—A4D, TxT

27.—PAxT, C1A
28.—T1R, P3C
29.—C4A, R2A
30.—P4T, T2A
31.—C5D, TiA
32.—C4C, C3R
33.—A1IT, A3A
34.—AxA, RxA
35.—T1TD, Cs5D
36.—T1R, R2A
37.—PSTR, PAC
38.—P4C, PxP
39.—T4R, C3R
40.—R3C, TBA
41.—RxP, TBCR+
42.—R3A, C4A

43.—T3R, TBTR
44 —CBA, TxP
45.—T7R+, R3A
46.—TxPTD, T6T+
47.—R2R, TxP
48.—TxP, T6TD
49.—T6T+, R4A
50.—P5T, PxP
51.—P6C, T7T+
52 —R3R, T7C
53.—TxP, C5T
54.—C7R+, R4R
55.—C8A, CBA
56.—T6AD, C4D--
57.—R3A, P5T
58.—T5A, Tablas



DEFENSA FRANCESA

Ellancas: Larsen

Hegras: Uhlman

1.—P4R, P3R
2.—P4D, P4D
3.—C2D, P4AD
.—PRxP, PRxP
5—A5C+, A2D
6.—AxA+, CxA
7.—C2R, A3D
8.—0-0, C2R
9.—C3AR, P5A
10.—A4A, D2A
11.—D2D, 0-0
12.—TR1R. C3CR
13.—AxA, DxA
14.—C3C, TR1R
15.—P4TR, P3TR
16.—P5T, CR1A
17.—C5A. D3AR
18 —D4iA, T3R
19.—D4C, TD1R
20.—TxT, TxT
21,—C3R, T5R
22 —D3C, D3R
23.—P3A, PACR
24 —PxP a.p., CxP
¢5.—C2D, T5A
26 —D37, D4D
7.—PxD, C3A
28 —C2C, T4A
29.—T1R, R1A
a0 —C1A, C5A
31.—C3C, CxC
32.—RxC, T4C
33.—P4A, T3C
4 —R3A, C2D
25 —C5A, T3C
36.—T2R, T3AR
R, T3D
28.—P5A, P4AC
39.—R4A, P4TD
40.—P3T, C3C
a1 —paTR  C2D
42 —C4C, T3CD
A3 —P3TR, T3T
44, —T2C, T3CD
45 —T1C, T3T
45.—T1C, P5T
47.—T1C, T3CD
48.—T2C, T37
49,—T3C, T3CD
£0.—T3R, T3D
51.—R3C, T3iCD
52,—R4T, T3D
53.—T2R, T3CD

56.—CAC, T3R
57.—C5R, R2R
58.—C4C, R1A
59.—T2C, C3D
60.—C5R, C4A+
61.—R3T, C2C
62 —R4C, RiC
63.—T2T, T3TR
64.—R5C, T3R
65.—C4C, C1R
66.—T2AR, C3D
67.—T2C, CSR+-
68.—R4A, R2T

ZUKERTORT - RETI

Blancas: Larsen

Nearas: Portisch

1.—C3AR, P4D
2.—P4AD, P5D
3.—P3CR, P4AD
4.—P4CD. PxP
5.—P3TD, PxP
6.—AxP, C3AD
7.—P3D, P3CR

11.—C1R, A2D
12.—C2A, D1A
13.—C4C, CxC
14.—AxC, TiR
15.—T2T, AST
16.—D4T, AxA
17.—RxA, C5C
18.—C3A, P4R
19.—P3T, C3A
=0 —i6D, PSR
21.—CxP, PxP
22.—PxP, T1D
23.—AS5R, C4T
24.—AxA, CxA
25.—C2R, TxP
2. —0CAA, 57
27.—C5D, D4AD
28.—D7D, DxP
29.—TxP, T1AR
20.—naas, RIT
31.—DxFC, DG6D,
32.—T76T. T3D
33.—p4C, T1-1D
34.—TxT. DxT
35.—D4TR, CAT
36.—CxC, PxC
37.—R2T, TR
38.—DxP, D3CR
39.—D3A, R2C,
&0 —P4aT D3A
41.—D4% 4, D3C
{2 —D D+ D3AR
43 —D4°D, TID
44.—D4C+, D3C
45.—D4"R, D3AR
45.—D3R, P3T
47.—T1A, D5D
48.—D2R, D7D
49.—DS5R+, RIC
50.—DsA DSD
51 —D3A, TiD
52 —T2A, T3AR
£3—D8T+. R2C
54 —D2T, T6A
55 —T2D, D4A
56.—D1T+4. DGA
57.—D1D, T3A
58.—R2C. D3A+
59.—R1C, DGAD
60.—T4D. D7C
61.—T4CR--. T3C
2—7'R T2AR
63.—D4aC+, R1A
64.—T2R. DBA+
65—R2C, D3A+
65.—P3A. D4A
67.—D4TD, D3A
68.—D4C 4. R2C
69.—D3C, T3C
70.—D2C +, D3A
71.—T5R, D3C
72—D2R, D5SD
73.—T4R, D3D

73.—T5R, Negras abandonan74.—P4C, D4D

75.—~D2C+, RaT
76.—D2A, R2C
77.—D3A+, R2T
78.—T4D, D4R
79.—D4A, T3R
80.—T4R, D7C+
81.—R3C, T3AR
82.—T7R, R2C
83 —P5C, PxP
84.—PxP, T4A
85.—R4C, Tablas

DEFENSA SEMI-ESLAVA
Negras: Larsen
Blancas: Polugaievsky

1.—P4AD, C3AR
2.—C34D, P3R
3.—C3AR, P4D
4 —P4D, P3A
5.—P3R, CD-2D
6.—A3D, PxP
7.—AxP, P4CD
8.—A3D, A2C
9.—0-0, P5C
10.—C4R, A2R
11.—CxC+, CxC
12.—P4R, 0-0
13.—D2A, P3TR
14.—P5R, C2D
15.—A7T+, RIT
16.—A4R, D3C
17.—A3R, P4AD
18.—PxP, AxP
19.—AxA, AxA
20.—AxD, AxD
21.—AT7A, TR1A
22,—A6D, PATD
23 —C4D, C3C
24.—P3CD, CaD
25.—TR1A, A6D
26 —P3TD, TxT+
27.—TxT, P5T
28.—PCxP, PxP
29.—AxP, TxP
30.—A2C, 17T
31.—A1T, C5A
32.—A3A, AST
33.—T1T. TxT+
34, —AxT, AxP
35.—P4AT, AAD
36.—R2T, R2T

40,—C4A, ASA
41.—C2C, R3C
42,—P3A, Ci1C
43.—C3R, C3A
44.—A3A, A6D
45.—R4C, P4A+
46.—PxP a.p., PxP
#7.—P5T+, R2A
48 —R3C, P4
£9—C2C, C2R
£0.—C4A, ASA
51.—C6C  C4aD
52.—C5R+, R3A
53.—A2C, A7R
£4.—C6C+, R4C
55.—A1A+, RxP
56.—C4A+, CxC
57.—AxC, R3C
58.—ATA, AxP
59.—RxA, PAT
60.—R3C, R3A
61.—R4A, Tablas

Flanchetto de Dama

Blancas: LARSEN
Negras: MINIC

1—P3CD, P4R
2.—A2C, P3D
3.—P3CR, P3CR
4.—P4D, C2D
5.—PxP, PxP
6.—C3AR, A2C
7.—C37, C2R
8.—D2D, C3AD
9.—0-0-0, 0-0
10.—P4R, D2R
11.—A3T, C4A
12.—AxA, TRxA
13.—D2R, PATD
14.—P3A, TiD
15.—R2A, T2D
16.—T5D, TxT
17.—PxT, D2D
18.—PxC, D4A+
19.—R1D, TiD+
20.—R1R, P4CD
21.—R1A, D6T+
22.—R1C, CBD
23.—C5C, D4A
24, —P4T, P3T
25.—C4R, CxA
26.—R2T, T4D
P3A, D3R
28.—DxC, P4A
29.—C2A, D3D
30.—C1C, P5C
31.—PxP, PSR
32.—D2R, PxPA
.—DxP, PxP
34,—P3T, T5D
35.—PxP, TxPT+
36.—R2C, TxP
37.—C3T, P5A
38.—C4A, D4A
39.—C3D, Negras
abandonan.

DEFENSA CARO-KANN
Blancas: Larsen

MNegras: Addison

1.—P4R, P3AD
2.—P4D, PAD
3.—C2D, PxP
4.—CxP, A4A
5.—C3C, A3C
6.—P4TR, P3TR
7.—C3A, C2D
8.—P5T, A2T
9.—A3D, AxA
10.—DxA, D2A
11.—T4T, P3R
12,—A4A, A3D
13.—AxA, DxA
14.—C4R, D2R
15.—D3T, DxD
16.—PxD, CR3A
17.—C6D+, R2R
18.—CxPC, TR1AD
19.—T1C, T2A
20.—T3C, TD1AD
21.—P4A, P4A
22,—CST, PxP
23.—CxP, T4A
24.—T5C, P3T
25.—TxT, TxT
26.—R2D, C1CD



27,—C4-3C, TxPT
28.—T4D, TTT
29.—P5A, C4D
30.—T4CR, P4C
31.—C4D, C3AR
32.—C4-6A+, CxC
33.—CxC+, R2D
34 —C5R+, R2A
35.—T4TD, TxP
36.—TxP, TxP+
37.—R3D, T4A
38.—CxP, C5C
39.—R4D, R2C
40.—T6C+, Ra2T
41 —C6D, T4D+
42 —R4A, C4R+
43.—R5C, TxP+
44 —RxT, C2D+
45.—R4D, CxT
46.—C7A, Tablas

INGLESA
Blancas: Hort

Negras: Larsen

1.—P4AD, C34R
2.—P3CR, P3A
3.—C3AR, P4D
4—P3C, ASC
5.—A2CR, P3R
6.—A2C, CD-2D
7.—0-0, AZR
8.—P3D, 0-0
9—CD2D, TIR
10.—P3TR, A4T
11.—D2A, A1A
12.—TD1A, P3TR
13.—TR1D, D3C
14.—P3R, A3C
15.—C5R, CxC
16.—AxC, C2D
17.—A3AD, ASBT
18.—T1T, PATD
19.—C3A, D3T
20.—D2R, A2T
21.—P4T, A1A
22.—P5T, PACD
23.—CsR, CxC
24.—AxC, PST
25.—P4R, D3C
26.—D4C, T2T
27.—T1R, PDxPA
28.—PDxP, D4A
29.—A4A, DET
30.—A3R, T2D
31.—A1AR, D5C
32,—P3T, DxPC
33.—PxP, P4A
34.—TR1A, D7C
35.—A4AD, RIT
36.—P6C, T1C
37.—TD1C, DxPT
38.—A4A, P4A
39.—D2R, P4R
40.—AxPR, TxP
41.—T1T, D5C
42, —A3A, PxP
43.—AxD, TxA
44, —T1D, T5D
45.—A7A, TiC
46.—TxT, PxT
47.—A6C, A1C
48 —TxP, P6D

DEFENSA SICILIANA

Blancas: Larsen
Negras: Matulovie

1.—P4R, P4AD
2.—C3AD, P3R
3.—CR2R, C3AD
4.—P3CR, C3A
5.—A2C, P3TD
65.—0-0, AZR
7.—P3D, 0-0
8.—P3TR, TIC
9.—P4AR, P4ACD
10.—P4CR, P5C
11.—CAT, P4D
12.—P5R, C2D
13.—P4A, PxP a.p.
14.—PxP, C3C
15.—C2C, PATD
16.—P4A, A3T
17.—PxP, CxPD
18.—P3TD, P3A
19.—D4T, A4C
20.—D4R, PxP
21.—P5C, R1T
22,—C4A, CxP
23.—CxC, PxC
24.—AxP, T1A
25.—DxPR, C5D
26.—D4C, A2D
27.—DST, A1R
28.—D1D, AST
29.—DxA, C7R+
30.—R1T, CxA
31.—CsR, DsD
32,—DxD, PxD
33.—P4TR, CxA
34.—TxT+, AxT
35.—RxC, T7A+
36.—R3A, RiC
37.—T1CD, T4A
38.—R4R. T2A
39.—P4T, AsSC
40.—RxP, T7A
41.—R35D, R1A
42.—P4D, T7TR
43.—C6A, ABA
44. R4A, ATC
45.—R3C, AxP
46.—CxA, TxP
47.—R4A, PAT
48 —R5D, R2A
49.—T7C+, R3C
50.—T6C+, R2A,
51.—P8C+, R1R
52.—T8C+, R2D
53.—T7C+, R1A
54.—TxP, TSCR

INGLESA
Blancas: Larsen
Negras: Suttles

1.—P3CR, P3CR
2.—A2C, A2C
3.—P4AD, C3AD
4.—C3AR, P3D
5.—P3R, P4R,
6.—CR-2R, A3R
7.—P4D, AxP
8.—PsD, AxC
9.—DxA, CiC
10.—DsC+, C2D

15.—PxP, PxP
16.—A3T, 0-0
17.—0-0, CR-2D
18.—R1T, R1T
19.—A3R, P5A
20.—A3RxC, PBA
21.—D4A, PxA
22.—DACR, C3A
23.—DxP, TxP
24 —TD1D, T5C
25.—D2R, T5D
26.—A2C, PSR
27.—CxP, TiR
28.—P3A, CxP
29.—D2AR, C6R
30.—TxT, AxT
31.—T1R, TxC
32.—PxT, C5C
33.—D7A, C7A+
34.—R1C, CeD-+
35.—R1A, CxT
36.—RxC, A6R
37.—D5D, DxD
38.—PxD, R2C
39.—R2R, ABC
40.—P3TR, P5A
41.—R2D, ASD
42, —A1A, PSA -
43.—R2A, R3A
44.—A3D, P3TR

46.—P4TD, Tablas

DEFENSA CARO-KANN

Blancas: Larsen

55.—C5A, Negras abandonanMNegras: Filip

INDIA DE REY
Blancas: Larsen
Negras: Geller

1.—P4AD, P3CR
2.—P4D, C3AR
3.—P3CR, A2C
4.—A2C, 0-0
5.—C3AR, P3D
6.—0-0, CD-2D
7.—~C3AD, P4R
8.—P3R, P3A
9.—P3C, TIR
10.—A2C, P5R
11.—C2D, P4D
12.—P4TD, C1A
13.—P4A, P4TR

49.—D2D, Negras abandonanid.—PxP, Tablas

1.—P4R, P3AD
.—P4D, P4D
3.—C2D, PxP
4.—CxP, GC2D
5.—C3AR, CR3A
6—CxC+, CxC
7.—A4AD, A4A
8.—0-0, P3R
.—A5C, A2R
10.—D2R, ASCR
11.—TD1D, 0-0
12,—P3TR, AxC
13.—DxA, C4D
14.—A1A, A4C
15.—A3R, D3A
16.—DxD, AxD
17.—A1A, TRID
18.—P3AD, P4CD
19.—A3C, TD1A
.—T3D, P3TR

21.—P4CR, A2R
22.—P4AR, PAAD
23.—PxP, AxP+
24.—R1T, C3A
25—TR1D, TxT
26.—TxT, R1A
27.—R2C, R2R
28.—R3A, C2D
29.—T1D, PATR
30.—T1R, PxP+
31.—PxP, A3D
32.—A3R, AdA
33.—A4D, AxA
.—PxA, R3D
35.—P5A, T1R
36.—T1TR, T2R

40.—AGR, T2AD
41.—T8D+, R3A
42.—R44a, C5A
43.—P4C, C3D
44 —T8AR, C5A
45.—Ps5C, PxP+
46.—RxP, PATD
47.—PxP, CxP
48.—TBA, TxT
49.—AxT, R2A
50.—AGR, R3D
51.—R6C, C3A
52.—RxP, C5D
53.—R6A, P5C
54.—A3C, CBA
55.—R7C, C4R
56.—P6A, C2D
57.—P7A, R2R

58.—A2A, Abandonan negras

DEFENSA INDIA DE REY

Blancas: Naranja
Negras: Larsen

1.—P4AD, P3CR
2.—C3AR, A2C
3.—P4aD, C3AR
4.—P3CR, 00
5.—A2C, P3D
6.—0-0, P3A
7~—C3A, Ad4A
8.—T1R, C5R
9.—C5CR, CxC3
10.—PxC, P3TD
11.—P4R, A1AD
12.—C3A, C2D
13.—D3C. D2A
14.—A3TD, TIR
15.—TD1D, TiC
16.—C4T, P4AD
17.—P4A, C3C
18.—P5R, A2D
19.—A5D, P3R
20.—PRxP, D1A
21.—PxP, AST
22.—D4C, PxA
23.—T1AD, CxP
24.—DxA, D3A
25.—D4C, PATD
26.—D3C, P3C
27.—T1C, C7D
28.—TxT+, DxT
29.—DxPD, CxT
30.—PBA, CxP .
31.—D2A, C7R+
32.—R2C, Cs5D
33.—P7D, CxD
34.—PxD=D+, TxD
35—CxC, T1AD

Blancas abandonan



DEFENSA NIMZOINDIA

Blancas: Mecking

Negras: Larsen
1.—P4D, C3AR
2.—P4AD, P3R
3.—C3AD, AsC
4.—P3R, 0-0
5.—A3D, P4A
6.—C3AR, P4D
7.—0-0, C3A
8.—P3TD, PAxP
9.—PxA, PxC
10.—PxPA, PxP
11.—AxP, D2A
12.—A2R, P3CD
13.—A2C, A2C
14.—D3C, PATD
15.—D4A, D1C
16.—D4T, C4R
17.—CxC, DxC
18.—PxP, PxP
19.—TR1C, ASR
20.—T1D, TR1C
21,—T2D, A4D
22.—D4D, D4C
23.—A1AR, CSR
24.—T2A, C3D
25.—P4AD, CdA
26.—D3D,
27.—A5R, T1D
28.—D3A, P5T
29.—P5A, PAT
30.—T2D. TxT
31.—DxT, C5T
32.—A3C, D3A
33.—D1D, CBA+!
34.—R1T, P5T!
35.—A4A, T1D
36.—AGD, PGT!
37.—TxP, AxT
38.—DxA, C7D
39.—R1C, D3C
40.—D1D, CxA
41.—DxC, T2D
42.—P3A, T2C
43, —PaR, T8C!!
Aba-do:an las blancas

INDIA DE DAMA

Blancas: Taimanov

Negras: Larsen

1.—P4D, C3AR
2.—P4AR, P3R
3.—C3AR, P3CD
4.—P3R, A2C
5—A3D, A5SC
6.—CD-2D, P4A
7.—0-0,0-0
8.—P3TD, AxC2D
9.—AxA, A5R
10.—A3A, P3D
11.—C5C, AxA
12.—DxA, CD2D
13.—TR1D, D2A
14.—PxP, PDxP
15.—CxPT, TR1D
16.—CxC+, CxC
17.—D2R, D3A
18.—AxC, PxA
19.—D4AC+, R1A
20.—PATR, R2R
21.—TxT, TxT

22.—P3CR, D3D
23.—P4AC, R1A
24.—PxP, DxP
25.—P5T, R2R
26.—R2C, D3A--
27.—D3A, DxD+
28.—RxD, T1AD
29.—P6T, TxP
30.—P7T, T1A
31.—T1AD, T1TR
32.—T7A+, R1A
33.—TxPT, TxP

43.—P4T, P5R
44.—PxP, PxP
45.—P5T, R4A
46.—P6T, R4R
47, —T3AD, T8T
48.—T5A+, R3D
49.—T4A, PGR
50.-—T4R, T8C =
51.—~R4A, T8T
52.—R3D, T6T -
53.—R2R, R4D
54.—TxP, TxP
55.—R3A, T3A -+
56.—R4C, T1A
57.—R5T, T1T+
58.—R6C, R5D
59.—T3T, R5R
60.—P4C, T1C+
61.—R5T, TIT+
62.—R5C, T1C+
63.—R4T, R4R
64, —T6T, RSA
65.—T6A+~. R4R

27.—T3C, AxP
28.—TxD-+, TxT
29.—D2R, P4A
30.—D4A+, T1-2A
31.—DER, A3A
32.—P4TR, P5R
33.—DBA+, T1A
34.—D6R+, T1-2A
35—P5T, A2D
36.—D5R, T2R
37.—D8C+, R2T
38.—D4A, PGR
39.—T2R, T5R
40.—D6D, A3R
41.—P3CD, T2D
42.—D3C, T8D+
43.—R2T, T5CR
44,—D5R, T5TR+
Tablas

DEFENSA INDIA DE REY

Blancas: Smyslov

MNegras: Larsen

1.—P4AD, C3AR
2.—C3AR. P3CR
3.—P4D, A2C
4.—C3A, 0-0
5.—A5C, P3D
6.—P3R, P3A
7.—A2R, P3TD
8.—C2D, CD2D
9.—0-0, PACD

11.—PxP, PTxP
12.—P4CD, P3T
13.—A4T, P4D
14.—C3C, P4R
15.—D2D, TiR
16.—P4T, PRxP
17.—C3CxP, PxP

86 —P5C, Negras ahnnd0l1an13 —CxPT, D2C

DEFENSA SICILIANA

Blancas: Jiménez
Negras: Larsen

1.—P4R, P4AD
2.—C3AR, C3AD
3.—P4D, PxP
4.—CxP, C3AR
5.—C3AD. P3D
6.—A2R, P3CR
7.—A3R, A2C
8.—0-0, 0-0
9.—D2D, C5CR
10.—AxC, AxA
11.—P4A, CxC
12.—AxC, P4R
13.—A3R, PxP
14.—TxP, A3R
15.—T2A, A4R
16.—A4D, P3TD
17.—C2R, TiA
18.—P3A, A2D
19.—D6T, D2R
20.—T1R, A3AD
21.—C4A, TD1R
22.—T3R, P3A
23.—AxA, PDxA
24.—CxP, PxC
25.—DxP-+, D2C
26.—DsT, T2R

—AxC, AxA
20 —TR1A C4R
21.—C5A, D1C
22.—A2R, TxT
23.—TxT, D3C
24, —P3T, A2R
25.—D3A, C2D
26.—C4-3C. A3D
27.—T8T, A1C
28.—r40D, CxC
29.—DxC, D2A
30.—C3A, A2C
31.—T1T, D2R
32.—DxD, TxD
33.—C4D, A2D
34.—T4T, T2A
35.—C3C, A1AD
36.—C5A, R2C
37.—T8T, P4A
38.—AGBT, AxC
39.—PxA, AxA
40.—TxA, R3A
41, —T8T, T2R

53. —T?A—r R1A

54.—T7D, R1R
55.—T7TR, R1A
56.—R2A, T3R
57.—R2R, T3A
58.—R3D, RiIC
59,—T7AD, TxP
60.—TxP, TxP
61.—TxP, TeD
62.—T8T, R4D

65.—T8AD, TxPT
66.—P6C, T3T
Tablas

SICILIANA

Blancas: Larsen
MNegras: Panno

1.—P4R, P4AD
2.—C3AR, P3R
3.—P4D, PxP
4.—CxP, C3AR
5.—C3C, P3D
6.—P3CR, C3AD
T.—A2C, A2D
8.—0-0, A2R
9.—P3C, P3TD
10.—A2C, T1AD
11.—CxC, AxC
12,—P4TD, 0-0
13.—P5T, D2A
14.—T1R, TR-1D
15.—T3R, A1A
16.—T3D, C2D
17.—D2R, C4R
18.—T3-1D, A1R
19.—D2D, A2R
20.—TR-1A. A3AR
21.—C1D, P4D
22,—PxP, PxP
23.—A4D, T3D
24.—C3R, A3A
25.—T1R, P3CR
26.—P4AR, C2D
27.—C4C, A2C
28.—T7R, DiD
29.—TD1R, A1A
30.—T7-3R, PAT
31.—C5R, C3A
32,—A6C, C5R
33.—D2R, D3A
34.—P4A, AIR
35.—PxP, CBA
36.—N2D, TxA
37.—PxT, A5C
38.—C3D, D5D
39.—D2A, A2D
40,—P5A, R2C
41.—PxP, T1A
42,—CxA, Negras abandonan

ZUKERTORT

Blancas: Larsen

Negras: Ujtumen

1.—C3AR, P4AD
2.—P3CR, P3CR
3.—A2C, A2C
4.—0-0, C3AD
5.—P3D, P3R
6.—P4R, P3D
7.—TiR, CR2R



8.—P3A, 0-0
9.—CD-2D, T1C
10.—P4TR, P3TR
11.—C1A, P4CD
12.—A3R, P5C
13.—P4A, AxP
14, —AxPT, AxT
15.—DxA, P4R
16.—AxT, DxA
17.—C3R, P4T
18.—D1D, A2D
19.—P5T, PxP
20,—C4T, C5D
21.—DxP, D2C
22,—C4-5A, AxC
23.—PxA, R1A
24.—A4R, PST
25.—R2C C1C
26.—D1D, PsC
27.—D2D, D4C
28.—PxP, PxP
29.—T1CD, T5C
30.—D3A, C3AR
31.—D1T, R2C
32.—D8T, DAT
33.—D8D, CxA
34,—PxC, D6A+
35.—R3T, DAT-+
36.—R2C, DBA-+
37.—R3T, DAT+
38.—R2C, DBA+
39.—R3T .
Tablas por repeticion
de jugadas

DEFENSA NIMZOINDIA

Blancas: Reshevsky
Negras: Larsen

1.—P4D, C3AR
2.—P4AD, P3R
3.—C3AD, AsC
4,—P3R, P3CD
5—A3D, A2C
6.—C3AR, AxC+
7.~PxA, P3D
8.—D2A, D2R
9.—P4R, P4R
10.—0-0, C3A
11.—P5A, PxPA
12.—PxPA. DxP
13.—P4TD, D2R
14.—A3T, D3R
15.—~TR1D, P3TR
16.—A2R, C4TD
17.—A5C+, A3A
18.—P4A, AxA
19.—PAxA, C5A
20.—A4C, PATD
21.—PxP a.p., P4A
22—TD1A, C3D
23.—A3A, 0-0
24, —AxP, C3DxP
25.—T1R, C4C
26.—CxC, PxC
27.—P7T, D3A
28 —AxC, DxA
29.—P5T, TR1A
30.—PxP, DxP
31.--D5A, DxP
32.—DxPC, P5A
33.—T3A, T3A
34 —P3T, D2D
35.—D4A, T1-1AD
36.—T1.1AD, D4D
37.—T1R, T3A
38.—D4C, D4AD
39.—D4T, T3-3A
40.—D4C, T1D
41.—D4T, D4AD
42.—T5R, DxT+
Tablas

ZUKERTORT

Blancas: Rubinetti

Negras: Larsen

1.—C3AR, P3R
2.—P3CR, PACD
3.—A2C, A2C
4.—0-0, C3AR
5.—P3D, AZR
6.—P4R, 0-0
7—T1iR, P3D
8.—CD2D, CD2D
9.—P3A, P3TD
10.—D2R, P4A
11.—C1A, D2A
12.—C3R, TR1R
13.—C2D, P4D
14.—P4AR, PxP
15.—PxP, P4R
16.—P5A, P5A
17.—C1D, C4A
18.—C2A, TD1D
19.—C1A, P3TR
20.—A3A, C6D
21.—CxC, TxC
22.—D2C, P5C
23.—A2D, PxP
24 —PxP, TR1D
25.—R1T, DiA
26.—T2R, D1T
27.—TD1R, T1-2D
28.—P4TR, D1D
29.—R2T, C1R
30.—R3T, A3AD
31.—T2A, AdA
32.—A3R, DaT
33.—AxA, DxA
34.—T2A, C3D
35.—C2T, AS5T
36.—T2-1A, C4C
37.—D1C, DxD
38.—TxD, CxP
39.—T2C, T2-5D
40.—A2R, T6R
41,—A1A, P4TR

Blancas abandonan

DEFENSA GRUNFELD

Blaneas: Gligoric
Negras: Larsen

1.—P4D, C3AR
2.—P4AD, P3CR
3.—C3AD, P4D
4.—PxP, CxP
5.—P4R, CxC
6.—PxC, A2C
7.—A4AD, 0-0
8.—C2R, C3A
9.—A3R, P3C
10.—D2D, A2C
11.—PATR, C4AT
12.—A3D, P4R
13.—P5T, D2R
14.—PxP, PAxP
15.—P5D, P3A
16.—PxP, AxP
17.—P4AD, D2AR
18.—T1AD, TR1D
19.—T3T, TD1A
20.—T3AR, D3R
21.—C3A, CxP
22.—AxC, DxA
23.—CsD, AxC
24,—TxD, AxT
25.—D2C, T3A
26.—A5C, T5D
27.—T3A, TxP+
28.—A3R, T5T
29.—D3T, T8T+
30.—R2D, PSR
31.—D7R, A1A
32.—DxPR, T3D+
33.—R2A, A3R
34.—R2C, PACD
35.—P4C, T8R
36.—D8T, T3T
37.—T3C, TR+
38.—R3A, T3xP
39.—TxP, T7R-TA+
40.—R4D, T1A
41.—T8C, T7-2A
42 —RSR, Tablas

ESPAROLA

Blancas: Matulovic

Negras: Geller

1.—P4R, P4R
2.—C3AR, C3AD
3.—A5C, P3TD
4. —A4T, C3AR
5.—0-0, A2R
6.—T1R, P4CD
7.—A3C, 0-0
8.—P3A, P4D
9.—PxP, CxP
10.—CxP, CxC
11.—TxC, P3AD
12.—P4D, A3D
13.—T1R, D5T

. D6T
15.—A3R, ASCR
16 —D3D, TD1R
17.—C2D, T3R

PARTIDAS DE |. GELLER

ESPAROLA

Blancas: Geller

Negras: Rubinetti

1.—P4R, P4R
2.—C3AR, C3AD
3.—ASC, C3AR
4.—0-0. P3D

8.—AxA+, Cax A
9.—A4A, 0-0
10.—P3TR, T1R
11.—T1R, A1A
12.—T2R, P3TR

17.—D3D, C4R
18.—D2D, Tablas

DEFENSA PETROV

Blancas: Geller
Negras: Naran]a

1.—P4R, P4R
2.-—C3AR, C3AR
3.—P4D, CxP
4.—A3D, P4D
5.—CxP, A3D
6.—0-0, 0-0
7.—P4AD, C3AD
8.—CxC, PxC
9.—P5A, A2R
10.—C2D, CxC
11.—AxC, A3A
12.—A3A, P4TD
13.—A2A, D2D
14.—P3TR, P3C
15.—T1R, A2CR
16.—A4T, T3T
17.—D3A, D1D
18.—T2R, A2D
19.—TD1R, P4A

20.—D4A, A3A
21.—D2D, T2T
22,—D3D, TIR
23, —TxT+. AxT
24.—A2D, A2D
25.—A4A,D1AR
26.—ASR, AxA
27.—TxA, TIT
28.—P4A, TIR
29.—D3R, R2A
30.—R2T, DIT
31.—D2D, TxT
32.—PAxT, DATD
33.—DsC, D1R
34.—D6A+, RIC
35.—R3C, D1AR
36.—R4A, DxD
37.—PxD, P3T
38.—R5R, R2A
39.—A2A, A1A
40.—A3D, PAT
41.—P4TR, A2C
42, —P3CR, A1A
43.—P3TD, Abandonan
negras



DEFENSA SICILIANA

Blancas: Geller
Negras: Hort

1.—P4R, P4AD
2.—C3AR, P3D
3.—P4aD, PxP

4—CxP, C3AR
5.—C3AD, C3A
6.—AS5C, A2D

7.—A2ZR, P3TD
8.—AxC, PCxA

11.—P4AR, CxC
12.—DxC, D5T
13.—TD1D, T1AD
14.—P5R, PAxP
15.—PxP, DxP
16.—DxD, PxD
17.—AST, T1A
18.—TxP, TxT
19.—AxT+, RxA
20.—TxA, P4aC
21.—T2D, R3C
22.—C4R, T5A
23.—T2R, R4A
24.—C3C+, R5A
25.—P3A, Tablas

ESPAROLA

Blancas: Geller

Negras: Smyslov

1.—P4R, P4R
2.—C3AR, C3AD
3.—ASC, P3TD
4.—AAT, C3A
5—0-0, AZR
6.—T1R, PACD
7.—A3C, 0-0
8.—P3A, P2D
9.—P3TR, C4TD
10.—A2A, P4A
11.—P4D, D2A
12.—CD-2D, C3A
13.—P5D, C1D
14 —P4TD, TIC
15.—P4CD, P5A
16.—C1A, C1R
17.—PxP, PxP
18.—C3-2T. P4AR
19.—PxP, AxP
20.—AxA, TxA
21.—A3R, T1AR
22.—C3A, C3AR
23.—C3C, C2A
24 —T7T, T2C
25.—T15T, D2D
26,—D2D, T1R
27.—TR1T, A1D
28.—T6T, P3T
29.—C2T, A3C
30.—C2-1A, A2A
31.—D1D, CI1T
32.—C5T, CxC
33.—DxC, D2A
.—DxD+, RxD
35.—C3C, C3C
36.—C5A, C2R
37.—CxPD+, AxC
38.—TxA, C4A
39.—T6R, T2-2R
40.—T1-67, T1D
41.—AS5A, T2-2D

42 —R2T, C2R
43.—TxC+, TxT
44.—AxT, RXA
45.—T6R+, R2D
«6.—R3C. T1TD
47.—R3A, TeT
48.—R4R, TxP
49.—T6CR, T7A
50.—TxP+, R3D
51.—T6C -+, R2D
52,—T7C+, R3D
53.—T6C-+, R2D
54.—RxP, T7TR+
55.—R4D, TxP
56.—T7C+, R3D
57.—T6C+, R2D
58.—P4C, T2D+
59.—R5R, T7R+
60.—R4D, T7D-+
61.—R5A, PBA
62, —T6D+, R2R
63.—T6R-+, R2D
64.—T3R, P7TA
65.—T3AD, T7T
66.—P4T, TxP
67.—TxP, TxP

75.—T5A, T8C
76.—P6C -+, R2C
77.—T7A+, RI1C
78.—PGD, T8A

79.—RSD, Negras abandonan

DEFENSA SICILIANA

Blancas: Minic

Negras: Geller
1.—P4A, P4AD
2.—C3AR P3D
3.—P4D, PxP
4.—CXP, C3AR
5.—C3AD, C3A
6.—A4AD, P3R
7.—A3R, A2R
8.—D2R, 0-0
9.—0-0-0, A2D
10.—A3C, CATD
11.—P4CR, CxA
12.—PTxC, Tablas

INDIA DE REY
Blancas: Panno

Negras: Geller
1.--P4D, C3AR
2.—P4AD, P3CR
3.—C3AD, A2C
4, —P4R, P3D
5.—P3A, 0-0
6.—A3R, P3A
7.—A3D, P3TD
8.—CR-2R, P4CD
9.—0-0, CD-2D
10.—D2D, A2C
11.—P3CD, P4R
12.—P5D, P5C
13.—C4T, PATD
14.—P3TD, P4A
15.—T2T, RIT
Tablas

DEFENSA SICILIANA

Blancas: Geller

Negras: Reshevsky

1.—P4R, P4AD
2.—C3AR, P3R
3.—P4D, PxP
4,—CxP, C3AD
5.—C3AD, P3D
6.—u2R, C3A
7.~0-0, A2R
8.—A3R, 0-0
9.—P4A, A2D
10.—C3C, PATD
11.—P4TD, P4R
12 —R1T, C5CD
13.—A%a, WA
14.—T2A, T5A
15.—PxP, PxP
16.—T2D, D2A
17.—D1CR, A1D
18.—TD1D, A3A
19.—A5A, TIR
20.—D1A, TxA
21.—CxT, D2R
22.—C3C, A3C
23.—D2R, P3C
24,—CsC, TIT
25.—C1A, C3T
26.—C2T, C4A
27.—C2-3A, PAT
1R D1A

30‘—T61D D3T
31.—D2D, DA
32.—D6D, D3T
33.—D2D, D1A
34.—P3T, T1R
35.—C6D, TiD
36 —C4A, A2A
37.—C5D, CxC
38.—PxC, C3A
39.—D5C, CxP
40.—CxP, D2C
41.—P4A, P3A
Las negras abandonan

sin continuar la partide

DEFENSA SICILIANA

Blancas: Geller
Negras: Taimanov

1.—P4R, P4AD
2.—C3AR, P3R
3.—P4aD, PxP
4 —CxP, C3AD
5.—C3AD, D2A
6.—A2R, P3TD
7.—0-0, P4ACD
8.—CxC, DxC
9.—A3D, A2C
10.—A4AR, P3D
11.—T1R, P4R
12.—A2D, C3A
13.—P4TD, PxP
14.—TxP, A2R
15.—ASCR, 0-0
16.—A2R, CxP
17.—CxC, DxT
18.—AxA, DxC
19.—A3A, D5CD
20.—AxA, DxA
21.—AxT, TxA
22.—DxP, DxP
23.—DxPT, Tablas

DEFENSA SICILIANA

Blancas: Suttles

Negras: Geller

1.—P4R, PAAD
2.—P3D, C3AD
3.—C2D, P3CR
4.—P3CR, A2C
5.—A2C, P3R
6.—C3T, CR2R
7.—0-0, 0-0
8.—T1R, P4R
9.—P3TD, P3D
10.—P3AD, P3TR
11.—P4CD, A3R
12.—R1T, PxP
13.—PTxP, P4CD
14.—C3C, PATD
15.—PxP, CxP
16.—CxC, TxC
17.—A2D, TxT
18.—DxT, P4D
19.—D1A, R2T
20.—C1C, PsD
21.—D2C, PxP
22 —AxP, D3C
23.—T1C, T1A
24.—C3A, C3A
25.—R1C, P5C
26.—A1A, PEC
27.—A2R, C5D
28.—AxC, PxA
29.—A1D, TBA
30.—C1R, D5C
31.—R1A, A1AR
32.— R2R, DAT
33.—P3T, D7T
34.—C3A. A6T
35.—AxP, DxD
Blancas abandonan

DEFENSA ORTODOXA

Blancas: Geller
Negras: Jiménez

1.—P4D, C3AR
2.—P4AD, P3R
3.—C3AD, P4D
4.—PxP, PxP
5—A5C, A2R
6.—P3R, P3TR
7.—A4T, 0-0
8.—A3D, CD2D
9.—C3A, P3A
10.—D2A, TiR
11.—0-0, C5R
12.—AxA, DxA
13.—TR1R, CD3A
14.—C5R, C5C
15.—CxC, AxC
16.—TD1C, CxC
17.—PxC, TD1D
18.—D4T, P3T
19.—D4C, A1A
20.—DxD, TxD
21.—P4AD, PxP
22, —AxP, AdA
23,—TD1A, A3R
24 —AxA, TxA
25.—T1C, T2R
26,—TR1AD, T4D
27.—PATD, R1A
28.—T6C, RI1R
Tablas
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DEFENSA INDIA DE REY 27, —C2A, Te6D

Blancas: Uhlman
Negras: Geller

1.—P4D, C3AR
2.—P4AD, P3CR
3.—C3AD, A2C
4.—P4R, P3D
5.—A2R, 0-0
6.—AS5C, P4A
7.—PsD, P3TR
8 —084A, P3T
9.—D2D, R2T
10.—C3A, P4ACD!!
11.—PxP, PxP
12.—AxP, D3C!
13.—A2R, DSC!
14.—P5R, CAT
15.—A3C, A3T!
16.—AxA, TxA
17.—PxP, PxP
18.—0-0, C2D
19.—TD-1R, CxA
20.—PTxC, C3C!
21.—T2R, C5A
22— D3D, T11T
23.—P3C, DxC
24.—DxD, AxD
25.—PxC, TP
26.—TxT, TxT
27.—T1A, A3A
28.—R1A, P4T!
29.—C1R, P4AC
30.—T2A, T8T
31.—R2R., R3C
32.—C3A, R4A
33.—C2D, Ps5C
34.—C1A, ASD!
35—C2D, T8CR
38.—C3C, A4R
37.—C2D, TxP
38.—R1A, TTT
39.—R1C, T6T
40.—C1A, PST
41.— R2C, PxP
42.—PxP, RSR
43.—T2A, P3A
44.—~T2T, TIT

Blancas rinden

ESPANOLA

Blancas: Hiibner
Negras: Geller

1.—P4R, P4R
2,—C3AR, C3AD
3.—A5C, P3TD
4.—A4T, C3A
5.—0-0, A2R
6.—D2R, P4CD
7.—A3C, 0-0
8.—P3AD, P4D
9.—P3D, A2C
10.—T1D, TIR
11.—CD2D, A1A
12.—C1A, CAT
13.—A2A, P4A
14.—AS5C, P37
15.—A2D, D2A
16.—C3C, TD1D
17.—P4TR, P5A
18.—P3C, PxPD
19.—AxP, D1A
20.—AZA, PxP
21.—CxP5R, AxC
22.—AxA, CxA
23.—DxC, c2C
24.—C1R, C3D
25.—D2R, C4A
26.—PsT, P5R
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28.—D4C, AdA
29.—C4C, T6C
30.—D4A, A3D
31.—PxT, AxD
32,—AxA, P6R
33.—T3D, P7R
34—T1R, DAL
35.—R2T, D7A
36.—C2A, CsT
37.—PxC, DxA--
38.—R1C, DxP
39.—T3T, D4C
40.—C4D, D7D
41.—R2A, DSA+
42 —R1C, D7D
43.—R2A, D5A -+
44,—R1C, P4T
45.—P3T, T5R
46.—CxP, D4R
47.—R1A, D4A+
48.—T3A, DxP
49.—T1D, D4R
50.—T2A, P3A
51.—72D, T6R
52.—T4D, R2T
53.—T1D, DsR
54 —T1R, D7A
55.—P4C, PST
55.—P4C, D5R
57.—T2C, TGA -
Blancas abandonan

ESPANOLA
Blancas: Geller
Megras: Gligoric

1.—P4R, P4R
2.—C3AR, C3AD
3.—A5C, P3TD
4.—A4T, C3AR
5.—0-0, A2R
6.—T1R, PACD
7.—A3C, P3D
8.—P3A, 0-0
9.—P3TR, P3TR
10.—P4D, TIR
11.—CD2D, A1A
12.—C1A, Az2C
13.—C3C, C4TD
14.—A2A, C5A
15.—P3C, C3C
16.—A2C, CD2D
17.—D2D, P4A
18.—P4TD, D2A
19.—P5D, P3CR
20.—P4A, PSC
Tablas

DEFENSA SICILIANA

Blancas: Ujtumen
Negras: Geller

1.—P4R, P4AD
2.—C3AR, P3D
3.—PaD, PxP
4.—CxP, C3AR
5.—C3AR, P3TD
6.—A4AD, P3R
7.—A3C, PACD
8.—P3A, A2R
9.—A3R, 0-0
10.—D2D, A2D
11.—P4C, P5C
12.—C3-2R, PATD
13.—P5C, C1R
14.—A4AD, PST
15.—C3CR, C3AD
16.—CxC, AxC
17.—T1D, D2A

18.—P3C, PxP
19.—PTxP, TIT
20.—0-0, P4D
21.—A3D, PxP
22, —CxP, AxC
23.—PxA, A4A
24, —T2A, D21
25—AxA, DxA
26.—TD1AR, C3D
27.—R1T, T4T
28.—D4A, C1A
29.—A4A, D4R
30.—P4T, C3D
31.—A3D, TRA1T
32.—R2C, DxD
33.—TxD, P4R
34.—T4-2A, T8T
35.—R3A, R1A
36.—TxT, TxT
37.—T1A, TxT+
38.—AxT, R2R
39.—R3R, P3A
40.—PxP+, RxP
41.—A2ZR, P3C
42, —R3D, PAT
43.—P3A, PxP
44.—RxP, CxP+
45.—R4A, CBC
46.—A3A, P5R
47.—A2C, R4R
48.—P4C, C4A
49.—P5C, C3D+
50.—R5A, CxP
51.—RxC, R5D
.—A1A, RER
53.—A2C, RGD
Blancas abandonan

DEFENSA INDIA DE REY

Blancas: Filip
Negras: Geller

1.—P4D, C3AR
2.—P4AD, P3CR
3.—C3AD, A2C
4.—P4R, P3D
5.—A2R, 0-0
6.—0C3AR, PAR
7.—A3R, P3A
8.—D2D, CD2D
9.—0-0, TR
10.—P5D, PxP
11.—PAxP, C5C
12,—AS5CR, P3A
13.—A4T, C1A
14.—AS5CD, A2D
15.—AxA, CxA
16.—C1R, D3C
17.—D2R, C3T
18.—D5C, T2R
19.—DxD, CxD
20.—C3D, P3T
21.—P3A, TIAD
22.—TR1A, T2-2AD
23.—A2A, C2D
24.—CaT, P4A
25.—TxT, TxT
26.—T1AD, TxT+
27.—CxT, PxP
28.—PxP. CsC
29.—P3TR, A3T
30.—C3C, C6R
31.—AxC, AxA-+
.—R1A, A5D
33.—R2R, PACD
34.—C3A, AxC
35.—PxA, R2A
36.—R3R, R2R
37.—CsT, C4A
38.—P4A, R2D

39.—PxP, PxP
40,—CB6A, R2A
41,—P4TR, CS5T
Tablas

DEFENSA SICILIANA

Blancas: Geller
Negras: Ivkov

1.—P4R, P4AD
2.—C3AR, P3D
3.—P4D, PxP
4.—CxP, C3AR
5.—C3AD, P3TD
6.—A2R, P4R
7.—C3C, A3R
8.—0-0, CD2D
9.—P4TD, A2R
10.—P5T, 0-0
11.—A3R, T1A
12.—P3A, D2A
13.—D2D, TR1D
14.—TR1D, P4D
15.—PxP, CxP
16.—CxC, AxC
17.—DxA, C3A
18.—Dd4A, TxT+
19.—TxT, DxD
20.—AxD, TxA
21.—P3A, R1A
22.—R2A, RiR
23.—R2R, T2A
24 —T3D, T2D
25.—A5A, T2A
26.—A7T, T3A
27.—R2D, Tablas

DEFENSA SICILIANA

Blancas: Addison
Negras: Geller

1.—P4R, P4AD
2.—C3AR, P3D
3.—P3A, C3AR
4.—A3D, C3A
5.—A2A, A5C
—P3TR, A4T
7.—P3D, P3R
8.—CD2D, PaD
9.—D2R, A2R
10.—C1AR, D2A
11.—C3C, A3C
12.—A5C, TiD
13.—0-0, P3TR
14.—A4T, 0-0
15.—TR1R, CATR
16.—CxC, AxC
17.—P4CR, A3C
18.—A3C, D3C
19.—TD1C, D3T
20.—P3TD, PAC
21.—C4T, AxC
Tabias

DEFENSA GRONFELD
Blancas: Polugaievsky

Negras: Geller

1.—P4aD, C3AR
2.—P4AD, P3CR
3.—C3AD, P4D
4.—C3A, A2C
5—A4A, 0-0
—T1A, P3A
7.—P3R, A3R
8.—C2D, CD2D
9.—A2R, PxP
10.—AxP, AxA
11.—CxA, C4D
12.—A3C, Tablas
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Lajos Portisch, de Hungria, y Vasiliy Smyslov, de Rusia, deberdn ju-
gar un match de desempate a seis partidas, por si alguno de los ocho “Can-
didatos™ no pudiera jugar su correspondiente eliminatoria. -

La organizacion es posible que corra a cargo de la Federacion Belga.

— El Campeonato del Mundo Estudiantil se celebrard en Mayagiiez
(Puerto Rico) en julio de 1971. ) ]

— Los preliminares para el Campeonato de Europa por equipos se ju-
gardn en 1971. La final en 1973.

— El Campeonato del Mundo Junior se celebrard en La Habana (Cuba)
en agosto de este afio.

VINKOVCI (Yugoeslavia).—El danés Bent Larsen vencidé en el II Tar-
neo Internacional de Grandes Maestros al totalizar 10,5 puntos. A conti-
nuacion, con 10 puntos, Hort, Bronstein y Gligoric, por este orden.

BUDAPEST.—El XXVI Campeonato de Hungria ha tenido como ven-
cedor a Bilek, con 10,5 puntos, Pulgar, 9,5; Kluger y Adorjan, 9; Lengyel,
8,5, y hasta 16 participantes.

RUSIA.—En Dnjepropetlrovsk | se celebrd la Copa Rusa de Aje-
drez. Vencio David Bronstein tras eliminar a Ustinov (4-0), Zaizev (2,5-1,5),
Katalimov (3-1), Sa'von/f?}a} Y (' i ﬁo}lsila final a Schmidt (2,5-
1,5). También participaron, entre ofzgs. Thal, Gipslis, Lutikov, etc.
La Copa Femenina fue s 3
ku (3-1).

RODESIA.—EL Cam
africano Charles de Villigs
Carvalho y Marino Fer
jugadores.

PARIS.—EIL II )
yugoeslavo Ostojio gt

RIGA (U.R.S.S.¥Y%
peonato de Rusia e
kov, 14,5; Stein, 14;
paron 22 jugadores.

Tl C

fue ganado por el sud-
s portugueses Rogerio de
ho I&m Participaron 64

/7l sidepanado por el M. 1.

0 el XXXVIII Cam-
16 puntos; Tukma-

/ v, 12 puntos. Partici-
— Segiun disposiciones %F s% ches del Torneo de Candi-
datos comenzardn a jugars P es de abril.

BEWERMIJK (Paises Bajos)‘—B‘ giomeo Internacional de Hoogoven ha
sido ganado por el soviélico Korchnoi, con 10 puntos, superando por me-
dio punto a sus inmediatos seguidores, Petrosian, Gligoric, Olafsson e
Ivkov.

En el grupo de maestros vencié Timman, con 10 puntos. Adorjan y
Hartog, 9,5. Zuidema y Claussen, 9.

FRANCIA.—Se anuncia el Torneo Open Internacional de Estrasbourgo
para los dias 4 al 12 de abril proximos, que se jugard por sistema suizo a
9 rondas. El primer premio estd dotado con unas 12.500 pesetas. Para ins-
eripciones, dirigirse a M. Andrés Alter —3, Place Saint Etienne - 67 Stras-
burgo (Francia).

CARACAS (Venezuela)—ElL Torneo de Ajedrez “Guillermo de Oro”
ha sido ganado por Julio Ramirez con 8,5 puntos sobre 9 posibles. A con-
tinuacién, Boucheler y Esain, con 6 puntos.

— Teodoro Ramirez se impuso en el Torneo de Ajedrez “Dia del Grd-
fico” al conseguir 10 puntos. Antonio Morales y Pedro Guevara le siguie-
ron con 7,5 puntos.

— En el II Torneo de Navidad - Vista Alegre de Caracas ha vencido
Pedro Bolatios, con 6,5 puntos, seguido de Luis Matos, con 6 puntos.




ANTE EL TORNEO DE CANDIDATOS
(Dpiniones recogidas de la prensa mundial)

A la vista de los encuentros particulares gue celebraran durante este afo los
ocho candidatos al titulo mundial nos ha parecido interesante y de actualidad re-
coger algunas opiniones expresadas por grandes figuras del tablero.

Comenzamos con la del actual campedn Spassky.

—¢iPiensa Vd. en el préoximo match por el titulo y en quien sera su rival?

—~Considero que los adversarios mds peligrosos son Fischer y Petrosian. Este
ultimo ha desarrollado una tdctica pulida y peligrosa. Es, evidentemente, el aje-
drecista mds talentoso de nuestro tiempo.

Fischer, quizd no sea tan peligroso —prosiguié Spassky—. Hace meses des-
cansendo con Botwinnik, en el Caucaso, estuvimos estudiando sus partidas y pude
apreciar que sus ideas son rectilineas claras y aparentemente fdciles de descubrir.

—¢Qué piensa Vd. de Korchnoi?

—E] defecto de Korchnoi es que juega sus partidas para ganar. Semejante
tactica lleva inevitablemente a altas y bajas, generando un juegc inestable.

Tal inspiraciéon puede servir para alcanzar el triunfo en un gran torneo pero
no en una serie de matches gue cansan y agotan. Después de un match es indis-
pensable descansar del ajedrez. En la vida es necesario ser racional, mirar al fu-
turo y... Korchnoi no puede. En €l predominan las emociones.

—,Y qué opiniéon le merecen Larsen, Smyslov...?

—TLarsen logra resultados desiguales y también su estilo de juego es demasiado
arriesgado. Smyslov no creo gque estd en condiciones de realizar la hazana; los
éxitos en ajedrez van paralelamente con la edad —salvo honrosas excepciones— ¥y
€l mismo Petrosian habla preocupado acerca de su edad «ajedrecistican. Inclusive
yo, con mis 32 anos, no estoy seguro de no ser demasiado viejo.

— iPuede el legendario Tahl «resucitar» de nuevo alguna vez?
—Es dificil que Tahl pueda brillar de nuevo. No se cuida lo suficiente.
—iAdmite Vd. la posibilidad de un fracaso?

—8i. ¥ no la temo en absoluto. En general no experimiento sensacién de mie-
do ante derrotas aisladas y tampoco ante la posible pérdida del titulo. Haciendo
una totol abstraccidén deceo expresar la conviceidn de que el campedn del mundo
no debe temer las derrotas, sino afrontarlas valientemente y luchar sin cesar.

Veo~mos ahora la opinidn de Korchnoi.

—:;Qué lugar cree Vd. que ocuparia Fischer en un Campeonato de la URSS?

—Muy pocos ajedrecistas podrian ocupar de un solo golpe el primer lugar de
un campeonato en mi pais. A la tercera vez, quizds, Fischer podria ser el ganador,
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eunque actualmente las aperturas del G. M. americano son un poco superficiales.
En mi opinién no las plantea con suficiente firmeza, aunque las prepara cuidado-
samente con arreglo a su adversario de furno.

—iCree Vd. que pueden jugar Fischer o Larsen el match por el cetro mundial
con Spassky?

—Si, creo que podria llegar a jugar, pero... Fischer tiene dificultades con el
juego de Geller y con el mio. Si nos ganara o si no se enfrentase con nosotros
llegaria a Spassky con quien jugaria con muchas dificultades después de duras
luchas. Fischer no cede ante los principales maestros soviéticos, ni ninguno de ellos
cede ante €l. En todo caso, de los maestros extranjeros ninguno excepto Fischer
amenaza la corona. A Larsen lo considero méas débil.

Y ahora veamos la opinion del danés Ben Larsen:

—&Quién jugara el match final del Torneo de Candidatos?

—Creo que Fischer y yo.

—¢(Quién ganara?

—Larsen por un punto de diferencia.

Y por ultimo las manifestaciones de Robert Fischer:

A la pregunta sobre sus impresiones del juego del campeon mundial Spassky
dice que es sin duda un fuerte ajedrecista, pero que cree que puede ganarle. Posi-
blemente su punto mds débil son las aperturas aunque en el medio juego y finales
es «muy fuerten.

De todas formas y por azar del sorteo serda imposible que se dé la final de can-
didatos entre Larsen y Fischer, ya que como nuestros lectores conocen el vencedor
del match Fischer-Taimanov se enfrentard al ganador del match Larsen-Uhlmann
v el de Petrosian-Hilbner al vencedor del Geller-Korchnoi.

Jugando a pronosticadores —que es la forma segura de quedar mal— ;qué les pa-
rece un match final Fischer-Petrosian?

RELOJES DE AJEDREZ

Marca ;j; C é &

3 ANOS DE GARANTIA '
1.925 Ptas.

Joyeria UNIVERSO Relojeria —C/ Loyola, 13-SAN SEBASTIAN
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VASILIY SMYSLOV
comenta para JAQUE

Ofrecemos hoy a nuestros lectores el primer trabajo que nos envia el
ex-campeén del mundo Vasiliy Smyslov cn exciusiva para JAQUE, quien
de esta forma se incorpora al selecto grupo de nuestros colaboradores

técnicos.

Veamos a continuacién dos partidas de actualidad

comentadas por este G. M. soviético.

XXXVII Campeonato de la U.R.S.5.

RIGA 1.970

Blancas: Tukmakov.
Negras: Korchnoi.

DEFENSA DE NIMZOVICH

1. P4D, C3AR

2. PAAD, P3R 6. C3A, P4D
3. C3AD, A5C 7. 00, PDxP
4. P3R, 0-0 8. AxP, CD2D
5. A3D, PAAD 9. D3C, ...

Esta misma jugada se dio tam-
bién en la partida Portisch-Korch-
noi (Match del Siglo, Belgrado,
1970) donde se continué 9... P3TD;
10. P4TD, A4TD; 11. T1D, PxP; 12.
PxP, D3CD; 13. D2AD, D2AD; 14.
A3D con mejor juego para las blan-
cas. Indudablemente Tukmakov co-
nocia esta partida y la eleccion de
esta apertura fue un justificado
golpe psicolégico. Korchnoi no en-
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cuentra una buena continuacién y
pronto se halla ante serias dificul-
tades.

9. ..., P3TD

10. P4TD, D2R  i1. T1D, A4T

La retirada del alfil no era im-
prescindible. Merecia preferencia
11..., T1D librando la casilla 1AR
para el caballo. Si 12. P5TD, seria
posible 12..., P4CD.

12. D2A, PxP
i3. PxP, C3C 14. A2T, P3T

Hubiera sido mejor no perder el
tiempo en medidas profilacticas
sino comenzar un contrajuego ac-



tivo con 14..., C3C-4D; 15. A1C,
D2A; etc.

15. C5R, A2D
16. A1C, TR1ID 17. T3D!, ...

El comienzo del ataque. La to-
rre, por la tercera horizontal, se
traslada al flanco de rey. Para las
negras no es facil encontrar un
aceptable plan de defensa.

17. ..., TD1AD
18. T3C, R1A 19. D2D, ...

Una maniobra bastante lenta.
Merecia atencion: 19. AxP3T, PxA;
20. D2D, D5C; (o bien 20... C1CR;
21. A7TT); 21. DxP+, R2R; 22. T3AR
con fuerte ataque en compensa-
cion de la pieza entregada.

19. ..., CD4D 20. A6C!, A1R?

Mejores posibilidades de defen-
sa proporcionaba 20..., A2A. Por
ejemplo: 21. AxP, AxC; 22. PxA,
RxA; 23. PxC, CxP, y las negras
pueden defenderse con éxito.

21. DxPL, ...

Un espectacular golpe combina-
tivo que destroza la posicién del
enroque de las negras. En caso de
21..., PxD hubiera seguido 22.
AxP+, R1C; 23. A4R+, RIT; 24.
A7C+, R1C; 25. AxC3AR+, R1A;
26. AxD+ con superioridad mate-
rial.

21. ..., D5C 23. DxP, DxPD
22. D8T+, R2R  24. C3D, ...

Esta sencilla réplica demuestra
la infructuosidad de las esperan-
zas de las negras, relacionadas con
la ausencia de una «ventanilla» pa-
ra el rey blanco.

Si ahora 24..., CxC, entonces 25.
PxC, DxP3AD; 26. A2CD, etc.

24, ..., AxC 26. A3TD+,R2D
25. PxA, CxP 27. T1R, R2A

Eludiendo la amenaza, 28.
AxPTAR. El rey busca un refugio
seguro. Pero ahora las negras pier-
den calidad sin ninguna compen-
sacion.

28. A7R. CD4D 31. AxC, CxA
29. AxT+, BxA 32. D5C+, R2A
30. A4R, DxPT 33. P4TR, ...

Con el avance del pedn de to-
rre se demuestra clara y llana-
mente la desesperada situacion de
las negras. Escaso de tiempo,
Korchnoi todavia contintda la lucha.

33. ..., D5D 37. D7C+, R3D
34. T1IAD4, A3A 38. P5T, C5A
35. C5R, P3A 39. D4AC, D7D
36. CxA, PxC 40. T1D, vy las

negras abandonan.
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Torneo de Bf—‘:w:rllli]l{, 1971

Blancas: NAJDORF — Negras: HUBNER

DEFENSA DE NIMZOVICH

1.—P4D, C3AR 4.—P3R, P4AD

2.—P4AD, P3R 5.—A3D, C3A
3.—C3AD, AsC 6.—C3A, AxC+
Este cambio conduce a una aguda lu-

cha de mucho contenido temético. Conce-
diendo a las blancas la superioridad teé-
rica de la pareja de alfiles, las negras
consiguen ciertas «chances» relacionadas
con los peones doblados blancos en la
linea de alfil de dama.

7.—PxA, P3D 8.—P4R, ...

De distinta forma se desorrolld la par-
tida Taimanov - Hiibner (Mallorca, 1970):
8. 0-0, P4R; 9. D2A, D2R; 10, C2D, 0-0;
11.. PxPA, PxPA; 12. C4R, P3CR; 13.
CxC+; DxC; 14. P4AR, PxP; 15. PxP,
14A; 16. AxA, DxA; 17. DxD, PxD; vy las
Eiegras consiguen un juego muy acepta-

e.

En el encuentro Addison- Hiibner del
mismo Torneo Interzonal, se jugod: 8.
C2D, P4R; 9. P5D, C2R; 10. 0-0, 0-0; 11.
D2A, P3CR; 12. P4AR, PRxPAR; 13. PRxPA,
A4A; y después del cambio de alfiles
blancos, el juego de las negras es mejor.

8.—.... P4R
9.—PsD, C2R 10.—P3CR, ...

Con anterioridad se habia jugado Gli-
goric contra Korchnoi. Siguié: 10. ...,
11. P4TR, D4T; 12. D3CD, AS5CR; 13.
C2TR, A2D; 14. A5CR con buenas pers-
pectivas para las blancas. Sin embargo
el joven ajedrecista alemédn encuentra
una mas fuerte defensa.

10.—......, P3TR!
11.—C4T, P4CR 12.—C2C, ......

Una retirada desafortunada. Hubiera si-
do mejor replicar, 12. D3AR procurando
activar el juego.

12 —......, D4t 16.—P3A, R1C
13.—D3C, A6T 17.—T2A, TRIC
14.—0-0, 0-0-0 18.—C3R, A1A
15.—T1CD, D2A 19.—R1A, ...

La huida del rey no esta justificada.
Merecia atencion: 19. C2AD, C1R; 20.
C3T, P3T; 21. D4T, creando objetivos de
ataque en el flanco de dama.

19.—... .., TDIA
20.—R1R, CiR 21,—CSA, ......

Con el cambio de caballos, la posicién
de lac sas pierde elasticidad. Sin em-

bargo, las negras, por medio de P4AR
amenazaban comenzar un contrajuego.

21,—......, CxC 25.—A1AR, T2A
22.—PxC, P3A 26.—P3TR, D2D
23.—PAC, TIT 27.—R2D, C2A

24.—A3R, PATR

La lucha lleva un ritmo lento. Ambas
partes intentan colocar sus piezas tras
'a cobertura de los peones, de la forma
més beneficiosa posible. En posiciones
cerradas similares a ésta el caballo es
una pieza de mas maniobrabilidad que
los alfiles de las blancas.

Todavia no se aprecia un peligro inmi-
nente, pero son de considerar la ruptu-
ra P5R y PTxP.

29.—T1R, CIT! 30.—P5T, ...

Este movimiento de peén facilita la
iniciativa de las negras. Un juego pasivo
hubiera dado lugar a una agrupacion de
piezas negras: D2A, A2D seguido de DAT
y C3C atacando al pedén de torre blanco.

28.—P4ATD, T2R

30.—....., 1D
31.—D3T, T1T-2T 33.—A3D, T2CD
32—T1CD, P3C 34.—PTxPC, ......

Una seria concesién posicional. Ahora
el caballo entra con gran fuerza en la
lucha.

En caso de 34. P6T, T2AR y después
35..., C2AD se perdia el pedn de torre.
Las blancas no disponian ya de una ré-
plica adecuada.

34.—...iy. CHP 36.—R2A, PxP
35.—T1TD, DIT 37.—PTxP, A2D

Hibner, metédica y sutilmente, lleva a
2abo su plan. Ha conseguido una neta
superioridad controlando la vertical de
torre de rey y conservando la iniciativa
en el flanco de dama.

38.—D21, T7T

39.—R2D, TxT+, 42.—D2D, A1R
40.—AxT, DT 43.—T1CD, TxT
41.—R2R, CST 44,—AxT, D5A!

El cambio de damas es la forma mas
sencilla de forzar la victoria. En el final
se apreciara la debilidad del pedn de al-
fil de dama.

45.—A3D, DxD+, 49.—A3D, R2A
46.—RxD, C3C 50.—R2C, A1A
47.—R1A, AST 51.—R3C, A3T

48.—A2AD, A2D 52,—A3R, CxP4D
Y las blancas abandonan.

Comentarios de V. SMYSLOV
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VITORIA.—Pozas se ha proclamado campeén de Alava de primera
categoria con 7,5 puntos. El subcampeonato fue para Martinez Aragén con
7 puntos. Clasificaron seguidamente Lopez Esnaola, Perancho, Montoya,
Ortiz, Apellaniz, Ecenarro, Isasi y Aguirre.

ZARAGOZA.—El Club de Natacién HELIOS ha quedado campeodn de
Aragon de primera categoria por equipos de club, con 40,5 puntos. Sub-
campeon, la A. A, Aragonesa, con 35 puntos. En tercera posicién, el Cen-
tro Soriano, con 30 puntos. C. A. Fuenclara quedo en el cuarto puesto, con
26,5, y con la misma puntuacién el Stadium Casablanca, quinto. Cerrd la
clasificacion Rey Ardid, con 21,5 puntos.

En segunda categoria fue campeon el Centro Gallego, con 45,5 puntos,
que asciende a primera, y subcampeoén el Centro Soriano, con 38 puntos.

También el C. N. Helios vencié en tercera categoria, con 43 puntos,
delante del C. A. Fuenclara, con 37 puntos.

SAN SEBASTIAN.—En los calones del Ateneo Guipuzcoano se cele-
bré el MEMORIAL RUBINSTEIN, resultando vencedor el juvenil Ugarte-
buru. A continuacion, Salinas, Campins, Casado, Fernandez, Sesma, Gui-
ller, A. Gonzdalez y Casas.

BARCELONA.—Con la participacién de 87 jugadores, se celebrd el

XI Campeonato Juvenil de Catalufia correspondiente a la temporada 70-71,
resultando ganador Ange ~Martin que totahzo.’ puntos en la fase final
[anuel 'Ni nionio Perice, Jorge Gros y

José Parés con la misma pi ntuacmn (6,5) ¥ p__ este orden. Manuel Pujol,
Francsico Muriel y Juan Ponce.ocuparon los puestos sexto, séptimo y octa-

: g ! e Manresa, ha fichado al
M. L norteamerlcano Olafl U rzo para el cuadro man-

resano.

CACERES.—Se estan cf
ciales por equipos en los
Centro de Juventud y S B

A la vez, en la provingi 14 —independientemente— estan en
liz los equipos de Liceo, C.I.LR., Ruy Lopez, El Obrero Extremefio y Euro-
pa O.J.E.

— La copa Clare Benedict se celebrard en Madrid los dias 14 al 18
de marzo.

— En el Grupo B del Campeonato de Europa de Juniors, nuestro re-
presentante Juan Bellon ocupd el segundo lugar.

— De fuente bien informada nos anuncian que efectivamente un match
de candidatos se celebrara en Madrid. Se especula también con los Fischer-
Taimanov o Iarsen-Uhlmann.

SEVILLA.—Con la participacion de 24 equipos de distintos clubs se ce-
lebré en esta capital el VI TORNEO SANTA LUCIA, venciendo la Peha Bé-
tica Alcalarefia en cuyas filas se encuentra el actual campedén de Espaiia,
Palacios. En segunda posicién, a corta distancia, quedé el Circulo Mercan-
til e Industrial.

Fischer v Larsen en dstintas fechas dieron una sesion de simultaneas,
siendo ambos vencidos por el fuerte jugador sevillano Eugenio Gomez.

— Nos comunican que en los VI Juegos del Cantdbrico, que tendrian
lugar en Lugo del 28 de junio al 2 de julio préximos, estard incluido tam-
bién AJEDREZ dentro de las diez manifestaciones deportivas que se ce-
celebraran.

los campeonatos provin-
, Coria, Cacereno, Jariza,




EL. RAZONAMIENTO EN AJEDREZ

Por nuestro colaborador MIGUEL NAJDORF

Nuestro querido amigo y coaborador, el G. M. Miguel Najdorf, trae hoy a nuestras paginas
«El razonamiento en ajedrez», que nos recuerda por su titulo ese libro que hace afios nos
tiene prometido publicar y que se titulara COMO RAZONA UN GRAN MAESTRO. Después
de leer aquella otra obra suya que fue 15 ASPIRANTES AL CAMPEONATO DEL MUNDO
hemos esperadc con ansiedad su nuevo libro. Sirvan estas lineas como recordatorio, al
mismo tiempo que le damos la mas afectuosa bienvenida a nuestra revista.

En ocasion de un match interclubes en
Argentina, me tocé enfrentar como pri-
mer tablero a un joven valor, R. Hubert,
que ya demostrara poseer estimables con-
diciones. A continuacién transcribo esta
partida, por considerarla muy buena, y
expongo mi manera de razonar durante el
desarrolio del juego.

APERTURA INGLESA

NAJDORF v. HUBERT

1. P4AD, C3AR; 2. P3CR, P3CR; 3. A2C,
A2C; 4. C3AD, P4A; 5. C3A, C3A; 6. P4D,
PxP;

Con 6. ..., P3D; las negras pueden en-
trar en la conocida Variante Yugoslava.

7. CxP, 0-0; 8. 0-0,

Es de tenerse en cuenta C2A.

8. ..., CxC!; 9. DxC, P3D;

Puede decirse que las negras han sal-
vado bien las dificultades propias del
planteo, equilibrando el juego. Cierto es
que el alfil rey blanco esta impidiendo el
desarrollo del alfil dama de las negras,
pero éstas tienen a su vez un gran juego
con su alfil rey, cuya accién indirecta so-
bre la dama blanca obliga al primer ju-
gador a escapar con esa pieza. Ademas,
las blancas deben resolver dénde ubicar
su alfil dama. Naturalmente, lo mejor se-
ria cambiarlo por su antagonista negro,
pero ;como conseguir esto?

10. D2D

Para conseguir el plan esbozado en el
comentario anterior, se pudo juzgar 10.
D4T, pero contra ello respondian las ne-
gras DAT; y si 11. ABT, entonces DATR;
con juego parejo.

10..., TiRY;

Ahora fracasaba 10. ..., D4T; a causa
de 11. C5D.

11. P3C,

Disponiéndose a neutralizar, por la dia-
gonal larga, la accion del alfil rey ene-
migo.

20

11. ..., DAT; 12. A2C, P3TD; 13. TR1D,
T1C; 14. P4TD,

Unica movida con la que las blancas
pueden mantener la iniciativa, pues si se
permite a las negras jugar libremente
P4CD, desaparecerian las dificultades.

14. ..., A2D;

La primera jugada débil. Las negras de-
bieron buscar la forma de desarrollar es-
te alfil con ganancia de tiempo, por ejem-

), nor medio de 14. ..., D4T; seguido de
AGT; seguido de ABT, con lo que molesta-
rian a las blancas en el flanco rey vy equi-
librarian las posibilidades. La idea de las
negras al jugar A2D es cambiar los alfi-
les con A3A, pero la tentativa no pros-
nera.

15. D2A,

Dando libertad de movimientos al caba-
llo, y oponiéndose al plan del adversario.

15. ..., A3A; 16. P4R,

Y la maniobra de las negras quedé anu-
lada.

16. ..., TD1A;

«Mirando» a la dama blanca y prepa-
rando una ruptura por medio de P4CD.

17. C2R,

La continuacién tentadora 17. C5C, fra-
casaba a causa de 17..., AxCl; 18. PTxA,
DxPl; etc.

17. ..., D2A; 18. P5T,

De no hacer este avance resultaria muy
cficaz el golpe liberador de las negras
PACD.

18. ..., PACD; 19. PxPa.p., DxP; 20. A4D,
D2C; 21. C3A,

En esta forma las blancas tienen centra-
lizadas todas sus piezas y al mismo tiem-
disponen ya de un tema definitivo: el
debilitado peén torre dama de las negras.
21y TETG
La mejor jugada de la partida. Las ne-
gras amenazan P4TD seguido de TRI1C,
obviando las dificultades.
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En esta posicion las blancas razonaron
en la siguiente forma: sin haber cometido
errores y habiendo hasta ahora maniobra-
do, a su juicio, con jusieza, no han encon-
trado una continuacion satisfactoria para
mantener la ventaja posicional. Por lo
contrario, se dan cuenta que ella puede
desaparecer como consecuencia de la
amenaza de las negras y la légica dice
que no hay ninguna razén pa 2 gue el se-
gundo jugador obtenga me posicion
después de haber cometido algunas pe-
guenas fallas. Y he aqui lo interesante: la
amcnaza P4TD de las negras obliga a las
blancas a profundizar en el analisis y rea-
lizar un esfuerzo que tiene como premio
encontrar una gran jugada. Es decir, que
de no haber existido el peligro del cita-
do avance del pedn, las blancas habrian
jugado mecanicamente, sin profundizar
mucho, y tal vez no habrian encontrado la

Con este avance las negras evitan la
maniobra que amenazaban las blancas,
que eran 23. P5C, PxP; 24. PxP, AxPC; 25.
P5R, ganando. Por otra parte, si ahora 22.
excelente maniobra que sigue:

22. PACD!!, P4R;

...DxP: seguia 23. P5R!, PxP (Si 23. ...
AxA; 24. PxC, etc.); 24, AxA, PxA; 25.
CAT, P4R; 26. AxTD, 27. TD1C, con clara
superioridad.

23. A3R, DxP; 24. D3D!,

La clave de la combinacion. Las blancas
recuperan ahora en forma ventajosa el
peon sacrificado, como consecuencia de
la amenaza de ganar la dama por TR1C.

24. ..., D1C; 25. DxP, DxD; 26. TxD,
TR1AD;

Un poco mejor era T3R, pero de todos
modos la situacién es ya critica.

27. A3T, C1R;

Unica aceptable, pues si 27. ..., T2A;
las blancas ganan con 28. A6C.

28. T2D, T2A; 29. A6C.

Desviando la torre hacia otra columna
menos importante para las negras.

29. ..., T2C; 30. P5A,

Aun cuando las blancas no han conse-
guido ventaja material, su superioridad
posicional es evidente. El punto cinco da-
ma para una oportuna entrada del caba-
llo y todas las piezas activas deben pro-
porcionar el triunfo. Lo que resta es solo
cuestion de técnica.

30. ..., C3A; 31. TDID!,

De ninguna manera deben permitir las
blancas el cambio de piezas malas del ad-
versario por las buenas propias, cosa que
las negras intentaban forzar por medio de
C2D.

31. ..., CxP; 32. A2C!,

Jugada bonita, aunque facil. El secreto
de las combinaciones planeadas por las
blancas en la presente partida reside en
el tema de las clavadas.

E %
E § R
e (‘\h.__
3 o) 3
I P
2
|
| %"
32. ..., P4A;

Es claro, si 32. ..., CxC; las blancas
ganan facilmente con 33. AxA, CxT; 34.
AxT, etc.

33. CxC, PxC;

Si 33. ..., AxC; sigue 34 AxA, PxA;
35. T8D+, TxT; 36. TxT+, R2A; 37. P6A!,
TxA; 38. PTA, T3AD; 39. P8A (D), TxD; 40.
TxT, y en seguida cae el pedn torre dama
después de lo cual se gana con facilidad.

34. T6D, AST;

35. AxP, AxT

36. AxT, T1CD

37. A5D+

Si 34. ..., T1AD; 35. A3T.

Hay varias formas de ganar, pero este
es el procedimiento méas rapido.

37. ..., R1A; 38, T7D,

¥ las negras abandonan. Si 38. ..., A3T;
sigue 39. TTA+, R1R; 40. TxP, etc.



mini-partidas

de la XIX Olimpiada J,_;_;-_n_\

de Siegen 1970

Continuando con esta seccién gue iniciamos en el nimero pasado, hemos selecciona-
do para este, mini-partidas jugadas en la altima Olimpiada, con lo que ademas de su in-
terés natural en este tipo de partidas cortas, ponemos de relieve la actualidad de las

mismas

DEFENSA

GRUNFELD

Blancas: MNaranja (Filipinas).
Megras: Portisch (Hungria).

1. PAAD, C3AR; 2. P4D, P3CR; 3. C3AD,
P4D: 4. PxP, CxP; 5. P4R, CxC; 6. PxC,
A2C; 7. AJAD, P4AD; 8. C2R, C3A; 9. A3R,
0-0; 10. PATR, PxP; 11. PxP, D3D; 12. T1AD,
T1D; 13. P5D, C4R; 14. D3C, A2D; 15. P2A,
PACD; 16. A3D;, D5C+-!

Blancas abandonan.

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D; 3. P4D,
PxP; 4. CxP, C3AR; 5. C3AD, P3TD; 6.
P4AR, D2A; 7. A3D, C3A; 8. C3A, P3CR;
9. 0-0, A2C; 10. D1R, P3R; 11. R1T, 0-0;
12. DAT, P4ACD; 13. P5A, D2R; 14. A5C,
P5C; 15. P5R.

Abandonan negras.

APERTURA ESPANOLA.
R ‘ez (Filipinas).
Wegico: Jene uernscy).

1. P4AR, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, P4CD; 6. A3C,
A4A; 7. CxP, CxC; 8. P4D, A3C; 9. PxC,
C1C; 10. DsD.

Abandonan negras.

as: Rodd
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DEFENEA IMDIA DE REY

Biancas: Bornarsky (Polonia).

are [Tinez)

1. P4R, P3CR; 2. P4D, A2C; 3. C3AR,
P3D; 4. A4AD, C3AR; 5. D2R, P44; 8. PSR,
PDxP; 7. PxPR, C4D; 8. 0-0, P3R; 9. T1D,
0-0; 10. A5CR, D3C; 11. AxC, PxA; 12.
€34, P5D; 13. C5D ,D3T; 14. D2D, A5C;
15. A6A, AxC; 16. D6T!!

Negras abandonan.

(U.R.8.S5.]).

(Mdnaco).

: Lorinczi

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D,
PxP; 4. CxP, C3A; 5. C3AD, P3TD; 6. CxC,
PCxC; 7. P5R, C1C; 8. A3D, P3C; 9. 09,
A2C; 10. T1R, P3R; 11. D3A, C2R; 12. C4R,
0-0; 13. A5C, P3T; 14. C6A+, R1T; 15. T4R,
C1C; 16. T4TR, CxC; 17. PxC..

Negras abandonan.

Negras: Uzman (Turquia).

1. P4R, P4r; 2. C3AR, C3AD; 3.A5C,
P3TD; 4. A4T, C3AR; 5. 0-0, P4ACD; 6. A3C,
A2C; 7. T1R, AdA; 8. P3A, C5CR; 9. P4D,
PxP; 10. PxP, CxP; 11. CxC, D5T; 12. C3AR,
DxPA -,

Blancas abandonan.



DEFENSA ESCANDINAVA

11 n
olancas:

Negras: Uzmann (Turquia)

1. P4R, P4D; 2. PxP, C3AR; 3. C3AR, P3A;
4. PxP, CxP; 5. A2R, P4R; 6. P3D, A4AD;
7. A3R, AxA; 8. PxA, D3C; 9. P3TR, DxPR;
10. D2D, D3C; 11. P3CD, 0-0; 12. C3A,
A3R; 13. C5CR, C5D; 14. A3A, TD1A; 15.
0-0-0, TxC!; 16. DxT, T1A; 17. D2D, AxP.

Blancas abandonan.

AFERTURA IRREGULAR.
Blancas: Camilleri (Malta).
Negras: Kadiri (Marruecos)

1. P4R, P4R; 2. G3AR, P3D; 3. PAD, PxP;
4. DxP, C3AD; 5. A5CD, A2D; 6. AxC, AxA;
7. C3A, C3A; 8. A5C, A2R; 9. 0-0-0, 0-0; 10.
TR1R, T1R; 11. P5R, AxC; 12. PxA, PxP; 13.
DxPR, A3D; 14. D4AD, A2R; 15. DxD.

Negras abandonan.

DEFENSA SICILIANA

Blancas: Kerr [Holanda)

Negras: Georgiades (Chipre)

1. PAR, PAAD; 2. P4D, PxP; 3. P3AD, PxP;
4. CxP, C3AD; 5. C3A, P3D; 6. A4AD, A5C;
7. AxP+, R2D; 8. 0-0, C3A; 9. P5R, AxC;
10 .DxA, C1R; 11. A4AR, T1A; 12. C5C,
D3C; 13. D4C+, R1D; 14. AxC, DxC; 15.
D7D+ +.

Negras abandonan.

DEFENSA INDIA DE REY

Blancas: Paoli (Italia)

Negras: Laine (Guernsey)

1. P4R, P3CR; 2. P4D, A2C; 3. C3AR,
P3D; 4. C3AD, C3AR; 5. P3TR, 0-0; 6, A4AD,
CD2D; 7. P5R, PxP; 8. PxP, C1R; 9. P6R,
PxP; 10. C5C, AxC+; 11. PxA, C2C; 12.
AxP+4, CxA; 13. CxC, D1R; 14. 0-0, C3A;
15. CxP.

Negras abandonan.

JEFENSA SICILIANA

Sursok (Libano)

arsen (Dinamarca).

1. P4AD, P3R; 2. PAR, P4AD; 3. C3AR, PxP;
4. CxP, C3AD; 5. C3AD, P3D; 6. A4AD,
C3AR; 7. A5CR, D3C; 8. Axc. PxA; 9.
C4-5C, C4R; 10. A3C, T1CR; 11. 0-0, P3TD;
12, C4D??, DxC.

Blancas abandonan.

APERTURA ESPANOLA

Blancas: Vasquez (Perd)

Negras: Sharf (Mdnaco).

P4R, P4D; 2. CSAR C3AD; 3. AsC,
P3TD 4. A4T, P3D 5. PdD PACD; 6. A3C,
PxP; 7. A5D, A2C; 8. CxP, D2D; 9. 0-0,
C3A; 10. CxC, AxC; 11. AxA, DxA; 12.
C3A, A2R; 13. T1R, 0-0; 14. A5C, D2D; 15.
P5R, C1R; 16. AxA, DxA; 17. D3A, PxP;
18. DxT.

Negras abandonan.

’ERTURA ESPANOLA.

tulovic (Yugoslavia).

21 [Luxemburgo).

1. P4R P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. ASC,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, PACD; 6. A3C,
A4A; 7. P3AD, CxP; 8. D2R, P4D; 9. P3D,
C3A; 10. P4D, A2R; 11. PxPR, C5R; 12.
T1D, A3R; 13. P4A, PCxP; 14. A4T.

Negras abandonan.

FIANCHETTO DE DAMA.,
Blancas: Jacobsen (Dinamareal.

Negras: Gelfer (lsrael).

1. P4AR, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P3CD,
C2A; 4. A2C, P3CR; 5. P3R, A2C; 6. A2R,
0-0; 7. 0-0, P4D; 8. D1R, P5D; 9. C3T, C4D;
10. T1D, P6D; 11. AxA, PxA; 12. DxP, RxA;
13. P4D.

Blancas abandonan sin esperar respues-
ta.

on [(Suecia)

Miagmarsuren (Mongolia)

; P4D C2AR; 2. P4AD, P4A; 3. PsD,
P3R; 4. C3AD, PxP; 5. PxP, P3D; 6. P4R,
P3CR; 7. A4AR, A2C; 8. A5C+, CR2D; 9.
AxP, D3C: 10. P5R, P3TD; 11. D4AT, R1D;
12. C3A, P3A; 13. 0-0, PxA; 14. DxT, C3T;
15. PATD, CxP; 16. AxC, PxA.

Negras abandonan.

DEFENSA FRANCESA.

a (Esj ]"1|T|i
ek {Monacq

1. P4AR, P3R; 2. P4D, Pdl). 3. CD-2D,
P4AD; 4. CR-3A, C3AD; 5. PRxP, DxP; 6.
A4A, D4A; 7. 0-0, C3A; 8. C3C, P3TD; 9.
T1iR, A2R; 10. CxP, AxC; 11. A3D, DAT; 12.
PxA, 0-0; 13. A4AR, DxPA; 14. A6D.

Negras abandonan.

23



Analisis

Por ANTONIO MEDINA Maestro Internacional (FIDE)

El arte de la combinacion es
susceptible de desarrollarse en
cualquier fase de la partida, ya
que los fundamentos bésicos del
juego permanecen inalterables en
todas las etapas de la misma.

También en el final hay la posi-
bilidad de realizar interesantes y
bonitas combinaciones si se pre-
sentan situaciones propicias, a pe-
sar de la simplificacion habida en
los respectivos contingentes en-
frentados.

A los temas clasicos esenciales:
ataque multiple, piezas interclui-
das, «sobrecarga», etc., se afnaden

otros peculiares de esta fase de -

la partida como son el «:hogo» y
la promocién del pedn.

Veamos a continuacion algunos
ejemplos instructivos:

La posicion que muestra el dia-
grama se produjo en la partida
EUWE - YANOFSKY, disputada en
el Torneo de Groninga el afio 1946.

Sin duda el gran maestro cana-
diense, conductor de las piezas
negras abrigaba grandes esperan-
zas de empatar = juego, aun te-
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niendo un peén de menos, gracias
a la presencia de los alfiles de
distinto color.

No obstante, pronto se ve apea-
do de sus rosados suefios por la
«petite combinaison» que pone en
practica el ex-campeén del mun-
do: 1. ASA!!, que explota en forma
elegante la fuerza expansiva del
pedn pasado.

Naturalmente, como el alfil es
inmune, pues no habria manera de
atajar al peén en su carrera hacia
la coronacion, Yanofsky hubo de
optar por la respuesta: 1. ..., A6D;



pero después de 2. AxP, AxP; 3.
P6T, P4A; 4. AxP, el final quedd
perdido sin remisién.

El remate técnico del final si-
guid asi:

4. ..., P4T; 5. R2A, A6D; 6. P7T, A5R;
7. P3CR, R3R; 8. R3R, A7C; 9. R4A, P3C;
10. P4ACR, PxP; 11. RxP, AS8T; 12. R5C,
R2A; 13. A4D, A7C; 14. P4T, AS8T; 15.
P4C, A7C; 16. P5C, A8T; 17. AGA, A7C;
18. P5T, PxP; 19. R5A, y las negras aban-
donan.

La situacion del segundo diagra-
ma reproduce el momento algido
de una partida entre BIRD y EN-

—
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e

or o W

GLISCH, famosos maestros de la
época romantica del ajedrez en el
siglo pasado.

Aunqgue su oponente tenia justa
reputacion de jugador sdlido vy
muy dificil de batir, el maestro
britanico, portador de las blancas,
crey6 allanado el camino del triun-
fo por la via elegante después de
su jugada: 1. TxC!

En efecto, si las negras respon-
den: 1. ..., TxT, pierden «ipso fac-
to» tras 2. CxP, con la doble ame-
naza; 3. T7T maie, y 3. CxT, y que-
darian en dltima instancia con una
pieza de menos.

iLlegd, pues, la hora de aban-
donar? {Nada de tumbar las pie-

zas!, el ingenioso ENGLISCH en-
cuenrta un bonito e inesperado
recurso salvador:

1. ..., T4AT+; 2. R1C, TxT; 3. CxP,
T8T-+!!; 4. RxT, T8R+; 5. R2T, T8TR-+!!;
6. RxT, tablas.

El rey negro estd ahogado.
BIRD expresd patéticamente: «El
ahogo final ha divertido a todo el
mundo. menos a las blancas».

En la partida E. RICHTER-DORN-
TE, celebrada en Berlin el afo
1939, se llegd a la posicion de es-
te tercer diagrama.
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Es sabido que dos peones pa-
sados y ligados, fuera del radio
de accion del rey enemigo, luchan
ventajosamente contra una torre
si estan lo bastante avanzados.

De inmediato se comprueba que
la torre blanca es impotente para
impedir la promocion de uno de
los peligrosos peones enemigos.
Sin embargo, la situacion restrin-
gida del rey adversario acorralado
en la banda y la posibilidad de con-
centrar las propias fuerzas contra
el mismo inspiraron al blanco un
bello plan decisivo:

1. ReD!, P7D; 2. R7A, P8D=(D); 3.

T6TD+!, PxT; 4. P6C+, R1T; 5. P7T+,
R2T; 6. PBC= (D) mate.



El gran maestro Alberic O’Kelly
se incorpora a Jaque

Las partidas cortas son siempre instructivas por-
que ellas son como ilustraciones de faltas, que
con frecuencia son refutadas brillantemente. Esto
es lo que ocurric en una partida que jugué en
la U.R.S.S. en 1958,

DEFENSA ALEKHINE
Blancas: O'KELLY — MNegras: BODISCO

1. PAR, C3AR; Esta defensa provocativa tiende
a volver a estar de moda. En el Torneo Interzo-
nal de Mallorca 1970, Fischer la empleé en tres
ocasiones, ganando dos partidas y entablando la
tercera.

2. P5R; C4D; 3. P4AD, C3C; 4. PSA,

El acoso sigue, aunque esta continuacion se em-
plea raramente.

4. ..., C4D; 5. C3AD, CxC;

Es mejor jugar 5..., P3R; v no tomar en 3AD, a
lo cual las blancas responderian 6. A4A, 6. PDxC,

P3D; Espera hacer entrar en razén a los peones
aventureros. La jugada 6..., P3R es svidente me-
jor, evitando la réplica blanca que sigue:

7. A5SC!, gue molesta en gran manera el desa-
rrollo de las negras.

7. ..., PxPR; 8. D3C, A3R; Las negras entregan
el peén para poderse desarrollar. La alternativa
era: 8. ..., D2D;

9. TiD, D4A; 10. P4ACD, P3AR; 1. A3R, R2A;
Laz negras parecen estabilizarse.

12. C3A, D1A; 13. D6A, P3TD?; con el deseo
legitimo de evitar AGBT, las negras se olvidan
de pensar en su rey...

14. DxAll+, la invitacidn al vals.

14, ..., RxD; 15. Ad4A+, R4A; 16. C4T+, RSR;
G bien 16. ..., RSC; 17. A2R+, RxC; 18. P3TR!,
seguido de P3C mate.

17. R2R!, Y las negras abandonaron, ya que el
mate con P3A es inevitable.

La Copa de Europa Juvenil

Después de nueve afos, el complejo industrial
Niemeyer, de Groninga, organizé un torneo para
los jovenes ajedrecistas europeos de menos de
veinte afios. Esto ha ocurrido a los dos afos de
que la FIDE acordase la competicién, que se de-
nomina COPA DE EUROPA en la que el vencedor
recibe el titulo de campedn de Europa juvenil. Este
afio, el vencedor ha sido el hdngaro Ribli, de-
lante de 18 participantes. Comento a continuacion
una partida del vencedor con un participante da-
nés, donde el joven hingaro, bien preparado, nos
muestra sus conocimientos tedricos y técticos:

DEFENSA GRUNFELD
Blancas: FEDDER — WNegros: RIBLI

1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3CR; 3. C3AD, P4D;
Esta defensa, llena de posiciones asimétricas, es
una de las armas de combate modernas vy va
bien al estilo de la juventud tan temperamen-
tal: 4. A4A, una continuacién sin grandes pre-
tensiones. Las blancas eligen la seguridad.

4. A2C; 5. P3R, 0-0;

Este sacrificio forma parte del plan activo de
la apertura, la defensa exige la expansién P4AD,
para llegar a abrir el juego y hacer jugar el alfil
afianchetado. La jugada 5..., P3A; es demasiado
pasiva y da ventaja a las blancas sin ninguna
compensacién. 6. PxP, la alternativa es 6. TiA,
P4A: vy las negras igualan sin dificultad. 6. ...,
CxP; 7. CxC, DxC; 8. AxP, consecuencia de 6.
PxP, que sin ella no tiene razon de ser.

8. ..., C3A; Ldgicamente al entrar ' esta va-
riante las blancas esperaban: 8. ..., Cai; 9. AxC,
DxPC; 10. D3A, DxD; 11. CxD, PxA; después de
lo cual si querian entablar la partida, las negras
no podian hacer grandes cosas para evitario.
Otra jugada, recomendada por Boleslavsky, es 8.
..., A4A; la jugada de la partida es muy fuerte
y acelera rapidamente el desarrollo. 9. C2R, con
la intencién de ir a 3AD, atacar la dama, y ganar
tiempo para desarrollarse. Pasivo seria 9. C3A,
Ad4A; con amenazas tales como CSC, con la in-
tercalacion de TD1A, que daria a las negras una

ventaja decisiva. 9. ..., A5C; 10. P3A, TD1A; se
ha considerado durante largo tiempo el sacri-
ficio, 10. ..., AxP; 11. PxA, DxPA; 12, T1C, DxP;

como decisivo, pero dltimamente se ha encon-
trado defensa para las blancas.
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11. C3A, D3R; 12. A4AR, AxPD!; 13. PxAC,
PACR; todo esto ha sido ya jugado, pero parece
gque el danés se encuentra ante lo desconocido.
14, AxP, TR1D; Las negras tienen todas las ple-
zas en juego y comienzan a presionar seriamente.

15, D3A, las blancas concentran todas sus fuer-
zas en la columna AR pero, préicticamente, ya
han perdido los estribos.

15. ..., AxC+; 16, PxA, D4R!; aqui surge la
idea del sacrificio 13 ..., PACR; que deja el alfil
en el aire.

17. A2R, de otra forma se perderia la torre.

17. ..., DxA; 18. 0-0, C4R; las blancas tienen

un pedén de mdas, pero esto estd compensado so-
bradamente por la posicién activa de las negras
y por la debilidad de la infanteria blanca.

19. D4A, P3TR!; 20. P4TR, se ve claramente que
después del cambio de damas, las posibilidades
blancas en el final, son minimas.

. .., D2C; 21. TR1D, las negras amenazaban
21. ... T7D: con demasiada presién. 21. ..., C3C;
Recupera el pedn.

D2A, DxP; 23. T1AR, D2C; 24. A3A, las
blancas han superado los peligros inmediatos, pero
la debilidad de sus peones les hace dificil cual-
quier contrajuego.

24. ..., P3C; 25. TD1D, D3A!; 26. P5C, reaccion
violenta, pero es que después de 26. P5T, o 26.
P3C, sigue 26. ..., C4R; y las blancas quedarian
reducidas a la mas completa pasividad.

26. ..., PxP; 27. PxP, DxP; 28. ATC, en esta ju-
gada basaban las blancas sus esperanzas, que
serdn cortadas répidamente.

28, .., TxT!; 29. DxP+, RiT; 30. AxT.

Si 30. TxT, DxPR+; 31. R1T (Si 31. R2T, D4R+;
32. R1C, D4A+; y D7A, que conduce a un final
sin esperanzas), T8A; y las negras se imponen.

30. ..., DxPR+; 31. RIT, TxT+; 32. DxT, R2C;
33. A7C, C4R!; Intervencion decisiva.

34. AS5D, PAT; 35. D5A, precipita el desenlace.

35. ..., D8R+, y las blancas abandonaron, ya que
pierden el alfil después de 36. R2T, D5T+: 37.
R1IC (si 37. D3T, C5C; y D8R mate), D5D+: etc.

Después de esta victoria, Ribil, que sigue a la
de su compatriota Adoyan, el ano pasado, en el
torneo de Niemeyer, el relevo esta bien asegu-
rado para el ajedrez hdngaro.

(Comentarios y andlisis del G. M. O'Kelly.)




XXVII CAMPEONATO DE PORTUGAL

JOAQUIN DURAG, REGDNUUISTU EL TITULO NACIONAL

Este campeonato nacional de nuestro pais hermano ha constituido una gran victoria de este maestro
internacional Joaquin Durao, al obtener el titulo méximo por 112 vez en quince afios, que es un record
muy dificil de igualar. Con esta victoria Joaquin Durao remata con extraordinaria brillantez esta temporada
donde obtuvo victorias en todas las pruebas nacionales: los campeonatos del Sporting, de Lisboa, los na-

cionales de partidas rdpidas y el actual absoluto.

Es de destacar la actuacion de R. Pereira que con Rego, Cabral, y A. Pereira, puntuaron para el titulo

de Maestro Macional.

La prueba se celebré en las magnificas instalaciones del Gremio Literario y fue perfectamente diri-
gida por el arbitro internacional Castro Rodrigues, asistido por Plécido de Sousa y Victor Cordeiro.

Publicamos a continuaci6n cuatro interesantes partidas seleccionadas de esta competicidn y su cua-

dro de clasificacion.

Blancas: RIBEIRO — MNegras: DURAO
. LEFENSA INDIS DE REY

1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3CR; 3. C3AD, A2C;
4. P4R, P3D; 5. P3A, 0-0; 6. A3R, P3CD: 7. A3D,
PaTD; 8. CR-2R, P4A; 9. PSR, CR-2D; 10. PRxP,
PRAxP; 11. P5D, C4R: 12, D2D, CD-2D; 13. P4A,
CxA+: 14, DxC, TIR; 15. 0-0-0, P4CD; 16. A2D,
Cac; 17. PxP, PxP; 1B. C4R, TxCl; 19. DxT, AdA;
20. D3A, AxP-!; 21. RxA, C5A+; 22. RIT, TxP+!
¥ las blancas abandonan.

Blancas: LEAL — Negras: CORDOVIL
APERTURA INGLESA

1. PAAD, P4R; 2. C3AD, P3CR: 3. P3R, A2C; 4.
P3CR, C2R; 5. A2C, 0-0; 6. CR2R, P3AD: 7. 0-0,
P4D; 8. PxP, PxP; 9, D3C, PSD; 10. PxP, PxP; 11.
C5D, CD3A: 12, CR4AR, CxC; 13. DxC, AdA; 14,
P3TD, ATA; 15. PATR, PED; 16. DxD, TRxD; 17. AxC,
PxA: 18. PAT, P4AD: 18. P5TD, P3TD; 20. TIR, TiR;
21, TxT+, TxT; 22, C5D, T8R+4-: 23. R2C, ASD; 24.
C3R, ABC; 25. R3A, P4A; 26. T1C, AxC; 27. PAxA,
R2A; 28. R2A, T7R4-; 29. R1A, R3R. Y las blancas
abandonan.

Blancas: DURAO — MNegras: CRUZ
DOBLE FIANCHETTO

1. P3CD, P4R; 2, A2C, P3D; 3. PaC, AZR; 4.
A2C, C3AD; 5. P4AD, A4A; 6. P4R, A3C; 7. C2R,
P4TR; 8. P3TR, C3T; 8. CD3D, D2D; 10. C5D, 0-0-0;
11. P4ACD, TD1R; 12. D4T, R1C; 13. CR3A, P3T;
14, P5C, C5D; 15.0-0-0, P4AR; 16. D5T, PxPC;; 17.
PAxP, PxP; 18. PBC, PxP; 19. CxPC, D3R; 20. RiC.
A2A: 21, AxP, P4D; 22. AxP, A3C+; 23, P3D. Y las
negras abandonan.

Blancas: CORDOVIL — MNegras: DURAO
GAMBITO DE REY

1. PAR, P4R; 2. P4AR, PxP; 3. C3AR, AZ2R; 4.
A4A, C3AR; 5. P5R, C5C; 6. 0-0, P4D; 7. A3C,
C3AD; 8. P4D, CBR; 9. AxC, PxA; 10. C3A, AZ3R;
11. D3D, 0-0; 12. C2R, C4T; 13. DxP, PSCD; 14.
P3A, CxA; 15. PxC, P4AD: 16, R1T, D2D; 17. C4A,
TD1A: 18. PxP, PxP; 19. TRiD, TR1D; 20. CxP,
AxC: 21. P4A, D2C; 22, PxA, TxP; 23. TxT, DxT;
24, TxP, R1A; 25. P3T, T1G; 28. Ca2D, P3T; 27.
C4A, A4C; 28. D2A, TxP; 29. DS5A, TSCR; 30,
DeA+, A1D; 31. TxP4, BRxT; 32. C6D+4, RIC. Y
las blancas abandonan.

Campeonato de Portugal - Lisboa 1971

12 |8 5(6 (7 |8|9 [10][11] Ptos.| °f
1.° J, Durao 1 | Q__ _.CJO",I’i
2.° R. Pereira _ 0 7% | 75°%,
3.° J. Cordovil 1 TYe | 76%,
4.° F.Rego 1 6 60°/,
5.° A. Cabral 1 6 60°/o
6.° A. Pereira 1 6 6_0“{3
7° L. Leal 4y, | 45°),
8.° M. Grito 3 30°/,
9.° J.Cruz 2 20°/,

102 B. Passos 2 20%4
11.° G. Ribeiro 1% i 15°/,
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JOYAS POSTALES

Con harta frecuencia, en nuestro pais
consideramos que lo realmente excepcio-
nal, lo auténticamente extraordinario hay
que buscarlo mas allé de nuestras fronte-
ras, sin pensar gque en nuestro propio
ambito también es posible encontrar es-
te preciado tesoro de cualidades sin par.

Esta incongruente paradoja, que ni de-
cir tiene es preciso combatir con toda
fuerza, también se observa en todo lo
relacionado con el ajedrez. Con justicia
admiramos a tal maestro extranjero o a
cual partida jugada en otro pais; bien
estd que lo hagamos asi, porque sus mé-
ritos los hacen acreedores a estas dis-
tinciones, Pero otra cosa es aceptar que,
sistematicamente, todo lo exranjero es
perfecto y que todo lo nacional es me-
diocre o regular como méximo.

Con verdadero orgullo y honda satisfac-

" cién esgrimimos hoy en nuestras colum-

nas un argumento real y convincente.
Una partida jugada en Espafa, por jugado-
res espanoles, que no solamente merece
los honores de figurar en esta seccion
de «Joyas postales», sino que no duda-
mos de calificarla de las mejores, en lu-
gar muy destacado, de cuantas alguna
vez hemos publicado bajo este epigrafe.

La belleza y la profundidad de los sa-
crificiones y de las combinaciones que
contienen, superan, sin tasa, a los mas
encomiasticos calificativos con que pu-
diéramos acompanar esta obra genial.

jCuantos maestros extranjeros quisie-
ran para si el honor de rubricar, como
obra suya, esta partida!

LUIS DE MARIMON

Torneo Postal Interclubs 1954

Blancas: CLUB AJEDREZ BARCELONA.
Negras: PENA ARDID, DE BILBAO.
Apertura: Peén de Dama, Defensa India de Rey.

1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3CR; 3. CD3A,
A2C; 4. P4R, P3D; 5. P3AR, 00; 6. A3R,
P4R; 7. P5D, P4A; 8. PACR.

(Una agresiva jugada para oponerse al
proyectado desarrollo negro, CAT y P4AR.
La teoria, sin embargo, se inclina por 8.
A3D).

8..., C1R; 9. A3D,

(La partida Kotov-Najdorf, Torneo de
Candidatos 1953 siguié con 9. PATR, P4A;

10. PRxP, PxP; 11. P5C, P5R! y el negro
anduvo mejor.)

9..., P4A; 10. P4TR, PxPC; 11. PxP,
C3AR?
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(Una pérdida de tiempo que facilita el
ataque blanco.)

12. A2R, T2Al;

(Dejando con plena visién del juego
la casilla f8 para el CD. No es posible
12..., D2D; 13. P5C, C5C; 14. AxC, DxA;
15. DxD, AxD, AxD; 16. C5C y gana.)

13. P5CR, C1R; 14. D2D, P3TD; 15, P5TR,
C2D; 16. PxPC, PxP; 17. C3AR, C1AR; 18.
0-0-0, P4CD; 19. T4TR, PxP; 20. TD1T, T1C;
21. A1D, T2-2C;

(Intrépida jugada que complica el jue-
go. Otra posibilidad era 21..., C2D; y 22...,
R1A.)

22. D2T, TxP; 23. T8T jaque!



(Despreciando la materialista conti-
nuacién DxT, para internarse por los com-
plejos y brillantes caminos de la combi-
nacién. Cada jugada que se suceda a par-
tir de este momento es de efectos es-
pectaculares y sorprendentes.)

23..., R2A;

(Si 23..., AxT; 24. DxA jaque, R2A; 25.
CxP jaque!, PxC; 26. T1A jaque, R2R; 27.
AxP jaque y gana.)

24. T1AR!

(Una brillantisima jugada que ofrece si-
multdneamente el sacrificio de la dama
y de una torre. Si 24..., TxD; 25. CxP ja-
que y mate a la siguiente. Si 24..., AxT;
25. CxP jaque, R1C; 26. TxT jaque! RxT;
27. DxA jaque, R2R; 28. D7T jaque y gana.
Por otra parte, si 24..., C3A; 25. PxC!,
TxD; 26. PxA, etc., v gana.)

24..., R2R; 25. CxP!,

(La belleza y profundidad de la combi-
nacion blanca son extraordinarias. Dése
cuenta el lector que en este momento
son tres las piezas blancas amenazadas,
dama, torre y caballo, sin olvidar el pro-
pio monarca, en posicién poco saludable.)

25..., PxG;

(Esta captura es forzada, pues si 25...,
AxC; 26. T8xC, y el negro quedaria en
posicién desesperada. Y si 25..., C3A;
26. CBA jaque, R1R; 27. PxC!, TxD; 28.
PxA, TxT; 29. PxT=D, etc. O bien, 27...,
DxP; 28. TxD, TxD; 29. T6 xC jaque, AxT:
30. TxT, etc.).

26. T8xC!

(Insistiendo por tercera vez consecuti-
va en el sacrificio de la dama y de torre.
Caso de 26..., TxD; 27. AxP jague, R2D;
28. T1-TA, jaque, D2R; 29. TxD, R1D; 30.
T8xC, mate. Y si 26..., AxT; 27. DxP ja-
que, R2D; 28. D6R jaque, R2A; 29. DBA
mate.)

26..., D3Cl;

(La jugada precisa. Amenaza T8C, brin
da una casilla de escape al rey y defien-
de al PAD.)

27. A2AD, TxA jaque!

(Ingenioso y brillante complemento del
golpe anterior. La defensa negra va sor-
teando los tremendos peligros a que con-
tinuamente estd abocada. La réplica es
forzada, pues de nada le sirve 28. RxT,

D7C jaque; 29. R1D, DxD; 30. T1-TA ja-
que, R1R; 31. TxA, T7C! y el negro gana.)

28. DxT, AxT; 29. CATD, D4T; 30. AxP
jaque, C3D; 31. D2AR!

(Realmente prodigioso. El blanco atn
no ha agotado sus sorprendentes recur-
sos. Ahora si 31..., DxC; 32. D7A jaque,
R1D; 33. DxA jaque, R2A; 34. DxC jaque,
R2C; 35. T7A jaque, R1T; 36. 7T7 mate.
Compruébese, en cambio, que el blanco
no podia recuperar directamente la pie-
za con 31. AxC jaque, RxA; 32. TxA7,
pues este intento causaria su derrota
tras 32..., D8R jaque; 33. D1D, DxD jaque;
34. RxR, A5C jaque!, etc.)

31..., AdAlL;

(Unica para salvar la gravisima situa-
cién.)

32. PxA, DxC; 33. PxPC!,

(Amenazando otra vez la irrupcién mor-
ta D7A jaque.}

33..., R2D!;

(No era suficiente 33..., D1R; 34. D7A
jaque, DxD; 35. TxD jaque, R1R; 36. TxA
jaque, RxT; 37. AxC jaque, etc. O bien en
esta misma variante 34..., R1D; 35. DxA,
DxD; 36. TxD jaque, C1R; 37. P7C, etc.)

34. D6AR, A2R!; 35. D6R jaque, R1D;
36. T8A jaque!,

(El dltimo intento, puesto que no es
posible 36. AxC?, por AxP jaque y mate
a la siguiente.)

36..., AxT; 37. AxC, T8C jaquel;

(Forzando las tablas por jaque continuo
pues cualquiera otra posibilidad entrafa-
ria graves riesgos. Por ejemplo, si 37...,
AxA; 38. DxA jaque, R1A; 39. P7C, y aho-
ra el negro estd igualmente forzado a sal-
varse por T8C jaque. Si 37..., T2C; 38.
DBA jaque, A2R; 39. AxA jaque, TxA;
40. P6D, y también ahora el negro debe
buscar el empate por 40..., D6T jaque,
puesto que 40..., D2D pierde tras de 41.
P7C!)

38. RxT,

(Si el blanco no acepta la torre sufri-
ria mate inevitablemente.)

38..., D8D jaque; y tablas.

iUNA JOYA ENTRE LAS JOYAS POS-
TALES!

Comentarios de Luis de Marimén
y Alberto Villate.
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Actividad

es en la

L. R 8. 8.

En la ciudad soviética de Sotschi ha tenido lugar un singular match que ha enfrentado a un selecto
grupo de jovenes promesas, y por otro a un plantel de maestros ya consagrados.

El principal objetivo de este torneo ha sido el foguear a las «promesas» para que en un futuro pue-
dan ser los sustitutos de los Petrossian, Spassky, Korchnoi, etc.

Vencieron los grandes maestros por 51,5 a 46,5 lo que no deja de ser un excelente resultado para los
jovenes, y donde las figuras Liberzon, Lutikov y Kortschnoi no pudieron siquiera conseguir un 50% de los

puntos en litigio.

Es de resaltar los 10,5 puntos conseguidos por el ex-campedn mundial Miguel Thal que puede significar
el resurgimiento de este original genio del ajedrez. Muy buena la actuacidn de Kuzmin y Tukmakov y dis-

creta la de Stein y Suetin.

En sumo un interesante torneo que pone de manifiesto las interesantes ideas soviéticas para conservar
su potencialidad ajedrecistica, a la vez que nos sugiere un vehiculo de promocion digno de llevarse a ia

prictica en otros paises.

Veamos ahora tres
Blancas: THAL Blancas: ZESCHKOVSKY
Negras: PODGAJEZ Negras: KORTCHNOI

DEFENSA ALEKHINE

1. P4R, C3AR; 2. PSR, C4D; 3.
C3AD ,CxC; 4. PCxC, P3D; 5. P4AR,
PxP; 6. PxP, D4D; 7. P4D, P4AD; 8.
C3A, C3A; 9. A2R, A5C; 10. 0-0,
PxP; 11. PxP, P3R; 12. TiC, D2D;
13. C5C, AxA; 14. DxA, A2C; 15,
P3A, AxC; 16. AxA, P3TR; 17. A1A,
C2R; 18. D3A, C4D; 19. P4A, C3C;
20. P4A, C4D; 21. P6A, PxP; 22,
A3T, P4AR; 23. PxP a.p., PxP; 24T3C,
R1D; 25. T1-1C, T2T; 26. D3C, Ca3C;
27. TxC, PxT; 28. D8C+, D1R; 29.
DxT y las negras abandonan.

APERTURA ESPAROLA

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD: 3.
ASC, P3TR; 4. A4T, C3A; 5. 0-0,
AZR; 6. TIR, PACD: 7. A3C, P3D; 8.
P3A, 0-0; 9. P4D, ASC; 10. A3R,
PxP; 11. PxP, CAT, 12. A2A, P4AD;
13. CD2D, PxP; 14. AxP, C3A; 15.
A3R, P4D; 16. PxP, CxP; 17. AxP+,
RxA; 18. D2A+, R1C; 19. DxC,
ASC; 20, A5C, P3A; 21. T4R, T1A;
22. DxPT, D2D; 23. C4D, PxA; 24.
C2-3C, T5A; 25. P3A, C3A; y las
blancas abandonan.

interesantes partidas de dicho certamen y su cuadro de clasificacién.

Blancas: KUPREITSCHIK
Negras: THAL
DEFENSA SICILIANA

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D; 3.
P4D, PxP; 4. CxP, C3AD; 5.
C3AD, C3AR; 6. A4AD, D3C: 7.
C3C, P3R; 8. A3R, D2A; 9. P4A,
P3TD; 10. A3D, P4CD; 11. P3TD,
A2R; 12. D3A, A2C; 13. 0-0, T1AD;
14. TD1R, 0-0; 15. D3T, P5C: 16.
Cs5D, PxC; 17. PxP, C1C; 18. A4D,
P3C; 19. T3A, AxP; 20. T3-3R, A1D;
21. D4T, CD-2D; 22. D6T, D2C; 23.
T3C, C4A; 24. CxC, PxC; 25. PSA,
PxA; 26. PxP, PAxP; 27. AxP, RIT;
28. DxT+, C1C; 29. ASA, TC: 30.
T8R, D2AR; 31. T3T, y las negras
abandonan.

Tahl | Steyn| Suetin Schiine| Liberzon| Kortchnof Lutikov| Pros

Kuzmin 0 %l % 0 “w 1|1 1] % 1] 1 1| 1 W%| 9%
Tukmakov v, 00 1| 1 | 0 1 1] 3% 1] 1 %| 9

Kupreitschik 0 1 0] % %] 0 0] v % 1 1| 1 1 7Y%
Podgajez 0 vl % Y 0|l v W 1 % 0 1| % %] 7
Zeschkovsky 0 1 % w1 0% 0 0 0 0 1| 5

. Guiko 0 0,0 0 wml 1 1 | 0 w 0 1 Va| 4va
[ vaganjan 0 v 0| w| w 1 | 3
| Beljavsky 0 | % 0 0 0 0 v | 1

Puntos 104 8% 7% Y % 6 5
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En la imposibilidad de dar cabida a la ingente
cantidad de cartas recibidas hemos separado las
que publicamos que en realidad representan el
sentir general de todos los aficionados y a la
vez un gran estimulo en nuestro esfuerzo.

De Alcalda de Henares (Madrid).

Senor Director de JAQUE: Tengo en mis ma-
nos el primer nimero de su revista y no puedo
ocultarle mi entusiasmo al comprobar que ya dis-
ponemos de una publicacién digna de ajedrez en
nuestra patria. Su presentacion es sencillamente
maravillosa; su formato, cémodo, y su contenido,
interesante.

En mis archivos poseo ejemplares de cerca de
ochenta revistas de ajedrez distintas, de diferen-
tes paises, pero ninguna de ellas es tan bonita
como JAQUE.

Acaso falten en su publicacion algunas péginas
de noticias breves y abundantes para informar
al lector del «cotilleo» en el mundo del tablero,
aunque ello no resta interés al sabor del con-
junto.

Y esto es todo, ademas de mis saludos y mis
parabienes. Sinceramente.

Firmado: JULIO GANZO

Pues, muchas gracias. Espero que este nime-
ro 2 complacera a don Julio Ganzo.

Don José Luis Herrero Diaz de Durana, residen-
te en Sevilla, que fuera el mas extraordinario mo-
nitor de ajedrez infantil en Tolosa (Guipizcoa)
nos escribe:

Habéis tenido la atencidn de enviarme a Sevi-
lla wvuestra revista JAQUE que mucho os agradez-
co por varios motivos:

a) Poder contar desde ahora con una gran re-
vista especializada de ajedrez que deja plenamen-
te satisfecho al més exigente aficionado.

b) Servir dicha publicacion de un puente de
amistad entre todos los aficionados a este jue-

A

TOR

go-ciencia y asimismo tener al corriente a los
mismos, de la marcha «casi al dia» del ajedrez
mundial.

c) Haber tenido la gran Idea de dedicar un
capitulo al ajedrez infantil y juvenil de donde
saldran los futuros ases de nuestro ajedrez na-
cional.

d) Leer los nombres que componen el scuerpo
de trabajo» es ya de por si una garantia para
que la revista JAQUE se convierta en la mejor
publicacién de ajedrez que ha tenido Espaia.

Con mi mayor felicitacion, recibe, amigo José
Maria, un fuerte abrazo.

Don Alberto Villate, presidente de la Federacion
Vizcaina de Ajedrez, se extiende en calurosas fe-

licitaci y a conti i dice:

Pero como lo cortés no quita... Ahi va mi
carta al director para «protestar» varias inexac-
titudes que figuran en «Bodas de Plata de Ia
P.R.A.».

1.0 La Peia Rey Ardid no fue fundada por la
Federacion Vizcaina, sino por Alberto Villate en
agosto de 1945, como UNICO fundador.

2.0 Campeoén de Vizcaya por Equipos CATORCE
VECES y SEIS subcampedn.

3.0 Campeon Vasco-Navarro en sus tres prime-
ras ediciones: 1963, 1964 y 1965.

4. Campeonato de Espafa: 4.0 en 1957, 5.° en
1963, 102 en 1965 y 11.2 en 196G6.

a infor fue de los mismos
archivos de la Pefa Rey Ardid por gentil conce-
sion de su Directiva. Lamentamos que el citado
archivo estuviera i pleto y... F gracias
al amigo Villate por su informacion.

Por ultimo un grupo de aficionados del Cole-
gio Mayor San Agustin de la Ciudad Universitaria
de Madrid nos da un buen «vapuleo» aunque con
las mejores ideas constructivas. Firman la carta
M. Cremades, J. Sanchez, M. Garcia y varios mas.
Muchas gracias a todos.
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Para . .o,

~ principiantes

~ Por
José M.* Gonzdlez

Una particularidad excepcional de los peones es
la de que pueden tomar AL PASO. Si en una co-
lumna vecina el pedn enemigo avanza dos cuadros
a la vez —segln tiene derecho de hacerlo SOLO
EN SU PRIMERA MOVIDA— y nuestro pedn estd
avanzado de modo que ataca el cuadro interme-
dio tenemos derecho —si nos conviene— a tomar
este pedn «al paso=, retirando el pedn =comidos
v colocando el pedn que «come» en el cuadro in-
mediatamente delante de la columna a que per-
tenece el pedén que come.

Otra privilegio de los peones es que cuando
llegan a la octava fila se transforman en una
pieza superior —dama, torre, alfil o caballo—
excepto en el rey, a capricho del jugador. El pedn
es la unica pieza que no puede retroceder, de
ahi el cuidado que los maestros ponen al mover
un peon.

LOS ALFILES.—Estos circulan por la diagonal de
su color original, sin que la distancia que puedan
recorrer esté limitada salvo por sus propias pie-
zas. Las contrarias que obstruyan sus diagonales
puede tomarlas, colocando su propio alfil en &l
lugar que ocupaba la pieza tomada. Lo mismo pue-
de avanzar que retroceder. (Para mejor compren-
sion, ver diagrama).

LAS TORRES.—Se mueven vertical u horizontal-
mente vy toman de igual modo. Al igual que to-
das las demas piezas —excepto el caballo— no
pueden pasar si en su recorrido tienen piezas
propias. (Ver diagrama).

LOS CABALLOS.—El caballo anda un cuadro
como alfil y otro como torre. Ademas de ser la
pieza de mds complejo movimiento es también
la dnica que puede «saltar= por encima de cual-
quier cosa.

Siempre va de color blanco a negro o vicever-
sa. A los principiantes les aconsejamos ejerci-
tarsc en el movimiento del caballo en un tablero
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{Viene de nuestro niimero
anterior)

vacio previamente. El diagrama les ayudard mejor
a comprenderlo,

LAS DAMAS.—La dama tiene
de alfil y torre con sus mismas limitaciones. O
sea, que puede circular por las diagonales del
cuadro en que se encuentre, ademds de por sus
horizontales o verticales. (Ver diagrama).

los movimientos

LOS REYES.—El rey puede moverse a cualquie-
ra de los cuadros inmediatos al que ocupa sola-
mente. Puede tomar piezas adversarias que no
estén defendidas y naturalmente no puede pasar
por las suyas. (Ver diagrama).

JAQUES.—E| Jague es siempre al rey —y debe
ser avisado— porque al resto de las piezas se
sobreentiende y no es necesario indicarlo. El rey
estd en jaque o se le da jague cuando un pedn
o una pieza adversaria amenazan al rey. O sea
cuando el cuadro por él ocupado estd bajo la ac-
cibn de una pieza contraria. Si en la siguiente
jugada no se moviese el rey se perderia la par-
tida.

Los jagues pueden salvarse: tomando la pieza
que lo da, interponiendo una pieza propia entre
el rey y la atacante, y moviendo éste. Cuando el
jaque es doble —que son los que se dan con
dos piezas a la vez— sdlo pueden salvarse mo-
viendo el rey.

ENROQUES.—E!l corto es hacia el flanco de rey
y el largo hacia el de dama. Se realiza movien-
do el rey dos cuadros y poniendo la torre a su
lado en el cuadro inmediato al que se ha movido
el rey. El enroque es la unica jugada que permi-
te mover dos piezas a la vez y se realiza: cuan-
do todavia no se han movido ni las torres ni
el rey y en cambio han sido jugadas ya las pie-
zas entre ambos. No puede enrocarse cuando el
rey estd en jaque, ni cuando los cuadros por don-
de tiene su recorrido el rey para efectuar el en-
roque estan batidos por piezas adversarias. (Ver
diagrama) .
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LOS CABALLOS ENROQUE LARGD

(Continuara

EHRGQUE CORTO

en el préximo niimero)
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El presente articulo podemos ofrecerlo a nuestros lectores por gentileza de la revista
CLAVE que rios ha dado toda clase de facilidades y a la que expresamos nuestro agrade-
cimiento, Dada la extension de su contenido -que consideramos interesanie para todos
los ajedrecistas sea cual fuere su categoria- nos vemas en !a necesidad de repartirlo

entre el presente niimero y el préximo.

Los Crdenadores y el Ajedraz

Resumen de un articulo de KURT FISCHER.

El ajedrez es uno de los juegos mas
interesantes del mundo. Entre sus segui-
dores, que lo practican como aficiéon o
como deporte, existe un pequefo grupo
de personas que hacen del ajedrez el ob-
jeto de sus estudios cientificos. El aje-
drez es un excelente ejemplo de proce
sos de decisién en los cuales no se co-
noce una forma de comportamiento; es
mas, ni siquiera se conoce si existe esta
forma de comportamiento. Muchas veces,
en los procesos de decision tiene lugar
la blsqueda de «soluciones» por medio
de reflexiones inventivas, intuicién o tam-
bién decisiones casuales. Por tanto, una
maquina que jugase al ajedrez pedria su-
ministrar como un modelo de tales pro-
cesos de decisién, conocimientos muy va-
liosos sobre el pensamiento humano.

AUTOMATAS MECANICOS

En la actualidad los ordenadores se
ofrecen como herramientas ideales para
resolver este problema. Sin embargo la
idea no es nueva, hace ya 200 afios que
aparecieron las primeras méaquinas auto-
maticas jugadoras de ajedrez. Era el tiem-
po de apogeo de la mecanica de preci-
sion y surgi6 la idea de crear con medios
mecanicos una maquina automatica de
ajedrez.

La primera méaquina automatica de aje-
drez fue construida en 1769 por Wolfgang
von Kempelen. Se la llamé «turco juga-
dor de ajedrez» por su aspecto exterior,
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y fue presentada en muchas ciudades eu-
ropeas. Después de la muerte de Kempe-
len se hicieron demostraciones con la
maquina en Ameérica. Segln informes de
aquella época, el «turco jugador de aje-
drez» debia tener una extraordinaria ca-
lidad de juego.

Realmente se trataba de un engafio ya
entonces manifiesto, cuyo secreio no ha
podido aclararse hasta la fecha, va que
la maquina se quemo en 1865 durante una
demostracion.

Los intentos de construir con medicn
mecanicos un autémata de ajedrez =d'o
tuvieron un éxito parcial a comienzos de
este siglo, cuando el espaiiol Torres Oue-
vedo consiguié en 1914 construir urn ma-
quina para el juego final del ajedrez rey
y torre contra rey.

FUNDAMENTOS DE LA TEORIA
DEL JUEGD

Al mismo tiempo que los experimentos
mecanicos fue también el ajedrez chieto
de estudios tedricos. Asi, E. Zermelo, uno
de los iniciadores de la teoria axioma-
tica de as cantidades, parte para resol-
ver el problema del siguiente plantaa-
mien: ;Puzsde determinarse matematica-
objetivamente o al menos definirse el va-
Inr de cualquier situacién posible duran-
tn el juego para uno de los contrincan-
tes, asi como la mejor jugada posiblo?

El ajedrez es, en el sentido de la teo-
ria matematica del juego, un juego tri-
vial. Debido a la regla de las 50 jugadas



(se consldera que una partida termina
con un empate —tablas— cuando dentro
de las dltimas 50 jugadas no se ‘haa he-
cho jugadas irreversibles, jugadas de peo-
nes o jugadas en las que se derrota una
figura), el ajedrez es un juego que tiene
fin, y ademdas no existe la posibilidad de
hacer jugadas ocultas.

La importancia de la teoria matemati-
ca del juego para el ajedrez esta en la de-
finicién clara de algunos conceptos im-
portantes: Asi el concepto de «JUEGO»
abarca la totalidad de sus posibles reglas,
mientras que en una realizacion especial
se habla de una «partida». Se califica de
«ESTRATEGIA» una prescripcion de de-
terminar una jugada para cada posicion
dada.

Las propiedades de la teoria del juego
del ajedrez pueden formularse sencilla-
mente con avida de funciones de evalua-
cion. Como funcién de evaluacion para las
fichas blancas se define:

f, (p;) =1: en caso de que las fichas
blancas, independientemente
de como jueguen las negras,
puedan lograr para si una
ventaja desde la posicién p,.

: en caso de que ambos juga-
dores, jugando muy bien, so-
lo logren un empate desde la
posicion p,.

f. o) =-1:en caso de que las fichas

blancas, jugando bien las ne-
gras, tengan siemnre oaque

f, (o)

I
=]

perder.
Entonces resulta la funcion de evalua-
cién para las fichas negras f, (p,) = -f,

(p:). El valor de f, o f, es facil de cal-
cular, si p, es una posicién de mate o
llana, o si se ha cumplido una de las
otras reglas de las tablas.

En los otros casos, el calculo de las
funciones de evaluacion para la posicion
p, puede reducirse al céleculo de las fun-
ciones de evaluacion para las nosiciones
originales de la posicién p,. O sea. i
gando racionalmente es:

k
f, () = -min £, (p; + 1)
k
lo que junto con la primera relacién su-
ministra el proincipio
MINIMAX:
fy, (p) = max min f, (p;%1 + 2)
Supongamos que la extension media de
la partida fuera de cuarenta jugadas y
que en cada posicion existieran como
promedio 30 posibilidades de jugada, en-
tonces el tiempo para calcular la funcion
de evaluacion es del orden de magnitud
de 10! afos, incluso con ayuda de un
ordenador extraordinariamente rapido, que
puede generar cada segundo 10 posi-
ciones y avalorar en mate o tablas.

FUMDAMENTOS DE LA TECNICA DE
PRCGRAMACION

La posibilidad de empleo del ordenador
como autémata jugador de ajedrez fue ya
descubierta en 1945 por K. Zuse. En aque-
lla época se formo el llamado calculo pla-
no con el fin de establecer un lenguaie
uniforme para férmulas de manera ave
resolvieran todos los planteamientos de
problemas de calculo. Entonces se puso
de manifiesto lo que también se confirmd
por los ulteriores ensayos de programea-
cion: que las reglas de juego pueden eie-
cutarse con relativa facilidad en una com-
putadora. La formulacién de estrateaias
eficaces renresenta la dificultad pronia-
mente dicha en la programacion de un
automata de ajedrez.

La primera y fundamental contribucidn
a este problema fue publicada en el ano
1950 por C. E. Shannon. Los llamados
programas de juego pueden dividirse en
cuatro tipos:

1. Programas aque trabajan segin el
principio de un diccionario.

2. Programas que utilizan las prescrip-
ciones exactas de férmulas de juego.

3. Programas que emplean funciones
de evaluacién aproximadas.

4. Programas de estudio.



Los programas de ajedrez del primer
tipo son tedricamente faciles de realizar:
se han de acumular tnicamente todas las
posiciones o partidas que son posibles
en el ajedrez, junto con un signo para dis-
tinguir si son ventajosas para las fichas
blancas o las negras. El juego consiste
entonces en buscar posiciones o partidas
que durante un desarrollo concreto de
partida sean de ventaja para la compu-
tadora.

Lamentablemente los programas de es-
te tipo sélo pueden realizarse limitada-
mente, por razones de capacidad de alma-
cenamiento y de tiempo. Podemos consi-
derar los siguientes datos numéricos:

El nimero de posiciones posibles es de
64! /321 812 215, lo que es aproximada-
mente 104, En ese caso una posicién esta
definida por los lugares que ocupan las
figuras en el tablero. Ademas, a esto hay
que agregar los datos sobre si en la ju-
gada estéan las blancas, o las negras, si
alin son posibles los enroques, si puede
derrotarse «en passent» y finalmente da-
tos para la observacién de las reglas de
tablas.

Debido a la regla de las 50 jugadas,
una partida tiene una extensién maxima
de 49 (30+10.6) = 6,174 jugadas. El nu-
mero de jugadas posibles en una posicion
puede ser a lo sumo de 321, consideran-
do el caso de que todos los peones se
hayan convertido en damas. El nimero de
partidas posibles es, por lo tanto, infe-
rior a aproximadamente 32112000 =
1(030.000

El nimero de partidas razonables es,
naturalmente, inferior a la barrera que
acaba de calcularse, pero sigue siendo
todavia inconcebiblemente grande. Asi la
partida de ajedrez perfecta méas arga de-
be tener 168 jugadas.

En cambio, si se consideran tGnicamen-
te las aperturas que pueden realizarse
hasta la 12 jugada, por ejemplo, enton-
ces se obtiene aproximadamente 10.000
partidas posibles.

La evaluacion de formulas de juego,
que aqui son idénticas a las funciones de
evaluacion anteriormente definidas, en ge-
neral tampoco son posibles por los mo-
tivos descritos. Unicamente en los llama-
dos problemas de ajedrez. en los que se
sabe con seguridad que es posible un
mate en n jugadas, pueden valorarse ex-
plicitamente las funciones de evaluacion.
Para elo se ha de asentar sencillamente
“ (p,n 4+ 1) = 0 como criterio de inte-
rrupcion (refutacion) es la evaluacion de
las férmulas de recurso. Pero también
aqui, por razones de tiempo, s6lo es prac-
tico generalmente un valor de n = 3.

Se pueden sustituir las funciones de
evaluacién exactas por aproximaciones.
Una funcién de evaluacion aproximada de
este tipo, que también emplea cualquier
jugador humano de ajedrez, se refiere,
por ejemplo, al equilibrio de material: a
una posicion determinada, se ponen en-

si en relacién el ndmero de figuras
b'ancas con el de figuras negras, dén-
d- -~ Adiferente importancia a las diversas
fiouras.



Los coeficientes en la mayoria de las
aplicaciones ineales pueden o bien pre-
fijarse o bien variarse dependiendo de la
posicion durante el curso de la partida.
Funciones de evaluacién, en las que los
coeficientes mismos fueron determina-
dos por el programa durante una llamada
fase de estudio, han sido empleados por
A. L. Samuel en su famoso programa de
dama.

Si se aplica la férmula de recurso de-
ducida hace un momento de tal modo que
se interrumpa en una pausa prefijada, y
en lugar del valor que nos facilita la fun-
cion de evaluacién exacta se emplea el
valor de a funcién de evaluacién aproxi-
mada, en virtud del principio Minimax
resulta también para la posicion primiti-
va en el turno de salida una valoracion
aproximada. Esta forma de proceder se
califica, segin Shannon, de estrategia A.
En cambio, si en la valoracién de la for-
mula de recurso se evalian aproximada-
mente posiciones de diversos turnos, se
habla de la estrategia B.

Aplicando la estrategia A, el turno que
ha de valorarse esta limitado hacia arri-
ba por la velocidad de calculo del orde-
nador. Por el contrario, empleando la es-
trategia B, resulta el otro problema: en
qué posiciones puede interrumpirse el re-
curso o dénde tiene que proseguirse.

Por este motivo, A. M. Turing introdu-
jo en el afio 1951 el concepto de la «po-
sicion muerta». Con éste designa posi-
ciones en las cuales ya no puede derro-
tarse ninguna figura; por lo tanto, en lo
que se refiere a la valoracion del equi-
librio de material es esta posicién esta-
ble. El concepto de la posicion muerta
puede también generalizarse a las otras
valoraciones aproximadas.

Finalmente quedan todavia los progra-
mas de estudio. El concepto de progra-
ma de estudio se puede tomar muy am-
pliamente. Asi, un programa de este ti-

po tendria que estar en condiciones de
jugar cualquier juego después de cierto
tiempo de aprendizaje, es decir, también
las reglas del juego en cuestion tendrian
que ser objeto de estudio. Por el momen-
to no se ven aqui posibilidades de lle-
var a cabo de una manera general este
concepto.

Por lo tanto, un programa de ajedrez
de estudio siempre estara constituido de
tal modo que como minimo estén fija-
mente programadas las reglas del juego
y solamente pueda variarse el comporta-
miento estratégico o incluso sélo coefi-
cientes en las funciones de evaluacién
aproximadas mediante el estudio. Hasta
la fecha no se han realizado programas
de ajedrez de este tipo, en contraposicion
al ya citado programa de dama de Sa-
muel.

En cambio, en algunos programas de
ajedrez se ha analizado un concepto muy
limitado del estudio. Este estudio sélo tie-
ne lugar dentro del curso de una parti-
da o solamente durante la resolucién de
una jugada. Mientras que en un progra-
ma corriente de ajedrez se investigan las
posibles jugadas en un orden de suce-
sion fijo segin los criterios selecciona-
dos, en estos programas de estudio se
redactan las llamadas listas de figuras o
jugadas, en las cuales estan delante las
figuras o jugadas importantes. Si una fi-
gura o una jugada es importante es deci-
dido por el programa mismo. La valora-
cién de la importancia puede variar du-
rante el curso de la partida.

La ventaja de este estudio no consiste
en un perfeccionamiento del comporta-
miento estratégico, pues éste estd fija-
mente programado, sino en una forma de
jugar mas rapida.

Finalizard en nuestro préximo nimero de

mayo.
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Aunque no es tan habitual como otros
sacrificios de piezas menores o de to-
rres, son muchas las partidas que finali-
zan elegantemente con la entrega de la
pieza mas potente del tablero.

Unas veces el sacrificio es tan preci-
so y hermoso que sélo el problemista es
capaz de crearlo. Asi tenemos en el dia-
grama:

2

(Por nuestro colaborador
Félix del Hoyo)

Si 6..., RxP; 7. C4R4-, R4A; 8. CxD,
AxC; 9. P8C, coronando dama y ganando.
Este preciso remate de Richter, digno de
su fama. La entrega de la dama en la
jugada segunda ha permitido la realiza-
cion de ese bello juguete.

Tal vez es mds instructivo para el afi-
cionado, el remate de la partida real sin
filigranas, pero no desprovista de belleza;
del que lucha con el reloj, los nervios y
demds factores que ponen a prueba las
facultades del ajedrecista que para ven-
cer debe entregar tan importante mate-
rlal.

Fue en el dltimo Campeonato de Espa-
fia, celebrado en tierras asturianas, donde
tuvo lugar, entre el subcampedn nacional
Calvo y fuerte jugador canario Val-
carcel, la siguiente partida:

Blancas: CALVO Negras: VALCARCEL

RICHTER
1. D1T+, A2T 5. C6A+, R3T
2. DxA-+, RxD 6. P5C+, AxP
3. PeC+, RIT 7. P8C, C MATE
4. P7C+, R2T
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1. P4AD, C3AR 8. D2D, R2T
2. C3AD, P3CR 9. PSR, C1R
3. P4R, P3D 10. P4TR, P4AD
4. P4D, A2C 11. P5T, P4ACR
5. AZ2R, 0-0 12. A3D+, RI1C
6. AS5C, P3TR 13. AxP, PAxP
7. AdA, CD2D 14. CS5D, PxA



15. P6T, AxPR 17. C3A, TiC
i6. DxP+, RIT

Y ahora, tras no haber dado Valcércel
con la mejor defensa, permite a Calvo
rematar:

18. DxT+, RxD
19. P7T+, Abandonan.

El rey refugiado en 1T seria expulsado
por 20. C5C.

Sin embargo, uno cree que lo mas di-
ficil es siempre el sacrificio posicional
el de la dama para sacar partido de una
que solo prodigan los maestros. Y de
ellos el de la dama para sacar partido de
una posicién compleja y con poca con-
trapartida material como en la relativa-
mente moderna partida del V Torneo In-
ternacional de Palma de Mallorca que re-
producimos integra.

Blancas: DIEZ CORRAL
Negras: POMAR

1. P4R, P3AD 10. 0-0, P3R

2. P4D, P4D 11. 0-0, A3D

3. C3AD, PxP 12. TiR, CD2D
4. CxP, AdA 13. P3AD, CxC
5. C3C, A3C 14. CxC, DxPT
6. PATR, P3TR 15. P3CR, D2R
7. C3T, C3A 16. DA4C, A3C
8. C4A, A2T 17. A3D!, AxC
9. AdA, P3R 18. DxA, TD1R

Después de la jugada 18 de las negras,
la partida presentaba esta posicion que
se indica en el diagrama.

Es meritoria la forma en que Diez del
Corral aprovecha su gran ventaja posi-
cional para imponerse con habil maniobra
tactica, y es un ejemplo para el aficio-
nado de como se puede explotar una ven-
tajosa ubicacion de las piezas.

19. AxPT!, PxA 40. T7AR, C3C
20. DxP, P4AR 41. T7D+, R1R
21. DeC+, D2C 42. T7TR, D8C+
22. TxP!, A2A 43. R2T, R1A
23. DxT!!, TxD 44. A6R, D7C
24, TxT+, C1A 45. R2C, D3CD
25. TD1R, A3D 46. PAT, P4A
26. AxP, D4C 47. P5D!, D5C
27. A3T, R2A 48. PST, D8C
28. T8-4R, C3C 49. T7A+, RIR
29. T1-3R, D4T 50. P6T, C5T+
30. A6R-+, R2C 51. PxC, D3C+
31. T4C, R3A 52. R3T, D6D+
32. A7D, C1A 53. P3A, DBA -+
33. T3A+, R2R 54. R4C, D7C+
34. T7C+, R1D 55. R5T, D6C
35. A4C!, D4CD 56. P7T, D4R+
36. T3-7A, DxP 57. ReC, D6C -+
37. TxP, DxPA 58.—A4C, D3D+
38. TxP, A1C 59. T6A,

39. T8T, D7C Abandonan.
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X| Torneo Internacional “Costa del Sol”

Arturo Pomar -vencedor- renueva su titulo de gran maestro

Del 3 al 17 de febrero se celebr6 en el Hotel Malaga-Palacio de aquella capital el XI Torneo Interna-
cional de Ajedrez Costa del Sol con la participacion de 15 jugadores de nueve paises. Destacamos la pre-
sencia por vez primera de una jugadora femenina, la brasilefa Ruth Cardoso, que dio al torneo una nueva
faceta de belleza y simpatia. Esta competicién ya cldsica en nuestro calendario ha sido quizds una de las
mds interesantes ya que aparte de los puestos a dilucidar tenia el aliciente de la renovacién del titulo de
gran maestro internacional por parte del espafol Arturo Pomar, asi como la opcién de Palacios y Visier. La
lucha ha sido, pues, muy dura y el interés del XI Torneo no ha decaido hasta su udltimo minuto, siendo
de destacar la actuacion del ex-Arturito, que se ha proclamado ganador del mismo.

La organizacién, impecable, como ya es norma en la Federacidén y aficionados malaguefios, v el «fin de
fiesta», al que asistieron don Félix Heras, presidente de la FEDA, y el delegado de E. F. y D., entre otras
autoridades, con la brillantez de siempre también.

El precioso trofeo de la revista JAQUE para el primer jugador espafiol clasificado, adornard la vitrina de
Arturo Pomar.

Nuestra felicitacién a don Eleazar Pereiro y a su excelente grupo de colaboradores en este X| Torneo
«Costa del Sol».

APERTURA INGLESA 17. TD1D?, D2A; 18. C6C, P4R; 19. CxT,

Blancas: TIMMAN — Negras: BISGUIER

1. PAAD, C3AR; 2. C3AD, P4R; 3. C3A,
C3A

La conocida variante de los cuatro ca-
ballos que estuvo de moda hace unos
afos.

4. P3CR, A5C; 5. C5D, P5R; 6. C4T,
AdA; 7. A2C, P3D; 8. P3D, PxP; 9. DxP,
C4R; 10. D2A, P3AD!

Provocando el cambio de caballos para
colocar la dama en la gran diagonal y
luego atacar con precision al pedn dé-
bil de alfil de dama.

11. CxC, DxC; 12. 0-0, A3R; 13. P3C,
CxP; 14. A4A, C4R; 15. P4CD, A3C; 16.
PAT, C5A; 17. P5T, AxP+.

Naturalmente no se puede capturar con
la torre por quedar la otra indefensa y a
RxA sigue 18 ..., PACR.

18. R1T, P4CR; 19. AxP, DxA; 20. TxA,
D4R; 21. TD1AD, C6R; 22. D3A??, DxD;
abandonan.

APERTURA GAMBITO DE DAMA
Blancas: BISGUIER — Negras: POMAR

1. P4AD, P3AD; 2. C3AD, P4D; 3. P3R,
C3A; 4. CA3, CD2D; 5. P4D, P3R; 6. A3D,
PxP.

Por transposicion, se ha entrado en la
variante Merano con la que Pomar ha ob-
tenido numerosos triunfos. Para evitarla,
se suele jugar P. PxP o 6. D2A.

7. AxPA, PACD; 8. A3D, P5C; 9. C4TD,
P4A; 10. PxP, CxP; 11. CxC, AxC; 12. 0-0,
A2C; 13. D2R, D3C; 14. P4R, T1D; 15. C5R,
0-0; 16. A4AR, ASD.

Permitiendo al blanco iniciar una falsa
combinacion.
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PxA; 20. CxPT, CxC; 21. A6T, P6A!; 22.
PxP, AxA; 23. DxA, C4C; 24. D2R, D5AR;
25. R2C, T3D; 26. TxA, TxT; 27. D3R, D5T!;
28. P4A, ...

Si 28. DxT, D6T; jaque ganado répida-
mente.

28. ..., TxP; 29. D3CR, TxP; 30. DxD,
TxD; 31. T1A, T5D; 32. T7A, T7D; 33.
TxPT, TxPC. Abandonan.

APERTURA ESPANOLA
Blancas: MEDINA — Negras: CARDOSO

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, A2R; 6. T1R,
P4CD; 7. A3C, 0-0; 8. P3A, P4D.

Jugada constitutiva del discutido ata-
que Marshall.

9. PxP, P5R.

En vez de 9. ..., CxP, se prueba esta
linea, menos jugada habitualmente y de
dudosa efectividad.

10. PxC, PxC; 11. P4D, ...

Y no 11. DxP?, A5C; 12. D3C, T1R, y
el blanco pasa dificultades para igualar.

11. ..., PxP; 12. D3A, ...

También es jugable 12. A5C, pero la
linea seguida por Medina estd concep-
tuada como la mejor, llegando a un ex-
celente final.

12. ..., A3D; 13. A5C, P3T; 14. AxC,
DxA; 15. DxD, PxD; 16. C2D, P4A; 17.
RxP, R2C; 18. C3A, R3A; 19. C5R, TI1C+;
20. R3A, A3R; 21. T3R, P5A; 22. T4R,
A4AR; 23. TxP, AxC; 24. PxA+, RxP; 25.
TIR+, R3A; 26. T1D, ...

Se gana por muchos caminos y AxP pa-
rece también definitiva.

26. ..., TR1D; 27. T7D!, R4R; 28. T7TR+,
A3R; 29. T4xP, abandonan.,



Clasificacion final del XI Torneo Internacional Costa del Sol

N.# Nombre 11213141516(7({819110{11{12]13]14]15] Ptos.
1 A. Pomar (Espafia) 1] v vl 1] vl 1] %] 1] %] 1] 1] 1] 1§11
2 A. Bisguier (EE.UU.) | © val Yol 11 1| 1| %] el 1] 1] 1] 1] 1]10%
3 P. Benkd (EE.UU) | | % vl 1| %] 1] val %) 1| %] 1] %l 1| 1]10
4 V. Ciocallea (Rumania) | Y| %| % Vel 4| O 11wl 1] 1{1]1]1]10
5| J.Timman (Holanda)| 0f 0| 0f % t{1]oftf{1)w|1]1{1[1] 9
6 | L. Lubojevic (Yugoeslav)| %] 0| | 2| O Ve YVal Yol Ya| vl 1] 1] 1] 8
7 A. Medina (Espana)| 0] 0| O 0] % Yl 11 % 1lw| 1| 1] 8
8 K. Rogoff (EE.UU) | vaf Ya| %2 0] 1| O] Olw| Ol 1] 1) 1] 1) 7%
Q E. Palacios (Espana)| O | | 0) Of x| Of 1 110w 111 1] 7
10 F. Visier (Espafa) | | Y| O] va| O w2 %] %] O vai Yol 1] 2| 1] 6%
11 M A. Quinteros (Argent)| %| O] vaf Of vaf | O 1] 1| » 0] 0f 2| Y28 5%
12 | J.Durao (Portugal)| 0| O] O] O] O] | Of O] v&] vof 1 1] 1] 1§ 5%
i3 B. Huguet Francia]| 0| 0] 2| O] O] Oj%| O Of O} 1| O 1] vay 3%
14 R. Cardoso IBrasil)|{ 0| 0] O} O] O 0| o0 val | 01 0 vl 1%
15| A R. Lacalle (Espafial| 01 0] 0] Of O 0] 0| 0] 0] Y2 O] % 1Y%

é Seduro que solo quiere jugar una partida de ajedrez, Sr. Rodriguez ?
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