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LA XX“CLARE BENEDICT"CHALLENGE - CUP

Miss Clare Benedict, fallecida en 1961 a la
edad de 90 afios, tuvo un gesto que merece
ser recordado con agradecimiento por los
ajedrecistas. En 1953, dispuso un importan-
te legado financiero para la organizacién de
un torneo anual de ajedrez, en el que se in-
vitaba a aquellos paises europeos por los que
dicha dama sentia una especial inclinacién.

Este afio se ha conmemorado la XX ediciénde
esta prueba, lo que indica que goza de tan
buena salud como la que tuvo su generosa
inspiradora. Catorce veces se ha celebrado
en Suiza, dos en AlemaniaFederal, y unavez
en Inglaterra, Espafia y Austria. El nimero
de paises participantes ha sido tradicional-
mente de seis. En esta ocasién, celebrando
la mayoria de edad de la competicién, se
amplibé a ocho con la inclusién de Dinamarca
e Italia.

Los organizadores, entre los cuales ha sido
siempre Alois Nagler el principal motor, es-

Por Ricardo Calvo

cogieron para este afio la pequefia ciudad de
Gstaad, en las llamadas tierras altas del
Cantén de Berna. El paisaje, como en tantos
otros rincones de Suiza es sencillamente
inolvidable. La ciudad de Gstaad, en un es-
trecho valle alpino, es una famosa estacién
invernal de recreo, y a ella arribamos, una
tranquila tarde de julio, los ajedrecistas,
huéspedes algo insdlitos por aquellos lares
més habituados a estrellas cinematograficas
magnates del petrdleo y aristécratas de la
"creme" internacional que a modestos ado-
radores de Caissa.

Nuestro equipo estaba formado por Pomar,
Medina, (que desempefié, ademés, las fun-
ciones de capitidn) Visier, Merino y un ser-
vidor. Nuestras aspiraciones, més bien po-
cas, debido a bajas sensibles que no es ne-
cesario nombrar.

En esta crbnica comentaremos los principa-
les avatares de la competicibn.
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En la primera ronda empatamos dos a dos eon
Suiza. Pomar tuvo unadificil partida con Hug,
el campedn del mundo juvenil, al quedar algo
malparado en la apertura. En el final de alfi-
les de distinto color, Pomar mostrd sus ex-
traordinarias dotes logrando empatar pese a
llevar dos peones de menos. Medina, conlas
piezas negras, tropezd con un Lombard ins-
pirado que gand la partida de modo irrepro-
chable. Yo obtuve cierta ventaja deapertura
frente a K upper, pero la partida desembocd
en una posicidén tensa y algo‘incierta, en la
que mi rival, apurado por el tiempo, no en-
contrd la mejor defensa. Visier y Schaufel-
berger jugaron una siciliana de "va banque"
que termind en tablas por jaque continuo,
merced a una astuta maniobra ticticadel ju-
gador suizo cuando parecia que éste se en-
contraba sin recursos. El empate,pues,pue-
de considerarse normal a lavistade los pro-
gresos que han realizado los suizos en los
altimos tiempos. En los restantes encuen-
tros, Dinamarca se destacd con unclaro 3,5
contra Italia. Austria y Holanda llegaron a
un 2 -2, tras refiida lucha,yla sorpresa,re-
lativa sorpresa nada més, fue la derrota de
Alemania por 3 -1 contra Inglaterra. Keene
gand una buena partida al gran maestro L.
Schmidt.

12 RONDA  23/6 !

Austria « . . . 2 Holanda . . . . 2
Alemania Occ. . 1 Inglaterra . . . 3
Dinamarca. . . 3,5 Italia . . . . . 0,5
ESPANA . . . .2 SUIZA. ... .2
POMAR . . . . 0,5 Hug. . o « « « 0,5
Lombard. . . . 1 MEDINA , « « «» O
CALVO. . «e: a A Kupper . . . . O
Schaufelberger . 0,5 VISIER. . . . . 0,5

Blancas: KEENE
Negras : L. SCHMID
Defensa india antigua

1. C3AR, P3D; 2. P4AD, P4R; 3. P4D, C2D;
4. P3CR, CR-3A; 5. A2C,P3A; 6. C3A,A2R;
7. P4R, O-0; 8. O-O, T1R; 9.T1R,A1A; 10.
P3TR, P3TD; 11. P5D, PATD; 12. A3R, D2A;
13. C2D, C4A; 14. A1A, A2D;15.T1C,D1C;
16. P3T, T1A; 17. A5C, P5T; 18. AxC,PxA;
19. D5T, T2A; 20. A2R, P4A; 21. PxP, P3A;
22. C2-4R, CxC; 23. CxC, D1D; 24. PxP,
AxPAD; 25. A3A, R1T; 26. TD-1D, A1R; 27.
D4T, TxP; 28. DxPA+, DxD; 29. CxD, A3A;
30. AxA, PxA; 31. C7D, T7A;32.P4CR,P4D;
33. CxA, TxC; 34. TxPR, TxPC; 35. T4D,
T1D; 36. P6A, T2C; 37. TxPT, R1C; 38.T7R,
T1-2D; 39. T8T+, Rinden.

Blancas: UNZICKER
Negras : HARSTON
Defensa siciliana

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3R; 3. P4D, PxP;
4, CxP, C3AD; 5. C3AD,P3TD; 6.A2R,D2A;
7. P4A, P4CD; 8. CxC, DxC; 9. A3A, A2C;
10. A3R, T1A; 11. O-O, A4A;12. A2A,D2A;
13. PSR, P4A; 14. AxAD, DxA; 15. P3TD,
C2R; 16. AxA, TxA ; 17.T2A,C4D; 18.CxC ,
TxC; 19. D5T+, P3C; 20.D6T,R2A; 21. D4T,
D3C; 22, D6A+, R1C; 23.R1A,D4A; Tablas.

Blancas: HAMANN
Negras : TATAI
Defensa francesa

1. P4R, P3R; 2. P4D, P4D; 3.C2D,C3AR; 4.
PSR, C2D; 5. A3D, P4AD; 6. P3AD, C3AD ;
7. C2R, PxP; 8. PxP, P3A(a); 9. PxP,C2xP;
10. 0-O, A3D; 11. C3AR, 0-O; 12. P3TD,
A2D; 13. P4CD, '

13. ... P4R!?; 14. P5C, P5R;15.PxC,AxPA;
16. C5R, PxA; 17. DxP, D1R; 18.CxA,DxC;
19. A4A, AxA; 20. CxA,TD-1A; 21.TD-1R,
D3D; 22. P3CR, TR-1R; 23.D5A,TD-1D; 24.
T5R, DxP; 25. T1-1R, D3D; 26. C6R, T1C;
27. T1-3R, P4ATD; 28. P4C, C5R; 29. C5C,
D3CR; 30. TxT+, TxT; 31. DxP+, Rinden.
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a).- Durante muchos afios se jugd sistemAi-
ticamente 8. ... D3C; 9. C3AR,.A5C+; 10.
R1A!?, pero P. Keres dio una buena receta
para las negras: 10. ...P3A!;11.C4A,PxP!.
Sin embargo, las blancas pueden jugar con
mejores posibilidades el final resultante tras
8. ... D3C; 9. C3AR, A5C+;10.A2D,AxA+;
11. D2D, D5C.

Blancas: WHITELEY
Negras : KONSTOWICZ
Defensa india de rey

1. P4D, C3AR; 2. P4AD,P3CR;3.P3CR,A2C;
4. A2C, 0-0O; 5. C3AD, P3D; 6. C3A,C3A;
7. 0-0O, P3TD; 8. P3TR, T1C; 9. P4R,CA4TD;
10. D2R, P4CD; 11. PxP, PxP; 12. P5R,C1R;
13. C4R, P5C; 14. P3C,A2D; 15. T1D,A4C;
16. D2A, A3AD; 17. PSD, A2D; 18. A2C,
A4A; 19. P4C, AxC; 20. DxA, PxP; 21. CxP,
C3AR; 22. D2R, D1A; 23. TD-1A, C1R; 24.
D2A, AxC; 25. AxA, D2D; 26. D5A, T4C;
27. D7T, P3R; 28. P6D, TxAj; 29. PxP,C3D;
30. D6T, D2R; 31. TxC, D4C; 32. P8A =D,
Rinden.

© 22 RONDA 24/6 _

llolanda . . . . 3 ltalia « « « « & 1
Inglaterra . . . 2 Dinamarca. . . 2
Suiza . . . es 2 Alemania Occ. . 2
AUSTRIA. . . . 1,5 ESPANA . . . . 2,5
Robatsch. . . . 0,5 POMAR . . . . 0,5
MEDINA. . . . 0,5 Diikstein. . . . 0,5
Prasmeshuber , 0,5 CALVO . . . . 0,5
MERINO. . . . 1 Stoppel . . . . O

En la segunda ronda nos enfrentamos con
Austria. Pomar y Robatsch hicieron tablas
pacificas. Medina fue sorprendido por una
variante poco comin de la AperturaEspafio-
fiola que le "largd" Diickstein. Pese a quedar
ligeramente inferior, forcejeé tenazmente y
poco a poco dio la vuelta a la partida. En el
aplazamiento la ligera ventaja de Medina se
reveld como insuficiente, en un final de da-
mas y alfiles de distinto color. Yo obtuve
mejor partida contra Prameshuber, pero en
el curso del primer aplazamiento malogré
una linea clara para ganar ; después, aunte-
niendo dos peones ce ventaja, el final de to-
rres era de tablas teéricas. Merino jugd
magnificamente frente a Stoppel, enuna dra-
maética india de rey, con apuros de tiempo y
todo. El final al que se llegd en el aplaza-
miento exigié de nuestro representante una
delicada conduccién.

De los restantes encuentros, cabe destacar

el empate de los suizos contralos alemanes,
que no acababan de entrar en juego.

Blancas: MERINO
Negras : STOPPEL
Defensa india de rey

1. P4D, C3AR; 2. P4AD,P3CR;3.C3AD,A2C;
4. P4R, P3D; 5. P3A, O-O; 6. A3R,C3A; 7.
CR-2R, P4R; 8. P5D, C2R; 9. D2D, C1R; 10.
0-0-0, P4AR; 11. R1C,C3AR; 12.A5C,PxP;
13. CxP, A4A; 14. C3A,AxC+;15.CxA,CxC;
16. PxC, A3A; 17. A3R, RIT; 18.P4TR,C1C}
19. P5T, P4CR; 20. P6T,A2R; 21. A3D,C3A;
22. TD]AR, D2D; 23. TSA, €5C; 24, AXPC,
TxT; 25. PxT, T1CR; 26.P6A ,AxP; 27 .AxA+,
CxA; 28. T1AR, D2R; 29.A5A,C4T; 30.T3A,
T1AR; 31. D3R, P3C; 32.P4CR,C3A;33.A6R,
C1C; 34. TSA, TxT; 35. AxT, D5T; 36.P5C,
C2Rj; 37. A4R, R1C; 38. P3T, P4T; 39. R2T,
P5T; 40. R1C, D7T; 41. A2A, C3C; 42.AxP,
D5A; 43. DxD, PxD; 44. R2A,C4R; 45.A5C,
R2A; 46. P4C, R2R; 47. P4T, R1D; 48. P5T,
PxP; 49. PxP, C2A; 50.A6T,CxPC; 51.A7C,
P4A; 52. PxPa.p., R2A; 53. P6T, R3C; 54.
AB8A, C6A; 55. PTA, C5D+; 56. R2D, C3A;
57. ASA,RxPA;58. AxP, C4R; 59. A4R, R3C;
60. P7TR, C2A; 61. A7C, R2T; 62. R3D, R3C;
63. ASD. Rinden.

3a RONDA 25/6 g :

Alemania Occ. . 3 Austria . . . . 1
Dinamarca . . 3,5 Suiza . . . . . 0,5
Italia . « « « « 1,5 Inglaterra . « . 2,5
ESPANA . . . .2 HOLANDA . ., . 2
POMyAR@ oo il Langeweg . . . O
Enklaar . . . . 0,5 MEDINA . . . 0,5
CALVO' . %-w & 0,5 Hartoch . . . . 0,5
Bouwmester . . 1 VISIER .. . . 0

Yo tenia proyectado descansar en latercera
ronda, no sdlo por los dos aplazamientos de
la jornada anterior, sino porque habiamos
convenido con el capitdn un sistema de des-
cansos rotatorios. Pero el equipo se entregd
al 4rbitro unos minutos después de la hora
fijada y el &rbitro se mostré inflexible.
Afortunadamente, Merino pudo localizarme
a tiempo en el pueblo, a donde habia ido a
ver si comia una "fondee" de queso. Me
avergiienza algo el confesar que en este en-
cuentro propuse iahlzas a la jugada 17. Po-
mar, con una microscdpica ventajade aper-
tura, gand a Langeweg una partida magistral.
Fue, sin dudas, su mejor partida en esta
competicién. Medina y Enklaar jugaron una
defensa Petrov muy interesante, que termi-
nd en jaque continuo tras un sacrificio de
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pieza por parte de Medina. Bouwmester atd,
maniatd e inmovilizd la defensa india de rey
que habia opuesto Visier, el cual, en la pa-
sividad més absoluta, sblo pudo esperar el
golpe fatal, que, dicho sea de paso, tardd
més de lo debido en llegar.

Dinamarca, pese a ser invitado especial, no
tuvo miramientos con Suiza, y el 3,5 - 0,5
es un claro ejemplo de ingratitud humana.

Inglaterra seguia con sus aspiraciones al
primer puesto, y Alem ania se iba destapan-
do, por fin, con un 3 -1 contra Austria.

Blancas: -POMAR
Negras : LAUGEWEG
Gambito de dama

1. P4D, C3AR; 2. C3AR, P4D; 3.P4AD,P3R;
4. C3AD, A5C; 5. A5CR,P3TR; 6.AxC,DxA;
7. D3C, P4A; 8. O-0-O,PxPA; 9.DxP,0-0;
10. P3R, AxC; 11. DxA, PxPD;12. DxP,A2D;
13. DxD, PxD; 14. A2R,T1A+; 15. R1C,P3T;
16. T2D, A1R; 17. T1-1D, C3A; 18. P4TR,
R1A; 19. C2T, C4R; 20.T4D, P4A; 21. P4A,
C3A; 22. T4-2D, C2R; 23. A3A, A3A; 24.
AxA, TxA; 25. T7D, T1C; 26. C3A,R1R; 27.
C5R, T3-1A; 28. P5T, T4A; 29.P3T,P4T; 30.
P4AT, PAC; 31. T7T, C4aD; 32. C7D, Rinden.

42 RONDA  26/6

IHolanda . . . . Inglaterra . .

Suiza . . . . . 2,5 Italia . . . . . 1,5
Austria . . . . 2 Dinamarca. . . 2
ESPANA. . . . 1 ALEMANIA OCC. 3
POMAR ., . . . O Unzicker. . . . 1
Schmid . . . . 1 MEDINA . . . . O
VISIER . . . . 0,5 Gerusel . . . . 0,5
Kunsztowicz . . 0,5 MERINO . . . . 0,5

Cuarta ronda y primera derrota (también la
Gltima). Pomar jugd contra un Unzicker de-
cidido a toda costa a ganar, quizds porque
era el dia de su cumpleafios. Tuvo sin em-
bargo que retrasar algo la fiesta de su ono-
mastica, y ganarle a Pomar en el aplaza-
miento del dia siguiente. Medina malogrd
una excelente posicién que habia obtenido,
con negras, contra L. Schmidt, y perdié en
un ataque imparable contra su enroque.Vi-
sier perdi6 un peén frente a Gerusel, pero
el final resultante era tablas claras, pese a
que su adversario estuvo muchas horas dan-
dole vueltas. Fue una ldstima la partida de
Merino, que tras ganar una pieza, sana y
entera, se la dejb en los apuros de tiempo,
por lo que tuvo que conformarse con el em-
pate.

a 't} ) /\ } ‘

52 RONDA 27/6 _

Alemania Occ. . 3,5 llolanda . . . . 0,5
Italia . . . . . 1 Austria . . . . 3

Inglaterra. . . 2,5 Suiza . . . . . 1,5
DINAMARCA. . 2 ESPANA ., ... 2

Anderssen. . . 0,5 POMAR . . . . 0,5
CALVO . . . . 0,5 Jakobsen. . . . 0,5
Sloth . . . . . 0,5 VISIER ., . . . 0,5
MERINO. . . . 0,5 Ingerslev . . . 0,5

Contra Dinamarca, -que el diaanterior sélo
pudo obtener un empate frente a Austria-,
termind el encuentro en cuatro tablas. La
partida mas interesante fue la de M erino,
una defensa nimzoindia, donde las negras
entregaron una pieza por varios peones, a
ratos eran cuatro y a ratos tres. Merino se
defendid con "sangre fria", y en algin mo-
mento pudo aspirar a ganar. La posicién al
aplazarse, sin embargo, no prometia maés
que tablas. En las restantes partidas se
arribd tras la apertura aposiciones muy in-
coloras, acordandose en las tres el empa-
te alrededor de la jugada treinta.

Alemania Occidental dio sugransalto al ga-
nar a Holanda por 3,5 a 0,5. Es de destacar
la victoria de L. Schmidt contra Ree, en una
magnifica partida de corte posicional. Italia
volvib a perder, esta vez frente a Austria,
con lo que quedd claro ellltimo puesto de la
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clasificacién. Ingleses y suizos lucharon "a Blancas: LANGEWEG
brazo partido", y fue decisiva lavictoria de Negras : GERUSEL

Keene, muy meritoria.

Blancas: L. SCHMID
Negras : REE
Defensa siciliana

1. P4R, P4AD; 2. C3AR,C3AD; 3. P4D,PxP;
4. CxP, P3CR; 5. P4AD, C3A; 6. C3A,CxC;
7. DxC, P3D; 8. A2R, A2C; 9. O-0O, 0-0;
10. A5C, A3R; 11. D3D, P3TD; 12. P3CD,
D1C; 13. TD-1A, P3T; 14. A3R, P4CD; 15.
©C5D), €xClsi 164 PRXC,, PxPj; 17.TxP,A2D; 18.
D2D, A4C; 19. T2A, T1A; 20. T1-1A, TxT;
21. TxT, P4TR; 22. A5C,D2C;23.A3A,A3AR;

Fianchetto de rey

1. C3AR, P4D; 2. P3CR,P3AD; 3.A2C,C3A;
4. 0-0O, A4A; 5. P3D, P3R; 6. CD-2D,A4A;
7. DIR, CD-2D; 8. P4R, PxP; 9. PxP, A3CR;
10. C4T, A4T; 11. PSR, C4D; 12. C4R, A2R;
13. C6D+, AXC; 14. PxA, D3A; 15. P4AR,
0-0; 16. R1T, C2-3C; 17.D4R,P4A;18.P3A,
TR-1D; 19. A3R, TD-1A; 20. A1C, TxP; 21.
P4A, C5C; 22. DxPC, A7R;23.T1R,T2D; 24.
DxT+, CxD; 25. TxA, C6D; 26. T2D, C3C;
27. TD-1D, D1D; 28.C3A,CxPAD; Rinden.

Blancas: DUCKSTEIN
Negras : ZICHICHI
Defensa siciliana

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3R; 3.P3A,C3AR;
4. P5R, C4D; 5. P4D, PxP; 6. PxP,C3AD; 7.
C3A, CxC; 8. PxC, P3D; 9. PxP, AxP; 10.
A3D, A2D; 11. 0-O,T1AD; 12.D2R,C2R; 13.
P4A, C3C; 14. P3C, A2R; 15. P4TR, A3AR;
16 T1CL, IP3C 3ul7Z.wPST, "C2Ry; 187 (C'SR, O-0;
19. D4R, P3C; 20. A6T, TIR;

24. P4TR, TIAD; 25. TxT+, DxT; 26. AXA, 51 pac aoc; 22, PxP, CxP; 23. AxA, RxA;
PxA; 27. PAT, A1R; 28. A2R, D2C; 29. A4A, 04" pu’ 140 55" psc DA; 26.T2C (A3A .
R2C; 30. DST, A2D; 31.DxP,D5C; 32.D7T, 5" pap’ nap! 5g” psa. T2A; 29. TD-2AR,

A4A; 33, PST, D8Rv; 34.R2T,D4R+335.P3C,  poe "o pon 0ot 31, AxC . PTxA; 32.T2T.
D5R; 36. D3R, D8C; 37. P6T, ASR; 38.P3A, 1 1. a9 11y D5C: 11, DATR, Rinden.

D7A+; 39. D2R, DxD+; 40. AxD, Rinden.

Blancas: KELLER
Negras : MARKLAND
Defensa siciliana

1. P4R, P4AD; 2. C3AR,C3AD;3.A5C,P3CR;  Alemania . .
4. 0-0, A2C; 5. T1R,C3A; 6. P3A,0-0; 7.  ESPANA . . . .
P3TR, P3TD; 8. A1A, P4D; 9. P5R, C1R; 10. ~ MEDINA . . . .
P4D, PxP; 11. PxP, C2A; 12.C3A, P3A; 13. Micheli . . .
PxP, TxP; 14. A3R, D3D; 15. T1A, A2D; 16. VISIER . . . .
C5R, T3-1A; 17. CxA, DxC; 18. C4T, D3D; G. Primavera .

62 RONDA  28/6

Holanda . . . . 3 Suiza . . . . . 1
Austria . . . . 1,5 Inglaterra. . . 2,5
. 2,5 Dinamarca. . . 1,5
2,5 ITALIA , w e « 1,5
0,5 Tatai « « « « . 0,5

« 0 CALVO . v e 1
0,5 Zichichi. . . . 0,5
0,5 MERINO. ., . . 0,5

19. C5A, C1D; 20. D3C, C2-3R; 21. TR-1D,

T1C; 22. P3C, C2AD; 23.A2C,P3R;24.A4A,  Enla sexta ronda ganamos a Italia, por la
TxAj; 25. PxT, P3C; 26. C3D,AxP; 27. D2A, minima. Medina y Tatai cambiaron la infan-
T2C; 28. D2R, A2C; 29.P4TR,P4TR; 30.CS5R, teria central y llegaron auna situacién equi-

R2T; 31. A4R, AxC; 32. PxA, Rinden.

librada con apuros de tiempotambién més o
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menos iguales. Mi partida con Micheli fue
una defensa siciliana donde sali con ventaja de
apertura, presentindose, tras una importan-
te liquidacién de material, un final muy di-
ficil de forzar, aunque mis posibilidades
eran muy superiores. Ninguno delosdos ju-
gamos ~con exactitud,pero,afortunadamen-
te, acabé imponiéndome. Visier se lanzé
sobre el flanco de dama y Zichichi lo hizo
en el otro sector, tal como es caracteristi-
co en la defensa india de rey. Los dos hicie-
ron todas las rupturas posibles, pero ambos
tuvieron que volver atrds a defender cosas.
Se llegd al empate tras una liquidacién ge-
neral de piezas. Merino rechazd las tablas
que le propuso Primavera en fase muy tem-
prana de la partida. La lucha era tensa, -un
esquema posicional de la apertura inglesa-,
més al no existir debilidades enningiin cam-
po, pronto se acordd el reparto del punto.

Alemania, con su victoria frente a Dina-
marca, se situd en inmejorables condicio-
nes para ganar esta XX edicién.

Blancas: ENKLAAR
Negras : KUPPER
Defensa siciliana

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3R; 3. P4D, PxP;
4. CxP, C3AD; 5. C5C, P3D; 6.P4AD,C3A;
7. C1-3A, P3TD; 8. C3T,A2R; 9. A2R,0-0;
10. 0-O, A2D; 11. A3R,P3CD;12.D1R,D1C;
13. P4A, T2T; 14. T1D, T2C; 15. D3C, R1T;
16. RIT, A1R; 17. D3T,C5CD;18.A3A,A3A;
19. P4C, C2D; 20. P5C, C4A; 21. P5A,PxP;
22. PxP, AxA+; 23. TxA, D1A;24.D5T,D3A;
25. C5D, CxC; 26. PxC, D5T; 27. T4D,D1R;

28. DxP+!, RxD; 29. T4T+, R1C; 30. T3-3T,
Rinden.

Blancas: ANDERSSEN
Negras : L. SCHMID
Apertura inglesa

1. P4AD, P3CR; 2. C3AD, P4AD; 3. P3CR,
A2Cj; 4. A2C, C3AD; 5. P3D, P3D; 6. A2D,
C3T; 7. P4TR, A2D; 8. P5T, P3T; 9. TIC,

T1CD; 10. C4R, P4A; 11. C5C, C2A

12. CxP?!, TxC; 13. PxP,TxT;14.PxC+,RxP;
15. AxT, D1T!; 16. A2C,AxP;17.D3C,A3A;
18. D6C, D1D; 19. C3T, P3R; 20.DxD,AxD;
21. A3AD, P4C; 22. R2D,A3A;23.AxA,RxA ;
24. C4A, C4R; 25. P4T, P5C; 26. PST,T1TR;
27. A7C, A3A; 28. AxP, T1T; 29.A5C,AxA;
30. PxA, TxP; 31. P4D, C5A+; 32.R3D,C6T;
33. T1TR, P5A+; 34. R2D, TxP; Rinden.

, 78 RONDA  30/6 '

Dinamarca. . . 2 Holanda . . . . 2

Italia . . . . . 1,5 Alemania Occ. . 2,5
Suiza . . . . . 1,5 Austria . . . . 2,5
INGLATERRA . . 2 ESPANA . . . . 2

Hartston. . . . 0,5 POMAR . . . . 0,5
MEDINA . . . . 0,5 Keene. . . . . 0,5
Penrose . . . . 0,5 CALVO . . . . 0,5
VISIER. . . . . 0,5 Whiteley. . . . 0,5

La ronda final frente a Inglaterra fue bas-
tante refida, pese a los cuatro empates que
subieron al marcador. Hartston y Pomar
jugaron una defensa Caro-Kann, donde se
mantuvo la igualdad en todo momento. Po-
mar ofrecid tablas y tuvo que esperar du-
rante 60 minutos la respuesta de su adver-
sario. Es el SI mas largo que conozco. Me-
dina y Keene lucharonenunadefensa sicilia-
na, variante cerrada, donde las negras to-
maron la iniciativa, aunque en ningin mo-
mento pudieron sacar nadapositivo. Yo opu-
se una defensa francesa a Penrose, quien
quedd algo mejor, pero le faltaba siempre
un tiempo para consolidar su ventaja. Pen-
rose no advirtié un golpe tictico que me da-
ba la igualdad. Ofrecid tablas, y tras media
hora de reflexién (al principio crei de ver-
dad que podia jugar para ganar) acepté por-
que en realidad no tenia ventaja alguna. Vi-
sier y Whiteley llegaron a unas répidas ta-
blas por repeticién de jugadas, al ser peli-
grosisimo para cualquiera de los dos tratar
de eludir la repeticién.

Alemania encontrd en Italiaunainusitada
resistencia. La partida Zichichi - Gerusel
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durd hasta poco antes de la entrega de pre-
mios. Fue un triunfo merecido el del equipo
alemén, que demostrd ser el mejor de la
competicién, pese a las importantes ausen-
cias con que actud y a sucomienzo vacilante.

Blancas: ENKLAAR
Negras : ANDERSSEN
Gambito Greco

1. P4R, P4R; 2. C3AR, P4AR; 3. A4A, PxP;
4. CxP, P4D; 5. D5T+, P3C; 6.CxP,PxC; 7.
DxP+, R2D; 8. AxP, C3AR; 9.C3A,D2R; 10.
AxPR, R1D; 11. D5C(a), A3T;12.D6C,A5A;

13. P3D!, T1C; 14. DxT+, CxD; 15. AxA,
P3A; 16. PATR, D1A; 17.A5C+,R2A ;18.P5T,
C3TR; 19. 0-0-0O, C2D; 20. TD-1R, C4AD;
21. A6C, C3R; 22. A2D,A2D;23.T4R,C4AR;
24, P6T, D3A; 25. T4C, C3D; 26. P7T,C5D;
27. T4-4T, T1T; 28. A3R, C5-4A; 29. AxC,
CxAj; 30. A4A+, R3C; 31. T5T, C5D; 32.
C4T+, Rinden.

a).- Las negras amenazaban 11. ... T1CR.

Blancas: PENROSE
Negras : CALVO
Defensa francesa

1. P4R, P3R; 2. P4D, P4D; 3.C2D,C3AR; 4.
P5R, C2D; 5. A3D, P4AD; 6. P3AD, P3CD;
7. C2R, A3T; 8. AxA, CxA; 9. 0-O, C2A;
10. C4A, A2R; 11. TIR, P5A; 12. D4C,P3C;
13. C3A, C1A; 14. P4TR,P3TR;15.P5T,P4CR;

16. C2R, C2T; 17. C2T, P4A; 18. PxPa.p.,
CxP; 19. D3T, D3D; 20.C4C,CxC; 21.DxC,
0-0-0; 22. C3C, TD-1A; 23.A2D,T3A; 24.
C1A, D2D; 25. D2R, T1-1A; 26. A3R, A3D;
27. P3CR, A5A!; 28, D4C, Tablas.

N uestro 52 puesto debe ser mirado con un
ojo alegre y otro triste. Se pudo quedar me-
jor, pero se pudo quedar peor. Parasalir de
este tipo de sensaciones, seria tal vez de
desear una postura clara de la Federacién
Espafiola ante este tipo de competiciones: o
se llama al equipo mas fuerte, o, si ello no
es posible, a un equipo formado exclusiva-
mente por jugadores promesas. Esta segun-
da posibilidad seria a mi juicio lamés acer-
tada para un tipo de competicién como la Co-
pa "Clare Benedict", que puede servir de
piedra de toque a muchos jévenes ajedre-
cistas espafioles. Ahi queda, si no, el mag-
nifico papel desempefiado por Merino en una
de sus pocas oportunidades

El torneo, por lo demés, discurrid placida-
mente y en gran armonia,

En la cena de clausura, tuvimos el privilegio
de contar con la presencia delDr.MaxEuwe,
recien llegado del Interzonal de Leningrado,
que acudié a titulo mas bien personal, por
haber participado en la primera edicién de
la Copa "Clare Benedict", a cuya patrocina-
dora dedicé un sentido recuerdo. Tras el re-
parto de premios, Jorge Puig hablé en nom-
bre de la Federacién Espafiola y del Comité
Organizador de Cala Galdana (Menorca),
anunciando que alli se celebrard el torneo
del afio que viene, a primeros de mayo.

La noticia fue acogida con general satisfac-
cién, ya que si nuestra seleccién no siem-
pre ocupa los primeros puestos, el nivel de
nuestros organizadores si es de la méxima
categoria. Mucha suerte, pues, a los orga-
nizadores menorquinos.

CUADRO DE CLASIFICACION

CLAS. EQUIPOS 1
12 Alemania Occidental °
20 Inglaterra 3
30 Dinamarca 1,5
40 Holanda 0,5
50 Espafia - 1
62 Austria 1
79 Suiza 2
89 Italia 155)

2 3 4 5 6 7 8 PUNTOS'
1 25 35 3 3 2 25 17,5

e 2 2 2 2525 25 16,5

2 e 2 2 2 35 35 16,5

2l 2 e 2 2 3 "3 14,5

2 2 2 e 25 2 25 14
,5 2 2 1,5 e 25 3 13,5
55 05 1 2 1,5 e 25 11
L5 05 1 1,5 1 L5 e 8,5
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INFORMAGION NAGIONAL

ASTURIAS

JULIO URTIA GANO EL CAMPEONATO

DE PREFERENTE

Finalizd el Campeonatode Asturias ensu ca=
tegoria Preferente. La clasificacién quedd
establecida de la siguiente manera:

12 Julio Uria, 12,5 puntos; 22 José L. Fan-
jul, 11,5; 32 Miguel A. Nepomuceno, 11; 49
y 59 Pablo.Morér. y Antonio Rico, 10,5; 69
Ignacio Vidau, 10; 72 Carlos Quiroga, 9; 89
y 92 Miguel P. Herndndez y Oscar Laviada,
83 109, 119 y 1292 Guillermo Casacobos, Luis
Gallego y Carlos Muifiiz, 7,5;139y 149Faus-
tino Gonzéalez , Eduard Niehus, 6; 152 y 169
Alvaro Trabanco y Alvaro Sudrez, 4; y 179
Miguel Blanco, 2,5 puntos.

Los cuatro primeros clasificados obtienen el
derecho a participar en laFinal del Campeo-
nato de Espafia. Descienden a Primera los
jugadores situados en los cuatro Gltimos
puestos, y promocionan los tres siguientes.

*

Blancas: NEPOMUCENO
Negras : CASOCOBOS
Apertura espafiola

1. P4R - P4R
2. C3AR C3AD
3. A5SC P3TD

4, A4AT C3A
5. O-O CxP

De esta forma el negro entra en los cauces
de la variante abierta, lineaquedaal segun -
do jugador grandes posibilidades tacticas.

6. P4D

Si 6. T1R, 6 6. D2R,solamente conduce a una
igualdad después de 6. ... C4A.

6. aow

Si6. ... PxP!?, "variante Riga", 7. T1R,
P4D; 8. CxP, A3D!; 9.CxC, AxP+!; 10. R1T
(Si 10. RxA conduce aunas tablas después de
10. ... D5T+; y si 10. R1A, D5T; 11.C4D+,
P4CDj; 12. A3R, O-O; 13. C3AR, DA4T; 14.
A3C, A5C; 15. DxPD, AxC; 16. DxD, AxD;
17. ASD, TD1R; 18. AxC, TxA; 19. P3CR,
P4AR; 20. C2D, T5CR) 10...D5T;11.TxC+!,
PxT; 12. D8D+, DxD;13.CxD+,RxC;14.RxA,
A3R; 15. A3R, P4AR; 16. C3AR, R2R; 17.
P4CR!, P3CR; 18. R3C, y el blanco queda
mejor.

7. A3C P4D

P4CD

Maloes 7. ... PxP?; 8. T1R, P4D; 9. C3A!,
A3Rj; 10. CxC, PxC; 11. TxP, A2R; 12. AxA,
PxAj; 13. CxP!, O-O; 14.D4C! Fischer-Tri-
funovich, Bled 61.

8. PxP A3R

Si 8. ... C2R; 9. P4TD,con ventajadelblan-
co.

9. D2R

La intencién es jugar 10. T1D, para ejercer
presién en la columna "d".

9. .o A4AD

Aqui las mas usuales son 9. ...A2R; 9. ...
C4A; 9. ... P4C y9. ... C4T,aunque ladel
texto es perfectamente jugable.

107 IR3%A:

Mejor es 10. A3R, directamente. Malo es
10. P4A?, a causa de PCxP; 11. A4T, A2D;
12. P6R, PxP; 13. AxC, AxA; 14. C5R,0-0O!
con ventaja del negro.

NOL . 0-0 11. A3R  D2R?!

La continuacién normal del negro es 11. ...
AxA; 12. DxA, C2R; 13. CD-2D, C4AR; 14.
D2R, C4Aj; etc.

12. TID TD-1D

La jugada del texto tiene el inconveniente de
que el flanco de dama queda desprotegido
ante un ataque blanco a base de P4TD. Sin
embargo, si se jugara la otra torre, enton-
ces el negro no podria hacer el plan normal
de ruptura a base de P3AR para poner la to-
rre de rey en juego via 3A-3CR 6 3TR. Se ve
ahora que 11. ... D2R no era la jugada ade-
cuada.

13. CD2D

El blanco prosigue su desarrollonormal ala
vez que presiona sobre las piezas enemigas.

18 s« AxA

14. DxA C4A 15. A2A  ASC

Quiere deshacerse de su mal alfil, pero+u-
biese sido mejor jugar C2D presionando so-
bre el PR. No obstante el negrocomienza ya
a tener problemas para la ubicacién de sus
piezas.

16. T1R
Desclavandose y protegiendo denuevo el PR.
165 .o or C3R 17. P4TD!

El blanco toma la iniciativa de una vez por
todas, al amenazar ganar un pedn a base de
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18. PxP, PxP; 19. D3D, con las amenazas
de DxPC y DxPTR mate. En cuanto a 17. ...
PxP; 18. TxP, el negro estaria en dificulta-
des.

17 aea D4A

18. PxP PxP
19. D3D! P3C

20. C3C! D3C
21. CR-4D!

Este caballo y no el otro, para evitar que el
negro se deshaga de su alfil.

23. DxC DxD
24. PxD

2% ae CAxC
22. CxC CxC

Ahora se ve que la estrategia de las blancas
ha dado su resultado al dejar alnegrocon el
alfil "malo" y al pedn alfil dama retrasado.

24. o= T1T 25. P3AR!

Gana un tiempo importante para llevar al rey
al centro.

25% oo A3R 26, P4CD!

Fijando los peones en casillas del color de
su alfil, y reduciéndole cada vez maés.

26. ... T1A-1D 30. TR1AD R2D
27. R2A  R1A 31. R3D P3AD
28. R3R  T1D-1AD 32. R3A R2A
29. A3C R2R 33. T5T

El blanco una vez colocado su rey en la ca-
silla ideal, procede a la penetracidn,

38% e . R2C

Si 33. ... TxT; 34. PxT, T1T; 35. R4C, T3T;
36. A2A!, colocando al negro en un semi-
zugwang.

34. T1-1TD T1D 35. A2A!

El alfil retorna a su diagonal primera y se
prepara para ayudar al traslado del rey
blanco hacia 5CR, a la vezquequita la posi-
bilidad de A4A negra.

3150 e e T1CR

El negro sigue una politica de espera. ; Qué
hacer?.

36. TxT iPXT

37. TxT ° RxT 38. R2D

Con la liquidacién que forzd el blanco el final
estd facilmente ganado por el flanco de rey.

ko) — R2C

39. R3R R2A 40. R4A P3TR

Necesaria.

41, P4T R2D
42. P4C  R2R
43. R3€ R1A

44, P4A  R2C
45. P5A

A1A?

45. oue

Estamos ante una curiosaposicién. Las blan-
cas han llevado perfectamente suplan estra-
tégico, y poseen una ventajaposicional apa-
rentemente decisiva. Sin embargo, se da la
circunstancia de que la situacién de bloqueo
favorece al bando débil hasta tal punto que
con una defensa correcta el juego deberia
finalizar en tablas!. Se imponia 45. ...
P4C!!; y, al cerrar cualquier intentode pe-
netracién del rey blanco, la pieza de venta-
ja no representaria nada definitivo. Por e-
jemplo: 46. PxA, PAxP; 47. PxP,(47.P5T,
tampoco da nada) 47. ...PxP;48.A5A ,R2A!;
49. R3A, R2R; 50. A6C, R1A; y tablas. (F.
Visier).

46. R4A Rinden

Si el rey negro se mueve pierde un pedn.
Ejemplo: 46. ... R2T; 47.PxP,PxP; 48.PST.
Si 46. A2D; 47. P6R! gana facilmente.
Comentarios de
M.A. Nepomuceno

VAL ENCIA

EL ATENEO M ARITIMO
CAMPEON DE VALENCIA
Por J. Tébar

Termind el Campeonato Provincial de Valen-
cia por equipos, el cual sedisputé semanal-
mente en los meses de abril, mayo y junio
existiendo una dura lucha en cada ronda.

Resultd vencedor el Ateneo Maritimo, equi-
po integrado por Coret, Campos, Ricds y
Sanchis, que superd al resto de clubs cla-
ramente, si bien, como siempre, se vio a-
menazado por el Club Gambito que, dicho
sea de paso, ha estrenado amplios locales
para la préactica del ajedrez gracias a la
ayuda del Sr. Tatay, gran aficionado valen-
ciano. La alineacién del Club Gambito, con
algunos altibajos en sus actuaciones, estuvo
compuesta por Mari, Navarro, Ferrandis y
Payé.
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Este torneo ha supuesto un serio inconve-
niente para los equipos de la regién que se
habian de desplazar a la capital a jugar las
rondas, sobre todo teniendoen cuentala im-
posibilidad de contar con sus mejores ali-
neaciones , asi como laincomodidad del des-
plazamiento individual para jugar las parti-
das aplazadas.

La clasificacién fue la siguiente:

12 Ateneo Maritimo, 26,5 puntos; 22 Club
Gambito, 24; 32 Meliana, 19,5;42 Burjasot,
19; 52 Carlet, 14; 62 Villanueva de Caste-
116n, 13; 79 Gandia, 10; 82 Alberique, 9,5;
99 Abastos, 8,5 puntos.

[riple Empate en el
Gampeonato de Cataluna

EL MEJOR COEFICIENTE DECIDIO EL TITULO
EN FAVOR DE JOSE MONEDERO

La ultima ronda del Campeonato de Catalu-
fla, en su méxima categoria,sepresentd in-
teresante en extremo, puesto que varios
eran los jugadores con fundadas esperanzas
de obtener el titulo. Destacaban en este sen-
tido A. Martin e Ibero, quienes al iniciarse
la jornada postrera llevaban medio punto de
ventaja a sus inmediatos seguidores. Sin
embargo, los Gltimos resultados, quizéds un
tanto sorprendentes, dejaron fuera de com-
bate a los favoritos:

Monedero . . .1 Martin . . . O
Ibero . . .. .0 Simbn . . . 1
Pujol . . . . .1 Canals « - = O

Después de esto la clasificacidén definitiva
quedd establecida del modo siguiente: 12
Campedn de Catalufia: Monedero (P. S. Sit-
ges), 3 puntos y 7,5 de coeficiente; 22 Sub-
campeén de Catalufia: Simén (Tarrasa), 3
puntos y 7 de coeficiente ;32 Pujol (Espafiol) ,
3 puntos y 6,5 de coeficiente; 42 Ibero (Con-
greso), 2,5 puntos y 5,5 de coeficiente; 52
Martin (Barcelona), 2,5y 5 de coeficiente;
62 Canals (U.G.A.), 1 punto.

El nuevo Campedn de Catalufia tieneen la ac-
tualidad 36 afios, y lleva ligado al ajedrez
desde hace 22 afios!. Durante la mayor par-
te de este tiempo hapertenecidoalC.A. Es-
pafiol. Algunos de sus triunfos mésdestaca-
dos son: Campedn de Catalufia de Tercera
Categoria en 1954; Vencedor delTorneo Dr.
Puig y Puig, enlos afos. 1961, 1965 y 1966.

Campedn de Catalufia por Equipos en tres
ocasiones, formando con el C.A. Espafiol ;
Campedn de Espafia por Equipos con el C.A.
Espafiol, en Bilbao 1966. Ha participado en
varias ocasiones en la Final del Campeonato
de Espafia Individual, habiendo obteiiido re-
sultados destacados.

A continuacién veremos la partida frente a
Martin, correspondiente a la Ultima ronda
de este Campeonato de Catalufia.

Blancas: MONEDERO
Negras : MARTIN
Apertura inglesa

1. P4AD, P4AD; 2. C3AD, C3AD; 3. P3CR,
P3CR; 4. A2C, A2C; 5. T1C, T1C; 6. P3TD,
P3TD; 7. P4CD, PxP; 8. PxP, P4CD; 9. PxP,
PxP; 10. C3A, P3D; 11. O-O, P3R; 12.P4D,
CR-2R; 13. P4R, O-O;14.A3R,D2A;15.D2D,
A2D; 16. TR-1A, D2C; 17. A1lA, C2T; 18.
A6T, P4A; 19. AxA, RxA; 20. A2C!, PxP

21. CxPR!, DxC; 22, C5C, D4A; 23. A3T,
D4Dj 24. T7A, TR-1D; 25. TxC, T2C; 26.
AxP!, Rinden.

CASTILIL.A

e PALACIOS GANO EL TORNEO :
ABIERTO DEL C.A. SCHWEPPES

Muy interesante resulté el | lorneo Abierto
del C.A. Schweppes, campedn de Espafia por
equipos de las cinco Gltimas temporadas, en
el que tomaron parte treinta jugadores. Se
disputd por el sistema suizo, a seis rondas,
con la nueva modalidad de jugar las partidas
con un limite de tiempopréximo de media
hora para cada jugador. De esta forma, en
un fin de semana se puede resolver el certa-
men, lo que representa unaexperienciaque,
sin duda, podréimplantarse en muchas pro-
vincias espafiolas.

Resultd vencedor el maestronacional Ernes-
to Palacios, que totalizbé 5,5 puntos, sobre
los seis juegos disputados. En segundo lugar
se clasificd el maestro internacional Toran,
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con 5, aventajando por elsistemadedesem-
pate a Crespo, que tuvo una lucidisima ac-
tuacién. Estos tres jugadores terminaron
imbatidos. En el cuarto puesto se clasificd
el maestro nacional Eduardo Franco,con 4,5 ,
seguido por Gorbea, G. Bachiller ,Pérez, So-
lorzano, Peinado y Lon, clasificados por es-
te orden, con 4 puntos. El undécimo puesto
fue para Magliaro, con 3,5, que aventajé a
Falcén en el desempate, clasific dndose a
continuacidén, con 3 puntos, y en el siguiente
orden: Galdeano, Villanueva, Cao, Sierra,
Pefiamaria, Orta y Boto. Hubopremios para
los treinta participantes, pues el club que-
ria premiar la magnifica actuacién de los
componentes de todos sus equipos en el Gl-
timo campeonato de Liga de Castilla, en el
que resultaron vencedores en los torneos de
primera, segunda y en uno de los grupos de
tercera categoria.

R. Torén

LLAS PALRNMAS

BRILLANTE COLOFON DEL

"IV CAMPEONATO ESCOLAR"

Por cuarta vez hemos asistido al feliz mo-
mento de un adiés més a unacompeticiénde
ajedrez escolar. Atrds van quedando aque-
‘llas clausuras que soliamos vivir casi en
"familia". La expectacién multitudinaria ha
abierto su amplia puerta.

De ahi, que la clausura de lapasada edicién
escolar se haya visto rodeada de una masiva
afluencia de nifios y mayores. Sana alegria
y caras muy risuefias por doquier.

Primero vimos encuentros entre los mejores
de la capital y de los pueblos, encuentros
que pusieron sobre el tablero las asombro-
sas cualidades de nuestros futuros campeo-
nes. iQué forma de jugar tienenya estos ni-
flos!.

Después llegaria el ansiado instante_de re-
coger los diferentes premios. En la presen-
cia ese excelente propulsor del ajedrez que

es nuestro admirable alcalde sefior Pérez
Alonso. Se le notaba muy complacido. Con
él, el verdadero paladin de todo cuanto sig-
nifique ajedrez en Las Palmas, el presiden-
te de la Federacibn Provincial, sefior Ma-
rrero Portugués.

Y sirviendo como paréntesis a los actos ex-
puestos vimos una partidade ajedrez vivien-
te. Fue un bello e inolvidable espectéculo
que gracias a la batuta de D. Juan Francisco
Hernéndez, Directordel Colegio Generalisi-
mo Franco de Arucas, tuvimos ocasién de
admirar.

La brillante clausura de untorneomas no ha
venido a ser un rutinario y simbdlico acto
que més bien pertenece al trillado protoco-
lo. Nosotros podemos dar fe de que actos
como el presente son algo asi como unapre-
tdén de manos ante ese merecido periodo es-
tival que vendré arestituir las energias per-
didas a lo largo de un agotador curso. Pero
sobre todo con la seguridad de un aprove-
chamiento que es sinénimo de logros y de-
beres cumplidos.

LEON

Durante los dias 24 al 30 del pasado mes de
junio se ha celebrado en Leén un pequefio
torneo en el que han participado ocho juga-
dores, destacando de manera especial los
nombres de Durao y Cordovil, por- ser las
primeras figuras del ajedrez portugués.

El lote de jugadores espafioles no fue lo su-
ficientemente fuerte comoplantear una seria
amenaza a los maestros portugueses, y co-
mo era de esperar uno de ellos se alzd con
el triunfo. Durao.ha mostrado unaclara su-
perioridad sobre sus adversarios.

La clasificacién quedd establecida del modo
siguiente: 12 Durao, 6,5 puntos de 7 posi-
bles; 22, 32 y 49 Traseira, Cordovil y Ne-
pomuceno, 5; 52 y 62 Pantale6n y Cubero,2;
72 Correas, 1,5 y 82 Serrano, 1. .
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JUGADORES FRMOJOJS DE

DINRMRRCA

El maestro internacional Jens Enevoldsen,
jugd su décima Olimpiada de A jedrez en
Skopje, 1972. Hubieran podido ser més por-
que la primera de ellas fue en Folkestone,
1933. Una veces no tuvo el tiempo suficiente
para asistir a estas competiciones, y otras
no estaba en'buena armonia con la Federa-
cién Danesa de Ajedrez. Naturalmente no
quiso actuar en el "show" de la propaganda
Nazi, en Munich 1936, que algunos incluye-
ron como Olimpiada.

Su participacién enSkopje fue un tanto acci-
dentada. Anteriormente habia estado enfer-
mo, hospitalizado, por loque se pensabaen-
viar un sustituto, pero él deseaba jugar. El
céalido clima de Macedonia era bueno para
su dolencia, -bronquitis-, y los médicos no
se opusieron a sus deseos. Desgraciada-
mente el clima de Skopje se presenté amar-
gamente frio. Enevoldsen jugdé una partida
frente a Karpov!. Aceptd un pebén, obsequio
envenenado de la nueva estrella rusa, y se
vio arrollado por un tremendo ataque. Des-
pués de esto Enevoldsen volvié a Copenha-
gen, e inmediatamente volvié a ocupar su
cama en el hospital. Pero habia jugado su
décima Olimpiada, y habia afiadido otro fa-
moso adversario a su largalistade partidas.

Hace casi veinte afios que escribiéel primer
volumen de sus memorias de ajedrez, lla-
méndolas "Treinta afios delante del tablero',
En caso de que edite un segundo volumen de-
bera cambiar el titulo yllamarlo "Cincuenta
afios....", igual que M arshall.

Durante algunos afios Enevoldsen fue el ju-
gador nimero uno de Dinamarca, precisa-
mente en los afios que precedieron a mille-
gada a la cima. Ha sido un jugador con un
desarrollo ajedrecistico bastante lento; no
gand su primer campeonato de Dinamarca
hasta los 32 afios de edad, en 1940. En cier-
ta ocasién manifesté que habja empezado a
ganar torneos después de casarse. Bueno,
quiso decir después de casarse por segunda
vez. A pesar de todo esto, la partida de su
vida la jugbé muchos afios antes, concreta-
mente en 1933. El motivo principal de este
trabajo es precisamente dar a conocer esta
partida. Resulta que el jugador‘ing_lés Keene

Por B. LARSEN

esta preparando un libro sobre Nimzowich ,
y no conocia esta partida!.

Cuando me dijo esto me extrafid. ;Serd so-
lamente conocida en Dinamarca? ; No fue pu-
blicada en el "Britisch Chess Magazine?.In-
tenté buscarla en la mencionada revista, pe-
ro como en los afios en que pudo ser publi-
cada no indicaban indice alguno,la tarea no
fue nada facil. Por fin, iaqui esta!, en el
numero correspondiente al mes de noviem-
bre de 1933. iNo hay excusa para Keene!.

Como Nimzowich no era un ciudadano danés
no jugd la Olimpiada con nuestro equipo .
También, en aquellos momentos, muchos o-
pinaban que las Olimpiadas de A jedrez esta-
ban reservadas para los aficionados, aunque
esto fue una regla que solamente se empled
en 1928.

Nimzowich vivié en Copenhagende 1923 has-
ta 1935, y tomd parte en untorneo que orga-
nizd el diario "Politica", basado enentrenar
a nuestro equipo que habria de acudir a la
Olimpiada de Folkestone. También partici-
paron Stoltz y Stahlberg. Faltando tres ron-
das para el final Enevoldsen se enfrentd a
Nimzowich, que dicho sea de paso nunca le
habia considerado como un jugador muy pro-
metedor, le gustaba més el juego de su her-
mano menor Harald Enevoldsen. Después de
esta partida cambid su opinién.

Blancas: J. ENEVOLDSEN
Negras : A. NIMZOWICH
Sistema Colle

1. P4D C3AR

2. C3AR P3R 3. P3R

El "sistema Colle" era muy popular enaque-
lla época. Es una apertura muy practica pa-
ra los jugadores quenoquierenestudiar mu-
cha teoria.

3¢ soe P4A
4. A3D C3A
5. P3A A2R

6. 0-0
7. P3TD

P3CD
0-07?

Muy peligroso. Normal hubiera sido 7. ...
P4D; pero Nimzowich jugd exactamente igual
que en esta partida en su encuentro frente a
Gilg, Karlsbad 1929, y gand.
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8. P4R P4D
9. PSR C2D
10. D2R Ti1R

11. A4AR P4TD
12. CD-2D P5A?

12. ... C1A; sequido de C1C, era lo co-
rrecto. En una posicién similar ,contraGilg,
Nimzowich jugb 12. ...C1C; yA3T, abrien-
do, posteriormente, la columna AD, con lo
que obtuvo buen juego.

13. A2A

P4CD

14. C4R!

iLa primera entrega!. La partida tiene cin-
co sacrificios, que seginEnevoldsen repre-
sentan un record en el juego practico.

La idea de esta jugada es llevar el caballo a
"g3", sin necesidad de jugar T1R y C1A. Es-
ta claro que si 14. ... PxC; 15.DxPR, seria
muy ventajoso para las blancas.

14. ... C1A

15. C3C A2D 16. P3T!?

Preparando un ataque de piezas menores, en
lugar de intentar la ruptura cldsica P4AR-
P5A. Generalmente este tipo de ataque, co-
mo el que ahora intentan lasblancas contra
una posicién sin debilidadesno sueledar re-
sultado, pero observemos quetodas las pie-
zas blancas, excepto las torres, estan dis-
puestas para la ofensiva. Nimzowich escri-
bib que 16. P3T, mostraba el gran talento
ajedrecistico de Enevoldsen.

16, imim T2T 19. TxT CxT
17. C2T  P5C 20. T1T c4C
18. PTxP PxP 21. A2D . D3C?

Pierde!. No era totalmente satisfactorio 21.
... P3A; 22, PRxP, AxP; 26. C4C, pero no
esta claro que el ataque delasblancas pros-
perase tras 21. ... PxP; 22. PxP, C6T!.

22. C4C PxP 23. PxP Ce6T

(Ver Diagrama)
24, TxC!

Mucho tiempo ha pasado desde que se jugd
esta'partida en 1933. Enaquel afioHitler su-

bib al poder en Alemania. El viejo Dr. Ta-
rrasch manifestd su dolor por aquel aconte-
cimiento; pero el ajedrez podia todavia
ofrecerle placeres: por ejemplo, esta par-
tida. Fue una de las (ltimas que comentd, y
sobre este sacrificio escribié que probable-
mente no estaba basado sobre cdlculos exac-
tos. Enevoldsen dio larazénaTarrasch,aun-
que también es cierto que los posteriores
sacrificios si estan basados en el mas cuida-
doso andlisis. Por otra parte, ;qué podian
hacer las blancas?. 24. A1D 624.A1A,eran
jugadas demasiado tristes.

24, ... AxT 25. C5T C3C

O bien 25. ... A2Rj; 26.A6T!,PxA;27.CxP+,
R1T; 28. CxP+, R1C; 29. D4C+, etc.

26. C4-6A+!

iSegundo sacrificio de caballo!. Si el negro
toma, es mate o pierde la dama. Por ejém-
plo: 26. ... PxC; 27. CxP+, R2C; 28. DS5T,
etc.

26 o0 RIT

El blanco podria ahora tomar CxA, lo que
debe ser méas que suficiente para ganar, pe-
ro se queda dentro de su costumbre de sa-
crificar caballos. iAqui llega el nimero
tres!.

27. CxPC!? TI1CR

Si27. ... RxCj; 28. D5T, conduce a la mis-
ma posicién que la obtenida en caso de ha-
berse jugado 26. ... PxC.

Con la fortaleza del rey negro destruida, el
blanco puede ganar de muchas maneras, sin
necesidad de nuevos sacrificios. Pero, en
una especie de "fiebre inspirada", ( asi lo
llama el propio protagonista) el joven Ene-
voldsen continfia en su linea. Sefioras y se-
fiores, inGimero cuatro!.

28. CxPT! RxC2C

Si 28. ... RxC2T; 29. D5T+, y mate en la
préxima jugada. Enevoldsen analizé con
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atencién esta variante: 28. ...TxC;29.C6A,
T2T; 30. CxT, RxC; 31.D5T+,R2C; 32.D6T+,
R1C; 33. AxC, PxA; 34.DxP+,R1A (34. ...
R1T; 35. ASC!) 35. A6T+, R2R; 36. D6A+,
R1R; 37. D8T+, R2A;38.D7C+,R1R;39.D8C+,
R2R; 40. D8A mate!. El alfil en "d7" estaba
colocado de forma tandesafortunada que qui-
taba a su rey la Unica casilla de escape.

29. D5ST P4A

Unica tentativa para evitar el mate inmedia-
to.

32. D3A+ R2R
33. D7A+ R1D

30. PxPa.p.+ R2A
31. C5C+ RxP

O bien 33. ... R3D; 34.DxT,C2R; 35.A4A+,
R3A; 36. D8T+, seguido de 37. ... DxA.

37. CxP+ R2R
38. A5C+ R3D
39. D8A+

34. DxT+ C1A
35. C7T D7C
36. CxC DxA

El quinto sacrificio de caballo. Es mas sen-
cillo que los anteriores, puestoque al acep-
tar la pieza las negras recibirian mate en
una jugada.

39. ... R3A 40. DxA Rinden

La partida fue a todo el mundo, e igualmen-
te al "British Chess Magazine".

Tartakover dijo que era la partida mas bo-
nita de los ultimos diez afios.

Aunque Nimzowich vivié menos de dos afios
después de esta partida, usted no debe pen-
sar que fue perdida por un hombre enfermo.
La terrible enfermedad que matdéaunodelos
mas grandes pensadores del ajedrez de to-
dos los tiempos, a laedadde 48 afios, no ha-
bia mostrado ain su fea cara. Basta decir
que en el torneo donde se jugd esta partida
la clasificacién final fue: 12 Nimzowich,5,5
puntos de 7 posibles; 29 Stoltz, 5; 32, 42 y
59 Stahlberg, E. Anderssen yJ. Enevoldsen,
4; etc.

Con esto, espero haber reestablecido el buen
nombre de Enevoldsen, que fue arruinado por
la partida Enevoldsen-Ortega, Olimpiada de
Helsinki, 1952, donde el primer jugador per-
dib en 11 jugadas.

Lo que seguramente no saben ustedes es que
el responsable del descalabro fue el herma-
no mas joven de Jens, o sea,Harald Enevold-
sen.

- WwE DA

CONVACATORIA DEL PREMIO I IERAKLES 1.974

Se convoca el PREMIO HERAKLES 1.974 para
obras de formacién deportiva. Con la insti-
tucién de este Premio, Editorial Hispano Eu-
ropea que lleva ya muchos afios promovien -
do la educacién del deportista atravésde su
Coleccidén Herakles, en la que ha publicado
mas de cien titulos dedicadas atodas las es~
pecialidades, ha pretendido fomentar la re-
daccién de libros en castellano que favorez-
can una méas adecuada preparacién de nues-
tros deportistas. El Jurado del Premio con-
cederd atencidén primordial a las aportacio-
nes de caréacter técnico, aunque se acepta-
ran y cabe premiar las narraciones de tipo
histérico.

Pueden concurrir al mismo todos los autores
espafioles e iberoamericanos, las obras de-
ben ser originales e inéditas sobre el tema
indicado, y poseer una extensién no menor
a 250 holandesas a doble espacio.Supresen-
tacién tiene que realizarse por todo eldia 31
de octubre de 1.973, en la Editorial Hispano
Europea, Bori y Fontestd, 6. Barcelona (6),
a la que se puede acudir para ampliar esta
informacién o para solicitar eltexto integro
de las bases.

El Jurado se reunird en la tercera semana
de enero de 1. 974 para laconcesién del Pre-
mio y el fallo sera hecho piblico dentro del
plazo de cinco dias. El importe del PREMIO
HERAKLES 1.974 es de Pesetas CINCUENTA
MIL, a cuenta de los derechos de autor.

ULTIMAS PUBLICACIONES
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RJEDREZ FRKR
PRINCIPFIBNTE S

Siguiendo sugerencias de algunos suscriptores que echaban de menos una sec-
cién de aprendizaje elemental, reproduciremos por fragmentos a partir del
presente numero la "Cartilla de Ajedrez" escrita por Pedro Lezcano en 1.970
para los escolares canarios. A todos ellos -lo més importante y esperanzador
de nuestro ajedrez- dedicamos las paginas siguientes.

Por P, Lezcano,

UN POCO DE HISTORIA

El juego de ajedrez tiene miles de afos
de edad. La India, la China y otros paises
pretenden ser la cuna de su nacimiento. Lo
cierto es que el ajedrez aparecié como un
juego que simulaba una batalla entre dos
ejéreitos uniformados de dos colores distin-
tos que se movian en un pequefio campo
de batalla cuadrangular. Como en las gue-
rras de verdad existen en ¢l infanteria (los
peones), caballeria (los caballos), torres bor-
deando cada campamento, reyes, reinas, etc..
El ajedrez no ha sido como hoy en todas
las épocas y en todos los paises, sino que
ha ido adaptindose al estilo de guerrear de

cada circunstancia. Asi vemos que en la
isla de Ceylin las torres de ajedrez han si-
do sustituidas por las naves, porque los bar-
cos fueron siempre los bastiones defensivos
de la isla. El alfil adn conserva el nombre
persa que significa «elefantes, porque este
gran paquidermo era el tanque blindado de
aquellas batallas. Asi mismo durante la Edad
Media, cuando los papas y obispos intervi-
nieron en las guerras politicas, se reflejd su
actividad en el ajedrez, y el alfil adn se
llama en inglés «bishop», obispo. Nosotros
hablaremos de tictica y estrategia explican-
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do nuestro juego, igual que si fuéramos ge-
nerales; pero afortunadamente el ajedrez ha
conservado de las guerras sélo el nombre
de sus personajes, el ardid de sus celadas y
la caballerosidad de la antigua nobleza.
Nuestras incruentas luchas no conocen la
sangre, aunque si el sudor de las frentes, y
es hoy la actividad mds noble, formativa e
intelectual de todo el repertorio de juegos
humanos.

2

Pero dejémonos de historias.

Os voy a presentar los dieciséis alia-
dos que van a luchar con vosotros sobre
un campo de batalla que consiste en un
cuadrado dividido en sesenta y cuatro ca-
sillas bicolores. Coloquemos el tablero fren-
te a nosotros, de forma que la esquina de-
recha de nuestro campo sea una casilla
blanca. Y conozcamos nuestras piezas: dos
torres, dos caballos, dos alfiles, un rey, una
reina (que llamaremos desde ahora «damas,
con sumo respeto) y ocho peones.

LKl 2h 22 @

2 caballos 2 alfiles

PRESENTACION
DE LOS PERSONAJES

W

1 reina o dama

2 torres 1 rey

t 24484848824

8 peones

Sus dos majestades son las piezas mds
altas, el monarca algo mds alto que la da-
ma, naturalmente. Fijindonos en la figura 1,
las colocaremos en” el tablero, cubriendo
las dos primeras filas horizontales. Ojo con
que el rey quede ocupando una casilla de
color contrario al suyo.



FIGURA 1

Una vez colocadas, observaremos qué
proporcionadas y armdnicas quedan dispues-
tas las piezas. Naturalmente estamos jugando
con piezas «Staunton», modelo inglés que ha
sido adoptado en las competiciones oficia-
les. Es el modelo de reglamento; os lo digo
por si ain tenéis que comprar vuestro jue-
go. Sabed que existe otro modelo francés,
de piezas mds torneadas y larguiruchas que
resultan un poco inestables, y un tercer mo-
delo, el espafiol, mds austero, que acaso de-
beria haber sido elegido internacionalmente,
en honor al primer campeén de ajedrez
conocido, nuestro compatriota el sefior Ruy
Lépez. El caso es que, patriotismo aparte,
debéis adquirir el modelo de trebejo Staun-
ton inglés, porque asi habituaréis vuestros
ojos a él y os costard menos trabajo llegar
-a campeones internacionales.

MOVIMIENTO
DE LAS PIEZAS

Se ha dicho que el pescador de canay
el ajedrecista son los campeones de la pa-
ciencia. No es exacto, porque el ajedrecis-
ta llena de tantas aventuras imaginarias su
larga reflexién que no tiene tiempo de
aburrirse. Sin embargo ahora, en la primera
fase del aprendizaje, si es necesaria cierta
paciencia. Porque el rey, la dama, la torre,
el alfil, el caballo y el peén se mueven so-
bre el tablero cada uno a su modo. Son
por lo tanto seis maneras distintas de mo-
verse que es necesario aprender. Veamos.

El pey—Colocado el rey en cualquier
casilla central del tablero, vemos que el
cuadrado que pisa tiene ocho casillas cerca-
nas que le rodean: cuatro con un lado co-
muin a la que el rey ocupa y otras cuatro
que la tocan con un 4ngulo. El rey, natu-
ralmente, pucde trasladarse a la que guste
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de esas ocho casillas. Si no, no serfa rey.
Puede moverse al cuadro que quiera pero
siempre de uno en uno, paso a paso, con
la debida majestad solemne.

Como todas las piezas, puede comer otra
enemiga. En ajedrez no se come saltando
dos casillas como en el juego de damas, sino
que al comer, la pieza agresora ocupa el
lugar que ocupaba la victima. Asi que el
rey puede comerse cualquier pieza que ocu-
pe una de esas ocho casillas inmediatas,
siempre” que no esté defendida.

Cuando una pieza enemiga le apunta,
de manera que en la jugada siguiente podria
comérselo, se dice que le da jaque, y en-
tonces es obligado que el rey huya a otra
casilla 0 se escude «cubriendo» el jaque
con una de sus propias piezas. Cuando el
rey recibe un jaque y no puede cubrirse
ni escapar a otro cuadrado, se produce el
mate, y entonces podéis empezar otra par-
tida porque aquella ha terminado. Asi pues
el objetivo y final de cada partida es dar
mate al rey contrario. No estd permitido al

_rey exponerse voluntariamente a un jaque,

ponerse bajo la accién de una pieza enemi-
ga ni por tanto comerse una pieza que esté
defendida por otra. Es la tnica picza que
no puede «suicidarse», es decir «sacrificar-
se», segin el lenguaje ajedrecistico.

La dama.—Parece mentira que una da-
ma sea tan poderosa. Esta del ajedrez se
mueve en diagonal y en recto a cualquier
casilla que guste, por muy lejana que esté.

Cualquier pieza enemiga que ocupe una ca-
silla a su paso puede ser capturada. Es la
pieza mis poderosa. {Vaya sefioral. Se diria
que su nombre proviene de la palabra lati-
na «dama», que significa gamo, porque hay
que ver lo que corre.

La torre—La torre tiene la mitad de
fuerza que la dama. No se mueve en dia-
gonal, sino sélo siguiendo las columnas ho-
rizontales o verticales a partir de la casilla
que ocupa. A su paso puede capturar las
piezas enemigas.



El alfil.—Al contrario que la torre, el
alfil sélo se mueve en diagonal, siempre
en diagonal, asi que no puede salirse de las
casillas de un solo color en toda la parti-
da. Ahora vemos que los movimientos del
alfil y de la torre unidos son los que posee
la dama por si sola.

Movimiento del alfil

El caballo—No puede extrafiarnos que
el caballo se mueva dando saltos, que sea
la dnica pieza que pueda saltar sobre otra.
Pero se diria que es un caballo cojo, por-
que no salta en linea recta, sino haciendo
raras corvetas. De una casilla blanca, salta
a otra negra, y al revés. Es necesario que
os fijéis en la figura nim. 8. El caballo sal-
ta sobrc la casilla inmediata pero no cae en
la siguiente, sino en cualquiera de las dos
de al lado. Cuidado con los imprevistos
saltos de la caballeria; dan muchos sustos.

FIGURA 8

Movimiento del caballo

El peén.—Es la tnica pieza que no pue-
de retroceder jamas. No estaria bien para
la infanteria de choque. Siguiendo la co-
lumna’ que ocupa, se mueve hacia adelante
casilla a casilla, un cuadro cada movimiento
salvo a la salida que puede saltar dos si lo
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desea. Otra excepcién existe en el pedn:
que no come en linea recta segin camina.
Si topa con una pieza enemiga de frente no

uede hacer sino quedarse parado. En cam-
Eio come en diagonal, como un alfil, pero
sélo sobre los cuadros inmediatos. De ma-
nera que un pedn cuando come cambia la
columna vertical en que se movia, por la
de la pieza capturada. Es la dnica forma en
que puede cambiar su columna de avance.
Parece una pieza inofensiva, pero como son
ocho por bando, hay que ver la fuerza que
tienen. Un gran jugador, Philidor, dijo que
los peones eran el alma del ajedrez. Y tie-
nen una virtud singular: cuando consiguen
alcanzar la octava fila del tablero, la dltima
en su marcha, entonces se transforman, pue-
den convertirse en la pieza que deseen. Es
como si fuera un ascenso por méritos de
campana. De soldado raso llegan repentina-
mente a poderosa dama, aunque atin exista
otra en el tablero. La tnica transformacidén
que les estd prohibida es la de rey. No
pueden convertirse en rey; seria un golpe
de estado inadmisible.

Enroques— Enrocarse consiste en hacer
un movimiento con torre y rey al mismo
tiempo de forma que el monarca queda pro-
tegido. Es un movimiento raro, el dnico
que puede hacerse en ajedrez con dos pie-
zas simultaneamente. Es necesario fijarse bien
en la figura para aprender este doble mo-
vimiento. El rey avanza dos casillas hacia
una de sus torres y ésta pasa a ocupar la
casilla inmediata al rey, saltando sobre él.
Como hay dos torres (la del lado del rey
y la del lado de la dama) existen dos enro-
ques para el rey: el enroque de rey y el en-
roque de dama. Para poder efectuarse el enro-
que son necesarias las siguientes condiciones:
1) Que ni el rey ni la torre no se hayan

movido anteriormente.
2) Que las casillas que median entre am-
bas piezas estén desocupadas.
3) Que ninguna pieza enemiga esté dando
jaque sobre cualquiera de las casillas
por las que pasa el rey al enrocarse.

Enroque por el flanco de dama



EXHIBICION DE

LAJOS PORTISCH

€N &l TORNEO
“MEMORIAL
VIDMAR”

CLAS. NOMBRES 1 2 3 4 5 6 7 8
12  Portisch e - = -1 -1 =
29  QGligoric - @ = = == 0 1
32 Quinteros - - e - = = = =
49  Smejkal - - - ¢ 01 1 =
52 Csom 0 = = 1 @ = = 1
62 Parma - = = 0 - e - =
72  Suetin 01 - 0 - - e 0
80  Ivkov - 0 = = 0 - 1 e
92 Matanovic - = = = 1 = = =

102  Planinc L O R )
11¢ Razuvajev - = - - = 0 - =~
122  Radulov - = = = = = (0 =
132  Minic 0O - 0 - = = 0 -
142 Barle 0 0 0 0 =~ ™ = =
152 Tatai 0 0 0 0 0 = = =
162 Ciocaltea 0 0O O O 0 - - =
172 Osterman 0 0 O O O O - O
182  Puc 0 0 0 0 00 0 O

"Es un jugador en ascenso". "Probablemen-
te seré el préximo candidato al titulo mun-
dial"....

Estas y otras frases parecidas fueron pro-
nunciadas por la mayoria de los participan-
tes en el II Torneo Internacional "Ciudad de
Las Palmas de Gran Canaria", en respuesta
a nuestras preguntas sobre el gran maestro
Lajos Portisch.

Efectivamente, un breve resumen de sus ul-
timas actuaciones nos permiﬁrfa compro-
bar como la fuerza ajedrecisticadePortisch
va en aumento. Actualmente se le considera
como principal favorito en cuantos torneos
participa. Su Gltima actuacién, en Liubiana,
con motivo del II Torneo Internacional "Me-
morial Vidmar", ha tenido caricter de ex-
hibicién. Ese punto y medio sobre su inme-
diato seguidor, el G.M. Gligoric, demues-

10
- - - 1 1 1 1 1 1 12,5
- - - - 1 1 1 1 11
0o - - 1 1 1 1 1 1 11
o - - - 1 1 1 1 1 11
- - - - - 1 1 1 1 10,5
- 1 - = = = = 1 1 9,5
1 1 1 - = - - - 1 9,5
- - - - - - - 1 1 9
- 0 - - 1 = = 0 1 9
e - - 0 0 = = 1 1 9
- e - - - - - 1 =9
- - e - 0 - - 1 = 38
1 - - e = = = - - 75
1 - 1 - e 0 1 1 0 7
- = = = 1 e = 0 - 6
- - - 0 - e - =- 5,5
0 0 0 =- 0 - e - 4
0 - = = 1 = = - e 4

tra una notable superioridad. Y no sélo se
trata de la puntuacién; también, alahora de
comprobar sus partidas, se aprecia unesti-
lo depurado con unatécnica, probablemente,
inigualable en el momento actual.

En este II "Memorial Vidmar" hay que des-
tacar, también de manera especial, al M.I.
argentino M. Quinteros, que obtuvouna bri-
llantisima clasificacién y la norma primera
de gran maestro.

Siguiendo la norma general, este torneo no
se salvd de sufrir la soporifera prolifera-
cién de empates. Hubo noventa partidas que
finalizaron en tablas, lo que arroja un por-
centaje del 58,8%. A pesar de esto, también
abundaron las partidas de excelente factura,
tal como podremos comprobar en la selec-
cién que seguidamente ofrecemos.
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Blancas: PORIISCH
Negras : MINIC
Defensa india de rey

1. P4D, P3CR; 2. P4R, A2C; 3. P4AD, P3D;
4. C3AD, C3AD; 5.A3R,P4R; 6.P5D,CD-2R;
7. PACR, P4AR; 8. PCxP, PxP; 9. D5T+,R1A;
10. A3T, C3AR; 11.D3A,P5A; 12.A2D,P3A;
13. CR-2R, AxA; 14. DxA, D2D; 15. DxD,
CxD; 16. C1A, T1A; 17.C3C,PxP; 18.PAXP,
P3TD; 19. R2R, P3C; 20.C1A,A3A;21.C3D,
C4A; 22. CxC, PCxC; 23. C4T, T1CD; 24.
TD-1C, C1A; 25. P4C!, PxP; 26. TxP, TxT;
27. AxT, A2R; 28.T1AD, C2T;29.C6C,R2A;
30. T7A, C4C; 31. T7C, T1R; 32. R3D, R3C;
33. C4A, AS5T; 34. P4T,C5D;35.CxPD,T1CR;
36. C4A, AxP; 37. CxP+, R3A; 38. T6C+,
Rinden.

Blancas: BARLE
Negras : TATAI
Defensa siciliana

1. P4R P4AD 7. C3A D2A
2. C3AR P3D 8. PATD P3CD
3. C3AD P3TD 9. A3D P3C
4. P4D PxP 10. O-O A2CR
5. CxP C3AR 11. DIR  P4R
6. P4A CD-2D 12. D4AT  P3T!?

Impide la entrada del alfil blanco en "h6'".
También era bueno 12. ...0-0;13.PxP,PxP;
14. A6T, A2C; 15. C5C,TD-1R!; 16.TD-1R,
C4T; 17. AxA, RxA; con posicién satisfac-
toria para las negras.

13. A2D A2C
14. TD-1R C4A

15. R1T C3R
16. PSA?

Esto favorece a las negras. Algo mejor era
16. PxP, PxP; 17. A3R.

16. cea P4CR
17. D2A C4A
18. P4CD C4-2D

19. D2R  P5C
20. C1CR P4TR!

Poniendo en juego el alfil de casillas negras.

21. A4AD A3T
22. A3C TD-1A
23. C5D AxC

24. PxA  AxA
25. DxA  P4T!

Ademas de ganar la casilla"c5", deja el al-
fil blanco convertido en un peén, porque di-
ficilmente encontrara mejores perspectivas.

26. C2R  PxP 27. C4D
Si 27. DxP, D4A!.
27. ... D4A 28. C5C P6C!!

Libera la casilla "g4" para el caballo, que
en combinacidn con su dama, que domina la
diagonal "g1-c5", someterd a unfuerte ata-
que al rey enemigo.

29. PxP

Si 29. P3T, C5C!.
29 .- C5C

Se amenaza 30. ... P5T!.
30. D4D R2R 31. DxD CxD

Maés incisivo que 31. ... PCxD.

32. C7T TIT
33. C6A+ R3A
34. CxPC P5T
35. PxP TxP+
36. R1C TD-1T

37. P3C  T8T+
38. R2C T1-7T+
39. R3A TxT+
40. TxT R4C!

Y las blancas abandonaron ante la mortal
amenaza 41. ... P5R++, que en caso de in-
tentar detenerla con 41.T1R, permitiria otro
mate: 41. ... T7TA++.,
Comentarios del M.I.
S. Tatai, en

Tutto Scacchi
Blancas: SUETIN
Negras : SMEJKAL
Defensa holandesa

1. PAAD P4AR

2. C3AD C3AR 3. P3CR  P3CR

La "variante Leningrado",que en los Gltimos
afios ha ganado enpopularidad a las clasicas
lineas que se derivan de 3. ... P3R.

4. A2C A2C 5. P4D

Merece atencién 5. P3D

SoMaats 0-0

6. C3A P3D 7. 0-0 P3A

MAs elastica que la continuacién normal 7.
... C3A; 8. P5SD, y ahora las negras pueden
elegir entre 8. ... C4R, o bien 8. ...C4TD.

8. T1C?!

8. P5D, es una buena jugada, ya que si las
negras contindan con 8. ...P4R; 9.PxPa.p.,
AxP; 10. D3D, C3T; 11. C5CR, favorece a
las blancas. En alguna ocasién se ha ensaya-
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do el interesante sacrificio de pebén 10. ...
C5R!?2.

8. ...  CS5R! 9. A4A
Era preferible 9. D2A.
9. ... P3TR 10. D2A

Asi queda sin justificar la anterior jugada
blanca. De acuerdo con el plan trazado, hu-
biese sido 16gico asegurar la situacién del
alfil con 10. P4TR, pero, también es cierto
que tal medida debilitaria el enroque.

10. ... CxC

No sirve 11. DxC, debido a1l. ...P4R!;12.
PxP, C2D!; con ventaja de las negras.

11. PxC

11. ... P4CR 12. A1A P4R

Las negras han quedado con un juego esplén-
dido.

13. A3TD T2A 14. TR-1D

Era necesario "airear" un poco el juego me-
diante 14. PxP, PxP; 15. TR-1D.

14, ... PSR!
15. C2D D2A
16. P3R C2D
17. P3A  PxP

18. AXPA C3A
19. D3D A3R
20. T1AR P4D!

Fijando la debilidad de "e3", a la vez que
deja latente la instalacién del caballo en"e4".

23. A2R  D4T
24. A4CD DST

2l PxP PxP
22. TD-1A T1AD

Esté claro que si 24. ... DxP??;25.T1T!.

27. A1ID A2D
28. A3C P3C!

25. D2A  D1R!
26. D3D P3T

Impide 29. P4A, que seriacontestado con29.
... PATD; 30. A3T 6 A6D,P5T; 31.A1D,PxP;
32. TxP, TxT; 33. CxT, A4C; conclara ven-
taja de las negras.

31. A1ID A4C
32. D1C

29. TR-1R P4TD
30. A3T  PST

32. suu

PSA!
33. PCxP PxP

34. C3A CS5R

Y las blancas perdieron por tiempo. Contra

la amenaza 35. ... CxP; sblo cabe intentar

35. PxP, pero tras 35. ... TXPAR; serian

muy fuertes 36. ... D3C+ 6 36. ... T5C+.
Comentarios de

F. Visier

Blancas: SMEJKAL

Negras : PLANINC

Defensa india de rey

1. C3AR C3AR
2. P4A P3CR
3. P3CR  A2C

4. A2C 0-0
5. 0-0 P3D
6. P4D CD-2D

Este desarrollo de caballo ha quedado lti-
mamente un tanto desplazado de la practica
por la jugada 6. ... C3A. En la presente
partida las negras imprimirdn a su juego
unas dindmicas ideas, que vienen a enrique-
cer la teoria de esta variante.

7. C3A P4R

8. P4R T1R 9. P3TR

Después de 9. P5D, la Gltima jugada de las
negras parece que queda sin justificacién.
Ahora el segundo bandodeberia intentar re-
accionar con P4AR, y paraellolatorreen 1R
no desempefia un papel adecuado. A pesarde
todo, y tomando como referencia los anali-
sis de Boleslawski en su libro sobre la de-
densa india de rey, las blancas no logran
ventaja. Por ejemplo: 9. PSD, C4A; 10. C1R,
P4TD; 11. P3TR, C4T; 12.R2T,A2D; 13.A3A,
C3A; 14. C3D, P3C; 15.A3R,T1AR; 16.T1A,
D1A; 17. A2C, C4T; 18.P3C, D1R; 19. CxC,
PCxCj; 20. A3A, C3A; 21. A2C, C4T; y pa-
ra impedir 22. ... P4A; no hay hada mejor
que repetir jugadas.

¢ eew PxP P4ATD

10. CxP  C4A

11. T1R
12. D2A

Es muy interesante 12. C4-5C!, como en la
partida Whiteley-G. Primavera, XX Copa
Clare Benedict.

12. ... P3A

No sirve la ganancia del pebn de rey 12. ...
C3xP?; a causa de 13. CxC, AxC; 14.A5C!,
con fortisimo ataque.

13. A3R  P5T

14. TD-1C A2D 15. P4CD?!
Era mejor 15. P4A, y si 15...D2R; 16.A2A.

15, cua
16. PxP

PxPa.p.

D2R! 17. TD-1D?

Segln el M.I. S. Tatai, estajugada es débil
Las blancas debieron intentar 17. P3A y si
17. ... C4T; 18. R2T, P4A!?;19. PxP, AxC;
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20. AxA, AxP; 21. TxD, AxD; 22.TxT+,TxT;
23. T2C, y las blancas estarian algo mejor.
Pero existe en esta variante un interesante
sacrificio.

a).- 19. ... CxPCR!!?; 20. RxC, AxC; 21.
AxA, D4C+; 22. R2T, D5A+; seguido de 23.
... DxA.

b).- 19. ... CxPCR!!?; 20. A2A, A4R; 21.
AxC, AxA+; 22. RxA, D4C+; etc.

c).- 19. ... CxPCR!!?; 20. PxP, D5T; 21.
PxP+, R1T; 22, A2A, D5A!; 23. AxC, DxC;
24. C4R, CxCj; 25. PxC, A4R!; 26. AxA+,
DxA+; 27. R1T, D6C! y las negras quedan
con suficiente compensacién por el pebn sa-
crificado.

17. oo C3xP!

Planinc ha visto muy lejos y acepta un pedn
aparentemente "venenoso".

18. A4A  P4A

19. CxC CxC! 20. P3A  P4CR!?

Seguramente era mas exacto 20. ... T8T!

22. TxA

21. A1IAD AxC+

22. ... D4R!

La lucha ha llegado a su momento de mayor
tensién.

23. A2C?

No es una buena jugada, pero no es sencillo
encontrar soluciones. En caso de 23. T4-1D,
D6A!, permitiria a las negras mantener la
ventaja.

23. ... T7T 24.DIA

Las negras amenazaban 24. ... DxT+. Si 24.
D1C, DxP; 25. T2R, C6A!; etc.

24. ... DxP 25. T2R

Naturlamente no sirve 25. PxC, debido a 25.
... TxA.

25. ... P4A 26. T1D P5A!

Después de esto el ataque negro serd irre-
sistible.

27. PxC P6A 28. T3D T1AR!

Hubiese sido un grave error 28. ... P7A+;
29. TxP, DxT; 30. DxP+ ganando.

29. T2AR AxP

30. T3-2D AxA 31. D3A

Si 31.TxA ,PxT; 32.TxPC,D5T!.

3l. ... TxA 32. TxT
Si 32. DxA, T5A; 33. TxA, D8R+; etc.

325 wuw TS5A

33. TxXA  P7A+ 36. T5A  DxPC
34. T2CDxP DxD 37. TSD  DxP
35. TxT P3T 38. TxPD?

Pierde la torre, pero, de cualquier forma,
las blancas estaban sentenciadas a laderro-
ta.

I8s swa D8A+ Rinden
Comentarios de
F. Visier

Blancas: MATANOVIC
Negras : BARLE

Defensa siciliana

1. P4R PZAD

2. C3AR P3R 3. P4D

Ultimamente también se juega 3. C3A, re-
trasando la eleccidn del plan a seguir, bien
con 4. P4D 6 4. P3CR.

3% Y PxP 4, CxP C3AD

Una de las clasicas formas de los "sistemas
Paulsen", que se ha vuelto a poner "de mo-
da", a raiz de los estudios realizados por el
gran maestro ruso, Taimanov.Otras posibi-
lidades son 4. ... P3TD -también "sistema
Paulsen"- y 4. ... C3AR; 5.C3AD,P3D, con
lo que se entraria en la"variante Schevenin-
gel’l". ’

5. C3AD

Acelerando el desarrollo de piezas, enlugar
de adoptar la posicional "formacién Maroc
zy", a base de 5. P4AD, o bien la idea 5.
C5C, P3D; 6. A4AR, P4R; 7.A3R ,aunque es-
te plan ha perdido prestigio tras la defensa
encontrada por Petrosian,en la primerapar-
tida de su match con Fischer, del Torneo de
Candidatos de 1971, con: 7... C3AR;8.A5C,
A3R; 9. C1-3AD, P3TD; 10. AxC, PxA; 11.
C3T, P4D!; 12. PxP, AxC; 13. PxA, D4T!;
14. D2D, O-0-0O!; 15. A4A, TR1C!, que da
a las negras excelente juego.

951 o alz P3TD 6. A2R CR2R
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Otra idea de Taimanov, especialista de la
defensa siciliana y, muy especialmente, en
la bisqueda de nuevas ideas, aunque muchas
de ellas readaptaciones de esquemas clasi-
cos abandonados durante muchos afios. Con
6. ... P3D y 7. ... C3A, se encontraria en
los cauces de la "variante Scheveningen".

7. P4A

En lugar de retirar el caballo, para oponer-
se a la maniobra proyectada por las negras,
a base de cambiar los caballos yllevar el de
"2R" a "3AD", con 7. C3C, Matanovic rea-
liza este avance temético, con el quecede a
su dama la retirada a "2AR", desde donde
podré pasar a desempefiar un activo papel
sobre el flanco de rey.

Te ana CxC

8. DxC C3A
9. D2A! P3D

10. O-O A2R
11. P4TD

Evita la expansién negra en este sector, con
P4CD, a la vez que se dispone apenetrar en
el punto "6CD", con 12. A3R y, eventual-
mente, A6CD, a lo que se oponen ahora las
negras.

1% .-
12. A3R

P3CD

T1CD 13. TD1D

Las blancas han conseguido clara ventaja de
desarrollo, castigando al artificioso esque-
ma seguido por su adversario, que asi se
puede considerar al plan 6. ...CR2R,

11851 ofeve D2A 14. PSA!

Para abrir la columna A.R., lo que obliga a
las negras a buscar refugio para su rey con
el enroque. Sin embargo, la falta del C.R.
negro en este sector representara un grave
inconveniente para las negras.

14. ... 0-0 15. D3C!

Sin dar reposo a su rival, Matanovic em-
prende el ataque, planteando laamenaza 16.
P6A.

15. ... RI1T

Practicamente forzada,yaquesi 15. ...D1D;
16. A6T, A3A; 17. AXPC!, AxA; 18. P6A y

habria que sacrificar la dama.
16. PxP!

Al no servir 16. ... AxP, por 17. AxPT,las
blancas fuerzan la aperturade la columna A.
R.

100 58 PxP

17. TxT+ AxT 18. T1AR!

La segunda parte del plan temético: tras el
cambio anterior, lasblancas se apoderandel
control de la columna abierta.

18. ... D1D

Si 18. ... R1C; 19. AST! y, ahora, si 19...
C1D; 20. D2A!, o bien 19. ... P3C; 20.
AXPCR!, PxC; 21. DxP+, ganando, puesto
que, si21. ... D2C; 22.TxA+!,RxT;23.A6T,
o021. ... A2C; 22.D8R+,R2T; 23.T7A!, con
ventaja decisiva, en ambos casos.

19. ASCR! A2R

No hay nada mejor, ya que, si 19. ... C2R;
20. D2A, decide inmediatamente, mientras
que 19. ... D1R, tampoco hubiera ofrecido
mejor resistencia, por laindiscutible supe-
rioridad de las blancas, después de 20.D2A,
R1C; 21. A3R, que forzaria la ganancia de
un pebdn, al no servir 21. ... D1D, por 22.
D7A+, con mate imparable.

20. T7A!!

Especulando con el detalle tactico de que
tras 20. ... AxA; 21. DxA!! noseria posi-
ble capturar la dama, por el mate con 22.
T8A, y si 21. ... DIR; 22. D4A.

2008 ... AxA 22. T7A! C5D

21. DxA!! D1C 23. D7R! P4D
La penetracidn blanca enlas primeras lineas
negras deja a éstas totalmente bloqueadas.

24. A4C! P4CD

No hay nada que hacer, pues el cambio PxP
facilitaria la entrada en juego del caballo.

25. D5A! PSC
Si25. ... CxP; 26. PxPD!.

28. DxC! TxA
29. DxP+!

26. CxP! PxC
27. AxA  PxP

Y las negras abandonarcn, puesto que si29.
... DxDj; 30. TxT+, D1C; 31.TxD+,RxT; 32.
R2A y las blancas se impondrian ficilmente
en el final de peones.
Comentarios del M.I.
R. Toran
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TORNEO INTERNAGIONAL DE DORTMUND

CLAS. NOMBRES 1.2 &% 4 & 6 7 8
19 Hecht e = 1 = 1 = = =
29 Andersson = (@ = = mnm NG e
30 Spassky 0 - @ = = = 1 =
40 Marovic - = = e = = = =
59 Popov 0 - = - e 1 - =
62 Keres - = &= = 0 e = .=
7= Keene = Q) === gl ()
80 Parma = = m = = =] e
90 Dueball 0 = =1 = '= = =

109 Ciocaltea = s R ()

119 Kunstowicz 10 - 0 0 - 0 1

12e Kestler - - 0 0 - 0 =0

132 Westerinen - 00 0 - - 0 =-

140 Suess - - 00 - 0 0 =~

15¢ Gerusel 0 00 - 0 = =~ =

162 Paoli 00 -1 0 0 0 -

Blancas: HECHT

Negras : SPASSKY

Defensa siciliana
1. P4R P4AD .
2. C3AR C3AD 3. A5C

Continuacién denominada"ataque Rossolimo",
popularizada por este gran maestro francés
a finales de los afios 40 y comienzos de los
50, que fue su época més brillante.

3e 0o P3CR

El desarrollo del A.R.por"fianchetto"-2CR-
estd considerada como la mejor réplica para
las negras.

4. 0-0
5. T1R

A2C 0-0

C3A

6. C3A
7. AxC

De esta forma se debilita la estructura de
los peones negros, estrategia sobre la cual
girara la lucha en el medio-juego.

Te sen PCxA

8. P3TR P3D 9. PSR! C2D

Naturalmente, despuésde9....PxP;10.CxP,
los peones negros del flanco dedama serian
muy vulnerables, sin que laparejade alfiles
fueran adecuada compensacién.

PxP
T1C

10. PxP

11. P3D 12. A5C!

9

|

10 11 12 13 14 15 16 PUNTOS
- 0 = = ‘= 1 1 9,5
- 1 - 1 - 1 1 9,5 66
- - 1 1 1 1 = 9,5

1 i} 1 1 il - 0 9

- | = - - 1 1 9

- - 1 - 1 - 1 8,5
- 1 - 1 1 = 1 8,5
= 0 I = = = - 8

- = = 1 = = - 8

o = e = = = 1 7,5
- e O 1 - = il 7

- = ° 0 1 - 1 6

- 0 1 e 1 1 0 5,5
- = 0O 0 e 1 - 5

- = = 0 0 e 1 5

o 0 O 1 - 0 e 4

Fuerte jugada posicional, para obstruir la
accioén del A.R. negro.

12, ... P3A 13. A4A! C4R

Claro esti que, si 13. ... TxP;14.AxP,T1R;
15. C4T, T4C; 16. TxT+, DxT; 17.T1C y las
piezas' blancas tendrian mayor actividad que
las negras, faltas decoordinaciényrestrin-
gida su accién a la defensa delos peones dé-
biles del flanco de dama.

14. TIC T2C 16. A2D
15. C4R C2A 17. AST

T1R

Un sutil golpe tactico, para desviar a la da-
ma enemiga de las casillas negras. Es evi-_
dente que no sirve ahora 17...DxA?, a cau-
sa de 18. CxP+, AxC; 19.TxT+,R2C;20.TxA,
ganando material.

e oofs D2D
18. A3A T3R 20. AST Di1A
19. D2D D1D 21. A3A P4D?

Spassky juega para ganar yesteavance crea
nuevas debilidades en sus peones centrales.
Mejor hubiera sido mantener laposicién con
21. ... D1D, repitiendo jugadas, aunque es
probable que Hecht intentara jugar para ga-
nar, a su vez, siguiendo con 22. P4D, a no
ser que se contentaracon el empate, con re-
peticiones, por respeto a surival.
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24. TxT AxT
25. D2R  A2D

22, C3C D3D
23. P3C  A3T

Para proteger el P.A.R., toda vez que, si
25. ... P5SD?; 26. C4R!,D2R;27.A2D, y los
peones negros quedarian "fijados" -sin po-
sibilidades de expansién- sobre casillas dé-
biles.

26. T1R
Ante 27. D7R!
27. A2C  A1A

A1AR

28. D2D

Para presionar sobre el P.A.D., mediante
D5T y A3T. Vemos que la accién blanca si-
gue girando siempre en torno a los citados
peones débiles.

28. ... R2C D1D

29. A3T

Para prevenir un eventual P4D!.

30. D3A! T4C 31. P4D! D4T

Si 31. ... PxP; 32, DxPA!,atacandolatorre
y, a 32. ...T3C; 33. D8R!, asegurariaalas
blancas neta superioridad,dadoquelas ame-
nazas planteadas le permitirian ganar el P.
D.

32. DxD TxD
33. AXP AxA

34. PxA  RI1A
35. C4D! C1D

Inferior seria 35. ... TxPA, debido al gol-
pe tactico 36. T6R!, que forzaria la ganan-
cia de un pedn, al no ser posible 36...AxT?,
por 37. CxA+, seguido de CxT, ganando pie-
za.

36. C3-2R TxPA

Después de 36. ... TxPT; 37.C3AD,T4T;38.
C4T!, la torre negra notendria mayor acti-
vidad, fallando la maniobra 38. ...A3T,pa-
ra sequir con A4C, a causa de 39. CO6R+,
CxCj; 40. TxC, ganando un valioso pedn.

37. C4A  T4T

38. PATD A2D 39. P3A P4A

Unico modo de poder movilizar latorre y de
activar su juego, hasta ahoraligado ala de-
fensa de los peones débiles.

40. C4D-6R+ CxC 41. CxC+ RI1C

Si41. ... R2A?; 42. C8D+, R1A; 43.C7C y
las negras perderian el P,.A.D, mientras
que, si 41. ... AxCj; 42. TxA,R2A;43.T6A!,
con total dominio de las blancas, ante la pa-
sividad de la torre negra.

42. C7A?

Aqui falla Hecht; més preciso hubiera sido

42, C8D!, con la amenaza C7C,todavez que,
si 42. ... PSA; 43. T7R!, A4A; 44. Co6A,
T3T; 45. C4C, T4T; 46. T7C!, con abruma-
dora ventaja, por las amenazas 47.C6A,T3T;
48. C7R+ o bien 47. ... T4A; 48.C7R+,R1A;
49. P4CD, asi como 47. P4CR.

42. ... P5D

En busca de contrajuego,probablemente me-
jor hubiera sido 42. ... P5SA.

43. C6R  PS5A

Tras 43. ... AxC; 44. TxA, R2A; 45. T6A!,
las blancas volverian a alcanzar una situa-
cién de absoluto dominio ganando conla sen-
cilla maniobra de llevar su rey a "4AD".
Spassky cede un pedn, a fin de dar actividad
a sus piezas y buscar la salvacibénenla ma-
yor actividad del alfil, sobre el caballo, en
el final. Una actitud pasiva, como 43. ...
R2A?; 44, C8D+, seguido de C7C, nos lleva-
ria a una posicién ya examinada anterior-
mente.

44, CxP R2A
45. R2A P4T
46. P4T T4D
47. R3R p4C

48. P3C T4R+
49. R2A PxPC
50. PAxP TxT

Una sorprendente decisién, que simplifica
la tarea de las blancas. Es bien sabido que,
en este tipo de finales, hay mayores posibi-
lidades defensivas conservando las torres.
51. RxT R2R
52. R2D  R3D
53. R3D  R4R

54. P5ST P3T
55. P4CD R4D

Si 55. ...PxP; 56. P4A+!, R4D; 57. PxP,
A1A!; 58. C2R, A4A+; 59. R3A!, y ahora,
si59. ... R5R; 60.C3C+!,y si 59. ...A2D;
60. C3C, A1R; 61. C5A ylasblancas acaba-
rian imponiéndose en el final.

56. R3A  PxP
57. PxP R4R 58. R4A! R3D

Si 58. ... R5A; 59. P5C
62. R6C! A6T

63. P6T A7C
64. P4A+!

59. P5C PxP+
60. CxP+ RA4R
61. RSA A1A

Alejando definitivamente al rey negro.

(o T— RxP
65. C6D P4A

66. C7C R6C

67. P7T P5SA
68. P8T=D P6A
69. D8C+

Y las negras abandonaron.

Comentarios del M .I.
R. Toran
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Blancas: KUNSZTOWICZ
Negras : KEENE
Defensa india de dama

1. P4AD, C3AR; 2. PAAD,P3CD; 3.P3A!?(a),
P4A; 4. P5D, P3C; 5.P4R,P3D; 6.C3A,A2C;
7. A5C, 0-0; 8. D2D,CD-2D; 9. C3T,C4R;
10. C2A, A3TD; 11. P3CD, D2A; 12. A2R,
P3R; 13. P4A, C4-2D; 14.PxP?! (b),PxP; 15.
T1D, C1C!; 16. C5C(c),AxC; 17.PxA,C1R;
18. A4A, D2D; 19. C4C,A5D;20.P4TR,C2C;
21. C6T+?(d), R1T; 22. P4CR, P3T; 23.D2R,
PxP; 24. AxPC, D2T; 25.P4T, C3T; 26.R1A,
D2C; 27. A3D, C5C; 28.A5C, P4R; 29.P5T,
C3R; 30. R2C(e), CxA; 31. TxA,PxPA!; 32,
D4A, PxT; 33. DxP+, D2C; 34. DxC, DxC;
35. PxP, P6A+; 36. R3C, DxP; 37. A3D,
TD-1R; 38. T5T, D3A; 39.D2D,P3T; Rinden.

a).- Se recomienda por la teoria 3. C3AD,
A2C; 4. D2A, P4D; 5. PxP, CxP; 6. C3A!
(No 6. P4R, CxC; 7. PxC, P4R!; con exce-
lente desarrollo para las negras Gligoric-
Larsen, Palma de Mallorca 1967).

b).- Mejor era 14. O-0O.

c).- Si 16. DxP, DxD; 17.TxD,C1R;18.T3D,
P3T; 19. A4T, TxP; y las negras estarian
mejor tras la maniobra C3A-C5D.

d).- Muy interesante era.21. PSR, P4D; 22.
C6A+, TxC; 23. PxT, CAT; 24. A3D, D2AR.

e).- Si30. PxP, CxA; 31. C5A, TxC!; 32.
PCxT, CxP; 33. TxP+, DxT!; etc.

Blancas: SPASSKY
Negras : KEENE

1. P4AD, C3AR; 2. C3AD,P3CR;3.P4D,A2C;
4. P4R, O-0O; 5. A3R, P3D; 6. P3A,C3A; 7.
CR-2R, T1C; 8. P4TR, P4TR; 9.D2D,T1R; 10.
0-0-0, P3TD; 11. D1R,P4CD; 12.P5R,C2D;
13. P4CR, PxPR; 14. PxPT, PxPD; 15. CxPD,
CxC; 16. AxC, AxAj; 17. TxA, P4R; 18.T2D,
D3A; 19. PxPCR, PxPC; 20. PxP, C1A; 21.
P5T, DxP; 22. T2AR!, D5C;

23. C4R!, Rinden. Las amenazas 24.C6A+ y
24. A4A+ son decisivas.

Soluciones de

“Temas para combinar™

N¢ 77.- Nadel-Margulier (Berlin, 1932): 1.
C5D+!, PxC; 2. C6C+!, PTxC; 3. D5R+. Si
2. ... PAXC; 3. AS5C++,

Ne 78.- Spielmann-Wahle (Viena, 1926): 1.
TxA!, DxT; 2. D3A, R2C; 3. C3C-4R, PxC;
4. CxP, D3R; 5. AxC+, R1C; 6. D4A y las
blancas ganan.

NQ 79.- Antunac-Hiibner (Dresde, 1969): 1.
T7A!, DxD; 2. T7R+, R1A; 3. TxA+, R1R; 4.
T7R+, R1A; 5. TxPTR, R1R; 6. TxD y ganan
las blancas.

Ne@ 80.- Smrcka-Bartis (VII Camp. Mundial
por Correspondencia) 1. ... C1A!; 2. R6T,
C3R!; 3. AxC, A1A+!; 4.R5C, R2T! y deci-
de la amenaza 5. ... A3T++.

N© 81.- Tolush-Keres (Leningrado, 1939 ):
1. ... PTR; 2. D7A, D6C+!!;3.RxD,P8R=D+
y mate en tres.

NO 82.- Wade-Diickstein (Muttenz,1971): 1.
... D2A+!!; 2, DxD, TxT+; 3. R3C, T6D+;
4. R4A, PAC+; 5. RSA, T6A+; etc.

Soluciones a los problemas

E. Schlatter.- 1. Db3!, si 1. ... Ae4; 2.
Cf7+, Rd4; 3. Ae3++. Si 1. ...Ad5;2.Dg3+,
Ret; 3. CeS5++. Si 1. ...Rd4; 2. Dc3+, RdS;
3. Dcéd++,

A. Nagler.- 1. AC8!. Si 1. ... e3; 2. De2,
Rf4; 3. Dh2++. Si 1. ... ef3; 2. Ab7, f2; 3.
Ddb6++.

W. Stooss.- 1. Cd7!, Rg7; 2. cf6+, Rf6; 3.
Tf7++. Si 2. ...Rh8; 3. Th7++,

H. von Weissenfluh.- 1. Tb7!, Ah4; 2. Tf7!,
Ae7; 3. Te7++; Si 1. ...Ab4; 2, TA7!, Ae7;
3. TeT++.

H. Ott.- 1. Re2!. Si 1. ...Aa7;2.Dg3,Aqgl;
3. Df3++. Si 1. ... C6 6 c5; 2. Db8, seqgui-
do de Dh2++. Si 1. ... h2; 2. Rf3, seguido
de Dg2++.

A. Caratsch.- 1. Ab6! zugzwang. Si 1. ...
Rd6; 2. d8=C, Re7; 3. Ac5++. Si.2. ...Re5;
3. Cf7++, Si 2. ...e5; 3. c8=C++,
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CALERIA DE FICURAS oo

ALEJANDRD
ALEKHINE

He aqui un campedn de ajedrez que por su
accidentada existencia ha pasado a ocupar en
la mente de sus contemporaneos la imagen
de personaje de novela.

Bastaria, indudablemente, su herencia aje-
drecistica para situarle dentro del grupo de
inolvidables. Pero a sus extraordinarias do-
tes en el tablero se unen una serie de cir-
cunstancias que condicionaron su vida hacia
un comportamiento un tanto bohemio.

Alejandro Alekhine, -Alejin o Aljechin, se-
gln los gustos-, nacib en Moscu el 1 de no-
viembre de 1.892. Su familia ocupaba un lu-
gar distinguido dentro de la sociedad de su
pais.

Inicié su formacidn intelectual en la Escuela
Imperial Superior de Leyes y en el Pravove-
denie de Petrogrado. Tras graduarse en Le-
yes en 1914, se incorpord al Ministerio de
Relaciones Exteriores, pero su estancia en
este Departamento duré muy poco puesto que
la revolucién bolchevique le obligd a aban-
donar Rusia, -recordemos su ascendencia
familiar-. instaldndose en Francia, su se-
gunda patria. En Paris se doctord en dere-
cho.

Durante la Primera Guerra Mundialsirvié
como voluntario de la Cruz Roja,concedién-
dosele las siguientes distinciones: Medalla
de la Cruz Roja, Cruz de San Jorge y Cruz
Militar de San Estanislao.

Sus primeros pasos en el ajedrez datan del
afio 1904, fecha en la que se interesd, prin-
cipalmente, por el ajedrez postal. Se dice
que analizaba las partidas mentalmente,
-nos referimos a las de corr’espondencia =l
si esto es cierto, asi se explica su enorme
facilidad para las partidas a la ciega, espe-
cialidad en la que destac6 muy especialmen-
te.

Los Gltimos afios de su vida dejan paso a un
Alekhine algo desfigurado, tanto en eltable-
ro como en su vida privada de la que tanto
se ha hablado que dudo situvo vida privada .
Es posible que muchas de las anécdotas que
se cuentan, casi todas ellas relacionadas
con el alcohol, se sustenten en una base poco
sélida, pero parece ser cierto que el eclip-
se de Alekhine, en lasdos vertientesque
antes sefialaba, tenga mucho que ver con el
liquido que desde siempre se ha caricaturi-
zado con figura demoniaca.

Para entender un poco el problema humano
de Alekhine seria necesario traer a estas
péginas todo cuanto se ha escrito sobre el
tema.

La tarea se nos presenta imposible, y, por
otra parte, seria salirnos bastante de nues-
tro cometido que no debe llegar mas lejos
que lo que nos sefiala lanaturaleza de nues-
tra publicacién.

Sus actuaciones méas destacadas fueron:
Campedn del Mundo en Buenos Aires, 1927,
venciendo a Capablanca (+6 -3 = 25). Defen-
dib el méximo titulo frente a Bogoljubow, en
1929 y 1934 con un resultado de (+11-5=9)
y (+8 - 3 = 15) respectivamente. Perdi6 el
titulo mundial en 1935, frente a Euwe
(+8 -9 = 13), perolo recuperd en 1937
(+10 -4 = 11). Gand cerca de cuarenta tor-
neos internacionales,. destacando sobre to-
dos el increible resultado obtenido en San Re-
mo 1930, donde, de 15 partidas, gandé 13 y
entabld 2!.

Fallecib en Estoril (Portugal) el 24 de mar-
zo de 1946.

No se distinguid Alekhine por ser un jugador
eminentemente teérico. La fuerza de su jue-
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go se basaba, fundamentalmente, en '"sus
ideas". Analizaba con profundidad y fue, a
decir de todos los que le conocieron, untre-
mendo luchador.

Las siguientes partidas y posiciones nos per-
mitirdn comprobar suestilo. Algunos de los
comentarios, son, precisamente, del propio
Alekhine.

; EL CAZADOR CAZADO K

Torneo de Berna, julio de 1932.

Blancas: ALEKHINE
Negras : H. GROB
Apertura espafiola

1. P4R P4R 4. A4T C3A
2. C3AR C3AD 5. 0-O0 P3D
3. A5C P3TD 6. P3A

Una idea a tener en cuenta es 6. AxC+, PxA;
7. P4D, y si las negras continlan con 7. ...
CxP; 8. D2R, P4AR;9.CD-2D,CxC;10.CxC!,
P5R; 11. P3AR, P4D; 12.PxP,PDxP;13.CxP!,
con ventaja de las blancas.

6 ses 8. A3C
7. P4D 9. A3R

ASC
P4CD

A2R

Més sélido era 9. ... PATD.
0-0

I 10. CD-2D P4D!

"En este momento tuve la impresién de ha-
ber sido "cazado" en una variante prepara-
da por mi adversario. He aqui lo que habia
sucedido: Algunos afios antes del Torneo de
Berna -en 1925, para ser preciso-, ofreci
en Basilea una exhibicién con ventaja de
tiempo, contra diez aficionados de primera
categoria, y en esa oportunidad el desarro-
11o de la partida fue idéntico al de la presen-
te hasta la 102 jugada de las blancas inclu-
sive. Debe reconocerse a Brob el mérito de
haber encontrado el punto exacto en que su
compatriota cometié el error, sustituyendo
la inocente jugada que me hicieron enlas si-
multdneas (10. ... C4TD), por la promiso-
ria accidn central 10. ...P4D!. No obstan-
te, puede considerarse como mala suerte

para él (la presente partida parece probar-
lo) que la variante completa no sea todavia
muy satisfactoria a pesar del perfecciona-
miento introducido. De todos modos, pasé
algunos minutos de ansiedad antes de descu-
brir la manera de asegurarme una ventaja'.

11. PxPD PxP 12. PxP CRxP

Las blancas tienen ahora dos problemas que
resolver: libertar su caballo de rey de la
desagradable "clavada" y atender laamena-
zadora accién del P.A.R. de las negras.

1321 DACHH

Una jugada que claramente cubre uno de los
objetivos, pero, ademas, tiene una segunda
finalidad, pues permitird defender también
la otra amenaza negra, que antes comenta-
bamos.

185, oo s P4A 14. P3TD!

Dejando libre la casilla 2TD para el alfil, en
casode 14. ... C4TD; o para la dama, co-
mo sucedié en la partida.

14. ..u- R1T
Si 14. ... PSA; 15. D4R!
15. D2T

Las negras debieroncomprender que sus
andlisis caseros no eran todo lo profundos
que al principio suponian. En vista de que la
retirada 15. ... C3C; seria respondido por
16. A6R! seguido de P5D, se deciden por...

C4-5C?!
CxPC

IS% ows

16. PxC 17. D1C P5A

Las negras recuperan la pieza, pero su po-
sicién ya es inferior.

18. C5R! A4AR
19. DID  PxA 22. CxD CxD
20. PxP  C4D 23. C6A A4C
21. C6A! CxP 24. TRxC!

"Aunque parezca extrafio, 24. TDxC, ofre-
cia a las negras una buena oportunidad me-
diante 24. ... A6R+!;25.R1T,AxC;26.TxA ,
AS5R!; etc."
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24. von A6R+
25. R1T ASC
26. C1A AxT
27. TxA  AS5A

28. A5D! TD-1R
29. A3A T3A
30. R1C P3C

"Esto representa una evidente pérdidade
tiempo; pero en esta posiciénuntiempo mas
o menos no puede alterar el resultado final.
Si 30. ... P4C; 31. P3T,A6R+;32.CxA,TxC;
33. P5D, T6C; 34. T2D, y las blancas que-
darian en condiciones de realizar una labor
técnica relativamente facil".

El resto no merece comentarios.

31. T1T p4C 37. T8C+ R3T
32. P3T A6R+ 38. C5R  R4T
33. CxA TxC 39. T7C RST
34. TxP T6C 40. R2T P3T
35. A5SD! TxP 41. A3A T7D
36. T8T+ R2C 42, T6C! PSCR

Era preferible abandonar.

43. TxPC+ RAT 47. T4AC+ RAT
44, T3C+ R5T 48. R3C T6D
45. C6C+ TxC 49, T7C+ TxA+
46. TxT P5C 50. RxT Rinden

"QUE SE LLAME VARIANTE TIMBUKTU"

Torneo por Equipos. l-oIkesLonu, 19484

Blancas: L. STEINER
Negras : ALEKHINE
Apertura espaiiola

5. P3A A2D
6. P4D C3A
7. D2R A2R
8. 0-0 0-0

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. A5C P3TD
4. AAT P3D

Las negras amenazan ganar unpedn con 9...
CxPD!.

9. A3C D1R

"Buena o mala, esta jugada es de mi inven-
cién y una de sus finalidades es presionar en
la columna de rey después de...A1D.Antes
de que alguno de mis colegas se le ocurra
bautizarla con el nombre de alguna ciudad
muy hospitalaria o de algin donante particu-
larmente generoso (como ya se hizo, por
ejemplo, con la "jugada de Kecskemet"9...
A1R) sugiero que se la denomine "variante
Timbuktd". Por lo menos, que se conceda la
eleccidn al autor.

LOSRED=2DIR1T 151y PxP

Al desaparecer la tensién central quedanre-
sueltos los problemas negros en el planteo.
Mas eléstica es 11. T1R, seguido de la ma-

niobra tematica C1A.

11. sss PxP
12. C4A A4A

Mejor era 13. A2A, PATD; 14. A3R.
PATD 14. A5C CA4T!

13. P4TD

13. ...

"Con esta enérgica respuesta (en lugar de
C1CR, que seguramente esperaban las blan-
cas), se obtiene una firmeiniciativa. Ahora
la mejor respuesta de Steiner era 15. CRxP,
CxC; 16. DxC (no 16. CxC, DxC; 17. DxP,
P3AR! ganando) 16. ...CxC;17.AxC,P3AR!;
18. DxD, TRxD; 19. A3R, AxA; 20. PxA,TxP;
y la situacidén seria poco agradable para las
blancas,, porque si 21.A5D,TxPR;22.AxPC,
TICD; 23. TR-1D, AlR;proporcionaria alas’
negras una ventaja indiscutible".
15. C4TR C5A 16. D3A

Si 16. AXC, PxA; 17. DST, P4AR!.

N6l = a= P3A!
17. AxC PxA 18. C5A  P3CR
Mejor que 18. ... P4CR.
19. C6T  P4CR 20. P4CR
Se amenazaba 20. ... D3C; 21. C4C, P4T.
20. ... A3R

Ahora la amenaza es 21. ...AxC; 22. AxA,
C4R; 23. D2R, P6A!.

21. C2D C4R
22. D3T TD-1D

23. AxA DxA
24. C1C

Si 24. TD-1D, T6D; seguido de T1-1D.

24, ... T6D
25. D5T C6A+ Rinden

Si 26. R1T, DxPR; 27. C7A+, TxC; 28. DxT,
CS5T+; 29. P3A, DxP+; etc.

UN FINAL CON "VENTAJA DE CONCEPTO"

ALEKHINE

ZNOSKO - BOROVSKY
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Este final corresponde a una partida dispu-
tada en el Torneo de Paris de 1933.

Vamos a atenernos exactamente a las expli-
caciones que sobre el mismo se hacen en el
libro "Mis mejores partidas deajedrez", de
A. Alekhine.

El final a que se ha llegado no es tanfécil de
conducir como parece, especialmente para
el primer jugador. El plan de campafia de
las negras -que serd llevado acabo con todo
éxito- se divide en varias partes, a saber:

I) Cambio de un par de torres.

II) Conduccién del rey a 3R, en donde esta-
ré protegido contra un ataque frontal por el
pedn rey, sirviendo también paraimpedir la
entrada de la torre remanente en 2D.

III) Operando con la torre en la columna
abierta CR y avanzando el pebén torre rey,
provocar la apertura de la columna TR.

IV) Después de realizar esto, el rey blanco
-y eventualmente también el alfil- quedaran
ocupados en impedir que la torre negrapue -
da ubicarse en 1 6 2TR.

V) Entretanto, las negras,mediante el avan-
ce de los peones caballo dama ytorredama,
conseguiran, tarde o temprano, abrir una
columna en el flanco dama. .

VI) Y por ﬁltimo, como en ese momento el
rey blanco estaré todavia en el ala opuesta,
el primer jugador no dispondra de fuerzas
suficientes para impedir la entrada dela to-
rre enemiga en su primera o sequnda fila.

Admito que si las blancas hubieran pensado
desde ya que existia el peligro real de per-
der este final, hubieran podido salvar la si-
tuacién recurriendo a una defensa en extre-
mo cuidadosa. Peroaconteciéque las negras
jugaron con un plan definido, mientras que
las blancas sélo lo hicieron con la convic-
cién de que la partida debia ser tablas. Y el
resultado fue una serie muy instructiva de
estratagemas tipicas, mucho méas util, para
jugadores poco experimentados, quelas lla-
madas "brillanteces".

16. A6T

Esto no es de ningin modo un error, pero si
una prueba de que las blancas no han inter-
pretado todavia el espiritude laposicién. De
otra manera, no estarianansiosaspor cam-
biar un par de torres, lo cual sera bien re-
cibido por el adversario, por estar dentro
del plan preconcebido.

16s oot TR1D 17. R1A

Tal vez pudiera aconsejarse una linea de jue-
go més agresiva a iniciarse con 17. P4CR.
Pero, aun en este caso, las negras conser-
varian la oportunidad de corhplicar las cosas
después de 17. ... P3AR; seguido por R2A -
3R, etc.

17 eea P4AR

18. TxT+ TxT 19. P3CR
19. ... PSA; era una seria amenaza.

19, ..a R2A
20. AR P4TR

21. R2R R3R
22. T1ID Ti1CR!

Si ahora 23. P4TR, entonces 23....T5C ;con
la fuerte amenaza 24. ... PSA. Las blancas
estdn, pues, practicamente obligadas a per-
mitir la apertura de la columna TR.

23. P3AR P5T
24. A2A  PxP
25. PxP T1TR

26. A1C  A3D
27. R1A

Con el fin de contestar a27. ...P5Rj con 28.
PxP, PxP; 29. R2C, etc.

27¢ oo T1CR 28. A2A P4CD!

Ahora las negras muestran sus cartas. En
caso de que las blancas dejaran intacta su
posicién de peones del flanco de dama, el
plan de ataque seria P4 y P5AD, seguido por
P4TD y P5CD; la jugada que sigue acorta el
procedimiento.

29. P3CD? P4T

30. R2C PST 31. T2D

Si 31. P4CD, la intencién era 31. ... T1AD;
32. A5A, T1TD!; seguido por T3T-3AD, etc.

32. PxP

31, ... PxP T1TD

Las negras han alcanzado asi la posicién que
pretendian al comenzar este final. De aqui
en adelante, su ventaja posicional serd su-
ficiente para lograr la victoria, especial-
mente porque podrin avanzar surey después
de fijar a la torre adversaria en la defensa
de uno de sus peones débiles.
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33. P4AD

Unica tentativa posible,porque 33.P4CD, por
ejemplo, después de 33. ... T8T; 34. T3D,
T6T; etc., seria inmediatamente fatal.

835 esels T6T!
iLa ruta del triunfo!.

34. PSA  A2R
35. T2C PSC . 36. P4C

Uno de los Gltimos recursos:tratande crear
un pedn pasado que podria convertirse en
una fuerza en caso de cambiarse los alfiles.
Pero las negras no tienenprisa por realizar
tal cambio.

36. wss PSA

37. R1A  T8T+ T8AD

38. R2R

Teniendo como objetivo principal clavar to-
das las piezas contrarias mediante 39. ...
T6A. La expedicidén de la torreblanca que va
a sequir, es desesperacién simple y llana.

39. 21 T6A
40. T7T R2D
41. T7C TxPC 44, R1C R3A
42, T8C T7C+ 45. R1A R4D
Es claro que no convenia 45. ... AxP?, de-
bido a 46. AxA, RxA; 47. PSCR, etc., con
probabilidades de tablas. Pero 45. ...PS5R!;
46. PxP, P6A; etc., constituia un procedi-
miento més rapido.

46. T7C P5R!

47. PxP+ RxP 50. R1IR P7C
48. TxPA R6A 51. T7TCD T7AD
49. TxA TxA+ 52. P6A!

43. R1A  P6C

Una linda broma final:52. ...T8A+;53.R2D,
P8C=D; 54. TxD, TxT; 55. P7A, etc.

52, wimce R6C!
53. P7A P6A 55. TxP P7A
54. R1ID 'TxP Abandonan.

AVANCE RESTRINGIDO

ALERHINE

THOMAS

Posicién después de la jugada 22 delas blan-
cas. Torneo de Baden-Baden, 1925.

La impecable técnica con que Alekhine mate-
rializd su ventajaposicional hahecho de es-
te final tema de estudio de muchos autores.
Por ejemplo, Nimzowich lo incluyé en su li-
bro "Mi sistema", dentrodeltema que deno-
mind "avance restringido".

Veamos el modo en que se impusieron las
negras.

22 ool D4D

Centralizacidn y control absoluto de la ca-
silla "c4".

23. D3R D4CD
24. D2D T4D
25. P3TR P3R

26. T1R DS5T
27. T1T P4CD
28. D1ID T5A

Las negras van incrementando su ventaja po-
sicional.

29. D3C T3D
30. R2T T3T

31. T3-1A A2R
32. R1T T5-3A!

"iMagnifico!; se plantea la reagrupacién
D5A-T4T-T3-3T" (Nimzowich). 4

33. T1A-1R AST!

La torre blanca debera abandonar la colum-
na de rey, puestoque si 34. T2R, DxD; 35.
PxD, TxT+; 36. AxT, T3T; 37. A2C,T7T; 38.
P4CD (6 38. R2T, PATD!) 38. ... A6C; 39.
P5SD, AxP!; ganando.

34. TIAR DS5SA 35. DxD TxD

"Para las negras el cambio les resulté como
anillo al dedo, porque el pedénblanco de 2TD
ha quedado bastante débil¥

Observe el estudioso, que el cambio ha sur-
gido como una consecuencia, casi automati-
ca, de la ocupacién meticulosade puntos es-
tratégicos importantes.

El principiante en general, busca el cambio
por otro camino. Persigue lapieza adversa-
ria con ofertas de cambio...y a menudo re-
cibe calabazas; el maestro,en cambio,ocu-
pa los puntos fuertes y el cambio deseado lo
obtiene como fruta caida del &rbol" (Nimzo-
wich).

36. P3T A2R
37. TR-1CD A3D!
38. P3C R1A

39. R2C R2R
40. R2A  R2D
41. R2R R3A

Ambos reyes buscan la centralizacién.

42, T2T T5-5T
43. T1-1TD R4D 45. A1A  P3TD )
44, R3D  T3-4T 46. A2C  P4T!

- 448 -



La amenaza 47. ... P5T, obliga al siguiente 47 oo P3A!
movimiento de las blancas, con lo que todos

los peones de Thomas quedaran en casillas

negras.

47. PAT

Decisivo. La ruptura P4R garantiza la ganan-
cia de material.

48. A1A  P4R
49. PAxP PxP 50. A2C

Si 50. PxP, AxPR; 51. A4A, AxA; 52. PxA,
R3R, ganando.

50. ... PxP 51. PxP RSC

Eliminado el pednblancode 3AD, se hace po-
sible este demoledor avance.

o2. BxP TxT 53. PxT TxA

Y las blancas abandonaron.

PROBLEMAS

E. SCHLATTER
TAT, 1952

MATE EN TRES

H. VON WEISSENFLUH
SCHAFFANSER
NACHRICHTEN, 194

MATE EN TRES

A. NAGLER
SCHACHZEITUNG, 1952

-

W. STOOSS
BASLER NACHRICHTEN, 1936

MATE EN TRES

MATE EN TRES

H. OTT A. CARATSCH
SCHWEIZ.
SCHACHZEITUNG, 1946

LOSUNGSTURNIER
INTERLAKEN, 1961

MATE EN TRES

MATE EN TRES

(Soluciones en la pag, 443).
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TEMAS PARA COMBINAR

Neo 78

i P s G H

JUEGAN BLANCAS Y GANAN

25
amn
2 2 . %%%

JUEGAN NEGRAS Y GANAN

N©@ 82

JUEGAN NEGRAS Y GANAN  JUEGAN NEGRAS Y GANAN
(Soluciones en la pag. 443).
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TEORIA AL DIA

En la Defensa India de Rey

Estamos ante una de las posiciones méas po-
pulares que se alcanzan en la defensa india
de rey. Generalmente se llega a ellas tras
las jugadas: 1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3CR;
3. C3AD, A2C; 4. P4R, P3D; 5. C3A, 0-0;
6. A2R, P4R; 7. A3R.

Otras alternativas de las blancas.son 7. 0-O
y 7. PSD, pero el tema denuestro estudio se
limitara a las variantes que surgenen lapo-
sicién del diagrama, y, concretamente, a
cinco jugadas de las negras, que segun la
practica son las mejores armas defensivas
del segundo bando.

Analizaremos:

A= 7. ... C3A B=7. ... PxP
C="7. «uw C5C D=7. ... D2R
E=7. ... CD-2D

A=7. ...C3A

Un desacrollo légico con el que se lleva una
pieza al combate central. No da nada a las
blancas la elastica continuacién 8. ...0-0,
puesto que tras 8. ... T1R!; 9. PSD, C5D!;
10. CxC, PxCj; 11. AxP, CxPR!, las negras

Por F. Visier

quedan con un juego muy cémodo. Por tanto,
lo mejor parece ser: 8. P5D, C2R; 9.C2D.

La partida Gligoric-Diez del Corral (Palma
de Mallorca, 1.968) continuécon9....C2D;
10. O-O, P4AR; 11. P3A, P4TD; 12. P3TD,
PSA; 13. A2A, PACR; 14.T1A,P4T;15.P4CD,
PxP; 16. PxP, C3AR; 17.P5A,P5C; 18.PxPD,
PAxP; 19. C4A, PxP; 20.PxP,A6T; 21.R1T!,
C3C; (Si21. ... AxT; 22. AxA, seguido de
A3TR, con total dominio posicional de las
blancas) 22. T1CR, y las blancas se impu-
sieron en la jugada 28.

No es é€ste el Unico caso donde ha quedado
demostrado que la manifestacién blanca so-
bre el flanco de dama resulta mas efectiva
que la adversaria en el otro sector. Por es-
ta razdén, se aconseja para las negras jugar
9. ... P4AD; con lo que se frena un poco la
accién blanca. De todas formas, tampoco
este plan ha dado soluciones plenamente sa-
tisfactorias. Veamos dos ejemplos:

9. ... P4AD; 10. PACR!,C1R;11.D2A,P3TD;
12. P3A, A2D; 13. P3TD, P3CD; 14. TICD,
C1A; 15. P4TR, con mejor juego para las
blancas. (Savon-Filep, Debrecen 1970).

9. ... P4AD; 10. PACR!, C1R; 11.P5C,A6T;
12. TICR, (es interesante 12. A4C) 12. ...
P3TD; 13. PATD, T1CD; 14. A4C, AxA; 15.
DxA, P3CD; 16. TD1C, RIT; 17. R2R, P4A;
18. PxPa.p., CxPA; 19. D3T, C4T; 20.C3A,
C1CRj; 21. C5CR, y las blancas tienen ven-
taja (Portisch-Andersson, Siegen, 1970).

Para finalizar con esta variante traemos
una interesante idea: 9. ...C4T!?; 10.AxC,
PxA; 11. DxP, C3C; 12. C3A! y el juego de
las blancas es preferible (Gligoric-Donner,
Bersel 1968).

B= 7. ...PxP

Para presionar sobre el P.R. de las blancas
e intentar la ruptura P3A-P4D.

La partida Najdorf-Gligoric, Olimpiada de

Lugano 1968, se presenta, a primera vista,
como un modelo de buen hacer por ambas
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partes. /Asi fue su desarrollo: 7. ...PxP; 8.
CxP, T1R; 9. P3A, P3A; 10. D2D, P4D; 11.
PRxP, PxP; 12. T1D!, (Calificacién de Gli-
goric, pero no estoy seguro que merezca tal
privilegio. La explicacién la encontrarin
més tarde). 12. ... PxP; 13.0-0,P3TD;14.
AxP, D2A; 15. A3C, C3A; 16. CxC, DxC;
17. T1A, D2D; 18. D2A,D4A; 19. C4T,A8R;
20. TSA,; C4D; 21. A4D, AxA;22.DxA,C5A;
23. C3A, TD-1D, y el juego esté igualado.

Poco tiempo después de haberse jugado esta
partida, en el Torneo Internacional de Palma
de Mallorca de 1968 , en lapartida Gligoric-
Visier se volvid a presentar esta variante.
Todo se desarrolld exactamente igual que en
Jla anterior hasta la jugada 18 de las negras,
o sea 18. ... D4A; y Gligoric, en vez de
continuar con 19. C4T, hizo un movimiento
mucho més fuerte que concede a las blancas
6ptimas posibilidades: 18...D4A ;19.P4CR!,
D4R; 20. A4D, D5A; 21. AxC!, DxAj; 22.
C5D, D5D; 23. C7A, T7R; 24.CxT,AxP; 25.
PxA, TxD; 26. TxT, DxP+; 27.R1T, con ven-
taja de las blancas.

Comentando ahora sobre la jugada 12.T1D!,
que Gligoric sefialé con admiracién en el
"Informator", es importante saber que un
compatriota suyo, el M.I. Marovich, sepa-
sb por alto tan sutil movimiento,permitien-
do que las negras combinasen engran estilo.

Veamos cuando y como sucedid esto:

"Costa del Sol" 1968. Marovich - Visier. Al
haberse planteado en esta partidalavariante
que tenemos en estudio, las negras jugaron:
7« oo+ PxP; y tras 8. CxP, T1R; 9. P3A,P3A;
10. D2D, P4D; 11. PRxP, PAxP; fue muy
agradable mi sorpresa cuando el maestro
yugoslavo se puso a pensar durante treinta
minutos. ¢(No conocia bien lavariante? Tras

esa media hora efectudé el movimiento 12.
0-0. Enseguida comprendi quenoera ningin
error, puesto que tras mirespuesta 12. ...
PxP, é1 estaba en condiciones de jugar 13.
T1D, entrando por inversién de jugadas en

las dos partidas anteriormente citadas.

Pero he aqui que las blancas,apartandose de
lo que establecia la teoria jugaron...

13. AxP (iSorpresa!. Ahora tenia en mis
manos una contundente réplica).13....TxA};
14. DxT, C5C; (La clave de lacombinacién.
Se amenazaba CxD y AxC. ;Qué pueden ha-
cer las blancas?. Muy sencillo). 15. AxP+,
y ganan un pedn. Si 15. ...R1T (asi se jugd
en la partida) 16. C6R!,CxD; 17..CxD,CxT;
18. RxC, etc. Y si 15. ... R1A; 16. PxC!,
AxC; 17. A5D+ ganando.

C=7....C5C

Esta es la jugada que cuenta con mayor ni-
mero de partidarios. Las referencias préc-
ticas que sobre ella existen son numerosidi-
mas. Vamos a citar varias de las que con-
sideramos més interesantes:

7. ... C5C; 8. A5C, P3AR; (Otras jugadas
son inferiores) 9. A4T, P4CR?!; 10. A3C,
(En la partida Lengyel-Saidy,"Costa del Sol"
1968, se jugd: 10. P3TR,C3TR;11.A3C,C3A;
12. PSD, C2R; 13. C2D,C3C;14.A4C,P4AR;
15. PxP, CxP; 16. O-O, C5A; y las negras
quedaron con buena partida) 10. ... C3TR;
11. D2D, (Enla partida Burger-Byrne,
U.S.A. 1970, se jugb 11. P3TR!?, C3A; 12.
P5D, C2R; 13. A2T, P5C!; 14. PxP, CxPC;
y las negras obtuvieron un juego satisfacto-
rio). 11. ... C2A; 12. P5D, P4AR; 13.PxP,
AxPj; 14. O-O, C2D; 15. A3D y las blancas
estdn mejor (Taimanov-Sigurjonsson, Rey-
kiawik; 1968).
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Las negras parece que tienen mejores posi-
bilidades renunciando al agresivo avance 9.
... PACR?!; y ensu lugar jugar la retirada
inmediata 9. ... C3TR; o bien 9. ... C3AD;
10. P5D, C2R; 11. C2D, C3T.

Iniciando de nuevo esta variante, llegamos
tras 7. ... C5C; 8. A5C, P3AR; a un mo-
mento donde las blancas deben elegir entre
9. A4T (tal como hemos visto) 69.A1A.So-
bre esta Gltima jugada veamos algunos
ejemplos:

9. A1A, C3AD; (En la partida Reshevsky-R.
Byrne, Chicago, 1973,se jug6:9....P4AR!?;
10. A5C, D1R; 11. PxPR,CxPR;12.CxC ,DxC;
13. PxP, DxPA; 14. A3R,C3A; 15.D2D,A3R;
16. 0-0O, TD-1R; 17.P3CD,A1A; 18.TD-1D,
D2A; 19. C5D, con ligera ventaja de las
blancas basada en el dominio de '"d5"). 10.
0-0, P4AR; 11. P5D, C2R; 12. C5C, C3AR;
13. PACD?, P3TR; 14. C6R, AxC; 15. PxA,
CSR!; y el negro estd mejor (Uhlmann-Don-
ner, La Habana 1969).

Asi se obliga a las blancas a definir inme-
diatamente sus planes en el centro. Ante la
presién que ejercen las negras sobre "e4",
no queda otra cosa que 8. P5D 6 PxP. Esta
claro que el cambio, 8. PxP, PxP; 9. C5D,
CxC, etc., no concede a las blancas la me-
nor ventaja. Veamos, pues, lo que sucede
tras el avance:

Te oee D2R 8. P5SD C5C

In la partida Gligoric-Fischer, Montecarlo
1967, se jugd: 8. ... CIR; 9. P4TR!, P4AR;
10. P5T, PSA; 11. A2D, P4CRj; 12.P6T,A3A;
13. C2T, con ventaja de las blancas. Mere-
ce consideracién la idea de Kavalek en su
partida frente a Donner, Amsterdam, 1969,
donde jugb 8. ... P4TD; 9. C2D, P4TR!; 10.
P3A, C2T; 11. P3TD, P4AR; 12. PACD,C2D;
13. 0O-O, P5A; 14. A2A,P4CR; con posicién
rica en posibilidades para ambos jugadores.
En Berlin, 1971, Westerinen jugd contraDon-
ner de la forma siguiente: 8. ...C4TR?!;9.
C2D, C5A; 10. A1A, P4AR; 11. P3CR, PxP;

12. C2xP, A4A; 13. D2D,A5C ;14.PxC,A6A;
15. PxP!, AxT; 16. P6R, quedando muy favo-
rable la partida para el G.M. holandés.

9. A5C P3AR 10. A4T  P4TR

En la partida Tukmakov-Balashov, Mosc,
1971, se jugd 10. ... C3TR; 11. C2D, C2A;
12. O-O, P4TR; 13. P3A, P4TD; obteniendo-
se la igualdad.

11. C2D P4T

12. P3TR C3TR 17. PxP CS5T
13. P3A  C3T 18. CxC TxC
14. P3TD A2D 19. A2A C2A
15. TICD C4A 20. P5SA  TR-1T
16. P4CD PxP 21. C4A T7T!

Y en esta posicién se dejé entablas la parti-
da Ivkov-Diez del Corral, Skopje, 1972. E-
fectivamente, tras 22. T2C!, lo mejor pa-
rece ser la repeticién de jugadas mediante
22. ... T8T; 23. T1C, T8-7T; etc. No'lo en-
tendib asi el G.M. Georghiu, quien en suen-
cuentro con Diez del Corral, Las Palmas,
1973, continud con 22. PxP?, ypronto se en-
contrd en posicién dificilisima 22, ... CxP;
23. CxC, PxC; 24. A4A, AS5T;25.A3C,AxA ;
26. DxA, D2A!; etc.

E=7. ...CD-2D

Citaremos tres ejemplos notables sobre es-
ta variante.

Te aee CD-2D 8. O-0 P4TD

En la partida Najdorf-Geller, Moscl, 1967,
se jugdé: 8. ... T1R; 9. P5D, C5C; 10.A5C,
P3AR; 11. A4T, C1A; 12. C2D, PATR!?; 13.
AxC!, PxA; 14. P3A, PxP; 15. DxP,con ven
taja de las blancas.

9. P5D C5C

10. A5C  P3AR 14. A3D A3T
11. A4T  P4T! 15. D2R  RIT
12. C2D C3T! 16. A2AD T1CR
13. P3BA C2A 17. R1T C1A

Y las negras estdn un poco mejor. Idéntico
desarrollo tuvieron las partidas Gligoric-
Geller y Najdorf-Stein, ambas correspon-
dientes al Torneo de Mosct, 1967..
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ENTREVISTA GON
TIGRAN PETROSIAN

Por A. Armas

"Estoy en una edad en la queresulta muy di-
ficil superar los tremendos esfuerzos fisi-
cos-psicolbgicos de un Candidatos, y no di-
gamos de un titulo mundial".

"A pesar de lo que digan algunos criticos,
mi estilo ha sido siempre el mismo".

Era la gran estrella invitada en el II Torneo
Internacional de Las Palmas. Como ocurre
siempre que se anuncia la visita de uno de
los auténticamente superdotados del tablero,
los aficionados, no sabemos por qué deter-
minado fendmeno, se rifan la proximidad y
saludo de tan encumbrado idolo.

Petrosian, viendolo en directo, es lo que se
dice un hombre un poco especial. Su cara,
con corte de cémico italiano, estd dominada
por unos ojillos penetrantes y vivarachos a
los que acompafia una sonrisa de hombre
bueno y encantador. Sus gestos...

Los gestos de Petrosian si que se han hecho
famosos en todo el mundodel ajedrez. A no-
sotros sélo nos quedd laduda deverle reac-
cionar ante una derrota. Pero aln asi casi
podriamos afirmar que el universal armenio
no dejaria de sonreir.

Hemos de confesar que Petrosian no fue
"presa facil" para nuestras apetencias pe-
riodisticas. El idioma por un lado, -habla
algunas frases en castellano y algunas maéas
en inglés-, y su acentuada sorderaporotro,
ademds de su terquedad en querer explicar-
se en ruso, pusieronuntanto dificultosa
nuestra entrevista.

Pero todo se soluciond tan pronto fuimos
"amigos circunstanciales". Casi al tercer
dia de vernos diariamente, las preguntas no
se hicieron esperar.

-¢Muchas veces en Espafia?.

-Oh, si. He jugado algunas veces en Mallor-
ca, yen 1971, en Sevilla, un match con el

aleman Hiibner. Esto, sin coritar las veces
que he estado de paso. Me gusta mucho Es-
pafia.

-¢Cuéntos afios tiene?.
- Casi 44.
-¢Y es famoso desde...?

- Bueno, ponga Vd. que tuve la suerte de
destacar desde muy joven, creo recordar
que ya a los 22 arfos era gran maestro.

-¢Su momento estelar?.

- Sin discusién cuando arrebaté a mi amigo
Botvinnik el titulo mundial, yposteriormen-
te al consolidarlo anteBoris Spassky. Desde
aquella primera fecha ya han transcurrido
unos diez afios. Ahora...

- Ahora, ;Qué?, le inquirimos sin darle
tiempo a meditar.

- Pues que me estoy haciendo viejo para es-
tos trotes del ajedrez. Me explicaré. He di-
cho viejo porque estimo que se necesita un
enorme esfuerzo fisico-psicoldgico para po-
der superar tantos inconvenientes que se
presentan en un Candidatos y no digamos en
un titulo mundial. Para otras competiciones
la cosa ya no es tan grave.

Antes hicimos referencia alos famosos ges-
tos de Petrosian. Los que le han visto,coin-
cidirdn en su forma tan peculiar de "estar
en el escenario". Suele acercarse a los de-
més tableros y percatarse prontamente de
las posiciones. Cuando algo no va bien se
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refleja inmediatamente en su cara. Las
"muecas" que hace al respecto causan hila-
ridad en los aficionados. Cuando Petrosian
hace ostensibles gestos con sus labios, en
un lenguaje que indica "negros nubarrones"
es algo asi como la proximidad de un mate
o un irremisible abandono.

¢Y los andlisis del gran ex-campedn mun -
dial?. iQué tio Sres.!. A una velocidad in-
creible reproduce posiciones y deja constan-
cia de la jugada ganadora, con sus variantes
incluidas. Verle analizar es todo un espec-
téculo.

Recordaran nuestros estimados lectores que
el II Torneo Internacional de Las Palmas tu-
vo un porcentaje muy elevado de "tablas". A
raiz del mismo, la desiluciéncundib de for-
ma alarmante en algunas partidas. Petro-
sian, en este sentido fue centro de criticas,
y vaya Vd. a saber si con razdn, de ataques
un tanto duros por parte de la prensa. Re-
cuerdo que una de esas tardes,precisamen-
te cuando en un santiamén acordd tablas con
el joven hingaro Ribli, al saludarle en le bar
del hotel, mientras degustaba un reconfor-
tante café, me dijo un tanto apesadumbrado:

- Estos jévenes debian luchar mas. Me ha
pedido tablas desde la jugada cuarta!.

- A propbsito: ¢sabe Petrosian que muchos
aficionados piensan que seria de Vd. si un
dia se decidiese a "partirse la cara"?.

-¢,C6émo?. Ignoran Vds. que mi estilo ha si-
do siempre el mismo. Asi empecé y asi he
llegado a escalar las mas altas cimas del
ajedrez. ¢Hay algin jugador en el mundo que
pueda superar mi record de jugador menos
batido?.

-¢Estratega?

- Yo diria que si.

-¢TActico?.

- Creo que también.

-¢Cudl es su jugador "gafe"?.

Pues, -se queda pensando-, ivaya hombre,
ya salidé el nombre que Vd. con toda seguri-
dad aguardaba!. Digamos que Bobby Fischer.

-¢El mejor de todos los tiempos?.

Mejor decir "los mejores". Todos han teni-
do una época. Desde vuestro Ruy Lépez a
Fischer, pasando por los Morphy, Lasker,
'Alekhine, Capablanca, Botvinnik, Tal y
Spassky, sin olvidarnos de otros que aunque

no hayan llegado a la cima si que handejado
un notorio dossier. Esnatural que cada cual
sea el "mejor" en un momento determinado.
Sefialar el mejor entre los mejores si que es
empresa que a mi se me escapa de las ma-
nos.

-¢Hablamos algo mas de Fischer, del fen6-
meno Fischer?.

- Si hombre!. Pregunte Vd. cuanto desee.

-¢Por qué tanta diferencia en sus matchs an-
te Petrosian y Spas sky?.

- Por lo que respecta a mi le diré que por
diferentes motivos no estaba atravesando un
momento éptimo de juego. Si miramos las
partidas podemos observar queperdi en po-
siciones en las que normalmente no lohago,
esto por un lado, y luego afiada aquello de
"mi vejez" -puntualiza con una sonora car-
cajada-. Lo de Spasskypuede ser otro tanto.

-¢;Fischer genio?.

- Si, todos los campeones del mundo son ge-
nios, si que lo es.

-¢Buen muchacho?.

- Si, muy buen chico.
-¢Campedbn por muchos afios?.
- Tal vez si, tal vez no.

- Concrete por favor.

- Pues, todo depende de lo que dende si esos
jovenes que vienen pisando fuerte, en espe-
cial Karpov. No obstante, ydada la juventud
de Fischer es presumible que aun se man-
tenga como campedn por algunos afios.

-;Contento de su estancia en Las Palmas?.

- Contentisimo. Sin &nimo de halagos injus-
tificados le diré que estoy impresionado con
la organizacién que he visto aqui. Todo es
maravilloso.

En la cena de clausura compartimos la mis-
ma mesa. Las anécdotas, entre bocado y
sorbo de vino se iban desgranando de labios
suyos. Llegb el momento de la entrega de
trofeos. Primero sond el del gran Stein.
Después el de Tigran Petrosian, que habia
terminado segundo, con igual puntuacibén que
el ganador. Aqui, los aplausos se hicieron
atronadores.

Que es una de las grandes satisfacciones que

encuentran en su camino los patriarcas de
un juego tan atrayente como misterioso.
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FINALES PRAGTICOS RAZONADOS

A esta posicidn se llegd en la partida Matu-
lovic-Korchnoi, (Ohrid, 1972).

Como es natural corresponde jugar a las
blancas, que tienen su torre amenazada.

A primera vista pudieraparecer que el jue-
go debe ser tablas, sin mayores dificulta-
des para las blancas. Sin embargo, aunque
es cierto que la ventaja de las negras no es
suficiente para ganar, debe jugarse con su-
ma precisién para no caer en ninguna posi-
cién perdedora.

Veamos como actuaron estos dos grandes
maestros.

1. T4T!

Tomar el pedn de T.R., costaria la partida.

Por ejemplo: 1.TxPTR?, T7CR!; 2.T8T ,T5C+!;

*

3.R juega, P7T y las negras ganan.

1. ... P4C!

Tratando de pasar otro peén en el flanco de
rey, en vista de que 1. ... TxP; 2. TxP re-
sultaria plenamente satisfactorio para las
blancas, puesto que los dos peones negros
"ligados" estarian sobradamente compensa-
dos por los otros dos contrarios, ademés de
la mejor situacién del rey blanco.

2. R6R!

Deja paso al pedn de dama y sitda el rey en
condiciones de atacar los peones negros del
flanco de rey.

Zo ooc T8T!

También era aceptable 2. ... P5C; 3. P5D,
P4T; 4. P6D, T7R+; 5. R5D!, P7T; 6. P7D,
T7D+; 7. R6R, con igualdad.

Las negras no pueden mejorar estavariante.
Si intentan 2. ...P5C; 3. PSD, P4T; 4. P6D,
T7R+; 5. R5D, TxP!?;1lo m4s que pueden ob-
tener es el empate, tras 6. T4C+!, RA4T! ;

(Cuidado, otros movimientos de rey pueden
ser peligroéos. Por ejemplo: 6. ... R2T; 7.
P7D, P7T; 8. T4T+, R2C; 9. R6R, T7R+; 10.
R6D, T7D+; 11. R7R, P6C?; (Es mejor 11...
T7R+) 12. TxP, TxP+; 13. RxD, P5T; 14. T2CR
y ganan las blancas. O bien 6. ... R3T; 7.
P7D, P7T; 8. P8D=D!, T7D+; 9. R6A!, T7A+;
10. T4A! y ganan las blancas) 7. T4D,T7AR;
8. P7D, T1A; 9. R6A, T6A+! y tablas.

3. PSD P7T 4. R7D!

Hay que retirarse de los posibles jaques de
la torre negra.

PSC
P4T

4. wu

5. P6D 6. R8D T8D

No hay nada mejor.
Si 6. ... P5ST; 7. P7TD, P6C; 8. PxP, PxP; 9.
R7R, y tablas.

7. TxPT R4C

8. R7R

TxP+
T6AD

9. R7A
108 P3T

Y las tablas son evidentes.

Este segundo ejemplo nos muestra el final
que se presentd en la partida Taimanov-Be-
liavski, (Suchumi, 1972).

Corresponde jugar a lasnegras.Estastienen
un pedn de ventaja, pero en contra cuentan
con una posicién de rey muy desfavorable,
mientras que el monarca blanco puede, en
algunos casos, alcanzar la casilla "f6", con
lo que el resultado se presentaria muy in-
cierto.

El modo en que las negras logran lavictoria
es de extraordinaria precisién.

i Lo P4T

Totalmente 16gico. Los peones pasados co-
mienzan su marcha, y lo hacen con suma
alegria. Dentro de poco veremos que su
marcha no podré ser tan répida.
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2. T7C+ RI1R 3. T7TD

¢ Qué pueden jugar ahora las negras?. Tras
el avance 3. ... P5T; 4.R5C!seguidode R6A,
el final se complicaria demasiado.

Sle) crae T4A!!

Muy bien!. Cede el pedn de torre, porque
si 4. TxP, TxP; 5. R6C, T4AR ganarian fa-
cilmente las negras.

4. P4A

Si 4. R6C, TxP; 5. R6A, T6R; 6. TxP, P5C y
ganan.

4. ... P5C 5. R6C

Si 5. T7CD, T5A; 6. RSC, P5T; y ganan las

negras.
.

S5¢ o0 P6C 6. PSA! pP7C!

Seria favorable para lasblancas 6. ...TxP?;
7. P6A!, o bien, 6. ... PxP; 7. R6A, P7C;
8. P6R, etc.

7. T7TCD T7A 8. R6A R1D!

Cualquier otra jugada daria a las blancas
claras posibilidades de vencer.

9. RxP P5T 10. P6A P6T
¢Quién llegaré primero a la meta?.

11. P7TA  T7A 12. T3C R2A

No sirve 12. ... P7T; a causa de 13. TxP!,
P8T=D; 14. T2D+!, R2A (Si14. ... TxT; 15.
P8A=D+, R2A; 16. D5A+ y tablas) 15. TxT y
tablas.

13. R7R T8A
Ahora si se amenaza 14. ... P7T.

14. P8A=D TxD
1S, RxiE P7T

16. TxP P8T=D
17. T2A+ R2D

Y las negras ganan.

"EL ALFIL MALDITO"

Infinidad de partidas han finalizado entablas
a causa del "alfil maldito". Esta expresién,
que no esté en ningin libro, es probable que
haya sido empleada por alguno de lospro’ -
tagonistas que tuvieron que sufrir sus con-
secuencias.

Estamos seguros que, si no fue asi exacta-
mente, de algiin modo parecido lohabré de-
finido el maestro polaco Kostro,quién en su
partida frente a Adamski ( Campeonato de
Polonia, 1972) se encontrdenlaposicién que
presenta.el siguientediagrama, con unapie-

za de ventaja y con ninguna posibilidad te4-
rica de ganar, siempre que las negras sé
defiendan correctamente.

Veamos como se consigue el empate.

1. . RxP

.e 3. R6D
2. R5A R6D

Para dejar libre la gran diagonal.

<) S R6R 4. A7C

¢Qué deben jugar lasnegras?. Lonormalpa-
rece 4. ... P6A; peroveamos lo que ocu-
rriria en tal caso: 5. R5R, P7A;6.A2C,R7R;
7. P4T!, P8A=D; 8. AxD+, RxA ;9. R5A,R7C;
10. P5T, y ganan las blancas.

S P4T!

Sélo asi se empata.

Si 4. ... R7A?; 5. R5R, R8C; 6. P4T, etc.
5. RSR

Si 5. PAT, R7A y tablas.

Slel oot BST! 6. RSA R5D!

Y el juego es tablas, porque las negras lle-
varan su rey a "h8".

El final que seguidamente presentamos se
dio en la partidaGeller-Smyslov (Interzonal
de Palma de Mallorca, 1970).

En el Semanario "64", se publicé un minu-
cioso andlisis de este final, acargode]l. Bo-
leslavsky. Como quiera que esta fase Ultima
del juego nunca pierde actualidad, -no es el
caso de las aperturas-, consideramos inte-
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resante traer a nuestras columnas el estudio
de Boleslavsky.

SMYSLOV

GELLER

Corresponde jugar a las blancas, que tienen
un pedn de ventaja y estan en condiciones de
ganar otro.

Las jugadas naturales parecen ser a).- 1.
TxP; b).- 1. T6CD y c).- 1. T6CR. Todos
estos lances logran el objetivode incremen-
tar la ventaja de material, pero, como po-
dremos apreciar, me garantizan el triunfo
de las blancas. Por ejemplo:

a).- 1. TxP, R3D; 2.T3R,P4C!; 3.T6R+,RxP;
4. TxP, R5R! ; con fuerte contrajuego.O bien
3. P3C, T1AR; 4. R2C, RxP.

b).- l. T6CD, TITD!; 2. TxP, T6T; y, tras
eliminar el pedn blanco de AD, las blancas
no pueden ganar.

c).- 1. T6CR, T1TD; 2. TxP+,R3D; 3. T3C!,
T7T!!; y es logico pensar en el empate. Un
grave error hubiera sido 3. ... RxP?;a cau
sa de 4. T3R y las blancas tendrian ventaja
decisiva.

Después de ver estas variantes nos pregun-
tamos: ¢(Coémo deben jugar las blancas?.

Geller dio la respuesta exacta, llevando a
cabo un perfecto plan, consistente en la ra-
pida movilizacién de su rey.

Asi se jugb en la partida:

1. R3C T1TD 3. R4R TxP
2. R3A T6T 4. T6CR T7A

Smyslov no puede pensar enganarel P.C.D.,
dado que tras 4. ... T6CD; 5.RxP, TXPC; 6.
TxP+, R1R; 7. R6R,R1A ;8.T7A+,R1C; 9.P6D,
T7C; 10. P7D, T7R+; 11. R6A,TxP+;12.R6C,
TxP+; 13. RxP, T7D; 14. T7R, se encontra-
ria en posicién perdedora.

5. TxP+ R3D 7. T7C+ R3D
6. T6C+ R2D 8. T6C+ R2D

La repeticién de jugadas no resta ningin mé-

rito a la labor de Geller. Se trata de algo
muy corriente en lapartidaviva, y estd mo-
tivado, casi siempre, por los apuros de
tiempo.

9. RxP T7R+
10. R4D TxP
11. T7C+ R3D
12. T6C+ R2D
13. P4C T7D+

14. RSR T7R+

15. R4D  T7D+
16. R5A P6A
17. T6D+ R2R

Si 17. ... R2A; 18. T7A+, con facil triunfo
de las blancas.

18. T6R+ R2D
19. T3R! P7A

20. T3AD T7T
21. P4AT!

Lo mejor. La amenaza blanca de pasarse
otro pedn deja pocas alternativas a Smyslov.

25. RxP R3D
26. TST

22¢ wus TxP
23. TxP TxP
24, T2TR T3C

Esta posicién esta facilmente ganada, ya que

‘las negras deberan renunciar al bloqueo en

"d6", en vista de la amenaza 27. R6C, etc.

29. P5C T3CR
27. R5SA  T3AR 30. TST R2A
28. T1T R2C 31. TSA  T8C

Si31. ... T2C; 32. P6C+,R2D; 33.P6D,T2T;
34. TSR, seguido de T7D+ ganando.

34. P6D
35. R5D

26. sea R2A

T8A+
Rinden

32. P6C+ R2C
33. T7TA+ R1C

SUSCRIBASE A "AJEDREZ CANARIO"

Suscripcién anual (12 n?) 360 Pts.
" semestral (6 n2) 180 Pts.

C./ Terrero, 16-Las Palmas de G.C.

e o o
Divulgue esta publicacién entre sus
amigos ajedrecistas.
Disponemos de cualquier ejemplar
atrasado que nos soliciten.

- 458 -



% i 't B
Viviendas en la urbanizacién "Presidente Zirate", Centro de Educacién Especial de Monte Coello. (Las Palmas de G.C. )
(Las Palmas de G. C.)

CUATRO OBRAS DE LA CAJA
CAJA INSULAR DE AHORROS DE GRAN CANARIA

‘: multdnea Escolar de Ajedrez. (Las Palmas de G.C.) Coral Polifdnica. {Las Palmas de G. C.;
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