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ANTE EL IT TORNEOD INTERNACTONAL
WMASFALOMAS COSTA CANARTA

Para la semarja—del 4 al 11 del préximo mes de febrero estd anunciada la
celebracidn del II Torneo Internacional por Equipos " Maspalomas Costa
Canaria", en el que tienen anunciada su participacién los cofjuntos de

Solingen (Alemania Occidental), Seleccién de Amsterdam, Seleccién de

Zurich y, en representacién del ajedrez local, el CIDA de Las Palmas,

actual subcampedn de Espafia.

Varios son los jugadores de reconocido prestigiointernacional que veremos

en el escenario de este certamen. En la representacién alemana cabe des-
tacar a los grandes maestros Pachman y O'Kelly; los holandeses vienen
con mna formacién que pocadiferenciatiene con el Equipo Nacional de aquel

Pais, ya que formardn con Ree, Hartoch, Enklaar y Kuipers; el combinado
de Zurich contard con el Campedn del Mundo Juvenil Hug, y por dltimo el

CIDA tratard de oponerse aestas fortisimas selecciones alineando a Visier,

Menviglle, Calvo, A. Ferndndez, Dominguez y Betancort.

El "Maspalomas Costa Canaria" es ofrecidoal ajedrez grancanario y nacio-
nal gracias al patrocinio del ilustre canario, gran difusor y amante de su
patria chica, Exmo. Sr. Conde de la Vega Grande. Su escenario seri el
nuevo Circulo Mercantil, tradicional centro cultural que ha acogido en su
seno a varias generaciones del Saber Islefnio. E1 ambiente que se palpa en la
aficidn ante tan sefialado acontecimiento es sencillamente inmejorable.

; Aspiraciones de nuestro equipo representante? Ldgicamente muy mode-
radas. Todos sabemos la auténtica valia de los clubs participantes y es

pecar de optimistas el hacerse ilusiones campeoniles, aunque la aficién
conffa mucho en nuestros jugadores y, por supuesto, éstos hardntodolo que’
esté a su alcance para satisfacer este undnime anhelo.
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JOSE ANTONIO PADRON, PRESIDENTE
DE LA FEDERACION TINERFENA

nario del préximo
na Individual "

" Pronto podremos contar con una nueva
n

y prometedora g cion de figuras

No dudamos que el mayor porcentaje de responsabilidad, dentro de cualquier
faceta encaminada a llevar a buen fin un plan trazado, recae sobre la cabeza vi-
sible de dicha empresa. En el caso que nos ocupa, y desde hace solamente unos
meses - a partir del pasado julio, para ser mas exactos - las riendas de la Fede
racién Provincial de Ajedrez de Tenerife han pasado a manos de un hombre joven
y tremendamente enamorado del milenario juego.

José Antonio Padrén, con treinta y seis afios y un variado curriculum vitaea
titulo de tarjeta de visita en lo que hombre "publics relations" significa, es nues
tro personaje central de hoy. No teniamos el gusto de conocerle, y la impresién
que nos causd, tan pronto tomamos contacto tras la presentacidén del Secretario
Genral de la Federacién de Las Palmas, fue inmejorable. Pero antes de entrar de
lleno en la conversacién sostenida, haremos un telégrafico andlisis de la trayec
toria del ajedrez en Tenerife.

Para nadie es secreto, y menos para los entusiastas ajedrecistas, que en la
isla del Teide ha existido siempre gran aficién por nuestro juego.  Recordemos a
Vicente Gonzalez, profundo jugador que ha dejado una estela de admiracidn entre
los que le conocieron, Rodriguez Trujillo, conocido médico poseedor de un juego
jovial pero de alta calidad, los hermanos Zurita, Cedres, Rbdena, etc.

Pasemos revista a la subsiguiente etapa de ajedrecistas, alentados por el inol
vidable Cardona: Renshaw, Nicolds y Francisco de la Rosa, Rodolfo Gémez, Ro-
driguez Vera, etc.

Recordemos aquellas efemérides que tuvieron como protagonista al inmortal
Alekhine, y en 1.959 los Campeonatos de Espafia Individuales, que prometian con
vertirse en plataforma de un futuro altamente alagiietio.

Después, un largo periodo de no muy brillante ebullicién en que saltaron del
anonimato los Aguirre, Quencuty, Hugo Rubio, Higueras, hermanos Darias ....
varios Presidentes que pasaron con mas dosis de pena que de gloria, hasta lle@ar
a la presente etapa, coincidiendo con que la Delegacién Nacional de Deportes ha
lanzado un amplio programa a lo largo y ancho de la geografia patria.

Preguntamos al actual Presidente de la Federacidn Tinerfefia:

- ¢ Coémo esté el ajedrez en Tenerife, concretamente, cénio lo ha encontrado
usted.?.

- La verdad que no tan bien como un presidente ambicioso y que desea lo me-
jor para su federacibén quisiera. Por diferentes motivos, nuestro estancamiento
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ha llegado a adquirir caracteres casi alarmantes. Sinceramente puedo afirmar
que he tenido que partir de cero. No obstante, tanto a mis comparfieros de direc-
tiva como a mi, nos embarga un decidido afan de lucha y superacién.

- Dentro de ese ejemplar optimismo, ¢ qué planes ha trazado su Federacién
con vistas a un préximo futuro?.

- Tres son las bases en las que hemos de cimentar nuestro quehacer,a saber:
Ajedrez Escolaf, Federado y contactos a nivel internacional. Del primer capitu-
lo, el Ajedrez Escolar, lo considero la meta preferida tras la que debemos vol-
carnos. Sin nifios dedicados al ajedrez, nuestros esfuerzos resultarian baldios.
El Ajedrez Federado, en el que actualmente se desenvuelven todos nuestros es-
forzados aficionados, serd inevitable arribada de esa generacién que hard acto
de presencia tan pronto diga adiés a la época escolar. Ademas, nuestro proyec-
to en este sentido abarca la captacién de todos aquellos jugadores que esparcidos
por nuestra capital y pueblos no han tenido aiin contacto con nuestros clubs. No
cejaremos hasta poder contar con un club federado en cada pueblo. Visita de pri
meras figuras mundiales, torneos internacionales, etc., completardn la idonea
formacién de esos campeones que seran a la postre los que rubricaran nuestro
trabajo.

- Ajedrez en las aulas, Ajedrez Federado y asimilacién de los grandes ases
mundiales. Trilogia perfecta. Pero ; con qué ayuda econémica cuentan ustedes pa
ra afrontar los mil y un problemas que traerd al dorso cada capitulo mencionado
anteriormente ?.

- En este sentido, nuestra ilusién estd centrada en la comprensién de nuestro
Presidente del Cabildo Insular Sr. Miranda, y en la buena predisposicién
del Director de la Caja General de Ahorros Sr. Cas. Por lo pronto, ya nos hana
condicionado un magnifico local asi como el patrocinio de notables iniciativas.Co
mo no ponemos en tela de juicio los innumerables beneficios que el ajedrez otor_
ga al nifio, mi gran preocupacién esté en lograr una ayuda econémica para ini-
ciar una gran campafia de cara a llevar el ajedrez a los centros escolares. En es
te sentido, me inclino ante la encomiable labor que con el aplauso general de to-
da Espafia, esti efectuando la Caja Insular de Ahorros de Gran Canaria. Algo re
almente extraordinario y que no a muy largo plazo hara que el ajedrez nacional
cuente con relevantes figuras en el nada facil campo internacional de este depor-
te.

- Justa y razonada peticién, que a buen seguro encontrara positiva respuesta.
Ahora, y ya para terminar, nos gustaria que informase acerca de acontecimien-
tos inmediatos de especial relieve.

- Con mucho gusto. En primer lugar, me es muy grato anunciar por mediode
Ajedrez Canario, que Tenerife sera escenario de los préximos Campeonatos Na-
cionales Individuales. Hemos comenzado ya a preparar y trabajar en los multi -
ples detalles que un certamen de esta envergadura exige.Queremos y deseamos
que los sesenta y tantos jugadores participantes que vengan a competir a Teneri-
fe se lleven un recuerdo imperecedero de nuestra aficién y por descontado de la
reconocida hospitalidad de todos los tinerfefios.

José Antonio Padrén nos gand, como dijimos al principio, por sus concretas
ideas sobre como elevar rapidamente el nivel ajedrecistico de su Provincia,y,so
bre todo, por sus dotes personales que a nuestro entender le hacen un Presidente
muy capacitado para llevar a buen puerto la nave del ajedrez tinerfefio.

Nuestro agradecimiento al joven Presidente y mejor deseo de realidad para

sus propodsitos. )
prop A.Armas.
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Finales practicos
ALFIL CONTRA PEONES

Esta instructiva posicién se di6 en la
partida Dr.Euwe - Kupper del Torneo -
de Zurich, 1.954. En unos comentarios
del propio Dr.Euwe, publicados en "El
final del mes" correspondiente a junio
del mismo afio, llegaba el excampedn -
mundial a la conclusién de que esta po-
sicién estaba ganada por el blanco. Pe-
ro, ante todo, para adentrarnoseneles
tudio del final, veamos la continuacién
de la partida.

PST
P4R+

1. AlA?
2. A4A

3. RSD
4. R4D

PSR
PSA

Si ahora 5.RxP, sigue P6T, ya que al es
tar cortada la gran diagonal blanca por
la situacidn del rey, las blancas no dis-
ponen de la continuacién 6.P3C

5.A5D P6C

6. PxP P6T 7.PxPT PxP

Y el juego termina en tablas, pues las
negras han conseguido eliminar el pebn
blanco de la columna de caballo y el de
torre, como es obvio, no es suficiente
para ganar. Naturalmente esta posibili
dad ha de estar presente en todo momen
to en el analisis de la posicién.

(5=

Por el M.I.
Jeslis Diez del Corral

Opina con razén el Dr. Euwe, que el
movimiento 1.Al1A?, no es bueno,yaque,
después de la respuesta negra P5T, el
blanco viene a quedar en "zugzwang".Y,
desde luego, es evidente que la primera
jugada de las blancas ha de ser un movi_
miento de alfil, puesto que una retirada
del rey no tendria sentido y 1.P3C?, per
mitirfa 1...P4R+ seguido de P5A,con ta
blas inmediatas. Pero ¢a dénde llevar d
alfil?. A esta pregunta contesta Euwe
que lo importante es hacer primerouna
jugada de espera y, solamente luego de
que el negro juegue PST, trasladar el al
fil a la casilla de 1AR, desde donde pue
de vigilar y evitar las distintas rupturas
P6T, P6C y P6A. Y esta es, en efecto,la
mejor posibilidad para el blanco; cual -
quier otro movimiento de alfil, después
de jugar el negro P5T, esta fuera de lu-
gar y permite a las negras hacer tablas
cémodamente con lineas similares a la
realizada en la partida, segin demues -
tra cumplidamente el propio comentaris
ta.

La posicién crucial se obtiene, pues ,
después de :

1. A2R PST 2.A1A

con lo que llegamos a la situacién que -
muestra el siguiente diagrama.
(ver diagrama n22)

El Dr.Euwe entiende que esta posicién
estd ganada por las blancas.Para ello ha
ce jugar al negro...

2 e P4R+?

Luego veremos la razén de esta interro
gacién.



3.R5D PSR 4.R4D

Con lo que,en efecto,la situacién de las
negras se torna critica y no pueden evi
tar caer en "zugzwang". Por ejemplo:

a) 4...P6T; 5.P3C, P5A; 6.PxP, P6C; 7.
PxP,P7T; 8.A2C.

b) 4...P6C; 5.P3T, R4C; 6.R3R.

c) 4...P5A; 5.RxP, P6A (6 6T); 6.P3C.
d) 4...R4C; 5.R3R.

e) 4...R3R; 5.P3C.

En los cinco casos el blanco gana. Ante

ello, el propio Dr. Euwe se pregunta si

no serd mejor para el negro mantener -
su pedn en 4R, sin avanzarlo hasta quin
ta. Volviendo al diagrama anterior irten
temos, pues...

P4R+?
P5A

2elelole

3.R5D 4.R4R P6T

Anotemos que si 4...R3R; contintaria
5.A2R!, P6A; 6.A4A+, y 7.P3C, ganan_
do las blancas.

R3R
PxP

7.PxP pP7T

8.AxP+

SRS E
6.A2R!

Sequido de 9.A3A y el blanco gana.Pero
el examen de estas ultimas variartes nos
lleva a la conclusién de que, tras 2....
P4R+?; 3.R5D, P5SA; 4.R4R,es decir, en
la posicién del siguiente diagrama, ....
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.... las blancas ganan porque el rey ne
gro se ve forzado a trasladarseauna ma
la casilla, la de 3R, que permite dos ja_
ques decisivos del alfil, desde 4A y des_
de 4C. Pues bien, ;qué pasaria si en la
posicién del diagrama tocase jugar al
blanco?. La respuesta es que, como in-
mediatamente vamos a ver, el juego es
tablas. Y, entonces, ¢ no seria posible
pasar de la posicién n2 2 a la n? 3, de
modo que en ésta jugara el blanco ?. La
contestacién es también afirmativa.Bas
ta, en efecto jugar 2...P5A!; 3. R4R,
P4R; (ahora si). La posicién es tan irte
resante y da lugar a variantes tan curio
sas que bien puede considerarse como
un verdadero final artistico.

Cambiemos, pues, el color de las pie
zas deldiagrama n2 2y nos encontramos
con el siguiente estudio que, con anali-
sis muy escuetos publiqué ya en el ABC
de Madrid, correspondiente al dia 7 de
diciembre ultimo.

(ver diagrama n24)
La solucién es la siguiente:

1. PSAY

Es improcedente 1.P4R+?, que de acuer_
do con las lineas indicadas por el Dr.E
uwe, haria perder al blanco, segin an-
tes vimos.

R4R

15 600
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Diez del Corral,1972
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Las blancas juegan y hacen tablas

No es bueno 1...A2R; 2.P6A!, ni tampo
col...A3D; 2.P6C!, P3T; 3.P6A,ni par
altimo, 1...R3D; 2.R4R!. En los tres ca
sos las blancas logran el empate sin di_
ficultad.

2. P4R R5D

Si 2...A2R; igualmente 3.P6A!. Y si 2.
eeesA4A; 3.P6T!, y el negro no puede -
contestar 3...P3C?; 4.PxP, PxP; 5.P7T,
pues el rey corta la d1agonal del alfil .En
cuanto a 2...R3D; permite 3.R4A, y 4.
P5R, con tablas faciles.

3. P6C!

No, en cambio, 3.R4A?, A3D+;
A4R!; y el negro gana.

4. R3A,

S5 008 P3T 4. P6A!

La primera clave. También ahora 4.R4A,
permitiria A3D+, seguido de A4R, con
victoria de las negras.

4, ... PxP 5. R4A A2C

No hay otra posibilidad.
6. RSA AIT!
(ver diagrama n25)

[sRRAAN

La segunda clave. Es muy curioso queha

=8=

ya aqui dos caminos falsos ante elblanca.
Veamos:

I) 7.R6R? ,RxP; 8.R7A,P4A;9.P7C, AxP;
10.RxA, P5A; 11.RxP, P6A ;12.R7C,P7A ;
13.P6T, P8A=D; y las negras ganan este
final teérico de dama contra pebén de to
rre en séptima, debido a la proximidad
de su rey. Por ejemplo: 14.P7T, D8C+;
15.R8T, D5D+3; 16.R8C, DID+ ; 17. R7C ,
D2R+; 18.R8C, R4A; 19.P8T= D R3C setc.

II) 7.P7C?, AxP; 8.R6C, AlA; 9.RxP,
RxP; y también este final teérico esté
perdido por el blanco, de acuerdo con
las reglas de Rauzer, pues el reydelas
blancas se encuentra fuera de la zonade
empate y no llega a la casilla salvadora
de 1TR. Por ejemplo: 10.R6R, (o bien,l0.
R6C, R5A; 11.R6A, A2C+!; etc.) ..R5A;
11.R5D, R5C; 12.R4D, (6 12.R4R, A4A ;)
ce s AdA+ ! 13 R4R, A2T 14.R3D, (6 14
R5R, RxP; 15.R4A, R5T; 16 R3A, R6T,etc)
...RxP; 15.R2R, RSC; 16.RIA, R6A; y el
negro gana.

/o oo R6D 8.R3A

Y no, claro es, 8.R5A?, R6R!; ganando
las negras, segun las varlantes vistas en
la nota anterior.

8o oo
9. R2A

R7D

R8D 10. RIA

El blanco se limita a mantener la oposi-
cién proxima, pero hay que tener cuida
do.



10. R8A

% %
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La tercera clave.En este momento el rey
blanco ha de conquistar la oposicién le-
jana. Un error seria seguir automatica
mente con la oposicién préxima. 11.RIR?
pues por la situacién del pebn blanco en
4R, la misma no podria ser mantenida.
En efecto, seguiria 11...R7A ;12.R2R,R6A;
13.R3R, R5A; 14.R4A, R5D! ;15.R3A ,R6D;
16.R4A, R7R!; 17. R4C JR6R; 18 .RSA,R6A ;
y el negro gana. Por tanto el rey blan =
co ha de trasladarse a la columna de CR
cuando el rey negro vaya a lade AD. Y
no sélo esto, sino que ha de mantener la
oposicién lejana. Asi, también perderia
11.R2C?, R7A!;12.R3C,R6A;13.R4C,R7D!
etc.

Pudiera pensarse, quizads, que las ne_
gras disponen del tiempo A2C, que les
permitirad ganar la oposicién. Sin embar
go, esto no es asi, pues la ganancia de
un tiempo es puramente ficticia ya que
el alfil se ve obligado, antes o después,
a retirarse a 1T (para evitar la infiltra_
cién del rey blanco via 5A y 6R) y.,enton
ces, el monarca blanco vuelve inmedia-
tamente a ganar la oposicién. Para acla
rar todo esto, hagamos un intento sobre
el tablero.

Ll 500 A2C 12, R2A R7D

O bien, 12...AIT; 13.RIC!.

13. R3A R6D

Otra vez si 13...AIT; 14.R2A!.

14. R4A R5D

Si 14...AlT; se juega como siempre el
retroceso 15.R3A!. Y si el negro inten-
ta 14...R7R?; se veria gravemente com
prometido tras 15.R5A, R6R; (peor atn
es 15...A1T?; 16.R6R, R6R 17 R7A ,RxP;
18.R8C, v el blanco gana) 16 R6R, RxP,
17.R7A, y las blancas ain tendrfan algu
na posibilidad de victoria en el final a
que se llega de dama y pebn contra da
ma.

15. R5A AIT

Si 15...R6R?; 16.R6R, es peligroso para
el negro, segin vimos en el comentario
anterior.

16. R4A

Se reproduce asi la posicién vista luego
de la séptima jugada blanca. Las negras,
pues, soélo pueden intentar la siguiente
maniobra.

(95360
17. RSA

R4A
R3D

18.P7C!
19.R6C

AxP

Ne 7

% @/ " 2
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%
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Y el juego es tablas, tanto después de
19...AlA; 20.RxP, (el rey blanco se di
rige ahora sin obstaculos a la casilla
ITR ), como después de 19....AIT; 20.
RxP, y la amenaza inevitable R7T,garan
tiza el empate.

i Un final altamente instructivo!.



DE AQUI Y DE ALLA

Al repasar revistas de ajedrez atra-
sadas topamos con muy interesante ma
terial que deseamos sea del agrado de
nuestros lectores.

Como este curioso GAM BITO GAMA,
ideado por el jugador mejicano Manuel
Gama, publicado por vez primera enel
"Capablanca Magazine". La partida fue
jugada en el "Centro Asturiano" de Mé
jico en 1.913.

Blancas: G. JIMENEZ y F, LUZURIAGA
Negras : J. ASIAIN y N. ORCILLES
Gambito de rey

1.P4R P4R

2.P4AR PxP 15. TxC A2R

3. P3CR?! PxP 16. T2T P4TR
4. C3AR PxP 17 TR A4AR
5. P4D P4D 18. P6R! AxP
6. PSR AS5CR 19. TxA P4CR
7% TXP D2D 20. CxP TR-1C
8.D3D C3AD 21. A3T RIC
9.P3A 0-0-0 22.C7A T8C+
10. A4A CR-2R 23. R2A TD-1C
11.CD-2D C3C 24, T2-2R C5C+
12. A3C P4A 25. PxC T1-6C
13. 0-0-0 P5SA 26. TxA D3A+
14. A4T CxA 27.D4A! Rinden

s & ® ® 2 ®» ® = = ®

De muchachos i con qué apasionante
interés seguiamos el desarrollo de '"El
tesoro de Sierra Madre" 6 "El motin
del Caine". Su protagonista,Huv nphrey
Bogart, - al igual que Charles Boyer,
José Ferrer y Douglas Fairbanks - prac
ticaba el ajedrez y no lo hacia del todo
mal, como puede observarse en la si
guiente partida, jugada en San Francis
co en 1.952. Las piezas blancas estan
conducidas por el maestro belga Geor_
ges Koltanowski, con la particularidad
de que juega sin ver (no en balde, fue

Por L.Eceizabarrena

campedn mundial en esta especialidad).

Blancas: KOLTANOWSKI
Negras : HUMPHREY BOGART
Defensa francesa

1. P4R P3R 21. D4A TIR
2. P4D P4D 22. TD-1R T4R
3. PxP PxP 23. TxP TxT
4. A3D C3AR 24. DxTR A3A
5.4C 2R AS5CR 219+ D3R T2R
6.0-0 A3D 26.D3C TIR
7. P3AR A3R 27. P6A P3CR
8. A4AR 0=0 28.DA4T P4TR
9.C2D C3A 29.TIR TXT+
10. P3A C2R 30. DxT D3D
11. AxA DxA 31.CxA DxC
12. P4AR P4A 32. D7R DIA
13. C3A C4A 33. P3TR D3A
14. D2D C5R 34. PACD DxPAD
15. D1A TD-1A 35. D8R+ R2T
16. PxP DxP+ 36. DxP+ R3T
17.CD-4D CxC 7L DiR D8A+
18. CxC T2A 38. R2A DS5SA+
19. PSA A2D 39. R2R D5A+
20. AxC PxA 40. R3A

R4C??

40. ...

Una lastima, ya que, probablemente,se
hubiese entablado el juego prosiguiendo
con los jaques.
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41. P7A+ Rinden

ss & & & ® 8 o

CINCUENTA MIL lectores de un perid

dico juvenil ruso jugaron hace tiempo,

dos partidas por correspondencia con
tra Spassky. La mayoria de votos deter
minaba cada jugada. La primera finali-
z4 en tablas y la segunda, que duré un
afio y finaliz6 en enero de 1.971, es la
que se reproduce seguidamente.

Blancas: 50.000 LECTORES
Negras : B. SAPASSKY
Defensa Indo - Benoni

1.P4D C3AR

2. P4AD P4A 6. P4R P3CR
11 25D) PSR 7. A3D A2C

4, C3AD  PxP 8. CR-2R 0-0

5. PxP P3D ORH0=10 C3T

Una idea sugerida por Hans Miiller

13. TD-1R P5A
14. Al1C P4C
15. D4A

10. ASCR TIR
11. D2D A2D
12 EC8E T1AD

Dudosa. Mejor parece 15.P3TD

156 o%5 o P5C

16. DxP D3C! 20. P3STR  P3A
17. DxD PxD 21. AlA P4A
18. PSR C5E 22. PxC PxC

19. CD-4R AxP 23. CxP

Si 23.TxP?!, C4A; 24.TxP?, A4C;25.TxP
AXTj; 26.CxA, C3T!; ganando.

260 0 ADxP

24, P3CD! P6A 29. P3T A4A

25. A3D " C4A 30. PxP PxP

26. CxC PxC 31. T3R A3D

27. ASCD R2A 82. BXT RxT

28. AxT+ TxA 33. A3R?

Lo mejor era 33.TIR+, R2D; 34.T2R!.

S0 I0 ATA 39. 7T+ R3C
34. TIT AxP 40. A3R+ A4A
35. T6T R2R! 41. P6D AxA!

42, PxA P7A
43. T7TAD AST
44, Rinden

36. A5C+ R2D
37. T7T+ RIA
38. T6T R2A

Muchas han sido las familias en las
que nuestro juego se ha trasmitido de
padres a hijos. Ahi estan por ejemplo,
los Golmayo en nuestra patria y los
Steiner en Hungria. Pero ; sabian Vds.
que el padre de Aaron Nimzowitsch e_
ra también un excelente jugador ?. A _
qui tienen una muestra de su clase en
partida jugada en Riga en el afio 1.889.

Blancas: S.NIMZOWITSCH
Negras : NEUMANN

Gambito de rey

8.C3A C3A
9. ADxP C5D
10. D2A P3D
11.C5D DID

1.P4R P4R
2. P4AR PxP
3. C3AR P4CR
4. A4A P5C

Do Q=) PxC 12. PSR! P3AD
6. DxP D3A 13. ASCR! D2D
7= B3 A2C 14. C7A+! DxC

Sil4...R1A; 15.P6R, DxC; 16 .P7R+, etc

15. AxP+ R2D

.

17. P6R mate!

16. D5A+!! CxD

Casi todos los grandes del tablero
han dufrido aparatosas derrotas en sus
sesiones de partidas simultdneas. He
aqui el desastre que le acaecid al "po-
bre" Miguel Tchigorin en una sesiénce
lebrada en Varsovia el 20 de marzo de
1.904.
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Blancas: TCHIGORIN

Negras : A.MUND

18. C3T TICR 21.RIC
19. AxPT R2A 22 PS5

20. A3AR P6C 23.RxA

Defensa francesa

1.P4R
2.P4D
3. C3AD
4. PSR
5. P4A
6. PxP
7.D4C
8.C3A
9.A2D

La dama se hallara en "off - side" duran
te toda la partida.

7558 &

P3R 10. PATR  P4TR
P4D 11. D3T P4A
C3AR 12. 0-0-0 P4CD

CR-2D 13.C5C  D2R
P4AD  14.A2R  C3C {Ii// /iééif

%a%i%:/
%

A6T!
AxP!

AxP 15. A3A  P5C ; / % A//
I 1 %@
poTD Bl @%i/

P5T 231N eTete D6T+!! 24.RxD

« EUROPE ECHECS » ET L'ASSOCIATION DES AMIS D' « EUROPE ECHECS »

vous convient &

L'OPEN INTERNATIONAL D'ECHECS
DE STRASBOURG 1973

DU DIMANCHE 15 AVRIL AU LUNDI 23 AVRIL 1973

Le Tournoi est ouvert & tous les joueurs et sera disputé au systéme Suisse & 9 rondes — cadence
internationale — & STRASBOURG. Du 15 au 20 avril au Centre Culturel de Neudorf, place Albert-
Schweitzer — du 21 au 23 qvril dans la Salle des Fétes de la Bourse, place Maréchal-de-Lattre.

PRIX

ATTRIBUES LORS DE L'OPEN 1972

1=Prix . .. .. 2100 F. Te Poix ¢ oo xx 600 F. | 14 Prix . .. .. 50 F.
2 Prix . .. .. 1700 F. 8 Prix . i.iuw 500 F. 1< Junior .. .. 200 F.
3° Prix . .. .. 1300F. 9 Prix . .. .. 400 F. 2° Junior ., .. 100 F.
4 Prix-. .. .. 1000 F. | 10° Prix . .. .. 300 F. 1° Cadet .. .. 150 F.
S5 PAR |, i 800 F. 1 Prix . .. .. 200 F. l’ Cadet .. .. 50 F.
6 Prix ., .. .. 700 F. | 12 Prix . .. .. 150 F. * Dame .. .. 100 F.

13¢ Prix . 100 F.

Plus’ trophées de la Mairie, du Conseil de IEurope, du Conseil Général, des g Derniéres Nou-
velles d’Alsace », du « Nouvel Alsacien »,de la L.A.E, du C.ES,, du C.E’ FINKWILLER
ainsi qu'un livre offert par la librairie RUDIN.’

80 % des droits d’ins.cripticn 1973 seront affectés aux prix.

INSCRIPTIONS ET REGLEMENTS

Devront parvenir & M. Jean PAUL, 5, rue Kirschleger, 67000 STRASBOURG.

Droits d‘inscriptions : 50 F. (Crédit Agricole du Bas-Rhin - STRASBOURG, compte 113 24901 S
PAUL Jeqn ou par chéque).

Date limite des inscriptions : 1= avril 1973,

ACTIVITES ET LOISIRS

Stand Europe Echecs -- Exposition de livres d’échecs -- Conférences -- Débats -- Blitz -- Visite
de la Ville -- Excursion dans les Vosges -- Banquet final.

HEBERGEMENTS

Possibilités de logement en foyers ou hétels.
(A détacher et & utiliser pour linscription au tournoi)

NOM et Prénoms :
Adresse :

Les droits d‘inscription : Ont été réglés au compte du Crédit Agricole. O Cochar Ta
Sont. réglés par chéque ci-joint. 0 case utile

=51 D=
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TEMAS DE SIEMPRE

La vertiginosa evolucién del ajedrez en todas sus facetas, nos obligaria a tratar
cualquier tema publicado hace diecisiete afios, dentro de una seccién que podria-
mos titular: "Efemérides", "Historia del Ajedrez", o cualquier otro nombre de
similares caracteristicas. Sin embargo, creemos haber acertado al traer a "TE-
MAS DE SIEMPRE" el articulo que seguidamente reproducimos.

En marzo de 1.956, la revista "Ajedrez Espaiiol", de la que tan gratos recuer-
dos tenemos, publicaba este interesante articulo firmado por D. Manuel Golmayo.

6[ ajedrez como combate cerebral

por M. GOLMAYO

Puede afirmarse que la cualidad més emotiva y sugeridora del juego-
ciencia sea la de combate.cerebral, y en tal aspecto resalta la importancia
de intentar una clasificacién fecunda de los objetivos del discurso interno
durante la partida. Es, sin duda, un ensayo atrayente procurar establecer
un arquetipo o modelo que ordene y metodice el proceso mental en la
percepcién y consecucién de los objetivos que van jalonando la evolucién
de la lucha desde la salida al mate. Tal empresa tiende a orientar el fun-
cionamiento intimo de la inteleccién, cuando ésta tiene que realizarse no
en una atmdsfera serena, sino bajo la influencia perturbadora de los
excitantes emotivos que intervienen en cualquier clase de pugnas, y
quizds mas aun en las puramente espirituales. L.as consideraciones que
siguen sélo aspiran a presentar algunos perfiles de la cuestién, ya que
un examen completo que la dejase esclarecida en forma satisfactoria re-
querird posiblemente una labor colectiva en numerosos y seriados datos
‘experimentales.

Sentada esta premisa y entrando en materia, convendremos en que los
objetivos sustanciales que han-de preocupar al conductor de una partida
son los siguientes®

I. Adversario, score y eleccion del planteo.

II. Ideaciéon de un plan de ataque o defensa en el medio.

III. Desarrollo por procedimientos combirativos o maniobras posicio-
nales. -

IV. Readaptacién, o mejor dicho, ensamblamiento del plan primitivo
con otro nuevo en les finales complejos, cuando habiéndose ago-
tado todas sus previsiones y finalidades haya que seguir luchando.

Claro es que cabe admitir a otros muchos que captan sucesivamente
la atencién y constituyen puntos de mira hacia los que se va enfocando
el pensamiento en el transcurso de la contienda. Pero basta con los enu-
merados que hemos de imaginarnos integrados en el complejo de estimulos
y emociones que vivifican el combate, para que tengamos un esquema
satisfactorio de los puntos que maés interesan a nuestro propdsito. Por im-
perativo de espacio, vamos a examinar hoy sélo el primero para poder
dedicarle la atencién que exige su dificultad e importancia.
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ADVERSARIO, SCORE Y ELECCION DE PLANTEO

En toda lucha ajedrecistica, seria, el primer elemento a considerar es
el ADVERSARIO, al extremo de que sin contrincante digno de este
nombre desaparece el combhate real para convertirse en una pantomina,
fistraida o fastidiosa, de condescendencias amables o de fria ejecucién, pero
siempre, en suma, en un lance pueril, cuyo relato posiblemente divertido
como anécdota nunca valdra como historia. Contando, pues, con que hay
adversario, ha de procurarse establecer desde antes de comenzar la partida
un juicio aproximado de su valia técnica y de su moral combativa. Habra
que efectuar una diseccién sutil de su competencia en general, preferen-
cia en planteos, caracteristicas combinativas y posicionales, y también
de su estilo, sobre todo en el medio que por ser la fase menos teorizada
es donde mas nitidamente se acusa el estilo. Conviene asimismo justipre-
ciar su capacidad de finalista, la cual estd basada en aptitudes innatas y
poco susceptibles de subir mucho de nivel con el estudio o la practica. Y,
naturalmente, este conocimiento del adversario hay que compararlo con el
propio, el «nosce te ipsum» socratico que recomendaba Delphos, para llevar
el combate al terreno en que mejor preponderen nuestras cualidades.

Después viene el SCORE, sobre todo en los torneos, a influenciar nue-
vamente el rumbo, con sus indicaciones respecto a necesidad imperiosa
de victoria o conveniencia de propender al empate. Esta situaciéon de
SCORE es a veces de importancia tan vital que nos lanza a arriesgarlo
todo por ganar el medio punto que sobre la nulidad representa la victo-
ria, o nos inclina a la fria resolucién de hacer juego sencillo y simplificar
cuando es el adversario el que necesita a toda costa un triunfo para con-
seguir sus aspiraciones. Por ello, el score influye ya desde el comienzo
orientando la eleccién del PLANTEO y frecuentemente también deter-
mina el criterio de combate durante el resto de la partida. De aqui que en
la preparacién teérica y resumida que el amateur debe alcanzar en ma-
teria de apertura, conviene prevenir estas exigencias de orden préactico
con que seguramente habri de enfrentarnos el score en los torneos, y en
consecuencia deberd afirmarse la especializacién en determinadas varian-
tes del planteo, unas de complicacién y ataque y otras de defensa y sim-
plificacién. M&s importa afiadir que el imperativo de victoria que nos
marca a veces el score, no se satisface plenamente con la eleccién de un
planteo adecuado. sino mé&s que nada esforzdndonos por entrar en va-
riantes aventuradas de ataque o contraataque y' sosteniendo con audacia
sistemé&tica la tensién, interin no aparezcan posibilidades de asalto o li-
quidacién que deriven hacia ventajas tangibles y decisivas, ya sean numé-
ricas o posicionales. Y entretejiéndose con las indicaciones que suminis-
tran los raciocinios técnicos, sostener la guerra de nervios que, dentro del
respeto al reglamento y a la cortesia, y compendidndola en cuanto tienda
a contrariar los proyectos y tranquilidad del adversario, constituye asi-
mismo un arma licita y eficaz.

De estos tres puntos, el que se refiere al conocimiento profundo de la
competencia y psicologia del adversario, viene a ser una especie de doc-
torado que no todos los maestros del ajedrez alcanzan, porque se sale del
tablero y requiere una finura de intuicién nativa que habra de ejercitarse
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por héabito en la complejidad de circunstancias que depara el trato social,
si ha de llevarse a su més alto grado de desarrollo. Y hemos de advertir
que una vez asimilado en sus caracteristicas esenciales este conjunto de
conocimientos generales que podriamos llamar «TEORIA DEL ADVER-
SARIO», adquisicién ya en si dificil, viene después, la tarea més delicada,
la piedra de toque de todo proceso especulativo que es su prueba expe-
rimental, y que en el punto que examinamos estriba én su aplicacién con-
creta para obtener ventajas durante la partida. Asi, una vez decidida la
eleccion de planteo, habrd que procurar el arribo en la apertura y en el
medio de las situaciones més dificultosas a la comprensién tedrica y apti-
tudes combinativas del contrincante. Y todavia lo que es maés sutil y ca-
sufis'ico; seleccionar en el grupo de variantes tacticas en apariencia equi-
valenites d=sde el punto de vista objetivo, la que habrd de perturbarle y
confundirle mé4s. o que dado su temperamento y situaciém de score, le
incite a una resolucién inapropiada a las verdaderas exigencias de la po-
sicién.

El genio méas notable en este quinataesenciado arte de calibrar al ad-
versario, no ya grosso modo, sino casuisticamente, al miligramo y al mi-
nuto por decirlo asi, fué sin duda el Doctor Lasker, que habiendo podido
apoyar por raro y gracioso designio del Destino sus innatas cualidades
combinativas para el juego ciencia en una sélida preparacion filoséfica y
matematica, ha ilustrado con sus hazafias medio siglo de historia ajedre-
cistica. Asi, el examen psicolégico de los triunfos de Lasker a través de su
larga y gloriosa carrera resulta la ejemplificacion més apropiada y fecunda
de lo que acabamos de llamar «TEORIA DEL ADVERSARIO» en la par-
tida de ajedrez. Y ya que el espacio apremia, contentémonos con resumir
tal ejemplificacién en una rapida semblanza de Lasker, que nos mostrara
como dentrp del formidable conjunto de sus cualidades de luchador, des-
tacaba con singular brillantez su perspicacia psicolégica que llegé muy
justamente a ser considerada como la causa maé&s eficiente y continuada
de sus sorprendentes éxitos.

El juego de Lasker ha sido objeto de numerosos estudios, y cuando
los mejores tedricos trataron de investigar las causas profundas y com-
plejas de sus persistentes victorias durante mas de cuarenta afos, se
sorprendieron, al analizar en frio sus partidas, de encontrar incorreccio-
nes caprichosas y alin errores manifiestos en sus triunfos més resonantes
y contra grandes maestros. ;Cémo ganaba Lasker jugando incorrecta y pe-
ligrecsamente en las primeras fases, y cémo lograba después, con fortuna
tan regular y cistematica, volver las tornas contra los adversarios mas
competentes y profundos? jAh! El extrafio fenémeno demandaba una ex-
plicacion, y como no se la podia fundamentar- simplemente en la chuscada
del ingenioso Tartacover cuya reciente pérdida lamentamos sentidamente,
de que el secreto de Lasker era profundizar una jugada més que sus
contrarios, no hubo mis remedio que acudir a congideraciones psicolégi-
cas derivadas de su doctrina. Lasker no creia que la partida de ajedrez
fuese una construccién tecrica sujeta a reglas invariables, cuya mas pura
aplicacién por un bando inclinase necesariamente hacia él la balanza de
la victoria, sino que es por esencia una lucha entre dos cerebros y dos
fuerzas nerviosas al servicio de dos voluntades. Por lo tanto, buscaba en
las_jugadas, no la mejor con respecto al tablero sino también, y muy par-
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ticularmente, con relacion al enemigo, estudiando su temperamento, su
estilo, sus planteos favoritos, su fuerza en el medio y en el final, su pre-
dileccién por el empleo de ciertas fichas, su aficién o repugnancia por
los cambios y su tendencia a batirse en determinados tipos posicionales
En consecuencia, procuraba llevar a su contrario a luchar en el medio
que ie fuese menos comprensible y en caso preciso aceptaba una debilidaa
tedrica o de masa, circunstancial o permanente, para asegurar tal fin; en
la confianza de que moviéndose su enemigo en terreno poco adecuado a
sus aptitudes, llegaria pronto o tarde a enredarse y caer en una falta
grave.

Claro es que para obtener un rendimiento global muy elevado de
lictica tan audaz, hacen falta en el més alto grado profunda visién es-
tratégica, desembarazo téctico respaldado por una extraordinaria fertili-
dad de recursos combinativos, dominio del final y acabados conocimientos
teéricos de todas las fases del juego, pues hay que calcular exactamente
en cada lance los riesgos que pueden asumirse en comparacién con las
dificultades que simultidneamente se proyectan sobre el enemigo, y am-
pliarlas y cultivarlas cuidadosamente en espera de que el cansancio, el
apremio de tiempo o la simple incomprensién, como frecuentemente ocu-
rre, produzcan su fruto.

Entre los muchos ejemplos afortunados del empleo de esa tactica psi-
colégica que ofrece la carrera de Lasker, merecen ponerse de relieve sus
matchs contra Marshall y contra Tarrasch, que complstando a Steinnetz
ha sido el méas brillante expositor de la Escuela Moderna, y que habiendo
elevado las reglas tan cagsuisticas del juego a la categoria de dogmas, ofre-
ci6 un campo de experimentacién singularmente propicic a la sutileza
psicolégica del entonces campeén del mundo, quien llegé a prever con
gran seguridad la reaccién reglamentaria que su modus operandi habria
de suscitar. También fué un caso muy senalado, por tratarse quizi del
genio méas frio y sereno de todos los tiempos —de Capablanca—, la par-
tida que Lasker le gané el afio 14 en San Petersburgo, especulando con
que al cubano le bastaban unas tablas y entrando en la variante tranquila
y al parecer sin pretensién del cambio en el Ruy Lépez. Pero lo que ver-
daderamente constituye una singular y hermosa epopeya fué su match
(+8—0=3) contra Janowski, en la plenitud de su brillantez de com-
binacién.

Lasker habia batido a los tres grandes maestros del Torneo Campeo-
nato de 1907: Dr. Tarrasch, Marshall y Jarowski, y al aceptar el reto
para un match qu acababa de lanzarle este ultimo, afirmando su con-
fianza en resolver el «secreto Lasker», escribié lo siguiente en el «Berliner
Zeitung».

«El problema Janowski es, a mi juicio, €l siguiente: El ha acumulado
en si cien mil ideas tacticas, las ha ordenado y trata de ponerlas en
marcha y aplicarlas en las posiciones que se presenten. Si en una posi-
cién existe una ventaja que pueda ser -adquirida por una combinacién
profunda u oculta, su energia y su fantasia creadora le haran encontrar
la combinacién del éxito. ;Pero tiene también esa profunda prevision
posicional que es necesaria para hacer aparecer como por encanto la po-
sicién deseada? ;Ademd&s de un tactico enérgico y rico en ideas, es también
un estratega? Para esto son necesarias ciertas facultades psiquicas que se
dan raramente en las. naturalezas prédigas. En ajedrez y en otras mate-
rias no llega a ser estratega el que con los medios de que dispone, con los
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medios técnicos de su profesién o de su ciencia y los limites de su poder
inielectual no retina al mismo tiempo la voluntad y el poder de ser eco-
némico. Forque durante tan largo tiempo como él pueda conservar su
energia, el estratega prevalecerd sobre el tactico. El estratega que econo-
miza sus energias tiene sus ideas clasificadas a tal punto que parecen
legiones romanas.»

Lasker habia, pues, establecido su plan de campana. Temia al Janowski
tactico y superdndole mucho en ciencia estratégica, se esforz6 en man-

tener las partidas en el margen del juego de posicién. Las cualidades de
Lasker como jugador de match: enorme dominio de si mismo, poder de
concentracién y ciencia en evitar las situaciones en que el adversario
pnede desplegar plenamente su fuerza, contribuyeron a su aplastante
victoria, y alli donde Janowski pensaba resolver el problema Lasker, fué
Lasker el que resolvié el problema Janowski. ;Por qué? Pues, sobre todo,
a nuestro juicio, por su inigvalado dominio de la teoria del adversario

(continuard)
IR R R R R RS BRI E R X I N BB

Sol..ciones de
“Temas para combinar™

NQ 53.- Weissgerber - Rellstab (Pyr-
mont, 1933) 1. D8D+, R2C; 2. TxP+!,
PxT; 3. P6T+!, RxP; 4. D8T+, T2T; 5.
DxT++.

NQ 54.- Suta-Sutey (Bucarest, 1953) 1.
T5CR!, DxP; (No es posible 1. ...DxD;
61. ...DxT;por2.CxP+) 2.D4D!,T3C;
3. TxT! y ganan. -

NQ 55.- Adams-Torre (Nueva Orleans,
1920) 1. D4CR!, D4C; (si 1. ... D1D;
2. DxT!) 2.D4AD!,D2D; 3.D7A!,D4C;
4. PATD!, DxPT; 5.T4R!,D4C; 6.DxPC!
y las blancas ganan.

NQ 56.- Luczynowicz - Szymanski (Po -
lonia, 1953) 1. ...DxT+!; 2.DxD,P5T!;
amenaza T8T++, y si 3. P4C, T7TA++.

N@ 57.-0. Andersen-N.N. (Cristiania,
1914) 1. ...A7C+!; 2. TxA, D8A+; 3.
T1C, C6C+!; 4. PxC, D6T++.

N2 58.- Sultan Khan - Bogoljubow (Pra-
ga, 1931) 1. ...T5R+!!; 2. CxT, (si 2.
R3T, A8A+; etc.) 2. ... A2D+; 3. R4T,
17105 3 Bl RTINS TR
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Soluciones a
los problemas

(Jugadores-compositores)

Nimzowitsch.- 1. T6C+!, RxT; 2. D2C+,
R4A 5 3. TST mate. Si 1. oe. Cxal 2.
DxP+!, RxD (6 2. ...TxD; 3. C6R ma-
te); 3. T7T mate.Sil....PxT;2.D7A+!
etc.

Schlechter.- 1. D1CR. Si 1. ... RxP; 2.
D4D+, R4AC; 3. PAT mate. Sill.; s. . R4C;
2, D5A+, R5T; 3. DxP mate. Si 1....
PxP; 2. D6CD,P6C (6 2. ...PAT;3.D6A
mate) ; 3. PxP mate.

Wagner.- 1. R2A!, R7R 6 R8R; 2. D4R+,
R8A; 3. R2D, A7T; 4. D1T+, A8C; 5.
D3T mate.

Keres.- 1. DxP

Alekhine.- 1. D5AR!, AxD; 2. T7T+,
RxC (6R) ; 3.C4A mate.Si 2. ...RxC (6C)
SEMICHmate RS2l 8.l  REIIREES S TR e =
teysi2. ...RIC; 3. T7C mate.
Anderssen.- 1. C1T, RxC; 2. R2A, P6A;
3. R1A, P7A; 4. A2C mate.



‘DEL 26 DE NOVIEM.

AL 17 DE DICIEM.
"PALMA D MALLORCA, 1972

La cerrada lucha que durante todo el Tor
neo mantuvieron varios de los grandes ma
estros participantes, por la consecucién
del primer puesto, hizo que se llegase a
la ronda final con posibilidades de hacer
prondsticos al gusto de todos, porque, si
bien Panno, Smeikal y Korchnoi figuraban
al frete de la clasificacién con medio punto
sobre sus inmediatos seguidores Andersson
y Averbaj, estos Ultimos tenian, tedrica
mente, partidas més ficiles. En efecto,,
Panno y Smeikal se enfrentaban entre si y
Korchnoi debia medirse con su compatrio-
ta Polugaievski, mientras que Andersson y
Averbaj tenian como adversarios al suizo
Hug y al maestro nacional espafiol R. C al-
vo, respectivamente. Tal como estaban las
cosas podia haberse llegado a un quintuple
empate en los puestos de cabeza, pero tan
to Hug como Calvo demostraron que en aje
drez no hay enemigo pequefio; el primero
entablé con Andersson y Calvo , superando
en toda la linea a su prestigioso contrario,

R

PANNO, SIMEIK
ENCABEZARON |

CON LOS IS

e Destacada actuacic

“se llevd el punto completo. Respecto a los

puestos de cabeza no se registro varacién
alguna, ya que los tres que mandaban su-
maron medio punto cada uno, quedando la
clasificacién final tal como aparece en el
siguiente cuadro:

Clas. Jugadores I 20 13U 5 6
12 PANNO X 0,5 L 0,5 0FMOMS
20 SMEIKAL 0,5 X 0,5 OF HONSIEI!
30 KORCHNOI 0 0,5 X 1 FOSSE
40  ANDERSSON 0,5 1 (B G80)0 57 (0), 5]
50 AVERBAJ 04,5 045 0,5 04,57 XEEONS
62 GHEORGHIU 0,5 0 1 1045 NORSHEXS
72 POLUGAIEVSKI 0 0,5 0,5 O 0,5 1
82 LIUBOJEVIC 1 0O 0,50,5 0NEONS
92 IVKOV 0,50,5 0 0,580 MONS
102 CALVO 0,5 0 “1or o L 0,5
112  HUG 0,5 0,5 0 aOSSHNO 0
122 POMAR 0,5 0 0. ONSONSERINS
132 BILEK 0 0 O 0,5 HOENONS
142 ROBATSCH 0 0,50,5 0 0 0
152 BELLON 0 [0,15HOLSE 0 0
162 MEDINA o o o o 0,5 O
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CLASIFICACION

TIOS PUNTOS
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de Ricardo Calvo

El argentino Oscar Panno realizbé unbuen
torneo, haciendo gala de su reconocida re-
gularidad y técnica. Smeikal y Korchnoi es
tuvieron bastante afortuhados en algunos en
cuentros, especialmente el checo que gand
a Gheorghiu, Bilek y Medina cuando su po

8 9 10 1 12 13 14 15 16 Puntos
0 0,50,50,50,5 1 1 1 1 10

1 0,5 1 0,5 1 1 0,50,5 1 10
0,5 1 1 1 1 1 050,51 10
0,5 0,5 1 0,5 1 0,5 1 0 1 9,5
0,5 0,5 0 1 0,51 1 1 0,5 9
0,5 0,50,5 1 0,50,5 1 1 1 9
0 0,50,5 1 1 1 0,5 1 1 9
X 0,50,50,5 1 0,5 86,5 0 1 8,5
0,5 X 1 0,50,50,5 1 0,50,5 8
0,5 0 X 0,5 0,5 0 0,5 0,5 1 6
0,5 0,5 0,5 X 0 0,5 0,5 1 1 6
o 050,51 X 0,505 1 0,5 6
0,5 0,5 1 0,5 0,5 X 0,5 1 0,5 6
0,5 0 0,50,50,50,5 X 1 0,5 5,5
1 0,5050 0 0O 0 X 1 5
o 0,5 0 0 0,50,5 0,5 0 X 2,5

sicibén era poco menos que desesperada. El
sueco Andersson continfia en su linea de as
censo y, desde luego, su actuacién ha veni
do a confirmar los prondsticos de muchos
técnicos que, desde hace tiempo, han con-
siderado a este joven gran maestro como
una firme promesa del ajedrez mundial. A_
verbaj, que ha intervenido en contadas oca_
siones en los Gltimos afios, demostrd man_
tenerse en buena forma. Gheorghiu perdid
su mejor ocasidn al desaprovechar su en-
cuentro con Smeikal. Polugaievski, Liuboje
vic e Ivkov actuaron por debajo de su autén
tica clase, principalmente Ivkov que firmé
demasiados empates sin lucha.

La mejor actuacién de los jugadores espa
fioles hay que anotarsela a Ricardo Calvo ,
que aunque comenzd flojo, fue superandose

a medida que avanzaba el tor neo hasta situ
arse en un lugar muy aceptable y a s6lo me
dio punto de la norma de maestro interna -
cional. Pomar Bellén y Medina es evidente
que no cuajaron buenas intervenciones, pe-
ro, seqguramente, el principal motivo de e-
llo sea la intensa actividad ajedrecisticade
los tres durante los Gltimos meses.

De los extranjeros los menos afortunados
fueron Hug, Robatch y Bilek, aunque en va-
rias partidas dejaron constancia de suclase.

A contintiacién presentamos una seleccién
de las mejores partidas.
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Blancas: POLUGAIEVSKI
Negras : PANNO
Gambito de dama

1.C3AR P4D
2. P4A P3AD

3.P4D C3AR
4.C3AD P3R

Por inversién de jugadas, se ha entrado
en la defensa semieslava del gambito de
dama.

5. P3R CD-2D 6. A3D PxP

Para llegar a la "variante Merano".

7. AXPA P4CD 8. A3D A2C

La linea preferida por el gran especia-
lista de esta variante B.Larsen. Lacla-
sica 8...P3TD; 9.P4R, P4A; estd prac-
ticamente abandonada, probablemente,
debido al "ataque Reynolds", 10.P5D.

9. P4R P5C C4D

10. C4TD P4A

IF1SRSR
12. PxP

Muy interesante es 12.0 - 0, PxP;13.TIR,
que concede a las blancas buenas posibi
lidades de ataque.

1Za0 00 AxP

La idea de Larsen: ceder la pareja deal
files y el enroque para activar sus pie -
zas en el control de las casillas centra-
les.

13. CxA ExC€ 14. ASC+ R2R

En una de las partidas del match Uhlmann
- Larsen, del Torneo de Candidatos 0lti-
mo, se jugd 14...RIA, lo que, segin de
clard el propio Panno,es més seguro, a

la vista del fuerte plan que ahora pondréa
en marcha Polugaievski.

15. D4D!
Para trasladar la dama al flanco de rey.

15. ... D3C 16. A4AD

Con la fuerte amenaza AxXC segquido de
A3R y TIAD.

1®6 aoo C2D 17. D4C P3TR!

Panno se defiende muy bien. Con su ulti
ma jugada impide los jaques en 5C y ha
ce imposible 18.DxP?, a causa de TDICR.

18.0-0
19. A2D

P4TD

TR-1AD 20. TD-1A

Si 20.AxC?, AxA; 21.DxP?,TICR; segui-
do de 22...AxC; ganando.

20. ... R1A 2 DST C2R!

Muy bien jugado. Se neutralizan las ame
nazas AxP y C5C, que,en algunos casos,
podrian resultar fortisimas.

22. A3R AxC

Practicamente forzado, ya que si 22...
DID; 23.TR-1D y, si 22...D3A; 23.A3D
D4D; 24.TD-1D, con clara ventaja.

23. DxA C4AR

24. DxD

D3A
TxD

25. P4A
26. A2D?

Las blancas debieronr jugar 26.A5C!.

26. ... C3C 27. ASC

Ahora, en cambio, hubiera sido més pre
ciso retirarse con el alfil a 2R.

28 oYs TxT 28. TxT

Consecuente con la idea anterior, pero
mejor hubiese sido 28.AxT, evitando la
fuerte reaccién de las negras que ahora
se inicia.
236 ono TI1D!

29. AIR C4D!

Hay que jugar muy activo para impedir
que las blancas puedan efectuar P3TD!,
que daria mucho juego a los alfiles.

30.P3CR C5D 31. A6T

Si 31. TSA, CxA; 32.TxC4C, Tl1A!;con
las amenazas T8A y T7A.

3l N ere C6A+

32. R2A CxA 33. RxC
(ver diagrama)

S ode P4C!

Desde este momento P anno tomara la
iniciativa, al debilitar seriamente la
estructura de los peones blancos.

34. PxP PxP 35. R2R

Para defender el P.R., ante la amenaza
(Caklyy CICe

-20-



855 060 R2C
36. R3A C2R! 38. TxP TxPC
SRS T7D 39. R4C

Tratando de cambiar el mayor nimero
posible de peones.

Fo 000
40. RxP

TxPTR

ERA! 41. T4T?

Mejor era 41.T5C, y, si 4l...TxP; 42.

AT7C.

4]. ... T7AR 42. P4C?

Grave error, al situar al rey en una pe
ligrosa situacién. La mejor defensa con
sitia en 42.A7C!, CxP; 43.TxP,y habria
excelentes posibilidades de tablas, ante
el escaso material existente.

ECxP
TxP

42. ...

43. TxP 44. A4A

Si 44.A5C?,C3C!; y no habria defensa
contra 45...P3A+ sequido de T7T++. Si
44.AlA, T7AR; 45.A6T, C3C!; 46.T7C!,
T6A!; 47.T7A, T6TD; 48.A5C, T6R! ;49.
RST, T4R+; ganando el alfil.

44. ... T7AD! 45. A3C

De otro modo seguiria C3C!, con la ci-
tada red de mate.

P3A+!
T6A!

355000

46. R4T 447 IPHC

Ante la mortal amenaza 47...C3C+;.48.
R5T, T6T.

AThe o S5 (O8/Cr- 48. R5T

Si 48.R4C, P4A+; 49.R5T, T6T+ ;seguido
de mate.

48. ... T6T+

Y las blancas abandonaron, ya Que, si
49.R4C, T5T+; ganando la torre.

Comentarios del
M.I. Romén Toran

Blancas: BILEK
Negras : CALVO
Apertura inglesa

1. PAAD P4R 18. PxPC  P3TD
2.P3CR C3AD 19. P6C T1C
3. A2C P3CR 20.0-0 B3P
4. C3AD A2C 21. PSA A2A
SArP3D) B3 221, BSE REP
6. P3R C3A 23.PRxP  P4D
7. CR-2R A2D 24.C3C P5D
8. P3C D1A 25, TLAS P5A
9. P3TR 0-0 26. PxPAD PDxP
10. A2C C2R 27.D3A AxP
11. D2D TIR 28. PxP AxPA
12. TIAD P4A 29. C4R T5D
13. C4R CxC 30. CxA+ TxC
14. PxC A3R 31. DxP (C53¥
15. TID T1D 32. DxP T5-3D
16. P4A P4CD 33. A5D+ TxA
17. PACR P3A 34. DxT+ Rinden
Blancas: ROBATSCH
Negras : ANDERSSON
Defensa siciliana
1. P4R P4AD
2.C3AR P3D L7 (CHR AlAR
3. P4D PxP 18. D4T D1D
4. CxP C3AR 19. T2A T3R
5 CSADERRSR 20. TD-1AR C4A
6. P4A A2R 21.D3C RIT
7.A3D P3TD 22 TR T1A
8.C3A D2A 233l T2A
9o 0= 0 CD-2D 24. Al1AD T2D
10. DIR P4R 25 [3A! CRxP
11. RIT OEX0) 26MExE ExE
12 15542 125 P 27.T1-1A C4C
13. ASCR P3T 28. AxC DxA
14. A2D P4CD 29. T3C D7D
15. P3TD TIR 30. C4D T3AR
16. C4TR A2C SNER

=2



31. ... TxA!
32. CxD TxC
33. T3-3AR AxT
34. PxA TxPAD
35. P4C P3C
36.D3C  T3R
37.T2A  T8A+
38. R2C R2C
39. T2R A3D
40. DAT  A2R
41. D4R A4C

Blancas: AVERBAJ

Negras :

BILEK

42.
43.
44,
455
46.
47.
48.
49.
50.
Dikg

Defensa india de dama

1. P4AD
2. P4D
3. C3AR
4. P3CR
5. A2C
6. C3A
7.0-0
8. D2A
9. DxC
10. D2A
11. CIR
12. CxA
13. P4R
14. DxP
15. D4C
1) 1252
17. DxD
18. A4A
19. CxA

C3AR
P3R
P3CD
A2C
A2R
0-0
CS5R
CxC
P3D
P4AR
AxA
D2D
PxP
P4D
A3D
PxP
CxD
AxA
P3A

20.
21lq
21208
230
24.
25.
26.
S
28.
29.
30.
31.
Sq
S8k
342
3Js.
36.
37.

T2AD
DxT
D8A .
D7C
P3T
D8A
RIC
DxP
DxP
P4T
Rinden

TD-1A
TR-1R
P4CD
T3A
T3T
PCxPA
PxP
TSR
TxP
CxT+
C6C
TxP
C4A+
CxT
C3C
C4D+
C6R
P4TD

TxT+
1Y)
P4TR
AS5A
RS/
T7D+
T6D
TxPA
TxPTR
T6AD

T3A
R2A
3D
P4TD
P4A
PxP
CxP
R3A
TxT
R4R
T3T
TxT
R5R
R6A
C6D
R5R
R6A

Rinden

=22=

Blancas: MEDINA
Negras : CALVO
Defensa siciliana

1.P4R P4AD 22, DxD
2.C3AR P3D 23. T4A
3. P4D PxP 24. TXT
4. CxP C3AR 25. P3A:
5.C3AD P3R 26. P3C
6. A4AAD AZ2R 27. R2C
7.A3C C3A 28. A4T
8. A3R D4T 29. A2AD
9IS 1040 0-0 30. PATD
10. P4A CxC 31, A2A
11. AxC P4R 32. PxP
12. A3R PxP 33. A3D
13. TxP A3R 34. PxP
14. C5D AxC 35. A2R
15. PxA TR-1R 36. RIA
16. A4D AlD 3o TxR
17. RIT D2A 38. RXA
18. D3A D2R 39. P7T
19. TITAR D7R 40. R3R
20, DT TSR 41. R4D
21. T4-2A D5C 42, P4A
Rinden
Blancas: GHEORGHIU
Negras: KORCHNOI
Apertura inglesa
1. P4AAD P4AD 7.P3D
2.C3AR C3AR 8. A3R
o (GEVN P4D Q5020
4. PxP CxP 10. C4TD!
5. P3CR C3AD 11. T1IA
6. A2C C2A

‘;%i%
/i%

ENER
. /,; & a@& /
2 5 féﬁ A

ﬁf%/ %
/

CxD
TxT
C3A
RIA
C2D
P3TD
P4CD
P3C
A3C
TIR
T7R
TxP
C4R
TxA
TxA+
AXT
C5A
CRRE
CxB:
C2A
R2R

P3CR
C3R
A2C
C3A-5D
D4T
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12 G
13. AxC
14. TxC
15. P4CD
16. T7TA
17. D1C
18. TR-1A
19. D2A
20. A6T
21. AXA
22. D5A
23. DxPT
24. DIT
215 TxD
26. TxPR
27. A5D
28. P4A
20 T

Blancas: CALVO

CxC+
GxC
DxP
0-0
A3A
DST
T1C
D6T
A2C
RxA
D7C
A6T
DxD
TR-1A
T7A
T1-1AD
A5C
TxP

Negras : AVERBAJ

Apertura italiana

1.P4R
2.C3AR
SHGIe
4. A4A
5. P3D
610310
7. A5CR
8. A3R
9l< RSTDH)
10. P4CD
BIEERS@
12. A2T

P4R
C3AD
P3ECR
A2EC
C3A
=10
P3TR
P3D
R2T
C4TR
€4T
A3R

L)l b L
BiRNEXE
32. TxP+
33. A4A
34. AXA
35. R2C
36. R3T
37.. TCD
38.P5C
39. R4T
40. P3T
41, T7TAR
42, P4C
43. PxP+
44, T6A+
45. T6CD
46. P6C
47. PSC

13% €SD)
14. PxP
15. C4C
16. P4A
175 €5,
18. AxC
19. P4D
20 PxP!
2BESR
2251 CxC
23. D2A+
24. TD-1D

AXT
T1D
R3T
AXxP
TxA
T7D:H
T7CD
T7AR
T8A
T6A
T7A
L7/ (©ID)
P4C+
R3C
R2C
T6C
P3T
Rinden

P3AD
PxP
CS5AR
P4AD
P4C
PRxA
C3A
PxP
CxP
ARxC
R2C

AS5D

2ISLPALE TIT

26. TR-1IR D3D 44, TxP D3A
2 C3A AS5C 45. P7TA TIR
28. T2D TD-1R  46.D3A  A3R

297l TxT 47. D5A+ R2C
30. P3TR  AA4T 48. A4C AlA
31. D7T+ RIA 49. AxA TxA
32.C5C D3AR 50. T4C+ R2T
33. A4R P5C SNPP3E D8T+
34. PxP AxP 52 'R D3A
35.CxA  PxC 53.T4AR D3R
36. PSA A2D 54. DxP D4D
37. TID AS5T 55. D6C P4T
38. TIAD P6A 56. P4T D2D
39. AxP T4R 57.D5A  R3C
40. P6A D5A 58. D5R P4A
41. DIC T4CD 59. T4D D2A
42. DIT TIC 60. T6D+ R2T
43. T4A A6C 61. T6AR Rinden

Blancas: POLUGAIEVSKI
Negras : GHEORGHIU
Apertura inglesa

1 .P4AD P4AD
2.C3AR C3AR 3.C3A P4D

Una de las lineas méas ambiciosas dela
apertura inglesa. Mas sélido es mante
ner la simetria con 3...C3A.

4. PxP CxP
5. P3CR C3AD 7. P3D P4R
6. A2C C2A 8.C2D! D2D

Las blancas amenazaban 9.AxC+!, que,
aunque cede el alfil de fianchetto, deja
ria dislocada la formacién de peones
negros en el flanco de dama, teniend o
Polugaievski un plan muy cémodo. La
alternativa 8...A2D; desde luego, se
presenta un tanto pasiva, pero el desa
rrollo de la partida demostrara que es
ta era la jugada indicada, ya que elpo
pésito de desarrollar el alfil de dama
negro via 2CD fracasara.

9 0=0 P3CD
Mejor era 9...A2R
10. C4A

Ante la amenaza 10.CxPR, parece que
hay poco donde elegir.

=P



Ot . P3A

11. PATD A2R 12. P4A!

De acuerdo con los principios basicos
del ajedrez, el bando mejor desarro-
llado busca la apertura de lineas.

12%Fre8e PxP 13. AxP C3R

Empiezan a surgir algunos problemas
serios en la posicién negra. Si 13....
0-0?; 14.ADxC, DxA; 15.C5D, segui
do de 16.CxA+, ganando material.

14. PST!

Continda la apertura de lineas. En lo
que se refiere a la pérdida de la pare
ja de alfiles no hay que darle mayor
importancia, puesto que en su lugar
entraréa la T.R. desempefiando un pa -
pel de "primer actor".

14. ... CxA
15. TxC TICD 17.C5D! AlD
16. PxP PxP 18. T4R+ R2A

Seria "agacharse'demasiado jugar 18..
..C2Rjen tal caso una continuacién fa-
vorable a las blancas seria 19.C4xP! ,

TxC 3 20 TxC+y AxT; 21.CxT.
19.D3C C5D 20.TxC!

Un sacrificio posicional que deja alas
negras con demasiados frentes para
atender.

20, o0e PxT 2N CAE R3C

Es obvio que el rey tiene que retirarse
de la diagonal "a2 - g8".

22, C6A
Se amenaza 23. CxT y 23.C5R+.

2o 5o D2AD 25.D5D TIR
23.CxT DxC 26.C6D T4R
24.D5C D2A 27. A4R+ RAT

La practica ha demostrado que las ex-
cursiones de rey suelen acabar muy
mal y en esta partida no se produce la
excepcidn.

28.D8C?!

Polugaievski juega para el ataque des-

preciando entrar en un final ganado me
diante 28.D7A+, DxD; 29.CxD, TIR;30.

CxA, TxC; 31.T8T, TIR; 32.A6A!, etc.
28. ... P4A

Esta claro que 28...DxC ; seria refuta
do con 29.DxP+, seguido de mate.Tam
poco servia 28...P3C; a causa de 29.
AxP+!, PxA; 30.D8T+, etc.

29. C7A!
La red se va estrechando.

PxA
R5C

29. ... T4D

30. DxP+

31. TIAR!
32D 6CEE?

Méas preciso era 32.R2C!, que amena -
zaba P3T++ y D3T++.

32. ... T4C

Si 32...R6T; las blancas podrian recti
ficar su anterior imprecisién con 33.
D7T+, R5C; 34.R2C, etc.

33.DxP+ RAT
34.D7T+ R5C 35.D4T++
Comentarios de
F. Visier
Blancas: BELLON
Negras : GHEORGHIU
Fianchetto de dama
1.P3CD P4R 19. A3TR TxT+
2.A2C P3D 20. DxT @3=5E"
3. P3CR C3AR 21. ARxC CxA
4, A2C P3CR 22, CxC AxA
5. P4D A2C 23.C6T+ RIA
6.C3AD 0-0 24. P3R D3D
7. PxP PxP 25. R2C T1D
8L E&5E CD-2D 26.D2R D7D
9.D2D P3TD 27.D4C D2D
LOREGST P5R 28.D5C D2R
11. PATR TIR 29. C4C AlA
12. C4A P4CD 30. G2T A3A
13. C3R A2C 31. D6T+ RIC
14. T1ID D2R 32. C8L A2CR
15, €3 TD-1D 33.D4A P4TR
16. C4AR C4R 34.C5C P4AR
17. D1A D5C+ 35. Cl1A A4R
18. R1A D4A Rinden
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Blancas: POMAR
Negras : HUG
Defensa Pirc

1. PAAD
2.C3AD
3. P4D
4. C3A
5. P3CR
61 AZE
7.0-0
8.P5A!
9. PAXP
10. A4A

C3AR
P3D
P4R
D2R
A5C
P3A
P3CR
PRxP
DxPD
DID

//

7

%

- /:%’/% _
/ | %%@2@

2I. A5C!

11. CxP
12. P3TR
13. CxA
14. D3C
15. D4A
16. TD-1D
17. C4R
18. DxC
19. P4CD
20. T6D

%//%

RxT

%

>

G —

22. T1D+

Blancas: POLUGAIEVSKI

Negras :

Apertura inglesa

1. P4AD
2. C3AD
3.C3A
4, P4D
SACXP
6. CxC
7.P3CR
8. A2C
9.0-0
10. D2A
11. ASC
12. TD-1D
13. A2D
14. P3C
15. P5A!
16. RXA
17. P4R
18. DxP

CALVO

P4R
C3AD
P3CR
PxP
A2C
PCxC
C2R
0-0
T1C
P3D
A2D
P3TR
DI1A!
A6T
AxA
P4D
PxP
TIR

19. TR-1R
20. DxD
21. C4T
22. AXT
23. A2D
24.T1AD
25. A3R
26. C3A
27. AxP
28. A4A
29. A2D
30. AxP
31. RxA
32. R3R
33LE2R
34. T4A
35. T4ATD
36. R2A

CD-2D
A3R
PxC
C4A
CR-2D
D3A
CxC
A4A
A3C
R2R

%

%i

Rinden

D4A!
CxD
TxT
C5D
C3R
T1D
P4A
AS5D!
R2T
P4C
AxPAR!
CxA
T7D+
TxPTR
R3C
T2T!
T2R+
C5R+

—ol52

37.R2C R4C 40. TxP T2C
38.C4D T2D 41. RIA (Crges
39.C3A+ R3A Tablas

Blancas: ROBATSCH
Negras : GHEORGHIU
Defensa siciliana

1. P4R P4AD 20. D2A AxD
2. C3AR P3D 21. TxT+ R2R
3. P4D PxP 22, '"T=L D4A
4, CxP C3AR 23 RIC A6R
5. C3AD P3TD 24. A3C  A4CR
6. ASC P3R 25. A2R  D6R
7. P4A A2R 26. A2T D6T
8. D3A D2A 27. AlC A6R
9. 0-0-0 CD-2D 28. TBCR A3A
10. A3D P3TR 29.c ABDTEGE3E:
11. A4T P4CR 30. AXA DxA
12. PxP C4R 31. TSAD R2D
13. D2R €3-5C 32. TBCR P4C
14. C3A CxC 33 .. B3 D3T
15. PxC PxP 34. PSR CxP
16. A3C C4R 35. A4R P4D
17. P4A PxP 36. A2C R2R
18. AXPA A2D 37. TIR ID2Y
19. PATR AxP 38. T3C DS5T
Rinden

Blancas: POMAR
Negras : AVERBAJ
Defensa siciliana

1. P4R P4AD 20552 C4T
2.C3AR P3D 21. P3CD P3TD
3. A5C+ A2D 22 JC31 R3R
4. AxA+ DxA 23. RIA T1D
55 ©= 0 C3AD 24.RZ2R TxT+
6. P3AD C3A 25. CxT P4CD
7.P4D P4R 26. P4AAD P5C
8. TIR P3CR 27 C2N® SEAUE
9. A5C A2C 28.C3A  A3T

10. PxPA  PxP 29.C3-1R C3A
1il; (CEr T1D 30. C1-3D R3D
12, DxD+ RxD 31.C2CD P4TD
13. TD-1D+ R3R 32. C4T P4A
14. AxC AxA 33 PSA ASA
15, GSED  TxT 34. P3C A4C
16. TxT TIAD 35. CIR C5D+
17. T6D+ R2R 36. R2A A1D
18. TSD R3R 37.C3D: JMESR
19. T6D+ R2R 38. R2R Tablas



Blancas: PANNO
Negras : KORCHNOI

Defensa india de rey

1.C3AR C3AR
2.P3CR P4D
JyA2CE P3A
45, 0=20 AS5C
5.P3D CD-2D
6. CD-2D P4R
7.P3TR  AA4T
8. P4R PxP
9. PxP D2A
10. DIR C4A
11. C4A CR-2D
12. PACD C3R
13. PATD  B3A
14. P3A C3C
15. CR-2D D2A
16. C5T A3D
17. C2-3C D2A
18. A3R 0-0
19. DIC D2R
20. C2D TD-1D
21.C5-3C ClA

Blancas: ANDERSSON

Negras : POLUGAIEVSKI

Apertura inglesa

1.P4AD P4R
2.C3AD P3D
3. P3CR P3CR
4. A2C A2C
5. P3D C2R
6.C3AR 0-0
e QI=10 P4AR
8.D2A P3TR
9. P4CD P3AD
10. A2C A3R
M RSE C2D
12. PxP PxP
13. TD-1C D2A
14. A3STD TD-IC
15. C2D TR-1R
16. C4T P5A
17. C4R C4AR
18. D2D PxP
19, PExP.  TXT
205 15dR AlA
2ASPSR e

22, TIR T2D
23.C4A T1-1D
24.D2A A2AD
25. P5T D2A
26. AlA RIT
27. C5A CxC
28. PxC C2R
29. P6T! PxP
30. TxP AlC
31. T6-1T P4A
32. PxP CxP
33. A5C! TIR
34. P4C P3TR
35. A2D CS5T
36. PxA C6A+
37. RIT P5R
38. A2C TxA
39 CXT D5A
40. C1A CxT
41. TxC D4A
42, TxP Rinden
22% TxT DxT
23. D2A A2A
24.D3C D2A
25. A4C P4D
26. AXA RxA
27. C4R-5A CxC
28. CxC RxC
29. PxP PxP
30. AxP DxC
31. AxXA CxPR
32.D6R D8A+
33. R2T C8A+
34. R2C C7D
35. DxP+ RIA
36. D8C+ R2R
37.D8R+ R3A
38. D6R+ R2C
39. D6C+ RIA
40. D6AR D2A
41. A4A+ RIR
42. A5C+ Rinden

Blancas: SMEIKAL
Negras : POMAR
Fianchetto de rey

1. C3AR P4D
2.P3CR C3AR 26. A3T P4T

3. A2C A5C 27. TIR P5TR
4. C5R P3R 28. AlIA PxP
5. PAAD C3A 29. PxP TITR
6.DA4T AA4T 30. A3BD AxA
7.C3AD D3D 31. RxA T6T
8. P4D Ds5C 32. C4R AETAY
9. CxC DxD 33.C3A T7CR
10. CxD PxC 34. C2R P5T
11. A2D TI1ICD 35. P3T P4C
12. TIAD R2D 36. PxP T7A
13. P3A A5CD 37.C4D T7C
14. AxXA TxA 38. C2R T7A
15. P3C PxP 39.C4D T7C
16. TxP TxT 40. T3R T7TD
17 BXT T1CD 41.C5C T7CD
18. R2D R3D 42. R4D T6C
19. R3A A3C 43.C3A T7C
20. P4R C2D 44, T2R T6C
21. P4A R2R 45. T2TR CIlA
22. P5R P4AD 46. C5C TxPC
23. PxP TID 47. T8T T5C+
24, P6A C3C 48. R5A C3C
25.C5A P4ATD 49. CxP Rinden

Blancas: LIUBOJEVIC (COMENTARIOS
Negras : PANNO R. TORAN)
Defensa Pirc

1. P4R P3CR 3. C3AD P3D
2. P4D A2C 4. P4A P3TD

Buscando insmediatamente una demos -
tracién en el flanco de dama

5.C3A P4CD 7.D2R C3AR
6. A3D A2C 8. PSR!

Liubojevic, con buen criterio, abre el
jugo, al disponer de mejor desarrollo.

o tooc PxP
9. PAXP C4D 10. C5C!

Plantea la amenaza 11.D3A,0-0;12.A4R,
P3AD; 13.CxC, PxC; 14.A3D, con venta
ja posicional, al quedar sin juego el al-
fil de dama negro.
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11(0) 5= 8es CIsE 11.0-0 0-0

Sill...DxP+?; 12.A3R, DxP; 13.CxPA ,
y las blancas ganarian una calidad.

12. A4R! T2T

De nuevo fallaria 12...DxP+?, debido a
13.A3R, que ganaria material.

13. AxXA TxA 14. D4R!

Liubojevic ha terminado su maniobra fe
lizmente: no sé6lo ha logrado defender el
P.D., sino que, al mismo tiempo, ha a_
celerado, mediante amenazas, el tras-
lado de su dama al ataque sobre el enro
que adversario.

14. ... P3AD

Con idea de hacerse fuerte en la casilla
4D y, ademés, poniendo en juego la to_
rre por la segunda linea.

15. 4T 16. C3A

P3T

P3R

7., ASC!

Iniciando un espectacular ataque sobre
el enroque. La respuesta de las negras
es forzada, puesto que, si 17...D-jue-
ga 18.AxP,y,si 17...PxA;18.CxPCR,TIR;
19.D7T+, RIA; 20. DxP,DxP+; 21.RIT, vy
ahora las negras no dispondriande defen
sa adecuada, o bien, si en esta varian-
te 20...D2R; 21.C4R!, con la doble ame
naza 22.C6D y 22.C7T+, RIC; 23.C4-6A+
que seria definitivo.
P3A

li7gcicicse 18. AxPA!

Mejor que 18.AxPT, PxP!.

18% orel- AxA 19. PxA CxPA

Si19...DxP; 20.DxP, CxPA; 21.C5R!,y
el ataque seria@ imparable.

20. TD-1A C6R

21. DxP!

La posicién pide este sacrificio de cali -
dad, con el que se abren importantes vi
as de penetracién a las piezas, sobreel
enroque negro.

CxT
RIT

218 606

22. DxP+ 23. C4R!

La clave del plan: se defiende el fuerte
pebdn A.R, cuya accién dificulta unalabar
coordinada en la defensa de las negras.

23. ... T1C

Si 23, . C ORI AT DOT+ M TR S DXE, C2D
26.C3-5C!, con abrumadora superiori-
dad.

24. D5T+ C2D

A2 25. D5R

Ante la amenaza 26.P7A+.

26. D4A C6R

Como el caballo no tiene salida, Panno
lo devuelve para eliminar el peligroso
pedn pasado.

27.DxC CxP 28.C4-5C T2R

Las negras tienen calidad por dos peones,
pero la superioridad blanca estriba en
que hay muchos puntos débiles en la po
sicién enemiga.
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29.D5R  T3C 31. TSA+ R2C Blancas: SMEIKAL
30. TxP D4D 32. D8C! Negras : GHEORGHIU

Defensa nimzoindia
Las piezas blancas penetran ahora en la

octava linea, con la amenaza 33.T8T!,se 1.P4D C3AR 13. A2D C5A

guido de D8AR, por lo que las negrastie 2. P4AD  P3R 14. A2A  A2D
nen que devolver material, en desespe- 3.C3AD ASC 15. PATR  P4T
rada tentativa de prolongar la lucha. 4. P3R P4A 16.P3C  C3C
5.C3A AxC+ 17. C5A AxC
e 6.PxA  P3D 18.PxA  C2R
< T i 34.D8D! 7.A3D C3A 19. A4T+ RIA
Culminacién de la maniobra, que dejaa 8. P4R P4R 20.TICD TICD
tacadas las dos torres negras. 9. PSD C2R 21. T5C D3T
105 €2D, P3TR 22.0-0 CxPA
SRR ST 11.CIA  C3C 23.A2A  P3CR
SSSEll 36. DxT+ 12.C3R  D4T 24.DIC  C3T

En los apuros de reloj, ante el control
de tiempo, Liubojevic opta por esta sim
plificacién, que le deja con un final muy
facil de ganar.

20 AR DxD 40. CxPT C6A
37.CxD C6D 41. C4C C7R+
I8 ECP CxP 42, R2A CxP
39.C7A (EHit 43. R3R Rinden

Blancas: POLUGAIEVSKI
Negras : LUBOJEVIC
Defensa india de rey

1. PAAD P3CR 23.CAT P4AR
2. P4R A2C 24. PRxP PCxP
3. P4D P3D 25. T3A T3A 26. DxP C3T-1C 30.D6R Cl1C
4.C3AD C2D 26.T3C+ T3C 27. ASC  CIR 31.P6A  C2A
5. A2R  P4R 27.T5C  TxT 28.P4A PSR 32.D7D  CxT
6. C3A P3AD 28. PxT C4R 29. PSA C2R 33.D7C+ Rinden
7.0-0 C3T 29. TIAR C2C
8. TIC 0-0 30. P6CD D2R OSCAR MUNDIAL DE AJEDREZ - 1972
s B 3l.P5A  C2A CLASIFICACION DE LOS 10 MEJORES
10. PSC  PRxP 32.D6A  TIR JUGADORES DEL ANO, SEGUN VOTA-
11.CxP  D2A 33.A4A  P4D CION EFECTUADA POR LOS MIEMBROS
12. A4A C4R 34. A3D CxP! DELA A. I. P. E. (17/12/72)
13.D2D  C3-5C  35.DxD  TxD 12 ROBERT FISCHER (Estados Unidos)
14. P3TR  C3A 36.CxPA  AxC 20 BORIS SPASSKY (U.R.S.S.)
15. A6T CIR 37. AXxA CxA 32 LAJOS PORTISCH (Hungria)
16. AXA CxA 38. TxC C5R 40 ANATOLY KARPOV (U.R.S.S.)
17. TD-1D C2D 39. RIC R2C 50 VIKTOR KORCHNOI (U.R.S.S.)
18. P4A P3A 40. T3A  T2AR 60 ROBERT HUBNER (Alemania Occ.)
19. RIT C3E 41. T3T R3A 70 TIGRAN PETROSIAN (U.R.S.S.)
20.C2A CIR 42.C2C  R4R 80 LIUBOMIR LIU](3OYEVIC (Y;Jgoslav.)
92 BENT LARSEN (Dinamarca
321 gg gzg ﬁ: EZ?D §22 102 LEV POLUGAYEVSKI (U.R.S.S.)
Rinden
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Blancas: IVKOV

Negras : KORCHNOI

Defensa Indo-Benoni

20.
215
22.

P4D
P5D
P4AD
C3AD
PxP
C3A
P4R
A2R
0-0
C2D
P4ATD
P3A
C4A
A4A
P4C
P3T
PTxP
T2A
T2T
PCxP
R1T
D2D

P4AD
C3AR
P3R
PxP
P3D
P3CR
A2C
0-0
T1R
P3CD
CAT
G5E
P3TD
A1lA
P4TR
PxP
c2aT
T2T
P4A
PxP
T2CR
C3AR

Blancas: PANNO

Negras :

ROBATSCH

23.
24.
29
26.
AfLC
28.
29.
30.
31.
S0
38,
34.
35.
36
Sitas
38.
39
40.
41.
42.
43.

Defensa india de rey

1S5

16.
N7 s
18.
1%
20.
2%
2P

P4AD P3CR
P4R P4R
P4D  P3D
C2R C2D
CD-3A A2C
P3CR CR-3A
P3TR P3A
A3R 0-0
A2C PR3,
O-0 PxP
CxP T1R
T1R C4A
D2A  P4TD
TD-1D CR-2D
P3C D2R
P4A C1A
D2D C1-3R
C4-2R A1A
A2A  P3A
C4D C1D
T1C C2A
P3T A2D

23.
24.
25.
26.
A
28.
29.
30.
Silre
82
33.
34.
35
36.
e
38.
39.
40.
41.

433

A6T
AxA
P5R

D4A

P6R

DxPA
C3R
A4A
D3T
Di1A
RxT
Cc4C
AxC
CxA
D2C
PxC
T1AR
T2A
R1C
DxT
RxD
Rinden

D2A
P4CD
PxP
C3A
D2C
D3C
P5AR
P4C
C4T
C3A
P5C
C5D
PxP
A3T
D2C
T1T
TxT
DAL
PRxC
R2C
D2R

T3C
TxA
C1R
T2A .
T2-2CR
C3A
A2C
T4C
T2TR
TxT+
R2C
C5xP
AxA
TxC
CxC
D4C
T7D
DS5T+
TxT
DxD+
R3A

D1D
PxP
C3R
T6T
T1T
P4CR
c2C
P4T
P4AD
A3A
A2D
PxP
(CIT
R2A
A2R
TxT
T1T
C3xPA
TxA
DI1TR
Rinden

“Blancas: POMAR
Negras : MEDINA

Doble fianchetto

1. PAAD P3R
2. C3AR P4D
3. P3CR C3AR
4, A2C  A2R
5er P3E P3CD
6. A2C A2C
7. O-O 0-0
8. P3R CD-2D
9. D2R P4A
10. T1D D2A
11. C3A TD-1A
12. TD-1A TR-1D
13. P3D B3TD
14. P3TR P3TR
15. R2T Di1C
16. P3T A3A
17. PxP CxP
18. C4R P4ATD
19. P4D C4-3A
20. C4-3A C5R
Blancas: CALVO
Negras : PANNO
Defensa siciliana
1. P4R P4AD
2. C3AD C3AR
3. P3CR P3CR
4. A2C A2C
5. P3D P3D
6. CR-2R P3R
7. O-O CR-2R
8. A2D D2D
9. D1A P3TR
10. C1D P4CD
11. C3R A2C
12. PATD P5C
1318 BSTR A3T
14. T1R T1AD
15. P3C!? AxT
16. DxA P4R
17. P4AAR P3A
1S PRXE PDxP
19. C5D CxC
20. PxC C2R
21. C4A! D3D
22. P4D! PAXxP
23. D4T+ D2D
24. DxD+ RxD

=09

2l
22.
2835
24.
25.
26.

28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
3
38.

292
26.
20 o
28.
290
30.
31.
2R
33.
34.
388
36.
Sie
38.
39
40.
41.
42
43.
44.
457
46.
47.
48.

P4TD CxC
AxC D2C
A1T PxP
AxP C4A
C2D AxA
TxA  D4D
C4A CxPC
CxPC CxT
TxC DxA
CxT D2D
CxA+ DxC
D3A D2D
D4A T1AD
T1CD T4A
D4R P3C
R2C D7D
T5C T4AR
TxT PCxT
Tablas
A3T+ RI1R
AxP  T2T
P6D C3A
A3T R2A
A6R+ R2C
A5D C1D
C6R+ CxC
AxC T1D
P4A  PxPa.p.
T1AD AI1A
AS5D A4A
TxP T1AD
A5A RIT
P4CD T2D
T3A  R2C
P6T AS5C
T3R T1-1D
P5C TxP
AXT TxA
A4A  T8D+
R2A T7D+
R1R T8D+
R2A  T7D+
R1R Tablas



CUADRO

SAN ANTONIO

P. ELO CLAS. JUGADORES

( TEx As ) 2640 12 Portisch
2645 20 Petrosian
2630 30 Karpov
2905 49 Gligoric
2600 50 Keres
I]ﬂn"s[m A 2600 62 Hort
Inlpl[ 2470 79 Suttles
2570 89 Mecking
[MPAI[ [N 2625 99 Larsen
'[H s 2470 102  Byrne
2545 119 Evans
[l PRIM[R 2530 129 Browne
2470 132 Kaplan
== 142 Campos
) P 2425 152 Saidy
23915 169 Smith

Por razones que desconocemos, aun-
que nos aventuramos a pensar que mu-
cho tendra que ver el factor econémico,
el Torneo de San Antonio (Texas), que
en principio estaba programado para
veinte participantes, quedd reducido a
dieciseis. Delos primeros invitados
causaron baja: Fischer, Spassky, Hiib-
ner, Kavalek, Lombardy y Yanofsky.Co
mo es facil suponer, cualquier intento
de cubrir estos puestos con jugadores
de similar fuerza resultaba imposible ;
por tanto, se decidid reducir la némina
a dieciseis jugadores, o sea, los cator
ce que no habian "dimitido" mé&s los dos
contratados a ultima hora, Karpov y D.
Byrne.

Aunque el cuadro de clasificacidén es
un documento tan elocuente que préacti -
camente sobra todo comentario sobre

la marcha del torneo, queremos desta- PAUL KERES

car algunos aspectos de especial inte

rés. Tal es el caso del veterano G.M. do por este tipo de adversidades,puesto
Paul Keres, que estuvo muy préximo a que en su dilatada historia de ajedrecis
lograr un resonante éxito de no haber  ta ha visto esfumarse, en miltiples oca

fallado en las rondas postreras. Parece siones, los laureles del triunfo, cuand
que el destino del estoniano estd marca estos parecian estar cubriéndole.
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DE  CLASIFICACION

- 2 8 e I5P006p &7 0 87 F9

X051 0 1 10505 1
05 X 05 1 050505 1 1
005X 1 05051 0505
1 0 0 X 05051 0,50,5
0050505 X 105 1 1
0050505 0 X051 0
0,505 0 0 0,505 X 0,5 0,5
05 0 0505 0 005 X
0 00505 0 105 0
0,505 0 0 0 0,505 0,5
0,50,50505 1 0,50 0,5
0505 0 0 0,5 0 0,5 0
0 050505050 0 0
050 0 0 0 0 0 O
0 0 0 0 0 0 05
0 0 0 050 0 0

Coo0oOoOrR OO~

0
0

10

0,5
0,5

[} (@]
vaO'—u-m

O = = O X

13 14 15 16 PUNT. S.B.
1 05 1 1 10,5 73.75
05 1 1 1 10,5 72.75
65 1 1 1 10,5 70.25
05 1 1 1 10

05 1 1 05 9,5

T BT | 9 55.75
11 1 1 9 55.50
1 1 05 1 8,5 54.00
11 1 1 8,5 51.25
05 1 1 1 %

0 05 05 1 6,5 47.75
1 0 0 1 6,5 45.50
X 1 05 0 5

0 X 1 05 3,5 19.50
05 0 X 1 3,5 18.50
1 05 0 X 2

Portisch llegd a la ronda final con me  Portisch, jugador que no vamos ahoraa
dio punto menos que Karpov y Petrosian, - descubrir, como tampoco hay que hacer
y teniéndose que enfrentar a B.Larsen. lo con los que le igualaron a puntos.

En una lucha muy tensa, que reproduci-

mos en la seleccidén de partidas, logrd
imponerse al danés, dando asi alcance
a los dos "escapados", que habian enta
blado sus juegos con Mecking y Suttles,

respectivamente.

Resumiendo: un gran éxitode Lajos

Cuarenta y siete partidas finalizaron
en tablas, lo que arroja un porcentaje
del 39%. La cifra, si la comparamos con
las que se registran en la mayoria de
los torneos, no es elevada y demuestra
el espiritu de lucha de los contendientes.
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Blancas: EVANS
Negras : LARSEN
Defensa india de dama

1.P4AD P3R

2. C3AR C3AR 3.P3CR P3CD

Larsen es un incondicional de la defensa
india de dama.

4. A2C A2C 5. 0-0 P4D

Y también es partidario de este avance,

puesto en tela de juicio por los ortodoxos
de la teoria, pero que a él le hadadobue
nos resultados. (Ver partidas Visier -

Larsen y Pomar - Larsen; N2 12).

6. PxP

Més eléstica es 6.P3CD. En cuanto a 6.
C5R, recomendada en muchos tratados,

la préactica ha demostrado que las negras
disponen de suficientes recursos defensi
VoS,

500 PxP

7. P4D CD-2D 10. A2C TI1R
8. C3A A2R RISEH12 AlA
OSRICER 0= 0 12. P4A

En la 118 partida del match Botvinnik-
Bronstein, 1.951, se jugd 12.T1A, CxC;
13.PxC, TxP; 14.C5C, T2R; 15.AxC, con
posicién muy compleja.

126 aod P4A
13. P3R PxP 15. CxC PxC
14. PxP C5R 16. D2R C3A

Si16...P4A?; 17.D4A+, ganando.
17. PACR C4D!

En vista de que el peén de 5R no tiene de
fensa, Larsen lo entrega en las mejores
condiciones para procurarse contragjuego.

18. AxP P3A 19. D3D!

Si las blancas retiran su caballo, por e
jemplo: 19.C4A, seguiria 19...C6A; 20.
AxC, TxA; y el juego de las negras se-
ria' preferible, por el dominio de la gran
diagonal "hl - a8".

19. ... P3CR!

La captura del caballo seria un suicidio.’

Veamos: sil9...PxC?; 20.AxP+, RIT;
21.D3T!; o bien, 20...R2A; 21.PxP+,R2R
22.TD-1A, con ataque imparable.

20. AxP

En caso de 20.CxP?, PxC; 21.AxP, T2R;
no habria compensacién por la pieza sa
crificada.

2 OR% xerle

T2R!

Otras jugadas hubiesen llevado a la de-
rrota de las negras, como por ejemplo:
si 20...PxC?; 21.AxP+, RIT;22.D6C,A2C
23.PAxP, con las amenazas DST y T7A.
Si 20...PxA?; 21.DxP+,A2C ;22.D7A+, se
guido de T3A!, con rapida decisién.

21.C7A TxC

No hay otra alternativa. Si 21...D1C; 22,
AxP+, RxC; 23.D6C+, R3R; y las blancas
tendrian varias formas de imponer su a_
taque. En cuanto a 21...D2D; seguiria
22.A5A, D2A; 23.TD-1A, DIC; 24.AxP+
entrando en las lineas anterior?s.

22. AxT+ RxA 23. DxP+ A2C

Hagamos un breve andlisis de la situa -
cién: En lo que se refiere a material,la
ventaja es de las blancas, con torre y
tres peones contra dos piezas menores.
Ambos reyes estdn muy expuestos y,por
el momento, Evans tiene la iniciativa.
Larsen domina la gran diagonal blancay
podra formar la "bateria" D - A jtamhién
es importante el bloqueo en "d5", que
resta actividad al alfil blanco de 2C.
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La posicién puede considerarse, por
tanto, como ventajosa para las negras,

24.P5C  D3D! 2 ,
9 = 7
Impide un eventual A3T de las blancas. % E% _"
<y Y 7
25.P6C+ RIA > %, % %&

26. TD-1R C5C 28. T3R TI1A
27.D3T D4D 29.TI-1IR P4A!

i
%%%

Se amenazaba 30.DxT+!

30. T1-2R P4T
31. R2A A3TD 32 TSR2

Una decisién desesperada, aunque no es
sencillo encontrar buenas jugadas para
las blancas. Si 32.T2D, C7A. 22. TxC PxT

305 . o ARXT 33.TxA 23. C4D AxC 25. D3A R1T?(a)

24. TxC D4R 26. T5D! Rinden (b)
Si 33.DxP+, R2C; 34.TxA, C6D+;35.DxC

DxT; ganando. (a) La mejor defensa consistia en 25. ...

P4A!.
33....  CéD+ 34.R3C (b) Si 26. ...D3R; 27. A4D, etc.
Si 34.DxC, DxT!
34.... CxT 35. PAXC A2C Blancas: LARSEN
Negras : HORT
Con una torre de ventaja la tarea de las Defensa india de rey
negras es sencilla. -

1. PAAD P3CR 25. R2C CxC
37.D6A+ R2D 41.R4A R2D 3. P4AD  P3D 27. AxC  TxA
39. D7A+ DxD 43, P5T RxP 5. A3D 0-0 OXoe D2 TE
Y las blancas abandonaron. 6. CR-2R P4R 30. C1A  A3D

Comentarios de 7. PSD  P4TD 31 LEIRNRIE
F. Visier 8. P3A C3T 32. C4A AI1R

9. A5C P3T 33. TIAD R1A
Blancas: PORTISCH 10. A3R  P3A 34. D3R Ti1A
Negras : KARPOV 11. D2D R2T 35. P3TD R2R

Defefios riffizoindia 12. PACR C4A 36. TITD Ti1T
13. A2AD PxP 37. D2R  A2D
1. 4D  C3AR 14. PAXP A2D 38. C3R D3C
2. PAAD P3R 12. PxP  ASC 15. C3C  P4CD 39. PAT TICD
3. C3AD ASC 13. PxC  DxP 16. P4TR P5C 40. A5C! AxA
4. P3BR  P4A 14. P3TD A3D 17. CD-2R C1R 41. DxA DxD
5. A3D O-0 15. TiID  D2A 18. PST  P4C 42. PxD TxP
6. C3A P4D 16. P3T  A2C 19. 0-O! D3C 43. R1A  P6C
7. O-O PDxP 17 PASR TD-1R Foly CIAL - C2A 44, R2R A2A
8. AxP CD-2D 18. TD-1A Di1C 55ls ©3ID) - C2=ChF 45. T4T R2D
9. D2R  PxP 19. ASCD T2R  '22, TR-1A TR-1A 46. R3D  T3C
10. PxP P3GD, 20. A6A AxA 23. A1ID D1D 47. R3A T4C
11. PSD  AxC 21. TxA  A4A 24. A2R A1lA 48. C4A  Rinden
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Blancas: BROWNE
Negras : LARSEN
Defensa Caro-Kan

1. P4AR  P3AD
2. PAD P4D 23. C5R C2R
3. PxP  PxP 24, R2C  P3A
4, A3BD C3AD 25. C3A TiC
5. P3BAD C3A 26. PATR P4CD
6. A4AR A5C 27. P3T C3A
7. D3C DI1A 28. D2AD C2R
8. C2D P3R 29. D2R D3A
9. CR-3A A2R 30. TIT  P4T
10. O-O0 0-0 31. PST  P5C
11. C5R  A4T 32. PAXP PTxP
12. D2A  A3C 33. P4aT  DxP
13. CxA PTxC 34. C4AT PxP
14, C3A C4TR 35. DxP* TR-1A
15. A3R  D2A 36. PSA D6C
16. P3CR TD-1A 37. PxP  CxP
17. D2R  P3T 38. D7T+ R2A
18. TD-1R TR-1R 39. D5T+ RI1A
19. A1A C3A 40. C6C+ RIR
20. C5C A3D 41. TxC R2D
21. P4AR C2D 42, TxC+ AXT
22. C3A C1A 43. D5A+ Rinden
Blancas: KERES (COMENTARIOS
Negras : BYRNE R. TORAN)
Defensa Grunfeld
1. P4D C3AR
2. PAAD P3CR 4, C3A A2C
3. C3AD P4D 5. P3R

Esta continuacién ha sido empleada fre-
cuentemente por Keres. Sin embargo,
la continuacién més usual es 5. A4A.

0-0
CxP

Se ses

6. PxP 7. A4A C3€

Lo mas activo, al preparar la ruptura
P4AD, inmediatamente, en lugar de 7.
...P3AD, que dejaria a las negras en
posicién muy restringida.

8. A3C P4AD 9. 0-0

Inferior seria 9. PxP, a causade 9....
DxD+; 10. AxD, C3-2D; 11. C4TD,C3T
y las negras recuperarian el pebén, con
cémodo juego.

=34~

C4T
P3TR

Ooloon PxP
10. PxP C3A

11. PSD
12. ASC!

Debilitamiento del enroque, ante la a-
menaza 13. T1R.

13. A3R  ASC
14. P3TR A5xC

15. DxA C3-5A
16. A1A CxA

Este cambio conduce a una pasiva si-
tuacién para las negras; mejor parec e
16. ...T1A.

17. PxC C3D

18. T1R T1R 19. ABR P3C

M4&s emprendedor parece 19. ... P3T ,
para seguir con P4CD, enbuscade con-
trajuego en este flanco.

20. A4A D2D

21. T4T! TD1A 22. P4CR

Controlando la casilla"5AR", lo que li-
mita la accién de la dama y el caballo
enemigos.

22. ... P4ATD 23. ASR!

Para eliminar al mejor defensor del en-
roque negro.

23. ... T4A 24. T4AR!

Keres culmina asi el original modo de
activar esta torre, iniciado en la juga-
da 21.

2D 000 AxA

Después de 24. ...P3A; 25. A4D, que-
daria gravemente debilitada la casilla
"3R" de las negras.

25. TxA
26. D3R

27. T3A  P3C
28. C2R  P5T

P4CD
D2A

Desesperada tentativa de reaccidn; era
necesario jugar 28. ...R2C.

29. DxP!

Claro estad que, si 29. PxP?, segquiria
C5A, ganando la calidad. Keres ha cal-
culado sus posibilidades y no le inquie-
ta el avance del P.T.D. negro.

29. ... P6T

30. PxP PxP SiSL Gl PR T



32. TxPA!! P8T=D+ 33. R2C

Y las negras abandonaron. En efecto, si
33. ...CxT; 34. TxP+ y, si 33. ...RxT;
34. DxP+, con mate a la siguiente juga-

15
20.
21,
Rk
23.
24.
29%
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
345
35
36.

3i7

da, en ambos casos. Una muestra del

elegante estilo del veterano gran maes-

tro Paul Keres.

Blancas: GLIGORIC
Negras : PORTISCH
Defensa Grunfeld

1. P4D C3AR 8. C2R
2. PAAD P3CR 9. A3R
3. C3AD P4D 10. O-O
4. PxP CxP 11. PxP
5. P4R CxC 12. P3A
6. PxC A2C 13. A3D
7. AAAD P4AD 14. D4T

15. P5SD  P4CD 174 MDA
16. D4C  AxT 18. D4D

C3A
0-0
PxP
ASC
‘C4T
A3R
P3TD

A2D
P3A

P5R
DxP
DxP
D5A
D4D
A6T
T1AD
AxC
A3R
R2A
C3C
C4R
DxD
C3A
A4D
C4R
P4ATD
C6A+

CxT

PxP

DiC 38.
D1R 39.
T1A 40.
C5A 41.
T2AR 42,
D2R 43.
PxA 44,
T1R 45.
D3D 46.
A4C 47.
D4R 48.
TxD 49,
T2CD 504
T4-2R Sylte
T2C-2D 52.
A3A D3le
R2A 54.
AxC 55

Blancas: KARPOV

Negras : GLIGORIC
Apertura espafiola

11835
14.
15%.
16.
17.
18.
19.
20.
2o
22
230
243
260
26.
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P4R P4R 2 e
C3AR C3AD 28.
A5C P3TD 29,
A4T C3A 30.
0O-0 AZ2R Jiilks
T1R P4CD 328
A3C P3D 38%
P3A 0O-0O 34.
P3TR C1C 35%
P3D CD-2D 36.
CD-2D A2C 370
C1A C4A 3P
A2A Ti1R Yo
C3C AI1AR 40.
P4C CD-2D 41.
P4D P3T 42,
A2D C3C 43.
A3D Ti1A 44,
D2A D2D 45.
TD-1D D3A 46.
A3R C5T 47.
T1AD C3C 48.
D1C D2D 49.
C2D P4A 508
PCxP PDxP Bilo
P5D C5E D e

TxP
P4C
A3R
ASA
T4A+
A8A+
A6T
T6A
T6T
TxP
A3R
T8T
B5T
R3C
T7T+
A5C
T7R+
T3R

P4AD
T1A
P4A
D2A
P5A
C2R
AxC
P4C
P4ATR
125G
PxP
A4C
R2A
T1TR
D1D
Di1C
e
C3C
R3A
RSIIRY
T2T
TxP
T1C
DI1R
RxT
D5T+

A4A
A2D
A1R
T2D
R2C
R1C
A2A
P4T
AXxP
R2A
A6C -
T2A
T7A+
T6A
R3R
P3T
R3D
Rinden

P5C
D2A
C2D
C6A
C3A
CxC+
A3D
R1A
R2R
PxP
@21
T1CR
T1TR
IBDSHER
R1D
C3C
D2R
R2A
(C2ID)
PxP
TS5T
ARIENTER
T1CD
TxA
A1A
Rinden



Blancas: PORTISCH

Negras : KERES

Gambito de dama

9.
10.
1l
125
113l
14.
1155
16.

Blancas: PORTISCH

P4AD
C3AD
C3A
P3CR
A2C
0-0
P4D
PAxP
CxC
PxP
A5C
T1A
A2D
D3C
P3R
PxP

C3AR
P3R
P4A
C3A
A2R
O-0
P4D
CRxP
PxC
AXxP
P3A
A3C
AS5SC
R1T
P5D
AxC

Negras : LARSEN

Defensa Indo-Benoni

P4D
P4AD
P5D
PxP
C3AD
C3A
A4A
D4T+
D3C
P4R
A2R
A3R
C2D

P3R
P4AD
PxP
P3D
P3CR
A2C
C3AR
A2D
D2A
0-0
C4T
C3T
P4A

V770
18.
19.
20.
2311

2135
24.
25.
26.
273
28.
290
30.
Shlte
32.

14.
15.
16.
1o
18.

20.

DxA CxP
DST D2D
TD-1R TR-1R
AxP TxT
ARXT CT7R+
R2C CxP
PTxC DxA
D7A! P3TR
AS5D R2T
D8C+ R3C
A7A+ R4C
DxP+ R4A
AST R3R
A4C+ P4A
AxP+ RxA
D7A+ Rinden
PxP PxP
AxC P5AR
0-0 PxA
PxP Cs5C
C3-4R P4T
C5C P3T
D4A  P3T
C6R AxC
PxA P4D
A7A+ RI1T
D4T D4R
C3A  DxPR+
R1T C6D

27. TD-1R CxT

28. TxC D6D 32. PxT=D TxD
29. DST  P6T 33. AxP  AxT
30. P3CD A6A 34. DSR+ T3A
31. P7R R2C 35. D7R+ Rinden

Blancas: HORT
Negras : PORTISCH
Defensa siciliana

1. P4R P4AD 20. C6D TD-1D
2. C3AR P3D 21. TD-1D D6C
3. C3AD P4R 22. D2R  DxPT
4. A4A A2R 23. T1T D2D
5. P3D C3AR 24. D4A+ R2T
6. O-O C3AD 215, DxP' [Ci3E
7. PATD O-0 26. A2T A2R
8. P3T P3TR 27. TR-1D P5A
9. AR A3R 28. TxP D3R
10. C2D P4D 29. T6T T3A
11. PxP CxP 30. D2A TxC
12. CxC AxC 31. T1xT AxT
13. D5T P4A 32l RiT D4D
14. P4A PxP SIS P6A
15. AxXPAR A3A 34. AXA  PxP+
16. P3A  AxA 35. DxP DxA
17. CxA DxP 36. TICR D6D
18. C6D C2R 37. R2T T3R
19. CxPC D4D Rinden

Blancas: PETROSIAN
Negras : GLIGORIC
defensa india de rey

1. P4AD P3CR 2. P4R

Esta jugada se suele hacer para evitar
la defensa Grunfeld, a la que se podria
llegar después de 2.P4D,C3AR;3.C3AD,
P4D.

2l wols A2C

3. P4D P3D 4, C3AD C3AR

Entrando en la linea clasicade la defen-
sa india de rey. Las negras tenian a su
disposicién otras alternativas, com o
son: 4. ...P4R; 4. ... C3AD y 4. ...
C2D.

S/ B3A:

El "ataque Samisch", una de las conti-
nuaciones preferidas de Petrosian, que

e



ya la ha empleado en otras partidas fren
te a Gligoric.

0-0
P3A

Sk eiela

6. A3R 7. D2D P3TD

Una pequehna sorpresa. Gligoric juega
casi sisteméticamente 7. ...P4R. Su i-
dea en esta partida es el ataque inme-
diato sobre el flanco de dama; no se
trata de nada nuevo, ya que la variante
en cuestién estd muy analizada.

8. A3D

Muchos son los maestros que en este
momento prefieren lalucha sin cuartel
Yy juegan 8. P4TR, pero el estilo de Pe-
trosian es contrario a la aventura.

8. oce P4CD 9. T1AD!

Es de gran importanciaefectuar el mo-
vimiento 9. T1AD!, en vez de 9. C2R,
puesto que este iltimopermitiriag, ...
PxP; 10. AxP, P4D! ; conbuen juego pa-
ra las negras.

Oltels CD-2D

Ahora, en cambio, si 9. ... PxP; 10.
AxP, P4D; 11. A3C, PxP; 12.PxP,C5C;
13. C3A!, y las blancas mantendrian
una pequeia ventaja.

10. CR-2R P4R 11. PSD P5C?

El motivo de esta interrogacién se ex-
plica facilmente. Existe una enconada
lucha donde las negras pretenden "ha-
cer saltar" el centrode peones blancos,
entonces, ¢por quéretirar de labatalla
a uno de los infantes que desempefiaban
un cometido de mayor importancia. En
mi opinién, la mejor continuacién es
11. ...PAxP, o bien, loque juguéen mi
partida frente a Bobosov, del Torneo
Zonal de Plaia da Rocha; 11. ...PCxP;
12. AxP, C3C; 13. A3C, PxP; 14. CxP,
CDxC; con juego muy satisfactorio pa-
ra las negras.

i€l IPAA 22

El error decisivo. Era imprescindible
crear alguna brecha con el cambio 12,
...PxP. Ahora, estabilizado el juegoen

el centro y flanco de dama, el ataquede
las blancas se tornari peligrosisimo.

13. P4CR! P4TR - 14, C2A!

Superior a 14. P3TR, que permitiria la
maniobra 14. ...C2T!; seguido de P5T
y A3A.

PxP
C2T

14, o..

15. PxP 16. P4ATR P4AR

No hay otra alternativa queintentar es-
te contraataque.
17. PCxP PxP

18. PxP PSR!

Gligoric "juega sus cartas" lo mejor
posible. Con esta entrega activard su
alfil de fianchetto,al tiempoquedispon-
dré de la casilla "e5". Desgraciada-
mente para él, Petrosian tiene sus efec
tivas bien situadas y podré resolver fe
lizmente los problemas tacticos que se
presenten.

19. AxPR CA4R 20. C3C C3AR

Quizés hubiese ofrecido méas resisten-
cia 20. ...A3A.

21, O-0O! T2T

No servia 21. ...CxA; 22.C2xC ,DxP?;
a causa de 23. A5C, D6T; 24. P6A, con
abrumadora ventaja. ,

22. A5C D3C 28 NE8E

Hace desaparecer cualquier esperanza
de reaccidn en el flanco de dama, aun-
que la mayor ventaja de esta jugada es
que la T.D. queda en libertad y podra

desempefiar un papel mas i mportante
que el que hasta ahora venia desempe -
fiando.

T2-2AR
D2A

2SS €
26. R2C

€21
E2D

2390 00a
24. D2R

Una jugada que no busca nada, aunque
la verdad es que las negras no tienen
nada que buscar.

27. C4C C2-3A

28. TD-1R CxC 2960 DxC. EURIIFT
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30. T6R!

Esto demuestra que hasta en las posi-
ciones mas aplastantes suele ser nece-
sario para ganar , actuar con energia.
Ahora se amenaza 31. P6A!, CxP; 32.
AxC, TxA; 33. D5T+, etc.

30. ... AxT 32. D3A T2R
31. PDxA C3A 33. CST!

La maniobra de caballo que ahora ini-
cia Petrosian sentencia la partida.

S0 00d0 R1C 34. C4A! TiC
No se puede decir paso.

35. C5D Rinden

F. Visier

Blancas: PETROSIAN
Negras : LARSEN

Defensa holandesa

1. P4D P3R 17. PAAR A4A
2. C3AR P4AR 18. R1T A2C
3. P3CR C3AR 19. C4-3A A3C
4. A2C P4CD 20. PATD P3TD
5. C5R P3A 21. P4A C3A
6. C2D D3C 22, C5C PxPT
7. P4R DxP 23. A3A DIR
8. C5-3A D4A 24. A3R AxA
9. PxP DxP4A 25. TxA P3T
10. O-O C4D 26. C4R CxC
11. C4D D2A 27. AxC P4D
12. C2-3A D4T 28RTADCEH L C2D
13. T1R A2R 29. TxP P4A
14. TSR D2A 30. PxP C3C
15. T2R 0-0 SIS SR CxP
16. C5R DA4T 32. T3C! TiD

33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
435
44.
45.
46.
47,

TxA!
D2R
DxT
TxPT
T6-7T
P4CR
P3T
R2T
Cc6C
TxP+
TxD+
CxT
A3A
P5C
R1C

C6R
T8D+
CxD
C6R
C4A
D1D
D8D+
D5D
C3D
DxT
RxT
RxC
P4T
P5T
P4R

Blancas: KARPOV
Negras : BROWNE

Apertura inglesa

30.
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P4AD
P3CD
A2C
AxC
C3AD
P3C
A2C
P3R
CR-2R
T1AD
P3D
0-0
D2D
TR-1D
CsSD
D
P4D
TD- 1D
PxP
PS5A
C3R
RxA
PxP
TXT
CsD
CxP
C5D
C3R
C4AR
T5D

P4AD
C3AR
P3CR
PxA
A2C
C3A
P4A
0-0
P3TD
P4CD
A2C
P3D
D4T
TD-1C
DxD
P5C
TR-1D -
PxP
R1A
C2T

PxP
TxT
T1A
TxP
P4TD
T3A
T4A
AT

48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.

31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.

PxP
R2A
A4R
P3C
P6C
ASA
R3R
AxC
R4R
R5D
RxP
P4C
P5C
P6C

C4xT
CxA
R3A
C4A
R3R
P3TD
R3D
P3A
R3A
R3D
P4A
C3R+
P4TR
PxP
R4A
cacC
R5C
RxP
P4C
P5C
P6C
R5C
PAT
RxC
PST
P6T
P
P8T=D
D8R+

C5A
CxPR
R2C
C2A
c4C
R3A
C3R
RxA
R3A
RxP
R4A
R5A
R6C
Rinden

AxC
R2R
C3A
R3R
R4D
R3R
R4D
P3T
PAT
P3A
P4C
R3R
PxPT
C2R
C3C
R3D
R4D
R5R
R6A
RxC
CilA
C2D
CxP
R6A
RxP
R6R
P5A
P6A
Rinden



TEMAS PARA COMBINAR

Ne 53
WEISSGERBER

RELLSTAB
Juegan blancas y ganan

Ne 55
ADAMS

TORRE .
Juegan blancas y ganan

Ne 57
O. ANDERSEN

N.N.
Juegan negras y ganan

SUTEY
Juegan blancas y ganan

Ne 56
LUCZYNOWICZ

SZYMANSKI
Juegan negras y ganan

N@ 58
SULTAN KHAN

BOGOLJUBOW
Juegan negras y ganan

_3 Q=




PARALELISMO SOSPECHOSO

Hace unos meses lef un articulo so
bre JUTTA HEMPEL. No se si a losafi
cionados espafioles sonara este nom-
bre. Corresponde a una nifia alemana
gue 1llamo la atencién de la prensa mun
dial en el afio 1. 966 cuando, contando
solamente 6 afios de edad, demostrd
tener facultades de auténtico "prodigio"
para la préactica de nuestro juego.Aquel
afio se enfret6 al maestro H.J.HECHT,

bien conocido en nuestro pais,y dio lue
go una exhibiciones de simultaneas, re
cogidas por la TV, con éxito extraordi_
nario. En la actualidad, con 12 afios,pa

rece que sus progresos son evidentes,
pero su padre, fuerte ajedrecista,quie
re que su hija se dedique plenamente a
sus estudios escolares y cuida de gra-
duar sus intervenciones en el tablero
por lo que, sin duda, su nombre se ha
apagado un poco.

Sin embargo, lo que atrajo mi aten-
cién del articulo fue una de las parti
das alli recogidas como "produccién"
de la nifia prodigio. He aqui la partida
en cuestién:

Flensburg, 5-8-1.966
Blancas: K.DIETRICH
Negras : JUTTA HEMPEL

Apertura italiana

1. P4R P4R

2,C3AR C3AD 13. D5T A3R
3. A4A . C3A 14. DxP+ RxC
4.C5C A4A 15. T4A+ R2R
5. CxPA AxP+ 16. D4T+ R2D
6. RxA CxP+ 17. A5C TIT
7. R3R? D5T 18. AxC+ PxA
SEERIECRE L CXP 19. D5C A6T+
Yo 15TE DS5D+ 20. RIT A5C+
10. R3A P4D! 21. R2C Ab6A+
11. T4T PSR+ 22, TxA PxT+
2. R2EC 0=-0 23.RIA T8T++

Por J. Alonso

Al final de la partida el articulista
sefialaba: "Muy brillante, quizds de -
masiado, pues parece un encuentrode
demostracién como los que se esceni-
fican en el ajedrez viviente". Me dio
por investigar la aperturaj; el contra-
ataque Traxler es un juego dificil de
llevar si no se conocen muchas lineas
tedricas y son pocos los que se aven-
turan por sus senderos si antes no lo
han recorrido en multitud de anélisis
caseros, lo que no parece probableen
el caso de una nifia de 6 afios. Asifue
como encontré otra partida disputada
en 1.951 por el checo ROHLICEK quien,
por cierto, se ha significado por sus
andlisis sobre esta linea de juego.

Las dieciseis primeras jugadas son
las mismas en ambas partidas. Des -
pués de ellas (ver diagrama) el en-
cuentro entre ZAJICEK y ROHLICEK ,
continud asi:

17. A3C TIT 20. R2C Ab6A+
18. D5C A6T+ 21. TxA PxT+
19. RIT ASC+ 22. RxP TD-1A+

Y el blanco se rindid.

Es decir, que 17.A3C, se cambid por
17.A5C, y como 18.AxC+, PxA, no cam

bia nada, la partida de Jutta Hempel no
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hace més que reproducir otra jugada 15
afios antes. No hay que ser muy sagaz
para darse cuenta de la identidad. Sin
embargo, que nosotros sepamos, este
hecho no ha sido sefialado hasta ahora.
Y quizds se me tache de suspicaz, pero
me atrevo a pensar que el"acontecimien
td' fue previamente elaborado.

Hace unos afios E. MAEDER descubria
en la revista argentina "Ajedrez" un su
ceso parecido. Durante el Campeonato
Juvenil de Suiza de 1.956, se disput6 la
siguiente partida:

Blancas: FRAUENFELDER

Negras : GSCHWEND

1.P4R P4R 6. D5A+ R3D
2. A4A C3AD 7.P4D! R3A
3.D2R? C4T? 8. DxPR R3C
4. AxP+! RxA 9.C3TD P3TD
5.D5T+ R3R

10. DxC+

Formidable sacrificio

(05 b5 RxD
11. C4A+ RA4C 13. C2R A5C+!
12. P4ATD+ RxC 14. RID

Contra la amenaza 15.P3A, la respues
ta negra es forzada.

1dr, cvate A6A! 17. A2C+ R5C
15. P3C+ R5C 18. A3T+ R6A
16. CxA RxC 19. A2C+ Tablas

-41-

Pero resulta que una partida tan'ori
ginal" desperté las sospechas del cita
do Maeder quien, buscando, encontré
en el "Handbush" una partida disputa -
da 84 afios antes! entre HAMPE y MEIT
NER en la que se repetian una a unalas
jugadas indicadas sblo que con los co =
lores invertidos porque faltaba la juga
da 3.D2R?, la cual, en la partida del
torneo juvenil, hace posible que lacom
binacién se realice con las blancas.

Evidentemente, en los casos relata -
dos, hay ancho campo para la suspica-
cia y podriamos pensar que fueron pre
parados de antemano.

¢ Acaso la juventud quiere llegar de-
masiado pronto ?2.¢ Se preparan quizas
los "lanzamientos" ?. Porque, aunque
no haya forma de demostrarlo,suceden
cosas que parecen verdaderos "mont a-
jes publicitarios". Relataremos como
muestra, la pequefia historia de la par
tida més larga. Si nos inclinamos por
la naticia seria, hemos de seguir cre
yendo que el encuentro ajedrecisticode
mayor duracién fue protagonizado por
PILNIK y CZERNIAK, en el Tornec de
Mar del Plata de 1.950, donde se anota
ron 191 jugadas durante 23 horas de jue
go. Sin embargo, en el Campeonato del
Mundo Juvenil celebrado en Estocolmo
en 1.969, ganado por el ruso Karpov,se
enfrentaron en la 102 ronda de la final

B, el americano ROGOFF y el inglés
WILLIAMS. El boletin del torneo recoge
hasta la jugada 106 y luego de unos pun
tos suspensivos sefiala: "Y tablasenel
movimiento 221". ; Es este un nuevo re
cord ?. Testigos presenciales han sefia
lado que ambos jugadores se limitar on
a divertirse durante las 4 horasy 25 mi
nutos (qué velocidad!) en un juego sin
posibilidades que finalizé en empate.Pe
ro la historia no termind asi, porque a
finales de 1.971 se celebra unTorneo O
pen en Finlandia y alli la partida RISTO
JA - NYCOPP alcanza los 300 movimien
tos (!!) y termina también en tablas.

Dejamos que los lectores formen su
opinién. Los hechos ahi estan.



GAIFRIA DE FIGURAS

Nacid en Rusia en el afio 1.850, ocu-
pando desde su juventud un lugar desta
cado tanto en su patria como en el con-
cierto del ajedrez mundial, en el quefi
gur6 como uno de los grandes del "ro -
manticisco". También fue el mas discu
tido de los maestros de su tiempo: se
afirmaba de él que era un ignorante en
materia de teoria y ello es inexacto,ya
que, Chigorin estaba al corriente de to
dos los conocimientos que en su época
podian tenerse del ajedrez, s6loquesen
tia por ellos poco interés.Muchos de los
esquemas que ideb gozan actualmente
de gran aceptacién entre los jovenes es
tudiosos de la teoria. Poseedor de un es
tilo original y profundo, tenia, ademas,
la particularidal de ser uno de los po-
cos maestros que preferian los caballos
a los alfiles. Iniciaba sus partidas con
aperturas en las cuales la solidez cedia
el paso a la improvisacién,aunque plan-
teaba estas aperturas con un profundo
conocimiento de sus ocultas dificultades,
buscando,en todo monicnto, el camino
més corto para llegar al rey contrario.
Junto con Morphy, Steinitz,Anderssen,
Paulsen y Blackburne, constituyé el gru
po de grandes creadores del ajedrez, y
con toda seguridad la méaxima figuradel
ajedrez ruso de la mitad del siglo pasa
do y los primeros afios del presente.

El nombre de Miguel Ivanovich Chigo
rin esta vinculado a las més altas glo
rias del ajedrez, figurando en los pri -

Miguef Tvanovich Chigorin

meros lugares en cuantos torneos tomé
parte: Berlin, Viena, Londres, Nueva
York, Hastings en 1.895, Budapest1896,
etc.

El torneo de Hastings fue uno de los
mas importantes de aquella época,en el
que resulté vencedor el norteamericano
Harry N.Pillsbury, ocupando la sequn-
da plaza Chigorin, delante de Steinitz ,
Tarrasch y Schlechter. El siguiente afio
se disputa el Torneo de Budapest,con un
resonante triunfo de los " roméanticos ".
Chigorin ocupa el primer lugar sigui€n
dole Charousek, Pillsbury, Janowsky y
Schlechter, y mas distanciados Maroc._
zy y Tarrasch.

En el mismo afio que se celebrael r
neo de Nueva York, 1.889, disputa Chi-
gorin el cetro mundial a Steinitz. El en
cuentro se celebra en La Habana y ter-
mina ganando Steinitz por 10,5 contra
6,5. Sus continuados éxitos requirieron
la necesidad de un nuevo match que tam
bién se celebr6 en La Habana en los pri
meros meses de 1.892. Fue una guerra
sin cuartel dado que era necesario ga -
nar diez partidas, sin contar las tablas,
y con un minimo de dos puntos de dife-
rencia entre ambos jugadores. Al termi
nar la 202 partida el resultado era de +
8 -7 =5 favorable a Chigorin; la siguien
te la gana Steinitz; la 222 fue tablas, y
en la 232 vuelve a ganar Steinitz, ponien
do el marcador en +9-8=6 a su favor.
Dentro de la mayor emocidn se celebra
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la partida veinticuatro. El aspirante jue
ga de forma arrolladora consiguiendo u
na pieza de ventaja; de pronto, como si
lo sobrenatural interviniese en ajedrez,
(recordemos la partida Staunton - Ap_
derssen, publicada en el n® 7, pag. 94
de nuestra revista ), Chigorin comete

unode los errores mas célebresde cuan

tos se han vistoenla historia del ajedrez,,

sufriendo un mate fulminante y perdien-
do la oportunidad de alcanzar el titulode
campedn mundial. Este fracaso fue la
causa de que Chigorin no consiguiese su
antigua forma de genial creador.No obs
tante, once afios méas tarde vuelve por
sus fueros y en Viena resulta vencedor
absoluto, aventajando a Marshall,Maroc
zy, Schlechter y otros. En 1907, apare-
ce sunombre, por Ultima vez, en el Tor
neo de Carlsbad, junto con los maestros
modernos Nimzowich, Tartakower, Ru-
binstein... El genial coloso, enfermo y
con 57 afios, queda clasificado en el 1u-
gar dieciocho.

Muere en 1.908, dejando como heren-
cia una notable produccién llena de bdle
za y profundidad.

Blancas: CHIGORIN
Negras : STEINITZ
Gambito Evans

12 del Match deLa Habana, 1.892

1. P4R P4R 10. A2C CD-2R
2,C3AR C3AD 11.AxA+ DxA
3. A4A A4A 12. C3T C3T,
4. P4CD AxPC 13. C4A A3C
5. P3A A4T - 14. PATD P3AD
6.0-0 B3I, " 15. PSR! P4D
7. P4D AS5CR 16. C6D+ RIA

8. A5CD PxP 17. A3T RI1C

9. PxP A2D 18. T1C C3-4A

Refiriéndose a esta jugada comentd Stei
nitz que lo mejor era 18...ClAD; Chigo
rin contestb que hubiera ganado de la si
guiente forma: 19.P5T, CxC; 20.PxC! ,

AXxPT; 21.C5R, D1D; 22.D5TR, P3AR; 23.

TxP!, PxC; 24.PxP, ganando.

19. CxPA!! RxC

20. P6R+! RxP 26. CXT AXP
21. C5R DI1A 27.T3C! D2D
22. TIR R3A 28. T3AR TxC
23.D5TR P3CR 29. P4C TICR
24. AxC+ RxA 30. D6T+ T3C
25. CxPC+ R3A Rinden

31. TxC+

No seria justo terminar con estas bre
ves biografias de los maestros del roman
ticismo sin citar al malogrado RODOLFO
CHAROUSEK.

Naci6é en Alemania en 1.873. Tomd co
nocimiento con el tablero durante su épg
ca de estudiante, compartiendo el aula u
niversitaria con la practica del ajedrez.
Inicia [as competiciones magistrales a los
16 afios, y al igual que Rubinstein, el aje
drez fue un hecho de trascendental impar
tancia en su vida. Como si tuviese que
pagar su inexperiencia, en el primer tor
neo que participa queda relegado al deci
moprimer puesto, pero ganando ,brillan
temente, a E.Lasker, a la sazén Campe_
6n Mundial y en la plenitud de sus fuer -
zas.

En 1.896, comparte con Chigorinel pd
mer puesto en el Torneo de Budapest.Al
afio siguiente toma parte en el Gran Tor
neo de Berlin, en el que se reunen vein-
te jugadores de la categoria de Janows -
ky, Burn, Schlechter, Alapin, Chigorin,
etc., Charousek termina vencedor. Una
fio més tarde (1.898) estando enfermo ,
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comparte en Colonia el segundo puesto,
aventajando, entre otros, a Schlechtery
Steinitz. Esta fue la (ltima actuacidn del
genial Charousek, junto con Chigorin, fi
gura cumbre del Gltimo periodo del pasa
do siglo; auténtico tipo "romaéantico"que,
para terminar de serlo, murid tubercu-
loso a los veintisiete afios, en la misma
ciudad en que jugd su Ultimo torneo, y a
la cual habia ido, paradéjicamente,a re
cuperar su salud.

Poseedor del genio de los pocos gran-
des, ha pasado a la historia del ajedrez
como una de sus memorables figuras.

Nuremberg, 1.896
Blancas: CHAROUSEK
Negras : LASKER

Gambito de rey

I". P4R P4R 13. PxP DxPC
2. P4AR PxP 14. C2R D2R
3. A4A P4D 15. P3A C4R
4. AxP DS5T+ 16. D4T CxA
5. RIA P4CR 17. DxC C3A
6. C3AR D4T 18. AxP C2D
7.P4TR  A2C 19. D4T P3TD
8.C3A P3AD 20. D5T ClA
9. A4A AS5C 21.C3C C3R
10. P4D C2D 22.C5A D1A
11. R2A AxC 23. A3C T2D
12. PxA 0-0-0 24.CxA DxC

25.D5SR!  DxD SHERRSR C5A
26. AxD P3A B2 ST G
27. AxP T1A 33. PAAD C3R
28. T6T C5A 34. R3R Cl1A
29. R3R CHE: 35.°'B5D T2D
30. R2D T2-2A  36. P6R! Rinden

Blancas: CHIGORIN
Negras : CHOROUSEK
Apertura italiana

1.P4R P4R

2.C3AR C3AD 6. PSR P4D!
3. A4A A4A USEXE PxA
4.0-0 C3A 8. TIR+ A3K
5. P4D PxP 9.C5CR D4D

Esta jugada ideada por Staunton, 1.860,
parece que es la Unica para salvar al ne
gro de una rapida inferioridad.

10. C3AD! D4A 14. TxP+ R2D
11. CD-4R A3C 15. C5T TR-1R
129E€3E D3C 16. C4A D2A
13. CxA PxC 17. D3A TD-1D

Parece que la salida por 1AD es la solu-
cién para el problema negro, pero el pe
6n blanco de 6A le hara perder un valio-
so tiempo que Chigorin aprovechara al
maximo.

18. A2D PxP 195 TD=1IR ‘TxT

A primera vista una jugada natural y 16
gica, si embargo, tal vez fuese mejor
19...C4R. ]

200 CxE

TIR

2NN ESE

La accién de la dama y el caballo rema -
taran brillantemente el juego.

A5 5a0 TxT+ 24. A2D D7R
22. AxT D2R 25. DxPA+ C2R
23. D5A+ RID 26. P4TR! P6D
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Si el negro toma el alfil sequiria 27.C7A+
y C5R.

27.C7A+ RIA
28.D8T+ R2D 30.C5C+ R4A
29.D8D+ R3R 31. D8AR+ Rinden

Si 3l...R4R; 32.DxC+, seguido del cam-
bio de damas. Si 31...R3C; mate en dos.
Y, por ultimo, si 31...R5C; 32.D4A+,
R4T; 33.C7A, R3C; 34.C5R+, y mate en
tres.

Budapest, 1.896
Blancas: CHAROUSEK
Negras : CHIGORIN

Gambito de rey

P4R
PxP

1.P4R

2. P4AR 3. A4A C3AD

Esta forma de jugar se atribuye al amigo
de Morphy, Carlos Amedee Maurian. Ac
tualmente esté considerada como inferior
para el negro.

C3AR
P4D

4. P4D

Sle ROR! 6. A3C A5CR

Mejor es la continuacién 6...C5R; aun-

que las blancas pueden responder 7.C3AR
P4CR; 8.P4TR, P5C; 9.AxPA!, PxC; 10.
PxP, C3A; 11.PxC, DxP; 12.D2R+, conpo
sicidén preferible.

9.D3AD C3T
10.0-0 ATR?

7.D3D
8. C3TR

CA4TR
Cs5C

Era mejor 10...P4CR; quitadndole fuerza
a la T.R. blanca.

11. A4TD+ P3A

12. AxP+! PxA 13. DxP+ R2R

El sacrificio del alfil esta suficientemen_
te compensado por la mala posicién del
rey negro.

14. CxP CxE 15. AxC! P3TR

Si 15...AxT; seqguiria 16.A5C+, con to-

tal desequilibrio de las piezas negras.
16. C3AD! ASA

La torre contintia intocable.

17. P6R!! TI1AD

Si el negro juega 17...P3A; se ganadela
siguiente forma: 18.D7C+,C2A; 19.AxC,
D1A; 20.CxP+, AxC; 21.DxA, DxA; 22.
DxT, etc.

PxP

18. A7A!!

Para evitar el mate las negras han de
entregar su dama.Si 18...DxA;19.CxP+,
AxC; 20.TxP+, RID; 21.DxA+, ganando.

19. AXD+ TxA 209D7.C Rl V)

Las negras debieron abandonar en la ju
gada diecisiete y hubiesen evitado esta
penosa agonia.

21 TSRS,
22.DxT+ A2R 24. P3CD RIA
23. TIR TIR 25. PxA Rinden

Dos finas partidas de dos auténticos ge-
nios.
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FINRALES ARTISTICAS

Seleccionados por
Luis Eceizabarrena Gaba

ZINOVY MARKOVICH BIRNOV

Nacidé en 1911. Compuso unos 150 estudios. Maestro de Deportes en laU.R.S.S.

Falleci en 1967 (en el mismo afio y con la misma edad que sucolega y compatrio -
ta Badai).

"64" 1935 1950

Juegan blancas y ganan Juegan blancas y ganan

1. A4R, P4A!; 2, AxP, C5T; 3. A4A+, 1. T8C+, R2T; 2. PxP, RxP; 3. TIC,
R6A; 4. AxP, A3C; 5.A3C,C7C (C3C?; P8R=C+; 4. R2C, P8T=D+; 5. RxD,C7A+;
6. ASA, C1A; 7. A6D) ; 6. A3A, C6R; 6. R2C, CxP; 7. A2C+, RIC; 8. R3A,
7. R5C!, ASD (C5A?; 8.A2R);8.A1R+, C3T; 9. T1C+, R2T; 10. T7C mate.
R6D; 9. C4C mate.

"Sovetski S. Etiud"
1955

Tablas Tablas

1. T8T, RxP; 2. T7T+!, R1C; 3. T8T+!, 1. A1AD, TIC; 2. A6TD, T1T; 3. A3T+,
R2A; 4. T7T+!, R1R; 5. TxA!, TxC; 6.  C5C; 4. AXC+, RxA; 5. A7C!, TIC}; 6.
R3C, C8A+; 7.R2A,T8A (C7R; 8.T6R+);  A6A!!, TxC; 7. R7D, TIC; 8. R7A.

8. R3A!, T5A; (C6R & C4R; 9. T6R+);

9. R2A, T8A; 10. R3A.
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AJEDREZ RAZONADO

ESTUD

EMOS TAMB

Por V., Inglada

£

LAS MANIOBRAS

En casi todas las revistas ajedrecisti
cas y en bastantes periédicos se encuen
tran secciones consagradas espedalmen
te a las combinaciones. En ellas se van
presentando abundantes ejemplos de é§
tas y el lector puede asi adiestrarse en
este tran atrayente mundo de las combi
naciones, cuyo interés reconocemos y
no pretendemos ahora, por tanto,mencs
preciar. Pero, en cambio, apenas mere
cen atencidn las maniobras, y su estu-
dio resulta,por ello, mas dificil para
quien desea progresar en el juego.El mo
tivo o la explicacién de esta tan desme-
surada preferencia por las combinacio-
nes creemos que se hallan en la admira
cién, en la satisfaccién, que los inespe
rados sacrificios de material producen
siempre en el espectador o en quien re
produce la partida, nacidos de la sorpre
sa y de la intima adhesién que inevitable
mente se da al espiritu aventurero - ro
mantico, que no se arredra ante el ries
go que aquellas entregas entrafian. Mas
el hecho de que las maniobras carezcan
de tales sacrificios, no justifica en mo-
do alguno la escasa atencidén que se les
dedica pues, aparte de presentar en oa
siones detalles y matices realmente ar-
tisticos y de gran belleza, su importan-
cia e interés son indiscutibles. Bastaria
para convencerse de ello notar que (ain

en mayor proporcién que las combinacio
nes) constituyen un medio muy eficazde
la Tactica y de ahi que el conocimiento
cabal y el dominio de las maniobras se
an requisitos indispensables para alcan
zar la maestria anhelada.
Comenzaremos por una muy necesaria
aclaracién sobre la diferencia que exis
te entre maniobra y combinacién. La ma
niobra, o, si se prefiere puntualizar, la
maniobra genuina o propiamente dicha ,
no debe contener ningin sacrificiode ma
terial, real y de entidad. Admitimos,
pues, en ellas la posibilidad de entregas,
siempre que éstas sean de recuperaciin
inmediata u obvia o tengan escasaimpor
tancia, tal como la de un simple pedn o
la de la calidad en los casos en que la
pieza menor adversaria resulte fuerteo
valiosa. Y no nos parece suficiente para
hablar de combinaciénes el que un juga
dor, por ejemplo, ceda una de sus pie-
zas, incluso la dama, si al hacerloesta
amenazando un mate inmediato, o bien
entrega una pieza para forzar la corona
cién con éxito de un pedén en séptima.Ruie
de ser que el lector piense que la forma
que hemos elegido para distinguir y se-
parar las maniobras de las combinacio-
nes adolece de imprecisién, pero esto
mismo sucede con casi todos los concep
tos y definiciones del ajedrez.Verbigra
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cia: ¢ quien puede marcar la fronteraen
tre las posiciones cerradas y abiertas o
ain entre las cerradas y las semicerra
das ? o ¢ existe algln criterio exacto pa
ra delimitar el medio juego del final ? .
Y sin embargo y pese a su falta de pre-
cisidn,la clasificaciénde las posiciones
que hemos mencionado o la divisién de
la partida en sus tres etapas o periodos
resultan muy utiles y son universalmen
te admitidas. -

Como a las combinaciones, hemos de
exigirles a las maniobras el caracter de
forzadas. Queremos asi expresar que el
bando que se defiende contra la manio -
bra no debe tener apenas libertad de e
leccibén en las jugadas o, en términos
mas concretos, que no han de existirva
riantes o reducirse éstas al mfnimo.Clg
ro es que en el primer caso tendremos
una maniobra total o absolutamente for-
zada y en el segundo, que es muchomas
frecuente, sera relativamente forzada .
Y no hace falta recalcar nuevamente la
escasa precisién que en este punto debe
mos aceptar también pues ya se entien-
de que resultaria intil pretender, por
ejemplo, fijar el nimero méaximo de va
riantes y el de jugadas que comprende
cada una de ellas para merecer ese ca-
racter de forzadas que les queremosim
poner.

Igualmente que en las combinaciones,
cabe distinguir en las maniobras estos
tres elementos caracteristicos: TEMA ,
MOTIVO e IDEA. El primero es el obje-
tivo o fin, definido y concreto, persegui
do con la maniobra y que se estima util
y ventajoso. El motivo o razén de ser de
la maniobra lo constituye el defecto ode
bilidad de la posicidén del adversario que
la hace posible; en algunos casos se sue
le denominar detalle tactico de la posi
cién. La idea comprende los medios qug
emplea el bando activo para la ejecucién.
Atendiendo a su tema, encontraremos
maniobras de mate, de ganancia de ma
terial, de ventaja posicional, de ganan:
cia o pérdida de tiempo (zugzwang) , de
liquidacién a un final ganado, dé tablas
por ahogo o jaque perpetuo, etc. Por su

motivo distinguiremos las basadasenla
existencia de piezas sobrecargadas oin
suficientemente defendidas, en el retra
so en el desarrollo, etc. Y en relacién
con la idea, tenemos ejemplos de clava
da, desclavada, bloqueo u obstruccién
del rey, apertura o despeje de linea, in
tercepcién o interferencia de linea, des
viacién de pieza, evacuacidn de casilla,
ataque doble, etc. Es conveniente adver
tir que en una maniobra pueden presen-
tarse varias de estas ideas asociadas o,
lo que es extraordinariamente raro,una
misma idea reiterada y en ese caso el
conjunto de ellas constituird la ida (to-
tal) de aquella.

Para la mejor comprensién de lo has
ta ahora expuesto y para reducir lafor-
zada aridez de estos temas tedricos,he
mos escogido algunos ejemplos senci
llos, cuyo examen versara, principal -
mente, sobre los puntos tratados.

Comencemos por la posicién que pre
senta el siguiente diagrama:

_ / § ﬁ i
% % i

/ / é 7
%%5

ﬁ ?’

Corresponde esta posicién a la parti_
da WESTERINEN - RAZUVAJEV (Vilna ,
1.969). Despues de :

llafobl CS5A-7D! 2. PxP

En la partida real se jugé 2.P3C y las
negras ganaron rapidamente con 2....
CxAj; 3.DxC3D, D7A+; 4.RIT, C8Ajetc.
En la linea que estamos siguiendo, 1la
altima jugada de las blancas impide la
maniobra que se dio en la partida, pero
no por ello el juego del primer bando es

=yB=



ta salvado; existe otra maniobra forza-
da y de efectos decisivos.

C8A+
CxPT+!

e arera
SEIRIE

4.RIT
5.CxD

D8C+!
C7A++

Notemos que las jugadas del blanco
son practicamente forzadas (1a“varian-
te 4,RxC?, en vez de 4.RIT concluye con
el mate elemental 4...D7A++. Podemos
apreciar también que en este eventual re
mate de la partida las negras no arries_
gan absolutamente nada, ya que incluso
en la tercera jugada, momentoenque se
encuentran con el caballo de 6T amena-
zado, aparte del mate en dos con quefi
naliza, existe otra sencilla continuacion
ganadora (4...C7A+; 5.RIC, C8D+; 6.
RIT, CxD; etc.) y, por tanto, hemos de
considerarlo como una maniobra de ma_
te, casi totalmente forzada (sblo tiene
una variante de poquisima importancia
y en la cual el mate aiin se produce an
tes) y apenas més compleja que la cono
cidisima por el mate de Lucena o de la
coz. Diferencidndose de ésta solamente
en que falta el pedn de 2TR y por eso el
escape del rey a esa casilla estd impe-
dido por el segundo caballo de 8A.El mo
tivo de la maniobra es la grave insegu-
ridad del rey, causada primordialmen-
te por la debilidad de la diagonal 1CR -
7TD, y por no gozar el monarca de otra
pieza protectora que un caballo, clara-
mente insuficiente frente a la accién de
la dama y los dos caballos enemigos, Y
en cuanto a su idea, vemos que en esta
maniobra se emplean el jaque doble (de
D y C), y el bloqueo del rey por su ca-
ballo, logrado mediante el sacrificiode
la dama.

El ejemplo que sigue estd tomado de
la partida DAMJANOVIC - LUTIKOV (&
rajevo, 1.969).

(ver diagrama)
En este momento Damjanovic continud,
erréneamente con 1.D6R?, permitiendo
la réplica liberadora 1...D2R; y tuvo
que conformarse con el empate. Y,sin
embargo, existia esta bella maniobra
ganadora:

.

T

1. D3C+ RIT

2. D5R+ RIC 5. D8D+ DIC
3. D5C+ RIT 6. D6A+ D2C
4, TxT DxT 7. DxD++

En ella apreciamos dos detalles inte
resantes: la carencia total de sacrifi-
cios y que, salvo el cambio de torres
intermedio, la Unica pieza que juega y
protagoniza, por tanto, la operacién es
la dama. También se observa su carac
ter de casi absolutamente forzada,pues
las Unicas variantes posibles consisten
en entregar torre o dama,cubriendo en
2CR los jaques de la dama adversaria.
Resulta muy notable e instructivo el ro
deo o zigzag que efectiia la dama para
conseguir el acceso a la altima fila en
el momento justo en que el rey negro
se halla en 1T y no en 1C al objeto de que,
al cubrir en 1C el jaque en la fila,lada
ma negra produzca el bloqueo del rey
ante el jaque siguiente en la larga dia-
gonal. Obsérvese ademés el importan
te papel del peén blanco de 6T, privan
do primero de la casilla 2C al rey y
después apoyando a la dama en el ma-
te. Y diremos, finalmente, que se tra
ta de una maniobra de mate, motivada
por la muy mala situacién del rey, ca
si inmovilizado y sin protecciénde sus
peones, y con la que se fuerza el blo-
queo del rey mediante sucesivos jagues
de dama para hacer posible el mate fi

e (continuard)
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PROBLEMAS

(JUGADORES - COMPOSITORES)

A. NIMZOWITSCH CARL SCHLECHTER

MATE EN TRES MATE EN TRES

H. WAGNER P. KERES

MATE EN CINCO MATE EN DOS

A. ALEKHINE ADOLFO ANDERSSEN

MATE EN TRES MATE EN CUATRO
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