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COMENTARIOS
A UN PLAN
DE PROMOCION

Hace dos anos nuestra Federacién Provincial, con
el patrocinio de 1a CajaInsularde Ahorros, encargd
a un jugador la redaccién y publicacién de una
"Cartillade Ajedrez",que se repartid gratuitamente
entre mds de mil escolares y monitores.

Nos congratula que la Delegacién Nacional de
Educacién Fisica y Deportes acabe de propiciar a
escala nacional la misma iniciativa, con la edicién
de cienmil ejemplares de otra "Cartillade Ajedrez"
redactada por el Maestro Internacional Romén
Tordn Albero. Primer paso de una amplia campana
de promocidn del ajedrez en Espana, que proyecta
pasar de la esfera escolar hasta la universitaria,
fomentando el ejercicio del juego en los circulos
laborales, tanto urbanos como rurales, y ofreciendo
al "tiempo libre" posibilidades educativas Yy
creadoras.

Socioldégicamente, el juego es unade las actividades
més serias del hombre. Por sus impulsos ltidicos
se puede juzgar histéricamente la salud de un
pueblo.

El ambicioso Plan de desarrollo ajedrecistico que
se inicia,promete frutos incalculables, porque con
él se ha dado un giro al habitual procedimientode
propagacidn deportiva, basado mds en la publicidad
y espectaculares instalaciones que en el propio
ejercicio. Aestaviejamanerade hacer se debe que
un deporte como el futbol, nacido como ejercicio
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recreativo entre obreros, oficinistas y
seflores ingleses (recordemos los parti-
dos de futbol sabadefios de nuestra
colonia britdnica en Canarias), haya
pasado a ser un deporte de masas mera-
mente alentadoras que jamds lo practican.
El ajedrez serd pronto un deporte de
masas practicantes, donde el cldsico
"mirén" o espectador ajedrecistico ha
sido siempre un elemento secundario y
dispuesto a lanzar al tablero ajeno su

peyorativa, sélo paradestacar el cardc-
ter activoy participante de nuestro juego.
Por el contrario, creemos que el futbol
"practicante™ complementado con el
ajedrez, conformaria "de pies a cabeza",
plena e integramente, la personalidad
deportiva con que la moderna sociologia
intenta hacer del ocio un estado tan
fecundo y creador como el del trabajo.

A continuacién reproducimos el prdlo-
go de D. Juan Gich Bech de Careda a

actividad reprimida. Hemos aludido a
otras disciplinas deportivas sin intencién

la reciéneditada Cartilla de Ajedrez.

El caracter formativo que tiene el ajedrez ha sido reconocido
en todos los niveles. Frente al tablero, se aprende sin esfuerzo,
simplemente jugando, un método légico de razonar. Esta espe-
cialidad deportiva, apasionante competicion, es altamente educa-
tiva, porque ejercita el control de si mismo, cultiva la reflexion,
habitaa al anélisis y despierta la l6gica progresiva en el indivi-
duo, dandole penetracion intelectual, a la vez que fomenta la
resistencia de la voluntad.

Cuando el ocio, la ocupacion del tiempo libre, preocupa a los
socidlogos de todos los paises, el deporte, y, dentro de él, el
ajedrez, nos ofrece una fuente inagotable de fecunda creacién
intelectual y sana actividad, de excelente aplicacién en el tiempo
libre, atil para todas las edades.

Esta Cartilla, en la que se recogen los principios basicos del
Jjuego, serd difundida, en una primera etapa, entre los escolares
esparnioles. Con ella, la Delegacion Nacional de Educacion Fisica
y Deportes pretende dar un decidido impulso a esta modalidad
deportiva entre la juventud, auténtico pilar en todo plan de
expansion. Esta Delegacion Nacional cuenta, para el mayor éxito
de esta Camparnia, con la decisiva ayuda del Ministerio de Edu-
cacién y Ciencia, asi como con las Delegaciones Nacionales de
la Juventud y Seccién Femenina y la Federacion Espariola de
Ajedrez.

En la "Cartilla de Ajedrez", de Romén Tordn, aparecenlos temas mds importantes con
vistas a un aprendizaje 18gico. Desde el movimiento de las piezas a conceptos estraté-
gicos, pasando por otros importantes capitulos, se combinan en 63 pdginas, sin que
aparezca el menor atisbo de dificultad. El autor de la obra ha comentado: "mi tnico
mérito, si lo tiene, es la paciencia que tuve en buscar la forma de redactarla: que
fuera sencilla y comprensible para todos".

Terminamos este comentario presentando una de las lecciones de esta cartilla.
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CONCEPTOS DE DESARRO-
LLO, CENTRO Y TIEMPO

Muchos son los que han com-
parado una partida de ajedrez
con una batalla y, realmente,
existen numerosos puntos de
contacto: asi, tenemos dos ejérci-
tos —las piezas de ambos ban-
dos—, un campo de combate —el
tablero— y hasta dos Estados
Mayores, que coordinan los movi-
mientos de sus respectivas fuer-
zas, que son los dos contendien-
tes. Ademas, el ajedrez tiene su
estrategia y su tactica, porque,
como en toda batalla, sabemos
que ambos ejércitos deben distri-
buir sus efectivos de una manera
armonica, tanto para el ataque
como para la defensa, de forma
que cooperen todas las fuerzas
en un objetivo comdan.

En ajedrez, esto se inicia en las
primeras jugadas —llamadas
APERTURA— con el desarrollo de
las piezas. Asi podemos decir que
el concepto DESARROLLO es,
simplemente, la entrada en ac-
cion de las piezas, que, como
es facil comprobar, en su posi-
cion inicial no tienen ninguna ac-
tividad y solamente el Caballo,
por su peculiar movimiento —el
Caballo «saltan—, puede ser juga-
do.

Una vez conocido este concep-
to, debemos pasar al del CEN-
TRO, que asi se denomina al
conjunto de las cuatro casillas
e4, e5, d4 y d5, segin la nota-
cion algebraica. Su gran impor-
tancia se comprueba facilmente,
debido a que, situadas en estas
casillas, en el CENTRO, las piezas
alcanzan su mayor potencia.
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(Comp “rese el nimero de casillas
que domina desde este conjunto
cualquiera de las piezas y se vera
que, desde él, tienen mas grande
campo de accion.) Y podemos
observar. también, que desde el
CENTRO las piezas pueden tras-
ladarse con mayor rapidez a cual-
quier sector del tablero, por lo
que deducimos que debemos es-
forzanos por dominar y, a ser po-
sible, ocupar las casillas citadas.

Volvamos ahora, sentada esta
base previa, sobre los principios
del DESARROLLO, segin los es-
tablecié el que fue campeédn
mundial, doctor Enmanuel Lasker:

1.° ABRIR EL JUEGO CON EL
PEON DE REY O EL DE DAMA

Es conveniente abrir el juego
con los peones centrales. Ellos
dejan paso libre a mdés piezas
que cualquiera de los otros. Ju-
gando el PR, en el primer movi-
miento, por la casilla que deja
libre su avance pueden entrar en
accion la dama, un alfil y un ca-
ballo (el rey no es interesante,
SINO MUY PELIGROSO, ponerlo
en juego en el comienzo, salvo
para realizar el enroque). lgual
ocurre si comenzamos el juego
con el avance del PD.

2.° HACER, SI ES POSIBLE,
UNA BUENA JUGADA DE DE-
SARROLLO QUE AMENACE AL-
GO

Después de las jugadas
1. P4R, P4R, el desarrollo
2. C3AR es una buena jugada.
No sélo moviliza una pieza, sino
que, también, amenaza un pedn
enemigo. Esta misma razén justi-
fica la bondad de la réplica
2. .., C3AD, de las negras, que
desarrolla una pieza, protegiendo
el pedén atacado.

3.° DESARROLLAR LOS CABA-
LLOS ANTES QUE LOS ALFILES



Una vez jugado 1. P4R, ve-
mos que el alfil, desde su casilla
de origen, ya domina una buena
diagonal; es decir, actia sin ha-
ber sido desarrollado. Sin embar-
go, el cabalio, desde su casilla
inicial, s6lo domina casillas que
controlan otras piezas y peones.
Entonces, para que tenga alguna
actividad el caballo, es necesario
desarrollarlo, lo que justifica esta
regla.

4° ELEGIR LA CASILLA MAS
CONVENIENTE PARA UNA PIE-
ZA Y LLEVARLA ALLI EN UNA
SOLA JUGADA

De esto debemos deducir que
no es conveniente jugar dos o
mas veces la misma pieza en las
primeras jugadas.

5.° HACER SOLAMENTE UNO
O DOS MOVIMIENTOS DE
PEON EN LA APERTURA

Esto sirve para resaltar la im-
portancia del desarrollo de todas
las piezas, ya que otras movidas
de pedén no facilitan ningln nue-
vo desarrollo.

6.° NO MOVILIZAR LA DAMA
PREMATURAMENTE

Siendo la pieza mas valiosa, no
debe exponerse a ser atacada por
una pieza de inferior valia, que la
obligaria a retroceder, y facilitar
el desarrollo del adversario, al
amenazarla.

7.° ENROCAR TAN PRONTO
COMO SEA POSIBLE

Ya conocemos las ventajas del
enroque: se resguarda al rey y se
moviliza rdpidamente una torre.

8.° HACER JUGADAS PARA
DOMINAR EL CENTRO

En nuestros comentarios ante-

-110-

riores ya destacamos la
tancia del Centro.

impor-

9.° PROCURAR MANTENER
UN PEON EN EL CENTRO, POR
LO MENOS

Un pedén en el Centro domina
casillas vitales e impide la colo-
cacién, en ellas, de piezas enemi-
gas.

EL TIEMPO: GANANCIA Y
PERDIDAS DE TIEMPO

Se llama tiempo, en ajedrez, a
cada jugada de desarrollo. El
TIEMPO es un factor de gran im-
portancia para valorizar las posi-
ciones, ya que, casi como regla
general, puede decirse que el ju-
gador que tiene mas piezas desa-
rrolladas estd mejor situado.

Existen tres casos tipicos de
pérdidas y ganancias de tiempos:

Diagrama nam. 50
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En la posicion del diagra-
ma nam. 50, si las Blancas reali-
zan la jugada 1. CbC? y las Ne-
gras responden con 1. .., C3T/,
este bando habrd ganado un
TIEMPO.

La explicacion es sencilla: ve-
mos que la jugada de las blancas
no ha sido de desarrollo, toda



vez que el caballo ya estaba en
juego. Sin embargo, el bando ne-
gro ha desarrollado una pieza a
la vez que ha defendido la ame-
naza. Luego podemos decir,
como regla general, que: CUAN-
DO UN JUGADOR SE DEFIENDE
DE UNA JUGADA DE ATAQUE
SIN DESARROLLO, CON UNA
JUGADA DE DESARROLLO, HA
GANADO UN TIEMPO.

Diagrama nim. 51

iﬂlrg._ﬂf@.ﬁ.#!
2222 |2]2)2

P S

e 212

218 28 2|8
HD8 VWid D0

Otro caso se presenta CUAN-
DO SE COLOCA UNA PIEZA EN
UNA CASILLA DONDE PUEDE
SER ATACADA CON UNA JU-
GADA DE DESARROLLO. En el
diagrama nim. 51, si las Negras
jugaran ahora 1. , A4A, las
Blancas replicarian con 2. P4D
y ganarian un TIEMPO, pues el
alfil, atacado por el peén, deberia
retirarse. Sin embargo, hay que
tener presente que 2. P4D es,
efectivamente, una buena jugada
de DESARROLLO, pues se trata
de un pedén central el que se
avanza. En cambio, no tendria
ninguna importancia si el pedn
que se movilizara no ayudara al
posterior desarrollo de las piezas.
Por ejemplo, si en el mismo dia-
grama niam. 51, las Blancas tu-
vieran su AR en 5CD, las Negras
NO GANARIAN UN TIEMPO con
el avance P3TD, ya que tal juga-
da no ayuda a su desarrollo.
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Un tercer caso de ganancia y
pérdida de tiempo se produce
CUANDO SE REALIZA UN CAM-
BIO DE PEON O PIEZA Y EL
ADVERSARIO RECUPERA EL
MATERIAL CON UNA JUGADA

DE DESARROLLO. Si en el dia-
grama nam. 52 las Negras juga-
ran 1. ..., PxP, perderian un
TIEMPO, al responder las Blancas
con 2. AxP, jugada que desarro-
llaria una pieza.

Diagrama nam. 52
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Veamos una pariida que ilustra
los temas estudiados en este ca-
pitulo. Fue jugada en una exhibi-
cion de simultaneas y el conduc-
tor de las piezas negras, un afi-
cionado de poca fuerza, cometid
errores que resultardn muy ins-
tructivos:
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1. P4D, C3AR
2. P4AD, ..

Las dos jugadas anteriores han
sido correctas, seglin las reglas
del DESARROLLO, que, natural-
mente, son generales y utiles so-
lamente para jugadores que se
inician en el ajedrez. El movi-
miento del PAD no desarrolla
ninguna pieza, pero ejerce un im-
portante control sobre el CEN-
TRO, lo cual la justifica plena-
mente.

2. .. P4D



Una jugada mala. LOS PEO-
NES EN EL CENTRO DEBEN ES-
TAR PROTEGIDOS POR PEONES
Y NO POR PIEZAS. Era mejor
P3R o P3A y después realizar
este avance, con lo cual manten-
drian las negras un peén en el
CENTRO, segin recomienda la
regla 9.2

3. PxP!, CxP

Si ahora hubiesen jugado las
negras 3. ... DxP, las blancas
ganarian un TIEMPO con
4. C3AD, al atacar la dama ene-
miga, que tendria que retirarse.
Un excelente ejemplo de la regla
6.2 y del segundo caso de ganan-
cia de tiempo.

4. C3AR, A2D?

Otra mala jugada, ya que, PIE-
ZA MAL SITUADA NO ESTA DE-
SARROLLADA. El alfil, en esta
casilla, lo Unico que hace es difi-
cultar el desarrollo de las piezas
negras.

5. P4R, ...

Ahora tenemos otro caso de
desarrollo activo y ganancia de
TIEMPO, al hacer una jugada dutil,
atacando una pieza enemiga.

5. .. C3C
6. C3A, P3R
7. A3D, C3A

8. A4AR, P3A?

Era preferible desarrollar el AR,
preparando el enroque.

9. 0-0, ..

Hagamos ahora un anélisis ge-
neral de la posicion. Las blancas
han terminado su desarrollo de
piezas y sus fuerzas ejercen un
completo control del CENTRO,
EN EL QUE TIENEN UNA SUPE-
RIORIDAD DE PEONES, ademas.
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9. .., P4CR??

Un error tipico del jugador
principiante, que trata de hostigar
las piezas enemigas, sin preocu-
parse del desarrollo total, que
debe preceder a todo ataque.
Ahora, como las blancas tienen
mayor nimero de piezas en jue-
go, no sélo rechazaran la intem-
pestiva agresion, sino que casti-
garan la violacién de los princi-
pios enunciados, aprovechandose
de la mala situacion del rey ne-
gro,” ain en el Centro.

10. CxP!, ..

Un CAMBIO DESIGUAL, pero
que abre paso a una combina-
cion.

10. ..., PxC

11. D5T+, R2R
12. AxP+, R3D
13. C5C mate.

VALOREMOS LAS
POSICIONES

Volvamos ahora a la posicién
de la partida anterior, después de
la jugada 9 de las blancas, que
queda reflejada en el diagra-
ma nam. 53. Si al comienzo de
este capitulo hemos serfalado
que el Tiempo nos servia para
valorar las posiciones, pues el
bando que tiene mejor desarrolla-
das sus piezas es el que esta
mejor dispuesto para iniciar cual-
quier tipo de accién, hagamos un
estudio practico.

(ver diagrama)

Para establecer una valoraciéon
debemos contar las jugadas de
desarrollo de ambos bandos y te-
nemos que las Blancas tienen
siete: han movilizado sus dos Ca-
ballos, sus dos Alfiles, tienen dos
peones en el Centro y han reali-
zado el enroque. Por su parte, las
Negras tienen cuatro tiempos so-
lamente: han movilizado sus dos



Diagrama nam. 53 saltar que el AD negro estd mal
desarrollado —en 2D no ejerce

W@g ! ninguna funcién practica— y ya
b 3
29 :

b |Imt

1 ® hemos apuntado que pieza mal
= colocada no esta desarrollada.

Consecuentemente, salta a la
vista la abrumadora ventaja que
tenian las Blancas en esta posi-
cién, lo que les permitié6 rematar
=0 rdpidamente la lucha.

DL

£ bo /D> |k

é & é, g Finalmente, diremos que esta
valoracién de las posiciones es,
g £ 'M @ hasta cierto punto, un tanto rudi-

mentaria, pero perfectamente
aceptable mientras se adelanta
en el estudio y se conozcan otro
tipo de factores mdas complejos,
como casillas débiles, etc.

Caballos, un Alfil y también pue-
de considerarse como un tiempo
—jugada de desarrollo— el avance
de su PR. Ademés, debemos re-

AJEDREZ NACIONAL

JOSE MARIA LABIN, POR TERCERA VEZ CAMPEON DE ESPANA DE LA O.N.C E.

Por R. Lamarca

Del 31 de enero al 8 de febrero se disputé en Madrid el III Campeonato de Es-
pafia de Invidentes.

Llegaron a esta final por haber pasado unas eliminatorias previas celebradas
por ajedrez postal los jugadores que damos en el cuadro de clasificaciéon, excepto
Delfin Burdio. Precisamente este jugador era el favorito en el prondsticoy también
en la mente de sus compafieros, pero sin descartar a Labin y Fiter, ya que el pri-
mero gand los torneos anteriores y Fiter es jugador Preferente de Catalufia.

Como esta competicién seleccionaba a cuatro jugadores pararepresentar aEs-
pafia en los préximos Campeonatos Mundiales de Invidentes a celebrar enPula (Yu-
goslavia) del 6 al 18 de abril de 1.972, las partidas se hacian siempre pensando en
esta competicién, salvo en los casos de Labin y Burdio, ya que el primero tuvo que
luchar a tope para compensar sus dos ceros casi seguidos -Fiter le gand bien, pero
incomprensiblemente perdié con Hierro una partida completamente ganada-y al se-
gundo le fallaron los nervios al saberse favorito y no pudo cristalizar sus pequefias
ventajas.

Muy buen torneo de Fiter, jugador soélido y regular que termind imbatido.

Sabanés ha mejorado con relacién a torneos anteriores.

Hierro ha tenido suerte en sus partidas con Ros y Labin -también con el prime-
ro debid perder- pero es jugador combinativo y que se desenvuelve bienenposicio-
nes complicadas.
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De los representantes de Madrid, en un tono bajo Vargas y un poco mejor Uge-
na.

Muy deportivo Escaler y al final también Ros que supo desterrar su idea de a-
bandonar juegos. Esperamos que esto le sirva para que sepa que también se puede
ganar y empatar a jugadores que considera superiores.

Labin, aparte del mérito de haber ganado, hay que alabarle su espiri'tu de lucha
y que nunca se rinde. Juega alegre y esta alegria le cost6 su cero conHierrocomo

antes explicamos.

CUADRO DE CLASIFICACION

CLAS. JUGADORES 1 2 3 4 5 6 7 8 9 PTOS.
19 LABIN (S. Sebasti4n) X o0 1 o0 1 1 1 1 1 6
20 FITER (Barcelona) 1 X 12172 1/ /2 14 1 1 5 1/2
32 SABANES (Ciudadela) 0 1/2 X 1 172 1 1 172 1 5 1/2
40 HIERRO (Murcia) 1 12 0 X 1/2 1/2 1 1 1 5 1/2
50 BURDIO (Murcia) 0 1/2 1/21/2 X 1 1 1 1 5 1/2
69 UGENA (Madrid) 0 1,2 0 1/2 0 X 12 1 1 3 1/2
72 VARGAS (Madrid) 0o 1/2 0 0 0 1/2 X 172 1 2 1/2
82 ROS (Barcelona) 0 0o 1/2 0 0 0 1/2 X 0 1
92 ESCALER (Barcelona) 0 0 0 0 0 0 0 1 X 1
Blancas : Burdio 14. P3TD, D3C 30. T3T, A3D
Negras : Ugena 15. T1R, P4TD 31. T1-1TR, R2R
16. P4R, PxP 32. T6T, P5C
1. P4D, P4D 17. CxP, CxC 33. PTxP, PxP
2. C3AR, C3AR 18. AxC, AxXA 34. D2R, PxP
3. P3AD, P3R 19. TxA, C3A 35. PxP, T4C
4. A5C, A2R 20. T1R, TD-1A 36. CxPAD, AxA
5. P3R, CD-2D 21. C5R, TR-1D 37. RxA, T6C
6. CD-2D, 0-O 22. D3A, T4D 38. P3A, TxP
7. A3D, P3TR 23. A4T, D2A 39. C6C, T1-3A
8. AAT, P4AD 24. P4CR, P4C 40. TxC, RxT
9. T1AD, P3CD 25. A3C, D1D 41. C5D+, R3C
10. 0-0, A2C 26. P4ATR, D1A 42. C7R+, R3A
11. P3TR, TIR 27. PxP, PxP 43. CxT, TxC
12. A3C, P5A 28. R2C, D2C 44. D5R+, R3C
13. A2A, P4CD 29. T1TR, R1A 45. D4R+, Rinde

i Forme su libro de "Ajedrez Canario"!

Dos veces por afio publicaremos un indice registrando los
jugadores, apertura y nimero de pagina de cada partida.
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CATALUNA

Se estad jugando el Campeonato de
Cataluia -Semifinal del Campeonato
de Espafa, con el gran interés que,
légicamente,despierta esta importante
prueba.

El campeén y los tres siguientes cla-
sificados tendran derecho a participar
en el Campeonato Nacional, (Final).
En caso de renunciar alguno de Ilos
clasificados, la plaza seré cubierta
por el siguiente jugador, -segin la
tabla de clasificacién-, pero dichas
sustituciones s6lo alcanzaréan hasta Ios
clasificados para la semifinal 72[73,
que hubiesen intervenido en el cam-
peonato 71[72.

Los campeones de Gerona, Lérida y
Tarragona, tendran también acceso a
la Final del Campeonato Nacional,
siempre que en sus correspondientes
campeonatos provinciales tome parte
un minimo de ocho jugadores,

También se ha iniciado el XX Cam-
peonato Femenino de Catalufia, en el
queintervienen las siguientes jugado-
ras, segiinel ordende sorteo:1. Maria
Rosa Ribes (Arenys); 2. Teresa Case-
llas (Espafiol); 3. Margarita Ramén
(Espafiol); 4. Maria Angeles Ruescas
(Congreso); 5. Asuncién Casellas(Es-
pafiol); 6, Antonia de Asprer (Espafiol);
7. Antonia Casellas (Espafiol); 8.
Agustina Pastor (Barcelona); 9, Julia
Maldonado (Barceloneta); 10, Marga-
rita Valenti (Espafiol).

Las primeras clasificadas (el nimero
de las mismas no esti atin determinado
por la Federacién Espafiola) partici-
parédn en el Campeonato de Espafia
Femenino que, probablemente, se
celebrara en Pontevedra el préximo
mes de junio,

INFORMAGION LOCAL

CAMPEONATO DE PRIMERA

INDIVIDUAL

LUIS GARCIA CABALLERO SE
PROCLAMO CAMPEON

MANUEL FERNANDEZ, CON LOS
MISMOS PUNTOS, SUBCAMPEON

Correspondiente a la temporada que transcurre y a lo largo de los meses de E-
nero y Febrero se ha venido celebrando el Campeonato de Primera Categoria indi-
vidual el cual nos ha deparado un flamante y meritisimo campeén en Luis Garcia
sin olvidar ese segundo puesto obtenido por Manuel Fernandez, que ha contabiliza-

do los mismos puntos del Campeédn.

-115-




Con un total de cuarenta jugadores se inicié el Campeonato, sistema suizo, con
grandes incertidumbres pues eran varios los nombres que en principio se baraja-
ban para el primer puesto, cumpliéndose con rigor las predicciones establecidas.
No ocurriendo lo mismo, no obstante, para esos otros alicientes que encerraba
este Campeonato. Asi, jugadores que se esperaba alcanzaran la puntuacién sufi-
ciente para quedar entre los diez primeros y con ello jugar el Campeonato Provin-
cial, quedaron relegados en la clasificacién, al igual que jugadores de los que se
esperaba lograsen obtener los cinco puntos necesarios para quedar clasificados en
la categoria de "Primera A'", han debido conformarse con puntuaciones inferiores
a las de ellos esperadas.

La clasificacién de los jugadores que hanobtenido lapuntuacién que exige la ca-
tegoria de 12 A, es la siguiente:

Luis Garcia Caballero (Campebn)
Manuel Fernandez C. (Subcampeén )
- Manuel Alba Vilches

- Alejandro Ortega I.

- Antonio Plaza Martin

- Ricardo Hernandez Déniz

- Florentino Fleitas C.

- Tomas Valido Martinez

- Antonio Drashner Mechoso
- Antonio Lopez Machin
José Hernandez Pérez
12.- José A. Lifidn Moreno
13,- Manuel Ramirez Gémez
14.- Francisco Roman Paez
15.- Angel Loépez Torné

16.- Francisco Quintana Ruiz

17 .- Juan Lifidn Moreno

18.- Carlos Caritg Creus

19.- Eligio Quinteiro Gonzalez
20.- José Almazan Lucas

21.- Eduardo Galvez Barceld
22.- Angel Giménez Ruiz
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En el prdximo nimero, B. Larsen comentard la actuacidn de
Fischeren el ""Candidatos" y el match final para el titulo mundial.

=116—




Patrocinado por el Excelentisimo Ayuntamiento de Malaga y organizado por la
Federacion de esta ciudad, se ha desarrollado el XII Tornco Internacional "Costa

del Sol'".

Entre los principales atractivos de la prueba destacaba la prescncia del gran
maestro Arturo Pomar, que tan brillante actuacién tuvo en Beverwijk. Sin embar-
go, Pomar acusé el esfuerzo de su anterior compromiso, quedando relegado a un

puesto que no concuerda con su auténtica categoria.

CUADRO DE CLASIFICACION

Categoria ELO: 62, 2378

CLASF. NOMBRES 1
Hecht (R.F.A.)
Browne (Australia)
Martz (EE.UU.) 0
Bellén (Espartia) 0
Benko (EE.UU.)

Garcia (Cuba)

-

Pomar (Espatia)

Durao (Portuga?)
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Medina (Esp.)
Cordovil(Portugal)
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1
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2
1
2
0
Palacios (Esp.) 0
0
0
0
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Schaufelberger(Suiza)
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Puntos
8'5
7'5
7
6'5
65
6
55
5

4

4

3
2'5

El maestro internacional Hans-Joachim Hecht, ha cuajado la mcjor actuacion de
su corta carrera, logrando la puntuaciénde gran maestro. Desde lasprimeras ron-
das se situd en cabeza de la tabla, siendo inquietado Unicamente en la Gltima jor-
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nada, donde, de haber sido derrotado por el Campedn de Espafia, J. M. Bellén, hu-
biera perdido la opcién de gran maestro y el primer puesto, beneficiandose de ello
Belldén que en ese caso se habria alzado campedn del torneo y candidato a maestro
internacional. Una buena oportunidad que si bien no ha podido aprovechar en esta
ocasién, estamos seguros que no tardaré en repetirse con pleno éxito.

Walter Browne, comenz6 muy flojo y aunque forzé el ritmo de juego en la segun-
da parte del torneo, no pudo dar alcance al maestro aleman.

Muy bien el norteamericano Martz, con resultado final de maestro internacio-

nal, y un juego de buena factura.

Pasemos a ver las partidas mas interesantes del torneo.

Blancas : Belldn
Negras : Browne

Fianchetto de dama

1. P3CD,

Una apertura que popularizé Nimzowitch
y que ha estado apartada de la préactica
hasta que se ocupd nuevamente de ella
el gran maestro B. Larsen. También Be
116n es partidario de esta lineaque uti-
liza frecuentemente.

1. ..., P4R

Las negras disponen de diversas alter-
nativas, siendo dificil establecer cual
es la mejor.

2. A2C, C3AD 8% P3R5

Mas activo que 3. P4AD, jugada en o-
tras ocasiones.

Br .. .f CSA

4. ASC, P3D 5. C2R, P3TD?

Es mejor 5. ...A2D; para mantener u-
na buena estructura de peones.

6. AxC+, PxA
7. P3D, A2R 9. C2D, P4A
8. 0-0, 0-0 10. P4R!,

Bellon ha obtenido ventaja posicional ;
dispone de buenos puntos para situar

sus caballos y de la ruptura P4AR.
O €20 11. P4AR!, P3AR

Probablemente era mejor el cambio 11.
...PxP; 12, CxP, A3A; aunque seguiria

siendo preterible la posicidén blanca.

12. C4A, PxP
13. CxPA, C4R
14, C3R!, P3A
15. D1R, P3C

16. T1D, DIR
17. D3C, RIT
18. T2A, T1CR

Browne pretende iniciar una ofensiva
sobre el flanco de rey que no daré re-
sultado puesto que Belldon tiene perfec-
tamente dispuestas sus fuerzas en este
sector.

19. T1-1AR, P4TR?

Un suicidio. El Gnicoplan aceptable con
sistia en el desarrollo normal 19. ...
D2AR-2CR, A2D y TD-1AR.

20. C3T, R2T

21. R1T, D1D

22, AxC!,

Un cambio acertado, ya que se elimina
la pieza negra mejor situada.

24, C3A, T2C
25. C2D, D2D

22. ..., PDxA
23. C1C, A3R
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26. TxP!,

Fuerte sacrificio de calidad con el que
se inicia un fortisimo ataque.

2. ..., AXT
27. TxA, TIR

28. C3A!, A1C
29. D5C!,

Amenazando 30, C5A!.

29. ..., A2A 30. CxP, D5D
Blancas : HECHT 9. PxP
Negras : BENKO 10. PSR
Defensa siciliana 11. CD2D
1. P4R P4AD 12. AxC
2. CIAR: 'P3D 13. A5C
3. ASC+ A2D 14. AxA
4. AxA+ DxA 15. T3R
Sis ©=0 C3AD 16. T1A
6. T1IR E8A 17. T3-3A
7. P3A P3R 18. P4TR
8. P4D PxP 19. TxT

Blancas : Palacios
Negras : Bellon
P.D. Irregular

1. P4D, C3AR; 2. C2D,

Palacios es partidario de buscar posi-
ciones nuevas desde la apertura, este
es el motivo por el que se aparta de las
jugadas normales 2. P4AD, 6 2. C3AR.

2. ..., P4A!;3.P3R, P3CR; 4. CR-3A ,
A2C.

Seguramente es mas exacto 4....P3CD

64....P3D.
5. PxP, D4T; 6. P3TD, C3A?

T1AD

No podia defenderselapieza. Por ejem-
plo: si 30. ...D2R; 31. CxA, TxC; 32.
DxPC+, etc.

31. CxA, R1C
32. P3TR!, T2R

33. C6T+, R2T
34. T8A!,

Cerrando todas las salidas del rey ne-
gro.

34. ..., T4R

Después de 34. ...D8T+; 35.R2T,D4R+;
36. DxD, TxD; 37. C7A, T4-2R; 33,
C5C+, R3T; 39. P4TR, lasblancas gana-
rian comodamente.

35. C6-5A!, D8T+ 36. R2T, TxC
Si 36. ...PxC; 37. DxPT++.

37. CxT, D4R+ 38. P3C, Rinde

Tiempo: Blancas.- 1 h. 50 m.
Negras .- 2h. 29 m.

C2R

P4D 20. D2A TxT

C5SR 21. DxT P4TR

(€50 22. P3CR C4A

A2R 23. D1A P3A

0-0 24, P3C R2A

DxA 25. R2C D1D

TR1A 26. D5A Di1C

D2D 27. D3A Tablas

TxT Tiempo: B. 2h. 3 m.
N.1h. 50 m.

Indudablemente, se impide quelas blan-
cas puedan defender su pedn de5A, con
7. P4ACD?, porque encontrarian la de-
sagradable respuesta 7. ...CxP;8.C3C,
CxP+; 9. R2R, D6A!; 10. T1CD, D4A+;
11. R2D, C5R++. Sin embargo, con un
desarrollo normal lograran vantajapo-
sicional, aprovechando la mala coloca-
ci6én de la dama negra, que tendra que
perder varios tiempos para situarseen
un lugar seguro.

7. P4A, O-0O; 8. A2R, DxPA; 9. P4CD,

D4A; 10. A2C, P3D; 11. O-O, P4TD;
12. P4R, D2D
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No puede jugarse 12...CxPR; a causa
de 13. AxA, RxA; 14, A3D, CxPA; 15.
AxD, CxD; 16. AxA, ganando.

13. D3C, D2A

?! Cinco tiempos ha empleado la dama
en trasladarse a esta casilla!?,

14. P5C, C1D

Después de 14...C4R; seguiria 15.CxC,
PxC; 16. P5A!, DxP; 17. TD-1A, con
fuerte iniciativa; 6 16. ... C2D; 17 .
TD-1A, CxP; 18. D3R!, con gran ven-
taja.

PxP, DxPD; 17.
19. C4R,

15. P5R!, C2D; 16.
AxA, RxA; 18, TD-1D, D2A;
P3A

Era preferible 19. ...C3R.
20. D3R, P4R

Las dos Gltimas jugadas de las negras,
permiten a Palacios, potenciar notable-
mente su accién en la columna de dama.

21. T5D!, C3R; 22. P3C, P3C

De nada servia 22. ...C3C; por 23.
T1A'!, que hace imposible 23. ...CxT?;
24, PxC, ganando pieza.

23. T6D, C2-4A; 24. TR-1D, A2C
Parece que Bell6h resolvera todos sus

problemas, disputando la columna a-
bierta, en la proxima jugada, pero...

y/// = 7 _.

% » %.«mf// 1 // ' i
y % % 7 /
/ Z /

25. C3-5C!!,

Sorprendente sacrificio que justificato-
do el plan de Palacios. Se amenaza
CxC+ y T7D+, y aun, directamente T7D+.

25, o - 5/EBXC

A 25. ...PxC; continuaria 26. CxC, y
si 26, ...CxCj; 27, DxP+, seguido de
28. TxP+, ganando la dama.

26. CxCR, TR-1R

El caballo continua siendo "intocable'.

27. A4C!, A1A

Es dificil encontrar solucidén a la posi-
cién de las negras. Si 27. ...T2R; 28.
C6R+!, CxC; 29, AxC, Ti1-1R; 30.
DxPC!, etc. O bien 27. ... P4A; 28.
AxP!, PxA; 29. CxP!, con fortisimo a-
taque.

28. D3A!, A4A

Unica para no perder material. Contra
28. ...AxA; decidiria 29. DxP+, R1C ;
30. T7D!.

29. AxA, PxA; 30. DxP, PxC

No hay nada mejor.

8. TD+, GeM] 82, ‘TxEH, DXL 38,
DxD+, R1C; 34. D4C,

La insegura situacién de su rey, impe-
dira a Belldn activar adecuadamerte sus
torres.

3. ..., P3T; 35.P4TR,TD-1C; 36.PxP,
PxP; 37. DxP+,

El resto no merece comentarios.

37. ..., R2A; 38.D5A+,R2C;39.D7D+,
R3A; 40. P4C, TD-1D; 41.D7AD,T8D+;
42. R2C, T3R; 43. P5A, PxP; 44. DxPA,
P5R; 45. D3A+, R3C; 46 .DxP, P6R; 47 .
PxP, T4D; 48. D3A, R4C; 49. P4T, T5R;
50. D7C+, R5T; 51.D7T+, y las negras
abandonaron.
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Blancas : MARTZ 11. A7A T1A 25. T8D+ R2C

Negras : BELLON 12. AxC TRxA 26. R1A T2T
Defensa Grunfeld 13. CxA PxC 27. A4R A4R
1. P4D C3AR 14. A2R C3A 28. R2R R3A
2 P4AD P3CR 15. P3TD P4A 29, P4A A2A
3. C3AD  P4D 16. 0-0 T1AD 30. T4D T7T+
4. AdA C 17. PDxP PCxP 31. R3A A3C
5' P3R P3A 18. A3A T1D 32. TxP T6T
6' C3aA e 19. TD1D C5R 33. P4C AxP
) 20. AxC AXC 34. P5SC+  RxP
7. T1A A3R
8. D3C D3C 21. PxP AxP Tablas
. oD 22. PxP TxT o - -
D g 23. TxT P5A lempo: B.- s m.
10. C5CR CAT N.-1h, 45 m.

24. AXPCD TxP

Blancas : POMAR 24, A1A DxP
Negras : BROWNE 25. A2D (ECH N
Apertura inglesa 26. TR1A P5R

27. A1D D6T

. B S 28. PxP PxP

2. C3AR P4A i e
3. P4A PxP . €2 il
t. CxP ISt 31. C4A  A7C
5. P3R A2R B o

6. CD3A C3AD

7. A2R 0O-0 Sy 7 7 ?wy//

8. 0-O  P3D / @

9. P3CD A2D ’ %‘// % %
10. A2C P3TD ’/ ”’”” /
11. T1A T1C / S éﬁ % _
12. D2D P4CD -' . % %
13. TRID D3C éggé‘“% % W
AxC )

14. CxC = / )///

gt
R

38. A3C PxA

39. PSA+ TxA!

40. PxP AxP
Rinden

15. D4D D2C
16. P3A P5C
17. C1C P4R
18. D2D C2D
19. D1R P4A

Tiempo: B. 2 h. 29 m.

N.2 h. 20 m.

20. C2D C4A
21. C1A P4TD 33. T2xA C6D
22, Tie PST 34. D3C T3A
23, PxP D2T 35 'T2IA AST
Blancas : MARTZ 4. P3A P4D 10. T1C PTxP
Negras : HECHT 5. P3TD  A2R 11. PTxP  PxP
Defensa nimzoindia 6. P4R 0-0 12. PCxP P3AR
1. P4D C3AR 7. P5R C3-2D 13. P4A PxP
2. P4AD P3R 8. P5A P3CD 14. PAxP C3AD

3. C3AD AS5C 9. P4CD P4TD 15. C3A,
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: Hetch
: Bell6n
Defensa siciliana

Blancas
Negras

1. P4R, P4AD

2. C3AR, P3CR 3. P3CR,

Un tratamiento posicional para no en-
trar en el juego que propone Belldn, des
pués de 3. P4D, A2C; comienzan las
complicaciones desde las primeras ju-
gadas. Es 16gico que Hetch tratase con
cautela esta partidaya quela derrotale
suponia la pérdida del primer puesto y
de la opcién de gran maestro.

3. ..., A2C
4. A2C, C3AD

5. 0-0, P3D
6. P3D, P3R

Bell6n insiste en jugar agresivo. La con-
tinuaciéon normal es 6. ...C3AR; segui-
do de O-0O, como enlaspartidasSpass-
ky-Tahl (Candidatos 1.965) y Kaplan-
Visier (Costa del Sol, 1.968).

7. C3A, CR-2R 8. A5C,

En las partidas antes mencionadas las
blancas continuaron con 8. A2D, segui-
do de 8. T1C, P3TD,paraintentar P4CD.
En la presente partida es mejor el de-
sarrollo a 5C, para aprovechar las de-
bilidades existentes en el flanco de rey
negro.

8. ..., 0-0

A considerar era 8. ...P3TR; para no
permitir el proximo cambio del alfil de
fianchetto.

9. D2D!, T1C
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1S.
16.
17.
18.

1915
20.
21.
22
23.
24.
25,
26.

cees TxC 27. T1AR C4xP

PxT AS5T+ 28. TxC CxT

R2R A3T+ 29. D2R C5T+

R3R A4C+  30. R3T D6A+

R2A AXAD Rinden

TxA D5T+ Tiempo: B.- 2 h. 15 m.
R2C D4C+ N.- 2h. 23 m.
R2A D5T+

R2C CxPD

AxA TxA

T1R D5A

TICD  CxPR

10. A6T, P4R
11. AxA, RxA
12. C4TR, C5D

13. P4A, PxP
14. PxP, C2-3A
15. C3A, A3R

Mejor parecia 15. ...D4T.
16. CxC, CxC

Una interesante alternativa era 16. ...
PxC; para dificultar el avance de los
peones centrales blancos.

17. C1D!,

17. ..., P3A?
Se imponia 17. ...P4A

18. P3A, C3A

19. C3R, C2R 20. P5A!,

Desde este momento Hetch, tiene gran
ventaja.

20. ..., A2D
21. T3A, P4CR

22. P4TR!, P3TR
23. C4C, C3A

El lance 23. ... PATR; encontraria la
fuerte réplica 24. CxP!, con fortisimo
ataque.



24, P4D!,

Impidiendo el proyectado salto a 4R, a
la vez que deja latente la ruptura P5R.

24. ..., AIR
25. PTxP, PTxP
26. T3T, PxP

27. PxP, T1TR
28. TxT, RxT
29. D3R!,

La penetraciéon de la dama sentencia la
lucha.

29. ..., RIC
30. D3TR!, D3C

31. T1D, CxP
32. RIT,

Ahora Belldn tendra que hacer frente a

las multiples amenazas que tiene plan-
teadas.

8Pie pei -1y PEIDD 33. D6T, R2A

No hay forma de frenar lainiciativadel
maestro aleméan,

34. P5R!,
Definitivo.

34, ..., CxP
35. AxP+, R2R
36. D7T+, R1A
37. D8C+, R2R

38. D7T+, R1A
39. DxC, T1D
40.:CxP,

Y las negras abandonaron.

Finales practicos razonados

Torre y dos peones contra torre

Siguiendo con el tipo de finales del
namero anterior, vamos a estudiar el
caso de los peones de T y A, que como
veremos presenta amplias posibilida-
des defensivas para el bando débil.

Se ha presentado el final en muchas
partidas famosas, entre otras Steinitz-
Blackburne (Viena, 1898); Schlechter-
Tarrasch (Colonia, 1911); Marshall-
Rubinstein (San Sebastian, 1911) etc.
Estas partidas sirven a RubenFine, pa-
ra el estudio deltema, en sufamoso li-
bro "Finales Basicos de Ajedrez'".

Nosotros tomaremos como referen-
cia la partida Larry Evans-J.T. Schar-
win, del Campeonato de EE.UU., 1962,

Después de la jugada 58 de las ne-
gras se llegb a la posicidn que presenta
el diagrama.
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Un leve anélisis nos lleva a la con-
clusién de que las negras, si intentan
forzar el juego, deben renunciar a uno
de sus peones en un determinado mo-
mento. Es obvio, que conviene mante-
ner el P,A., aunque, comohemos visto
en esta seccién, (revistan® 6) en mu-
chas posiciones el pedn de alfil nogana
si el rey del bando débil se encuentra
en el "flanco estrecho".

Veamos como continud la partida:

59. R3C, T1D

60. T5T, T4D 61. T8T, T4C+

%ffk// % /%

»
%i%

62. R3T?,

Una jugada que hara dificil la defensa .
La respuesta justa es 62. R3A, y si 62.



..P5T; 63. T8T, T4TD; 64. T8C+, R4A;
65. T2C, P6T; 66. T2TD, R4C; 67. R3C,
P4A; 68. R3A, (Naturalmente se pierde
con 68. TxP?, TxT; 69. RxT, R5A; etc.)
68. ,..R5T; 69. T2T, T4C; 70. T4T+ ,
T5C; 71. T8T!, T6C+; 72. R2A, y las
negras no pueden prosperar.

62% oy THE 65. T8C+, R5A
63. T8C+, R4A 66. T8TD, T6C+
64. T8TD, R4C 6’5 R2T!

Si 67. R4T?, T8C; y ganan.

67. ..., T4C 72. T8C+, R5A
68. T8AD, P4A 73. T8TR, T6C
69. T8TR, T5C 74. T8T, R5C
70. T4T+, R4C 75. T8C+, R6A
718 T8T, PST 76. T8TD,

. '
nu e
j% %%
1.
// K % V
@% %

76. ..., T7C+

En este momento existian otras intere-
santes alternativas; por ejemplo: 76 .
..P5A; 77. TxP, T1C!; 78.R1T, (Des-
pués de 78. T7T, R7A; gana) 78. ...
T1TR!; (Si 78. ...R6D; 79. T2T!, P6A;
80. T2T, P7A; 81. T3T+, RS5R; 82, T4T+,
R6A; 83. T1T, tablas) 79. T3T+, R7A;
80. T2T+, R8A!; 81, T3T, T1AD!; 82.
T3A+, R7D; 83. T3TR, P6A; 84. T2T+ ,
R8A; 85. T1T+, R7A; 86. T2T+, R6C; 87.
R1C, T1CR; 88. T1T, T7C; y ganan.

77. R3T, T8C

78. R2T, T5C 79. R3T, T5R

Si79. ...P5A; 80. T8T!, tablas.

80. T8T!, R6D

=104=

89.

81. T3T+, T6R 82. T5T,

% e
i o ‘*% i
ﬁ% =
:%%/ - 7
W

82. ..., R7A+ 83. RxP,

La buena colocacién de la torre blanca
permite tomar el pedn. Tampoco hubie-
se representado problemas la jugada 82.

..R7D; 83. RxP, P5A; 84, T2T+, T7R;

85. T1T!, P6A; 86. R3C!,P7A; 87.R2C,
tablas.
83re oo 9 POA 84. T2T+,

Hay que maniobrar con precision. Si
84. R4C, P6A; 85. R3T! también hace
tablas; sin embargo, se perderia con
85. T2T+?, R8C!; 86. T1T+, R7C; etc.

8. ..., R8D

85. T1T+, R7D 87. R3C, P7A+

86. R4C!, P6A 88. R2C, T1R

Si 88. ...T7R; 89.T1AD, R6D; 90. T1TR,
tablas.

T2T+, tablas



TEMAS PARA COMBINAR

Ne 23 Ne 24
CAPABLANCA NAPOLITANO

BERNSTEIN MADSEN
Juegan negras y ganan Juegan negras y ganan

Ne 25 Ne 26
MARSHALL G. NYHOLM

LEWITZKY SPIELMANN
Juegan negras y ganan Juegan negras y ganan

O'KELLY

uegan negras y ganan

(Soluciones en la pag.) 141
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LAS AMENAZIAS vV 5SU

ACERTADA
ELECCION

(conclusién) Por Vicente Inglada

Como ultimo ejemplo de lucha viva
de amenazas y contraamenazas vamos
a examinar, descubriendo al mismo
tiempo su solucidén, un interesante final
compuesto por BERGER en 1888 y que
figura con el n® 534 en la conocida obra
de Kasparian "2500 Finales".

La posicién de partida, reproducida
en el diagrama, muestra que la dama
blanca ha de imponerse al par de alfi-
les negros reforzados por un pedn en
séptima y esto sera factible, solamen-
te, por la muy desfavorable posicién de
las piezas enemigas yenparticular, del
rey negro, recluido enunrincéndel ta-
blero, y del alfil real o de casillas ne-
gras, que bloquea a su rey e impide a-
demaés la coronaciéon inmediatadel pedn.
Pronto se reconoce que la(inica manera
de vencer ha de consistir en forzar el
mate aprovechando la situacién de in-
movilidad del rey negro. Y paraeso, es
imprescindible, nopermitir que el men-
cionado alfil juegue, obligando alas ne-
gras a mantenerlo en suposicién actual
tan desventajosa. El objetivo propuesto

se conseguira, como veremos a conti-
nuacion, utilizando uno de estos tres
medios: (a) la amenaza de mate con
D2TR, (b) la amenaza de mate con DxP,
una vez que el alfil da damadeje la de-
fensa de su peodn, y (c) la clavada del
AR con la dama desde la primera fila
cuando el otro alfil ya no se encuentre
en ésta.

Si queremos valernos del primer
sistema de inmovilizaciéon del AR ha-
bremos de llevar la dama a la diagonal
8CD-3CR, -que para mayor facilidad
llamaremos (d)-, y entre las seis ca-
sillas disponibles de ellahaydos de ca-
racteristicas especiales:la de3CR y la
de 4AR. Colocada la dama en laprime-
ra, amenaza simultadneamente los dos
mates D2T y DxP y obliga por tanto, al
AR a permanecer donde estad y al AD a
situarse en su posicidninicial obien en
la diagonal principal. Cuando la dama
vaya, en cambio, a 4AR podra pasar
desde ahi a 4CR con el doble fin de im-
pedir el jaque al rey blanco con el AD,
en una diagonal inmediata a la (d), y
amenazar el mate con DxP.

Como los medios (b) y (c) son cla-
ramente inoperantes en la posiciéon de
partida, hemos de valernos del (a) y
llevar, por tanto, ladama a la diagonal
(d), luego la primera jugada de la so-
lucién 1. D8C es uGnica. Tras ésta no
les queda a las negras otra posibilidad
que mover el AD por lo que disponen,
pues, de las cuatrorespuestas 1...A7R,
1...A6D, 1...A5A y 1...A3T, ya que
la entrega de este alfil con 1...A4C ,
lleva tras 2. DxA, alfil mueve; 3.D7C,
6A o 5D, al mate inmediato. Notemos,
antes de entrar a considerar las dife-
rentes respuestas, que una vez jugado
el AD, las negras amenazan liberarse
mediante el jaque con este alfil puesto
que al tener que pasar el rey blanco a
casilla negra yapuede mover el otro al-
fil dando jaque, a menos que se halle
clavado por la damaenemiga. Iniciare-
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mos ahora el estudio con las dos prime-
ras respuestas ya quepara éstas el mé-
todo ganador resulta més simple y es
un auxiliar necesarioparalosotros dos
casos.
Empecemos con 1...A6D. Como es-
te movimiento plantea la amenaza 2...
A4A+, aludida antes, y al tener que man
tenerse ademéas la dama en la diagonal
(d) puede jugarse 2. D5R o 2. D4A. La
primera réplica tiene el inconveniente
de que las negras responden 2...A3T vy
a 3. D7A o 3. D8C, necesariaspara e-
vitar 3...A1A+, sigue 3...A6D, anu-
lando el progreso de las blancas. En
cambio eligiendo 2. D4A, a 2...A4C o
2...A3T se replica 3. D4CR, utilizando
el medio (b) de inmovilizacién del AR
y forzando al AD a pasar a la diagonal
larga dado por la defensa 3...A8A fa-
lla a causa de 4. D3C con mate inmi-
nente. Y una vez que el AD estd ya en
la diagonal principal es ocasién de a-
plicar el medio (c), pasando la dama a
la primera fila y alcanzando la ultima
etapa del plan ganador. Y en el caso de
que las negras se defendieran con 2...
ATR, seguiriamos con3.D5C, que fuer-
za 3...A6A, y ahora con4.D1A se lle-
ga igualmente a la etapa final mencio-
nada. Como muestra del método dare-
mos las soluciones completas para es-
tas dos continuaciones:
1...A6D; 2. D4A, A4C; 3. D4CR,
A3A; 4. D1D (ahora se amenaza 5.
R3C seguido de 6. D5T+ y ++ y esto
solamente se puede demorar median
te intentos de ahogo), AS5R; 5. R3C,
A3C; 6. D1IAD, A4T; 7. DI1T, AD
mueve; 8, D8T+, A4T; 9. DxA+,A7T;
10. DxA++.

1...; 2. D4A, A7R; 3. D5C, A6A ;
4, D1A, A4D (si 4...A8D; 5. D6A,
AS5C+; 6. RxA, A mueve; 7. R3T y
8. DxP++ 0 6...R7T; 7. D6T+); 5.
R3C, AD mueve; 6. D6T+y++en dos
jugadas como antes.

Para la segunda respuesta 1...A7R

continuamos andlogamente asi: 2.D4A,
A3T; 3. D4CR, A2C; 4. D1D, A3A (si
4...A1A+; 5. R3C, A5C;6.D1AD,A4T;
7. DIT y mateentres con 8. D8T+, etc);

5. R3C, A1R; 6. D1AD, A4T; 7. DI1T,
seguido de mate en tres. Vemos, pues,
que para las dos primeras respuestas
el mate puede forzarse en un maximo
de diez jugadas.

Pasemos ahora al casode 1... A3T.
La réplica blanca 2. D7A resulta obli-
gada al tener que atender la dama alas
dos misiones ya conocidas y como en
este momento 2...A6D o 2...A7R lle-
van a los dos casos ya examinados, nos
queda solo por ver 2...A4C. Como és-
ta permite ya aplicar el medio (b) con
3. D7CR, resulta la linea 3... A3A; 4.
DIT (medio (c)), A2D+; 5. R3C, A6T ;
6. D1AD, AD mueve; 7. D6T+ y mate
en dos o bien 4... A6A; 5. R3C, AA4T;
6. D1AD y el mismo mate en tres pre-
cedentes.

Y tenemos, por ultimo, la respues-
tal...A5A que produce la linea mas
larga. De las dos réplicas posibles 2.
D6D y 2. D5SR pronto se halla que no es
eficaz la primera (2. D6D?, A4C; 3.
D7A, A3T; 4. D8C, AS5A yrepeticionde
la posicién), asi es que seguird 2. D3R,
A3T (2...A6D; 3. D4AR como anterior-
mente); 3. D7A, reproduciéndose la
posicién del tercer caso pero con una
jugada mas. Y como el mateen la linea
anterior exigia a lo sumoonce jugadas,
podemos concluir que para esta cuarta
respuesta el mate se fuerza con doce
jugadas, como maximo.

Y como resumen de todo lo expuesto
podemos sentar queexiste un mate for-
zado en doce jugadas y quela maniobra
de la dama en lalineaprincipal del jue-
go consiste en llevarlaaladiagonal(d),
de ésta a la columna de CR, trasladar-
la a continuacién a la primera fila y,
por ultimo, pasarla a lacolumnade TR,
en la que ejecutara el mate. Es intere-
sante destacar que en su maniobra, la
dama no debe bajar a la primera fila
hasta que el AD negro se encuentre en
la larga diagonal, al objeto de que no
pueda jugar a 8AR y desclavar el AR, y
que el pase del AD a dicha diagonal se
fuerza precisamente al llevar la dama
a la columna de CR y amenazar el ma-
te DxP.
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FISCHER
FRENTE

SPASSKY

Por Eduardo Serrano

Ya tenemos a Robert Fischer erigido en aspirante al titulo mundial. No podia
ser de otra forma.

De haberse registrado otro resultado en el Torneo de Candidatos, se habria
producido la més colosal decepcidn entre los aficionados que recuerda la historia
del ajedrez mundial. Porque a(n reconociendo quelos '"fans'" y simpatizantes de
PETROSIAN, KORCHNOI, LARSEN, etc. son numerosos, no cabe duda de que la fi-
gura de Bobby -incluidas sus rarezas, caprichos y desplantes - acapara hoy por
hoy el apoyo y la admiracién de los aficionados, especialmente en suintento de al-
zarse con el campeonato del mundo.

Fischer esta en el cenit de su carrera ajedrecistica. Sus victorias continuadas
en los Gltimos torneos unidas a la inconcebible superioridadindividual demostrada
sobre jugadores que figuran entre los mejores del mundo, son la prueba palpable
de que su ocasién ha llegado. Estd en el momento éptimo paraenfrentarse a Spass-
ky.

Pero, (cuales son realmente las posibilidades de Fischer en este encuentro? .
Si realizamos una encuesta entre aficionados, maestros, grandes maestros, no
hay duda de que Fischer saldra como favorito. Sin embargo, enesta impresién ge-
neral, opino que influye més un cierto deseo de concluir conla supremacia indivi-
dual soviética en ajedrez que la auténtica valoracién de los méritos de los conten-
dientes.
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Spassky es un extraordinario jugador, de impresionante claseyfortaleza, muy
dificil de batir. Esta dificultad es particularmente agudaenel caso de Fischer, que
de cinco partidas disputadas con el campedn del mundo, séloha alcanzado a empa-
tar en dos ocasiones perdiendo las tres restantes.

Ciertamente, estas confrontaciones, Unico punto dereferencia paraemitir al-
gun prondstico en el préximo match de ambos jugadores, estan entre si demasia-
do distanciadas en el tiempo y en las circunstancias, para que puedan servirnos de
argumento convincente, pero si es interesante, en especial, para aquellos que des-
conozcan alguna de estas partidas, volverlas a analizar sobreel tablero, aprove-
chando que vuelven a cobrar actualidad en visperas del esperado encuentro entre
ambos colosos.

PARTIDAS DISPUTADAS ENTRE FISCHER Y SPASSKY

Noe
TORNEO RESULTADO APERTURA JUGADAS
12) MAR DE PLATA SPASSKY 1 - FISCHER 0 GAMBITO DE REY 29,
19606
2a8) STA. MONICA SPASSKY 1 - FISCHER 0O DEFENSA GRUNFELD 50
1966

3@) "

4a) XVII OLIMPIADA
HABANA 1966

58) XIX OLIMPIADA
SITGEN 1970

FISCHER 1/2-SPASSKY 1/2 RUY LOPEZ-MARSHALL 35
FISCHER 1/2-SPASSKY 1/2 RUY LOPEZ-SMYSLOV 57

SPASSKY 1 - FISCHER 0 DEFENSA GRUNFELD 39

Pasemos a ver estas partidas:

TORNEO MAR DEL PLATA 1960

Blancas : SPASSKY
Negras : FISCHER
Gambito de Rey

2. ..., PxP 3. C3AR, P4CR

Fischer adopta una arcaica continua-
cién que se remonta casi a la edad de
piedra del ajedrez. Actualmente se uti-
liza con mayor frecuencia -si cabe ha-
blar de frecuencia tratandose del gam-
bito de rey- el contragambito Falhleer
y dentro de la linea que nos ocupa, el
contraataque inmediato en el centro por
medio de 3. ...P4D.

1. P4R, P4R

Una respuesta contra la apertura del
pedn rey totalmente insélita en el re-
pertorio de Fischer. En la época en que
se jugb esta partida, sus preferencias
se inclinaban casi exclusivamente por
la defensa siciliana.

4. P4TR, P5C 5. C5R,

2. P4AR,
Eligiendo el gambito Kieseritzki que se

En el campeonato rusode 1960, Spassky R e e TN e

jugd el gambito de reyen dos ocasiones

frente a Sacharov y Bronstein, vencien-
do en ambas tras realizar dos auténti-
cas exhibiciones de ajedrez. Teniendo
en cuenta esto y que Spassky contaba
en aquel entonces con veintidos afiosde
edad, no es de extrafiar que se lanzase
decidido a conseguir una nuevavictoria
frente al campedén americano con esta
atrevida apertura.

bito Algaier-.

7. C3D, CxP
8. AxP, A2C

5. ..., C3AR
6. P4D, P3D

Hasta aqui todo era perfectamente co-
nocido, pero laultima jugadadeFischer
es menos usual que 8. ...D2R.

9. C3A, CxC 10. PxC, P4AD
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Fischer ha logrado una buena posicién
con activo contrajuego en el centro. La
siguiente jugada de Spassky esuninten-
to de retener la iniciativadespreciando
los peones.

11. A2R!, PxP
12. 0-0!, C3A
13. AxPC, 0-0

14. AxA, TxA
15. D4C,

El blanco consiguié unméas activo desa-
rrollo y ciertas posibilidades de ataque,
pero ciertamente la posicién negra es
sbélida y sus piezas se hallan correcta-
mente dispuestas, pero es precisa -
mente en el medio juego donde Spassky
demuestra preferentemente su fuerza,
y donde debe buscarse, en mi opinién ,
la clave de su score netamente favo -
rable sobre Fischer.

15. ..., P4A
16. D3C, PxP
17. TDIR, RIT

18. R1T, T1CR
19. AxP!,

Recuperando tranquilamente un peén, ya
que el alfil negro no tiene ninguna des-
cubierta peligrosa.

1950 ere s ASFA
20. ASR+, CxA 21. DxC+,

21. ..., T2C?!

Una jugada que encaja perfectamente en
el caracter de Fischer. La movida es
ambiciosa y pretende mantener la pre-
sién sobre la columna CR que se inicid
en la jugada 18. Ademaés es consecuen-
te con el plan que el negro ha adoptado.
Sin embargo, la posicién negra, vista

la activa posicidén de las piezas adver-
sarias, no estd muy clara para permi-
tirse tales aspiraciones. 21. ... A2C
parecia més natural.

22. TxP, DxP+

23. R1C, D5C 24. T2A,

Vo

24. ..., A2R?

Y esta jugada, complemento légico, de
todo lo anterior, va a ser la causa de
la derrota. Fischer amenaza AS5T, pero
Spassky neutraliza el peligro con sen-
cillez y demuestra cue el alfil no debid
ser jugado a esa casilla.

25. T4R, D4C

26. D4D, T1AR 27. T5R, T1D

Forzada. La dama no podia seguir de-
fendiendo el alfil.

28. D4R, D5T 29. T4A, rinden

Las negras pierden el alfil.

Una victoria rapida de Spassky, facili-
tada por el optimismode su adversario,
pero incuestionable.

Fischer y Spassky terminaron estetor-
neo empatados en cabeza de la clasifi-
cacién con 131/2 puntos sobre 15 posi-
bles.

Fischer gand 13 partidas, cediendo sé6-
lo medio punto ante Bronstein y per-
diendo la anterior confrontacién con
Spassky.

Por su parte Spassky finalizé imbatido
ganando 12 encuentros y empatando 3 ,
frente a Bronstein y los  argentinos
Wexler y Marini.
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Seis afios han transcurrido desde esta
partida. Nos hallamos enlaoctavaron-
da del torneo de Santa Modnica el dia 28
‘e julio de 1966. Spassky conduce las
blancas frente a Fischer en la segunda
partida que enfrenta a ambos jugadores.

TORNEO SANTA MONICA 1966
Octava Ronda
Blancas : SPASSKY
Negras : FISCHER
Defensa Grunfeld
- Variante del cambio -

1. P4D, C3AR
2. P4AD, P3CR

3. C3AD, P4D
4. PxP,

Spass' '~ aplica sistematicamente esta
vari-~te contra la defensa Grunfeld vy
genera.mente con éxito. No es extrafio
que sea asi, pues laposicidénresultante
tensa y comprometida para ambos ban-
dos, convieneparticularmentea su es -
tilo, que busca siempre plantear al ad-
versario los problemas mas espinosos.

i e o5 (EXP

5. P4R, CxC 6. PxC, A2C

Generalmente suele jugarse aqui 6. ...
P4AD, lo cual constituyeuna simple in-
versién de jugadas, pero en tal caso de-
bemos tener en cuenta la variante: 6 .
...P4AD; 7. A5C+, A2D; 8.P4TD,A2C;
9. C2R, PxP; 10. PxP, AxA; 11. PxA ,
D3C; 12. O-O, DxPC; 13. C3A, D3A ;
14. C5D con mejor juego paralas blan-
cas.

7. A4AD,

Se recomendd 7. A3T con idea de pre-
venir la reaccién negra P4AD, pero
Korchnoi en su partida conEvans (Bue-
nos Aires, 1960) consiguié mejor jue-
gotras 7. ...C2D!; 8. C3A, P4AD; 9.
D3C, O-0.

7. ..., P4AD

Smyslov jugd contra Botviunik en 1954
la alternativa 7. ...0-0O; 8. C2R, P3C;
9. O-O, A2C con juego parejo. La idea
de desistir del avance del PAD es peli-
groso.Véase la variante: 7. ...0-0; 8.

C2R, C3A; 9. A5CR, D2D; 10. D2D ,
D5C; 11. C3C, P4R: 12, P5D, C4T; 13.

A2R, D2D; 14, O-0O, P3C; 15. A6TR con
ventaja blanca.

8. C2R, C3A
9. A3R, O0-0O 10. O-O, D2A

En esta posicién existendiversas alter-
nativas. La méas interesante consiste en
10. ...PxP; 11. PxP, A5C; 12. P3A ,
C4T; 13. A3D, A3R; 14.P5D!, AxT; 15.
DxA, P3A; sacrificio de calidad "inau-
gurado'" en una partida Bronstein -Bo-
leslasvky, Budapest 1950 ysobre el que
aun no se han sacado conclusiones defi-
nitivas, aunque se acuerda que propor-
ciona a las blancas un ataquepeligroso.
Otra posibilidad es 10. ... PxP;11.PxP,
C4T; 12. A3D, P3C; 13. T1A, P4R; 14 .
P5D con mejor juego blanco (Szabo.Co-
bo, Habana 1965).

La jugada de Fischer parece la mejor.
11. T1A, T1D 12. D1R,

Existen varios caminos a seguir en es-
te momento: 12, P4A, C4T!; 13. A3D,
P4A! con buena posiciéndel negro. Ge-
ller contra Smyslov, match 1965, siguid
con 12, R1T, P3C; 13. P4AR, P3R; 14.
PSA y gand tras brillante ataque aunque
las negras no se defendieron correcta-
mente. En la partida jugada por Spass-
ky contra el propio Fischer en Siegen
1970, el campedn mundial jugd 12.P3TR.
Tras la jugada del texto las negras ha-
brian podido jugar 12. ...D4T!
lando el juego.

igua-

12. ..., P3R
13. P4A, CA4T
14. A3D, P4A
15. T1D, P3C

16. D2A, PxPD
17. AxP, AxA
18. PxA, A2C

Las negras han desarrollado suspiezas,
pero las blancas tienen preponderancia
debido a su fuerte centroyalas posibi-
lidades de ataque que el mismo les
brinda.

19. C3C, D2A
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20. P5D!, PAxXP

En caso de 20. ...PxPDj; 21, PxPA con
graves problemas para el negro.

21. PxP, DxPR 22, P5A!,

Spassky juega congranenergia. Si aho-
ra 22. ...PxP; 23. CxPA, con ataque
ganador.

22. ...,D2A

23. AxP, TxT 24, TxT, T1AR

Si24. ...AxA; 25, CxA, DxPA; 26 .
C6A+, RIT; 27. D2C, C5A; 28. D3A,
D4R; 29. T7D!.

25. A1C, D3A
26. D2A, RIT
27. PxP, PxP

28. D2D!, R2C
29. T1AR, D2R
30. D4D+, T3A

Contra 30. ...R2T; 31. TxT, DxT; 32.
C4R,

31. C4R!, AxC
32. AxA, D4A
33. DxD, TxT+
34. RxT, PxD

35. P4TR, C5A
36. R2R, C4R
37. R3R, R3A

Spassky ha conseguido un final muy su-
perior y realiza suventaja conimpeca-
ble técnica.

38. R4A, C2A
39. R3R, P4C
40. P5T, C3T
41, R3D, R4R

La superioridad del alfil es decisiva.

46. A4R, P6C
47. R5C, C1C
48. A1C, C3T

42, AST, R3D
43. R4A, P5C
44. P4T, C1C
45. PST, C3T

49. R6T, R3A

50. A2T, Rinden

A 50. ...C4A seguiria 51. A6R.

Una victoria convincente de Spassky.

TORNEO SANTA MONICA 1966

172 Ronda
Blancas : Fischer
Negras : Spassky
Apertura Espafiola
Variante Marshall
1. P4R, P4R 5. 0-0O, A2R
2. C3AR, C3AD 6. T1R, P4CD
3. A5C, P3TD 7. A3C, O-0
4, A4T, C3A 8. P3A, P4D

Después de haber "examinado''reitera-
damente al excampedn mundial Tahl con
el contragambito Marshall durante el
match que ambos jugadores sostuvie-
ron en 1965, Spassky decide poner en
practica esta arriesgada variante fren-
te al supertéorico Fischer,

9. PxP, CxP
10. CxP, CxC

11. TxC, P3AD
12. P3C,

Una novedad de Fischer, que no alcan-
zara nada positivo gracias a la activa
defensa de Spassky.

Esta partida se disputd en la penualtima
ronda del torneo y a Spassky le conve-
nia el empate por dos razones: prime-
ra, por jugar con las negras, segunda,
porque en la Gltima rondaFischer juga-
ba con Petrosian (entonces campedn del
mundo) y Spassky frente a Donner. Fis-
cher y Spassky figuraban empatados al
frente de la clasificacién con 10 1/2
puntos.

12. ..., C3A
13. P4D, A3D

14. T1R, ASCR
15. D3D,
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15. ..., P4A!

Spassky adopta una variante de simpli-
ficacién que le permitird mantener la
iniciativa y compensar perfectamente
el pedn de desventaja. No parece pues
que la jugada de Fischer 12,P3C supon-
ga ninguna mejora para el bando blan-
co.

16. PxP, AxP
17 . DxD, TDxD
18. A4AR, P3T

19. C3T, P4C
20. A3R,

No era posible jugar 21. ASR debido a

la réplica T7D! con ventaja. Conse-
cuentemente, hay que sequir simplifi-
cando la posicién accediendo a lospro-
positos de las negras.

20. ..., AXA

21. TxA, T7D 22, C2A, T1R

Spassky continta forzando nuevos cam-
bios en la conviccién de que las blancas
no podran hacer valer su pedn de ven-
taja.

23. TxT+, CxT

24. C3R, A6A 25. A2A, C3D

Intentando 26. ...A5R.
26. P3C, R1A

Renunciando a 26. ...A5R debido a 27 .
AxA, CxA; 28. P4AD, etc.

27. P4TD, C5R
28. AxC, AxA
29« PXBl, BxP
30. PACD, T7C

31. P4C, R2C
32. R1A, R3A
33. T5T,

A 33. R1R, R4R y siahora34. T5T, T8C+
y el rey negro no puede eludir los ja-
ques.

33. ..., T8C+

34. R2R, T6C+ 35. R1A

Y se acordd el ampate.

XVII OLIMPIADA - HABANA 1966

Blancas : Fischer
Negras : Spassky
Variante Smyslov

1. P4R, P4R 5. 0-0, A2R

Apertura espanola

2. C3AR, C3AD 6. TIR, P4CD
3. A5C, P3TD 7. A3C, 0-O
4. A4T, C3A 8. P3A, P3D

Quizé pensando que Fischer habia re-
forzado su arsenal tedrico con alguna
receta contra el ataque Marshall, Spass
ky no repite su experiencia del Torneo
de Santa Mbénica.

9. P3TR, P3T

Una variante que encontramos con fre-
cuencia en el repertorio de Spassky au-
téntico especialista de la apertura es-
pafiola y particularmente de este siste-
ma que introdujo en la practica el ex-
campedén del mundo Smyslov. Laideaes
la reagrupacion defensiva TIR - Al1A -
P3C - A2CR, para lo cual es necesaria
la jugada textual que evita C5C.

10. P4D, TIR 11. CD2D,

Esta es la jugada normal en esta posi-
cién, aunque en los Ultimos torneos se
ha venido practicando11. A3R,A1A; 12,
CD2D, A2C (es méas pasivo A2D) 13.
D1C con la idea de apoyar con la dama
una accioéon en el flanco izquierdode las
blancas. A este respecto son interesan
tes las partidas SPASSKY - GLIGORIC
(URSS y Yugoslavia 1968) y FISCHER -
IVKOV (Mallorca 1970).

11. ..., A1A 12. C1A,

En esta posicién las blancas pueden e-
legir entrel12. A2A; 12,P5D; 12, P4TD ;
13. P3T. Esta Gltima continuaciéon fue
utilizada por Keres contra el mismo
Spassky en el match que ambos sostu-
vieron en el Candidatos 1965, y no ob-
tuvo éxito alguno. La jugada de Fischer
es la més usual.

12. A2D,

A Spassky le gusta més esta alternati-
va que 12, ...A2C. Precisar cualdelas
dos jugadas es mejor es una auténtica
aventura. Parece sin embargo mas ac-
tivo el desarrollo del alfil por la larga
diagonal.

13. C3C, C4TD 14. A2A, P4A
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También es jugable 14. ...C5A.

15. P3C, PAxP

16. PxP, C3A 17. A2C,

Manteniendo la presién sobre e5, las
blancas siguen con la iniciativa en su
poser.
I exan B3E 18. D2D, A2C
Completando el esquema antes aludido.

19. TD1D, D3C
20. C1A, TD1D

21. C3R!,

Las blancas tienen ventaja posicional y
un armoénico desarrollo. El negro no
puede ganar elpeénrey. Si 21. ...PxP;
22, CxP, CxPR; 23. AxC,TxA; 24.C5D,
TxT+; 25. TxT, D2C; 26. CxC,AxC; 27.
C7R+, R2T; 28. AxA, RxA; 29. D3A+ vy
gana pieza.

2"y, oy DIC

22. A1C, D2C  23. T1AD, R2T

El negro se ha vistoreplegado a una po-
sicién defensiva y se limita a contempo-
rizar, esperando que sean las blancas
las que, con todo el campo a sufavor,
disparen primero.

24. P3T, A1AD
25. A3A, A2D
26. D2C, DIC  30. CxC, PxC
27. PACD, R1C  31. PxP, PxP
28. TD1D, C2TR 32. C5D,

29. A2T, C4C

Fischer incrementa su ventaja posicio-
nal. Ahora amenaza A2D.

8P erevsy (C2R
33. CxC+, TxC

34, D2D, A3A
35. D6D?!,

Dudoso plan. Se sugiridé la jugada 35.
T3R y ciertamente no se advierte como
puede jugar el negro defender todas las
amenazas. La posicién blanca debe con-
siderarse como ganadora, peroFischer
no logrd acertar con la continuacion a-
decuada.

35. ..., R2C

36. DxPT?,

Aqui podréan las blancas ganar material
con 36. AXPR!, TxA; 37.DxD, TxD; 38.
TxA, pero el final resultante, con alfi-
les de diferente color no debid conven-
cer al ambicioso Bobby. El caso es que
su eleccidén no resultd afortunada, pues
tras la jugada del texto la reacciéon de
Spassky es fulminante.

36. ..., T1AD 37. T6D, ...
Obligada ante T3A!.

37. ..., TxA 38. TxA, A3R
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Y como es frecuente enajedrez, el blan
co, que tenia una partida ganada tiene
ahora una partida perdida. Hay que en-
tregar la calidad sin compensacién al-
guna.

39. TxA, PxT 40. T1D,

Ni siquiera se puede intentar 40. AxP?
para paliar la desventaja material ya
que 40. ... T2T "caza'" la dama.

2
%

%% "
Wil Diilld
ain E

40. ..., D2C?

Grave equivocacién.Es curioso que des-
pués de esta jugada con la que Spassky
confiaba en hacer valer su ventaja ma-
terial, no pueda ganarse ya el juego.
Con 41. ...D1AR!, los analisis demos-
traron que las negras obtendrian un a-
taque imparable sobre el flanco de rey.
No obstante quiza este error de Spass-
ky hiciera justicia: Fischer no merecia
perder esta partida en la que habia su-
perado netamente en la apertura a su
gran rival.

41. DxD,

Esta fue la jugada secreta. Fischer ya
vibé que el final no se podia ganar.

41. ..., TxD 47. T2C, T8T
42. AxP, TxPTD 48, R3C, R3A
43. R2T, T5T 49. R4C, T6A
44. T1CD, T2AD 50. A5D, T8-6T
45. P3A, T3T 51. P4T, PxP
46. A3C, T6T  52. RxP, T8T

Las negras no pueden progresar. El in-
tento de presionar sobre el PCD con
T6D-5D y T6T-5T seria fatal, pues el

blanco irumpiria con sutorre por la co-
lumna AD con ataque ganador.

53. T2D, T8-6T

No se puede jugar 53. ...T8C por 54.
T2T con las mismas consecuencias ex-
puestas anteriormente.

54. R3C, T6D
55. T2AD, T6T-6A 56. T2T, T6T

Hay que cerrar el paso a la torre. En
consecuencia sélo cabe aceptar como
bueno el empate.

57. T2C, Tablas

Una partida con alternativas, de lucha
intensa en la que Fischer consigui6 la
mejor partida de cuantasha jugado con-
tra Spassky, pero no acertd a anotarse
su primera victoria sobre el actual cam
pe6én mundial.

XIX OLIMPIADA SIEGEN 1970

Blancas : Spassky
Negras : Fischer
Defensa Grunfeld-Variante del Cambio

1. P4D, C3AR

2. P4AD, P3CR 3. C3AD, P4D

Un segundo intento con laGrunfeld, que
en los ultimos tiempos gozade las pre-
ferencias de Fischer, peseaqueel gran
maestro norteamericano esta conside-
rado como un especialista enladefensa
india de rey la cual le proporcioné so-
nadas victorias en los comienzos de su
carrera.

4. PxP,

La jugada favorita del campedn. Se pre-
vee que asistiremos a otro duelo tedri-
co.

4. ..., CxP 8. C2R, C3A
5. P4R, CxC 9. A3R, 0-O
6. PxC, A2C 10. 0-0, D2A

7. A4AD, P4AD 11. T1A, T1D

Y hasta aqui todo es perfectamente co-
nocido y fue jugado entre los mismos
adversarios en Santa Moénica 1966 (véa-
se la segunda partida deeste articulo).
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La siguiente jugada de Spassky, se des-
via de la linea seguida endichapartida.

12. P3TR,

En la citada partida Spassky continud
con 12. D1R quepudo ser contestado con
D4T equilibrando las acciones. La juga-
da de Spassky pretende continuar con
P4CR dominando lacasilla "f5", pero el
transcurso de la partida demostrara
que este plan noinquietara mayormente
a las negras.

12. ..., P3C

13. P4A, P3R 14. DI1R,

La posibilidad de sacrificar un pebn me-
diante 14. P5A, PRxP; 15. PRxP,AxP no
parece muy prometedorapese a lapre-
sion de las blancas sobre el punto 2AR

14. ..., C4T

15. A3D, P4A!

Una buena reaccidén que nivela las ac-
ciones por completo. Sin embargo, a
partir de este momento la lucha se ha-
ra cada vez mas tensa y dificil. E1 me-
dio juego que sigue es, a mi juicio, el
mas interesante de todos cuantos han
disputado Fischer y Spassky y creoque
también, el més revelador en cuanto a
como pueden desarrollarselas partidas
del préoximo campeonato del mundo. La
posicién esté equilibrada, las posibili-
dades son equivalentes. De un ladoFis-
cher, en plena formarecientes susvic-
torias arrolladoras en torneos, consi-
derado por muchos como el nimero u-
no. De otra parte Spassky, campedn
mundial, también en un gran momento
de juego y con la garantia de su asom-

brosa regularidad y fuerza. Veamoslo

en accion.
16. P4CR!,

La energia caracteristica en el juego
del campedn mundial no puede estar au-
sente en tan sefialada ocasién. No se
puede ceder ni un palmo...y no se ce-
de.

16. ..., PxPR

Interesante era también jugar directa-
mente 16. ...A2C manteniendo la ten-
sién. La jugada de Fischer busca lade-
bilidad del peén dama blanco.

17. AxP, A2C

18. C3C, C5A  19. AxA!,

A la retirada A2A lasnegras disponian
de A4D! consolidando su debilidad de

3R.
19. ..., DxA 20. A2A,

La posicién mantiene su equilibrio dina-
mico. De un lado la casilla 4D blanca
estid sometida a un severo control por
parte del negro, pero éste no se siente
cémodo por su flojo pedn de 3R.

20. ..., D3A
21. D2R, PxP

!%2 /
- %' % % 7
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22. PxP, P4CD

23. C4R!,

Excelente jugada que cede momentanea-
mente un pedn a cambio de la elimina-
ciéon del mejor defensor de las negras.

23 .5 q9 AXP
24, C5C, AxA+
25. TxA, T3D

26. T1R, D3C
27. C4R, T5D
28. C6A+, RIT
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Quiza aqui Fischer estimé que la captu-
ra que sigue no era posible 28. ...R2C
le hubiera evitado dificultades.

///“\y

2%. DxPL.,

Recupera el pedn con fuertepresion, ya

que el cambio de damas seria fatal pa-

ra el negro. Ademéas no es posible 29.

...T8D, como, sin duda, esperaria ju-

gar Fischer debido a 30. D7A!, TxT+;

31. R2C con las dos siguientes varian-

tese

A) 31. ...D3A+; 32. R3C, T6R+; 33.
R4T, TxP+; 34. RxT, D8T+; 35, T2T
y pronto el negro se queda sin ja-
ques.

B) 31. ...C6R+; 32. R3A, D3A+; 33,
R3C, T8C+; 34. R4T, TxP+; 35. PxT,
D8T+; 36. R5C, T1AD; 37.T2D,CxP};

38. T2A!, T1D; 39. T2R! ganando.
29. ..., T3D 30. D4R, T1AR

Posiblemente aqui era mejor continuar
con 30. ...T1-1D; 31. P5C, T6D; 32.
D7R, T6C+; 33. R1T, TxPT+ con tablas
por jaque continuo.

31. P5C, T7D 32. T1AR, D2A?

Después de haber ido resolviendo todos
los arduos problemas aue Spassky le
habia planteado a lolargode la partida.
Fischer comete un error que resultara
decisivo. Para prevenir D7R lo indica -
do era continuar con 32, ... TxT; 33 .
TxT, D6R; 34, DxD,C xD; 35. T2D, R2C
entrando en un final inferior parael ne-
gro, pero con posibilidades defensivas.

33. TxT, CxT

34, D4D!, T1D
Recurriendo a procedimientos héroicos.

35. C5D+, R1C

36. T2A, C5A  37. T2R!,

Con las amenazas T7R o T8R+ ante las
que el negro no tiene defensa alguna.

37. ..., T3D

38. T8R+, R2A 39. T8A+!, Rinden
Esta es indudablemente, la victoria mas
importante de Spassky, desde que con-
siguidé el campeonato mundial.

Tras la revision de estas partidas, la conclusién inmediata es tajante: superio-
ridad de Spassky. Puede decirse que sélo en la cuartapartida tuvo que bailar al son
que imponia su rival. En las restantes su iniciativa fue clara y no admite dudas.
Sin embargo, ;cabe esperar que en el match decisivo que enfrentari a ambos su-
cedan las cosas de la misma manera?. Mi opinién, y creo que la de casi todos los
aficionados es totalmente opuesta a ello.

De las cinco partidas que hemos analizado, sblo la Gltimapuede orientarnos, ya
que, al disputarse la misma, ambos jugadores se hallaban en buen momento de jue-
go -acreditado por recientes resultados- y sin duda conidénticos deseosdetriunfo:
Spassky porque su hegemonia universal estaba en entredicho, Fischer porque los
tiene siempre, juegue con quien juegue y sobre todo si el contrario es campedn
mundial y ruso, por afiadidura. Ambos se emplearon a fondo en este juego, y si
Spassky sali6 triunfador cabe achacarlo a una mayor consistencia en el medio jue-
go, planteando dificultades continuamente al adversario, no dejandole "vivir tran-
guilo" ni un momento, tactica ésta que le ha proporcionado siempre sus mayores
triunfos, y que es la que sin duda seguirad empleando contra Fischer en cuanto lo
tenga enfrente.

Pero en la actualidad Fischer atraviesa el momento de forma que podemos con-
siderar ideal en un ajedrecista. Sus resultados, insuperables, exageradamente in-
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superables podriamos afiadir. Su edad, la idénea. Su ambicién, ;para que hablar
de ella?. Su confianza en sus posibilidades casi ofensivapara susadversarios. To-
dos estos factores, de ser conservados hasta el comienzo del histérico match,pue-
den hacer tambalear la seguridad de Spassky y terminar con la hegemonia indivi-
dual soviética.

Por otra parte el campedn mundial no parecehallarse en su mejor forma, como
cabe deducir de sus resultados en Gotebors y en el Memorial Alekhine.Pero Spass-
ky es un prodigio de voluntad, de preparacién y ungran psicdlogo ademés, como lo
ha venido demostrando especialmente en los matches de candidatos queha disputa-
do en 1965 y 1968. En los encuentros individuales jugados en los Gltimos afios sélo
fracasd en el match decisivo con Petrosian en 1966 al encontrarse con el entonces
campedn, en una forma espléndida. Aun asi logré remontar dos puntos de desven-
taja tras un esfuerzo titdnico y tuvo oportunidades de mejorar su "score" aunque
luego termind perdiendo por un solo punto de diferencia.

Pero ademas de la extraordinaria categoria de Spassky, Fischer se encontrara
ante otro gran obstaculo: la incondicional ayuda que los soviéticos prestaran a su
campeoén para mantenerlo en la cumbre a toda costa. Este factor puede pesar, aca-
so decisivamente, pues aunque de todos es conocida la capacidad de anélisisdeFis-
cher -quiza es el jugador méas estudioso de entre todos los actuales- creemos que
estaré en inferioridad respecto a su adversario al que apoyaran los mejores juga-
dores de la URSS, que siguen siendo los nimeros unos del mundo trabajando en e-
quipo.

Resumiendo, y para no extendernos en consideraciones de sobra conocidas,
creemos que estamos en visperas de un acontecimiento ajedrecistico sensacional ,
esperado por la aficién con auténtica impaciencia. Sélo resta afiadir que todos de-
seamos que este festival de ajedrez no llegue a frustarse por razoén alguna, sea a-
jedrecistica o extra-ajedrecistica, y que una vez que ambos adversarios esten sen-
tados uno frente del otro, nos brinden el recital ajedrecistico que cabe esperar de
su categoria de fenébmenos del ajedrez mundial.

LA F.I.D.E. DECIDIO EL ESCENARIO DEL SPASSKY - FISCHER

Ya esta resuelta la dificil papeleta que laF.I.D.E. teniaplanteada para la cele-
bracidén del match para el titulo mundial entre Boris Spassky yRobertFischer. Des-
pués de multiples deliberaciones con los dos maestros en cuestién, el Presidente
del maximo organismo mundial, Dr. Max Euwe, ha tomado la decision de estable-
cer las capitales de Yugoslavia e Islandia, comoescenariodel encuentro, que ten-
dra que comenzar antes del proximo 25 de junio. Doce partidas se jugaran en Bel-
grado y otras doce en Reykiavik.

La importancia del choque se refleja en las miultiples ofertas recibidas para su
celebracion, en las que se han barajado cantidades nunca conocidas en el ajedrez.
Asi, Belgrado, ofrecié 152.000 ddélares; Reykiavik, 125.000; Buenos Aires,
150.000; Sarajevo, 120.000; Bled, 100.000; Dortmund, 92.000; Sao Paulo & Rio,
80.000; varias ciudades holandesas, 80.000; Montreal, 75.000; Zagreb, 70.000 ;
Zurich, 60.000; Atenas, 52.000; Paris, 50.000; varias ciudades de Colombia ,
40.000 doblares.

Con tales ofertas, de las cuales el 67,5% seria para el vencedor y 32,5 para el
derrotado, parecia facil llegar a un acuerdo, faero la verdad es que ha tenido que
ser la intervenciéon personal del Dr. Euwe quien decida.

Por el momento no hay noticias de ninguna contrariedad; es lo que deseamos to-
dos para poder presenciar en fecha proxima el mas interesante encuentro de la his-
toria del ajedrez.
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Por J. Alonso (Sevilla)

MATE AYUDADO EN PARTIDA VIVA

En el Campeonato de Castilla de 1960
resultd triunfador Eduardo Pérez y en
segunda posicién quedaron empatados
Menvielle y Gete. Recuerdo que la par-
tida E. Pérez - Gete fue dramaética,
pues su resultado era decisivo para el
titulo.

Ne 1
GETE

E. PEREZ

La posicién, que se representa en el
diagrama n® 1, pareciafavorableal ne-
gro pero las cosas se desarrollaron de
tal forma que las piezas negras facili-
taron a su contrario un mate especta-
cular e inesperado. El blanco acaba de
jugar 1. D4CR+ y el juego siguid: 1.
... R8A; 2. D1D+, D8R; 3. D5D, D6R ;
4, R2A!, (amenazando mate en dos ju-
gadas; el negro ve el peligro y tratade
evitarlo, llevando la Dama a una casi-
lla ..., que facilita el mate en tres ju-
gadas) 4. ..., D5A?; 5. D1T+, R2R ;

6. D1D+, R3R; 7. D3D mate.

Algunos meses después de jugarse la
partida anterior, escribia R. Toran en
"El Ajedrez Espafiol" un articulo rela-
cionandola con otra jugada enRiga, 1954.
La posicién es muy similar como se ve
en el diagrama n® 2.

Ne 2
SIMAGIN

ﬁ&s")
2

B
B OE B
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TR,

N
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BATUJEV

La continuacién fue: 1. ..., P7R?; 2.
D1C+, R7D; 3. D1A+,R6D; 4. D3A ma-
e 3

Esta especie de finales de Damas pue-
den guardar muchas sorpresas para el
bando fuerte, ya queparavencer, a ve-
ces, tiene que salvar escollos tanpeli-
grosos que terminan por hacerle per-
der el equilibrio, cambiando por com-
pleto el panorama de la partida. En "B.
C.M." de 1959 se publicd otra curiosa
posicién que, al parecer fue ganada por
Cortlever en Holanda el afio 1941. La
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posicién estd recogida en el diagrama

n 3.

%
"nn
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No conocemos las jugadas que prece-
dieron a la posicién, pero a partir de
ésta es bien cierto que el mate se pro-
duce irremisiblemente, '"ayudado'" el
blanco por las piezas del contrario. Fue
asi: 1. D7R+, D4C; 2. D4R+, D5C; 3.
D3R!! y el negro esta perdido.

Los casos de "mate ayudado'" en la par-
tida viva constituyen verdaderas "per-
las". En las composiciones ajedrecis-
ticas se encuentran muchos casos: hay
hasta clasificaciones por grupos y ca-—
tegorias; pero sonexcepcionalmente es
casos en partidas de Torneo.

Esta claro que, siempre que en una par-
tida se produce el mate, ambos bandos
han "colaborado" para que ello suceda,
si bien como es natural, en forma in-
voluntaria por parte del que lo recibe .
Pero en las posiciones que aqui selec-
cionamos el bando que aparece como
posible ganador brinda a su contrario
la oportunidad dedarla vueltaal resul-
tado y sus jugadas nohacen méas que a-
yudar a su oponente a obtener unresul-
tado sorprendente. Es como si la par-
tida diera una voltereta, un vuelco. Y
una de las volteretas masimpresionan-
tes que se haya visto en una partida, la
constituye el siguiente ejemplo proce-
dente de un, encuentro jugado enNorte-
américa entre Cross y Mednis (1970?).

Ne 4
MEDNIS

CROSS

En la posicidn del diagrama n? 4 el ne-
gro ganaria con 1. ..., TxT+; 2. DxT ,
DxPA+. Pero Mednis, jugador del equi-
po americano en la Olimpiada de Sie-
gen, creyd ganar simplemente con 1 .
..., P7D?; y dib a su contrario la o-
portunidad con la que no podia sofar 2.
D6T+!!, PxD; 3. P7C mate!.

Ne 5
NORDSTROM

7 B
- aﬁ%@-
//& ///%

%% i o
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MALMBERG

El diagrama n® 5 corresponde a una
partida jugada en Suecia, 1964, yen e-
lla vemos muy claramente esa "ayuda"
de que estamos hablando. La superiori-
dad material del negro le hace ir en
busca de la victoria, lo cual, como de-
ciamos antes, puede hacer perder el
dominio de la partiday ofrecer al juga-
dor que esta enfrente la posibilidad de
un mate inesperado, un matede la "vol-
tereta".
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El negro debid jugar ahora: 1. ...,R4R ;
pero se decidi6é por 1. ..., R4C? y el
final result6é algo comico pero contun-
dente. 2. P4T+, R4T; 3. T5A+!, PxT; 4.
AT7A mate.

La siguiente posicidén es bastante curio-
sa.

Ne 6
HARTMANN

BIALAS

El blanco amenaza mate; sin embargo
es el negro quien puede darlo ... pe—
ro el negro es quienlorecibe. La expli-
cacién de este acertijo, es como sigue:
La amenaza blancaes bien evidente. Pe-
ro el negro, de acuerdo con el analisis
de O’Kelly, podriajugar:1....,D1D+!;
2. R2T, D5C!; conamenazade mate s6-
lo parable con DxP+. Pero lo que ocu-—
rrié en la partida fue muy diferente,
pues el negro se hizo "matar' luegode :
1. ..., D6C?; 2. PxA, C6A?; 3.D6R+,

R2T; 4. D5A+, R8C; 5. T8A+, R2A; 6 .
T8A mate.

Y para terminar con esta colecciéon de
mates, vamos a ver un ejemplo que, en
cierta manera, recuerda al primer ca-
SO expuesto.

Ne 7
HOOPER

BONHAM

En la posicién del diagrama n2 7, el
blanco vidé que tras 1. T7xP, el negro
entablaba con 1, ..., DxPC+!. Y que-
riendo evitar esto, se "metid" en algo
peor. La partida Bonham - Hooper, Has
tihgs 1953, continud asi: 1. T7A, D6A;
2. T8A+, R2T; 3. P6A?, D4D+; 4. T5C,
P3C mate.

Sin duda alguna, cada uno de los ejem-
plos presentados, constituye una lec-
cién que nunca olvidaran los "perjudi-
cados'.

Soluciones de “Temas para combinar™

N@ 23. - Bernstein-Capablanca (Mosc,
1914). 1. ...CxC!; (Si 1. ...T1-1AD;
2. C1D!,) 2. TxC, TxT; 3. TxT,D7C!!;
y ganan.

N@ 24 .- Madsen-Napolitano (Por corre_s
pondencia, 1953). 1. ...T8R+; 2. TxT,
D5D+!; 3. DxD, PxT=D; mate.

Ne 25.- Lewitzky - Marshall (Breslau,
1912). 1. ...D6C!!!; y las blancas a-
bandonaron. La dama puede ser captu-
rada de tres formas distintas, pero en
cualquiera de ellas, sigue un fulminan-
te mate.
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N©Q 26.- Spielmann - Nyholm (Abbazia,
1912). 1. ...P7A+!; 2, TxP, (Si 2.R1T,
DxP+!) 2. ...P6A!; 3. PCxP, T3C+; 4.
R1T, AXP!; 55 TxA, DxTH16E R GEST,
mate.

Ne 27 .- Euwe-Reti (Amsterdam, 1920)
1. ...A6TR!!; 2, DxT, A4A+; 3. RIT,
AxP+!!; 4, RxA, D5C+; 5. R1A, D6A+;
6. R1R, D7A, mate,

No 28.- O’Kelly-Devos (Bruselas, 1937)
1o o SDXEENTS 20 Ry (E5E %5 3 REAT;
P5R+; 4. RxP, C2-3A+; 5. R3A, C4R+ ;
6. R2A, C3-5C+; 7. R1C, A6R, mate.



AGTUALIDAD
INTERNAGIONAL

Por el M.I. Roman Toran

LAJOS PORTISCH,
gano

el Torneo
de
Beverwijk

SOBRESALIENTE ACTUACION DE ARTURO POMAR,
CLASIFICADO EN SEGUNDO PUESTO

El Torneo Internacional de Beverwijk (Holanda), estd dentro del grupo de los
grandes certamenes mundiales, consideracién que, légicamente, harecibido por la
serie de primerisimas figuras que cada afio intervienen en el mismo.
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En su Gltima edicién ha vencido el gran maestro hiingaro Lajos Portisch, que ya
al iniciarse la prueba formaba en el grupo de favoritos.

La clasificacidn final qued6 establecida del siguiente modo:

12 Portisch (Hungria), 10,5 puntos, sobre 15 posibles; 22 y 32 Pomar (Espafia)
y Hort (Checoslovaquia), 9; 42 Browne (Australia) 8,5; 52 y 62 Savon y Smyslov
(U.R.S.S.), 8; 72, 82y 92 Smejkal (Checoslovaquia), Benko (E.E.U.U.) e Ivkov
(Yugoslavia), 7,5; 102, 112 y 122 Donner, Hartoch y Ree (Holanda), 7; 132, 149
y 159 Ljubojevic (Yugoslavia), Adorjan (Hungria) y Timann (Holanda), 6; 162 Lan-
geweg (Holanda), 5,5 puntos.

Es una enorme satisfaccién para nuestro ajedrez ver aPomar, situado en el se-
gundo puesto de Beverwijk, superando a nombres de la categoria de Savon, Smys-
lov, Ivkov, etc. Prueba de su extraordinaria actuacién es que solamente los tres
primeros clasificados alcanzaron la puntuacién requerida para gran maestro. Se
trata sin duda de uno de los mejores resultados de su brillante carrera ajedrecis-

tica.

Presento a continuacion algunas de las mejores partidas del torneo.

-1

Blancas : Portisch
Negras : Ivkov
Gambito de dama

1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3R; 3.C3AD,
P4D

Ivkov se decide por el gambitode dama,
con la defensa ortodoxa, en lugar de
continuar con 3. ...A5C, puesto que
Portisch es unodelos mejores especia-
listas contra la defensa nimzoindia.

4. A5C, A2R; 5. P3R, P3TR; 6. A4T ,
0-0; 7. T1A,

La continuacidn clasica es 7. C3A, pe-
ro altimamente se prefiere esta movi-
lizacién de torre, reservandose la po-
sibilidad de desarrollar el caballo via
2R si las negras, como ocurre en la
partida, no siguen los cauces de la de-
fensa ortodoxa.

f. saey PSCDH

La "variante Tartakower", que, entre
otros juega frecuentemente el campedn
mundial, Spassky. Otra posibilidad es
7. ...C5R, "variante Bernstein-Lasker"
asi como 7. ...CD2D, continuando con
la clasica ortodoxa.

8. PxP, CxP; 9. CxC, PxC; 10. AxA,
DxA; 11. A2R!,

Aqui vemos la importancia de la sépti-
ma jugada blanca, ya que las blancas
estan en condiciones de iniciar inme-
diatamente el ataque sobre el centroe-
nemigo, llevando estealfil a3Ay el ca-
ballo a 4A, presionando sobre el PD.

11. ..., P4TD

Una novedad tedérica de dudoso valor .
El cambio de damas, con 11. ...D5C+;
12. D2D, DxD+; 13. RxD, favorece a
las blancas, que yaejercianfuertepre-
sién en la columna abierta de AD, por
lo que se jugaba hastaahorall....A3R
y ain A2C, aunque el alfil negrono tie-
ne mayores perspectivas en 2C.

12, ASAGIDSC

Pérdida de tiempo, toda vez queel cam-
bio de damas no es aconsejable en este
tipo de posiciones, pues ladamaes ne-
cesaria para mantener los débiles peo-
nes de D y AD. Mejor hubiera sido 12.
ASRIDXCIID)S

13. D2D, P3AD; 14. T3A!,
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Fuerte jugada, que deja mal situada a
la dama negra y expuesta a un eventual
T3C, que la obliga a retroceder. Por-
tisch es un jugador cientifico y, como
veremos en el desarrollo de lapartida,
juega con impecable precisidén en este
tipo de posiciones, en que consigueuna
ventaja posicional.

14 e, = D30 6. G2R, €205 16. D=0,
A2C; 17. C4A,

Con su presién sobre el PD, Portisch
controla perfectamente la reaccion ne-
gra P4AD, forzando a su rival a per-
manecer en una actitud pasiva.

17. ..., TR1D; 18. T1-1A, TD1C; 19.
P4TR,

Una vez movilizadas eficazmente sus
piezas, Portisch pretende jugar P5T pa-
ra asegurar la permanenciade sucaba-
llo en la ventajosa situacibén actual. Las
negras no lo pueden impedir ahora con
19. ...P4CR?, puesto que su enroque
quedaria seriamente debilitado después
de 20. PxP, PxP; 21. C5T!, seguido e-
ventualmente de 22. P4R!, atacando el
PCR.

19. ..., P4AD

El gran maestro yugoslavo se decide
por el Unico medio de mantener la ten-
sion, a pesar de queeste avance impli-
ca el aislamiento de su PD. Después de
19. ...C3A; 20. P5T!, C5R; 21. AxC,
PxAj; 22. D2A, la superioridad blanca
seria evidente.

20. PxP, CxP

Claro esta que si 20. ...PxP; 21, T3D!,
con la doble amenaza AxP y DxP, for-
zaria la ganancia de unpednen 6ptimas
condiciones.

21. D4D!,

Portisch ocupa la casilla "fuerte", vy,
naturalmente, débil para las negras,
que no la pueden controlar con sus peo-
nes. Esta es una de las desventajas de
los peones aislados.

Pl s, T2D

SIr 21 5 =. JC3Ry, 22, Cx@!, PxCy; '‘pana
reforzar su pedn débil, seguiria 23.
T7A!, P4R; 24, D4CR, D3AR; 25. T1D!,
con abrumadora superioridad. En efec-
to, si 25. ...P5R; 26. AxP!, PxA; 27.
TxT, TxT; 28. TxA, y si 25. ... AlT,
para neutralizar la amenaza TxA , se-
guido de AxP+,seguiria 26. T2D! con
ventaja, puesto que a 26. ...P5R sequi-
ria 27. A1D! y 28. A3C, manteniendo
la presién sobre el PD negro.

22. A4C, T2R; 23. A5A, T1D; 24, T1D,
T4R; 25. A1C,

Con jugadas naturales, pero muy finas,
Portisch va acentuando supresiénde u-
na manera casi imperceptible. El alfil
en esta diagonal deja latente la amena-
za D3D, con ataque sobre el enroque,
que las negras deben vigilar con suca-
ballo permanentemente.

25. ..., D2R; 26. C2R, TIR; 27. P3T ,
A3T.

Ante un eventual P4CD, Ivkovemprende
una activa accidén, quetiene el inconve-
niente de descomponer su esquema de-
fensivo. Este es el mayor problema de
las posiciones pasivas, la pérdida de
la calma.

28. C3C, AS5A?

Y se produce el error: era necesario
jugar 28. ...D3A.

29. A2A, P5T; 30. C5A!, D3A

Hay que estar atento a un posible D4C.
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31. C6D!,

Fina maniobra de simplificacién,.basa-
da en el cambio del mejor defensor del
PD: el alfil.

31. ..., DxC; 32. TxA, D2A; 33. T3A,
D2R; 34. P3CR, D3A; 35. D4AR!, D3A

El cambio de las damas, 35. ... DxD ;
36. PCxD!, T4T; 37. T4D!, dejaria a
as blancas con un final ganador, dada
a mayor actividad de sus piezas vy la
Jebilidad de los peones negros del ala
de dama.

36. T4D, D4C
Ante la amenaza AxP!
37. T4C, D7R

Desesperada tentativa, puesto (iue no
hay forma de impedir la pérdida de un
.peodn.

38. TxPC, C5R; 39. T7A, T4-2R; 40 .
TxT, TxT; 41. T8C+, R2T; 42. AxC+,

Y las negras abandonaron, ya que si
42, ...PxAj; 43, D5A+, P3C; 44. D6A
conduciria al mate.

Blancas : Timann
Negras : Pomar
Defensa Caro-Kan

1. P4R, P3AD 2. P3D,

La variante cerrada, contra la defensa
Caro-Kan, con la que las blancas pre-
tenden plantear una especie de defensa
india de rey, con colores cambiados.

2. ...5 P4D) 3. C2D, P4R

Otra interesante posiblidad es 3. ...,
P3CR; 4. CR3A, A2C; 5. P3CR, P4R; 6.
A2C, C2R; 7. O-O, O-0O; como en la
partida Fischer-Hubner, Palma 1971 .

4. CR3A, A3D
5. P3CR, C2R
6. A2C, 0-0

7. 0-0, C2D
8. T1R, P4AR!?

Una activa jugada, que nos muestra el
ambicioso estilo de Pomar en este tor-
neo. El inconveniente es que dejauntan-
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to vulnerables los peones centralesne-
gros.

9. PxPA?,

Asi se abre la columna AR, dando alas
negras posibilidades de reaccién. Mu-
cho mejor parece 9. PxPD, PxP; 10.
P4A!, atacando inmediatamente el cen-
tro enemigo.

ka1 o o2y [EXE

10. P3C, D3A 11. A2C, C3T!

Para reforzar su centro, con C2A, lo
que dara a Pomar la posibilidad de a-
fianzar su posicidén y conseguir ventaja
de espacio.

12. P4A, C2A

13. PxP, PxP 14. D2R,

Para proteger el punto 2AR, ante la ya
inquietante presién negra en esta co-
lumna.

14. ..., C3C
15. PATD, AS5CR
16. P3T, A4T

17. TD1A, TDIR
18. P5T, C2D
19. A3A,

Ante la amenaza AS5CD, siempre laten-
te, para debilitar la defensa del punto
3AR.

19. ..., C4A

20, P4CD?,

Se amenazaba 20. ...CxPC; 21. CxC,
AxC, pero este avance cuesta un peén .
Se imponia 20. T1C, aunque,igualmen-
te, la ventaja negra seria evidente.



20. ..., C5T
21. A1TD, AxP
22. P4C, A3C

23. P4D, P5R
24, D5C,

La posicién blanca es desesperada y
Timannse embarca en un azaroso juego
tactico, que Pomar neutralizara con con
tundente estilo.

24. ..., AxC

25. CxA,

%@

o Vit 7-:-rn

25. .v.y DxP+!
26. RxD, C3D+
27. R3C, CxD

28. C1A, T1A
29. C3R, C5-6A
30. A1lA,

Ante C7R+, pero ...
30. ..., TxA!

Y las blancas ‘abandonaron, ya que, si
31. TxT 6 31. CxT, seguiria C7R+, con
abrumadora superioridad.

Blancas : Pomar
Negras : Langeweg
Defensa nimzoindia

1. P4D, C3AR

2. P4AD, P3R 5. A3D, P4A
3. C3AD, ASC 6. C3A, P3CD
4. P3R, O-0O 7. A2D,

La teoria recomienda en esta posicidn
7. O-O, A2C; 8. C4TD, PxP; 9. PxP, vy
ahora existen dos variantes principales:
a) 9. ...A2R; 10. T1R, P3D; 11. P4CD,
P4TD; 12, P5C, CD-2D; 13. A3T, T1A ;
14. T1A, T1R; 15. C2D, P4R = (Geor-
ghin-Spassky Palma de Mallorca, 1968)
b) 9. ...AxC; 10. DxA, C3A; a lo que

las blancas pueden jugar 11. A3R, 6 11.
T1D, ( Gligoric-Bobotsov y Visier-Ke-
res; del Gltimo Campeonato de Europa
de Selecciones Nacionales).Sin embar-
go, es inferior para las blancas 11.
P5D?, a causade 11. ...C4R; 12, D2R,
CxAj; 13. DxC, P4CD!; con excelente
juego para las negras.

e e o 2BC
8. 0-0, P3D
9. D2R, CD-2D
10. TR-1D, D2R

11. TD-1A, TD-1A
12. P3TD, AxC
13. AxA, C5R

14. AxC,

La retirada 14. A1R, permitiria a las
negras establecer un control riguroso
de la importante casilla "e4".

14. ..., AxA

15. C2D, A2C 16. PxP, PCxP?

Una decisidn logica, porque lleva los
peones hacia el centro, pero tiene el
serio inconveniente de dejar muy débil
el P.D., por lo que mejor hubiera sido
16. ...PDxP.

17. P4R, P4R 18. C1A!, C1C

Los dos caballos buscan establecerseen
buenos puntos.

19. D3D, TD-1D 20. C3R, C3A

Era necesario 20. ...P3C; aunque, tras
. C5D!, la ventaja blanca seria cla-

ra.
21. C5A, D4C 22. CxPD,

Y al perder un pedn, sin ninguna com-
pensacién, las negras abandonaron.

Soluciones a
los problemas

A, Jaroslavcev (Mate en dos) 1. D6T!,

H. Ahues (Mate en dos) 1. C4C!,
J. Hannelius (Mate en dos) 1. C2D!,
S. Sedej (Mate en dos) 1. C5D!,

A, Hegermann (Mate en tres) 1. C3R! .
K. Fabel (Mate entres) 1. C4C!,
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*CONARE/O DE HASTINGSY

LOS PRIMEROS PUESTOS PARA HORCHNOI ¥ KARPOV

La actuacién de Korchnoi en el Memorial Alekhine, (119 puesto), no estaba de
acuerdo con la auténtica categoria de este gran maestro ruso. Entre los jugadores
caracterizados por su facilidad para ganar torneos, Korchnoi es de los primeros,
y para recordarnoslo, en Hastings, ha vuelto a su linea habitual, logrando el pri-
mer puesto de la tabla, aunque, acompafiado de su compatriota Karpov, la gran
revelacién del ajedrez soviético.

La actuaciéon de los jugadores aparece en el siguiente cuadro:

CUADRO DE CLASIFICACION

Clasif| Jugadores 12345678 910111213141516 iPuntos
1. | Kortschnoi (U.R.S. S.) e 1 %%YY1011%11%11|11
2% Karpow (U.R.S.S. ) 0Oel 1111111 11
3 Mecking (Brasil) Bo el Vrilh1 ulhh1 1 1Y 9%,
4. | R. Byrne (EE.UU.) “oY,el,1¥1%h1%ol111 9%
Sk Gligoric (Yugoslavia) Baloe b ulhVolhValhals 1 1 814
6. | Najdorf (Argentina) %B1%Hh00Y eh1% 1K1Kyl | 84k
7. Unzicker (R.F.A.) OVl ah oo hla 1 Vol alhls 8
8. Andersson (Suecia) 11100V, elh 1l hlhlylyl, ] 8
9. Dr. Pfleger (R.F.A.) 0o YaYaahehhlnaYal 1 Y5
10. Kurajica (Yugoslavia) 001BLLYLOWOLL,Le, 1 hisl 1 7
11. Ciocaltea (Rumania) VBihlh 014, 0 alhls @ 5151051410, 615
12. Hartston (Inglaterra) 00YV,VLKLO0WVKLLY,O Y, ehl 11 6
13. Botterill (Inglaterra) 0001 W%ILO0 VLLILY, @10 1 6
14. Dr. Keene (Inglaterra) “HhOoOoowWrLrnrrihirhl, e 0 S5
15. Markland (Inglaterra) 00000W%nYLLLOOKHLO1Yel 41
16. Franklin (Inglaterra) 00%000%0O0O0%%BO01O0 e 3

Dentro del capitulo de destacados hay que mencionar al norteamericanoR. Byrne
asi, como, al joven brasilefio Mecking, que obtuvo la norma de gran maestro y por
tal motivo fue recibido en su pais igual que si se tratara de la seleccién de fatbol ;
es un ajedrecista de gran talento del que cabe esperar, -dada su juventud-, éxitos
resonantes.

Gligoric y Najdor, tuvieron un comienzo poco afortunado, pero tras superar las
primeras dificultades se situaron en buenos lugares.

En la seleccidén de partidas que seguidamente presento podra apreciar el lector
el alto nivel de juego registrado en esta prueba, en el que debid influir el estilo

"ambicioso" de muchos de los maestros que intervinieron.
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Un empate frente a Korchnoihubiese si-
do sufiente para que Karpov se alzase
con el primer puesto. No fue asi, por-
que Korchnoirecordando su partida del
Memorial Alekhine, en laque fue supe-
rado claramente por Karpov, supo plan-
tear, en esta ocasidn, una linea '"casi
olvidada", con la que sorprendié a su
joven adversario. Veamos el desarro-
llo de esta interesante lucha.

Blancas : Korchnoi
Negras : Karpov
P.D. Sistema Torre

1. P4D, C3AR

2. C3AR, P3R 3. A5C,

Una linea que se ve en raras ocasiones
en la practica magistral. Fue una idea
del maestro mejicano Carlos Torre, y
puede dejar a las negras en posiciéndi-
ficil, si no aciertan con las respuestas
precisas.

3. ..., P3CD

Es mejor atacar inmediatamente el cen-
tro con 3. ... P4A!; ahora, Korchnoi
gana importante espacio.

4. P4R!, P3TR
5. AxC, DxA
6. A3D, A2C

7. CD-2D, P3D
8. D2R, P3TD

Después de 8. ...C2D; 9. A6T!, y las
negras tendrian problemas con sus dé-
biles casillas blancas.

9. 0-0-0,

Con un desarrollo natural, Korchnoi ha
obtenido ventaja posicional, lo que le
permite enrocar largo, con vistas a u-
na demostracion en el flanco de rey.

9. ..., C2D 10. R1C,

Antes de iniciar cualquier acciénescon
veniente asegurar la posicion del rey.

10. ..., P4R
11. P3A, A2R
12. C4A, 0-O

13. A2A, TR-1R
14. P5D,

Ha quedado definido el plan delas blan-
cas; ataque sobre el flanco de rey, y
para que éste tenga éxito es preciso

mantener firme el centro.

14. ..., P4A

15. C3R, A1AR

16. P4CR!,
Se inicia el asalto.
16. ..., D1D 17. P5C, P4TR!

Lo mejor. Si 17. ...PxP; 18. P4TR!, y
a cambio de un pebdn el ataque de las
blancas seria incontenible,

18. P6C!,

No podia permitirse que Karpov asegu-
rase su posiciéon con P3CR.

18. ..., PxP 20. C5C!, A2R
19. TR-1C, D3A 21. C6R, C1A

Unico modo de mantener la lucha. Con-
tra 21. ...TD-1A; seria muy fuerte 22,
T3C! .

22. C7TA, D2A 24, CxTD, AxC
23. TD-1AR, P4CD 25. P4AD, T1C

Hay que mantener la tensidén, porque
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después de 25. ...P5C; terminaria cual
quier posibilidad de reaccidén, y si 25.
...PxP; 26. CxP, acentuandose la ven-
taja posicional de las blancas.

26. A3D, DIR
27. T1A, A3AR
28. T2C, T3C

29. T1-1C, T1C
30. D1A!, P5C

Esto es igual que abandonar.
31. A2R!,

Korchnoi no tiene méas que situar sus
piezas para el ataque final, sin temor
a ninguna amenaza de su adversario.

31. ..., PST

Se amenazaba 32. TxP, CxT; 33. AxP,
ete.

32. TxP!, DxT

Un intento de prolongar la resistencia.
Después de 32, ...CxT; 33. AST, se-
guido de AxC y laentradadela dama en
5T, seria decisivo.

33. TxD, CxT

34. A4C, C5A 35, D1D, P6C

Para impedir D4T.
36. PxP, A2C Sits (C2El , AA

Si37. ...CxC;38.A6R+,R1A;39.D5T!,
con mate imparable.

38. AxA, TxA
39. D4C, T1C
40. CxC, PxC

41. DxPA, A4R
42. DxP, T1AR

Si 42, ...TxP; 43.D8D+,R2T; 44.P4A!,
43. P4C!, A5D
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Contra 43. ...PxP; seguiria 44. P5A,
PxP; 45, D7R, y el avance de lospeones
centrales.

44. PxP, y las negras abandonaron.

Blancas : Karpov
Negras : Markland
Defensa francesa

1. P4R, P3R
2. P4D, P4D
3. C3AD, A5C

4. PSR, P4AD
9 o R3TD;, AtEE
6. PxA, D2A

En esta conocida lineadelavariante Vi-
nawer, de la defensafrancesa, también
se juega frecuentemente 6. ...C2R.

7. C3A,

Linea posicional que Fischer ha vuelto a
poner "de moda", enlugar dela agresi-
va 7. D4C.

7. ..., C2R
8. P4TD, P3CD
9. A5C+, A2D
12. T1R, CA4T

13. D2D, TD1A
14. P4TR, O-O
15. D4A, P4A

10. A3D, CD3A
11. 0-0, P3TR

16. PxP a.p.,TxP
17. DxD, TxD
18. PxP,

Karpov, con excelente criterio, abre el
juego, a fin de dar la maxima actividad
a su pareja de alfiles.

18. ..., PxP
19. C5R, AlA
20. P4AD!, C4-3A
21. A2C, C5C

22. PSTD, T1A
23. A3T, PxP

24. CxP, T5A

25. C6D!,

Se amenazaba 25. ... CxP!; 26. AxC,
TxC.

25. ..., CxA
26. PxC, TxP
27. C4R!, TAT

28. TR1AD, A2C
29. CxP, A4D
30. P3A, T4A

ver diagrama
31. P6T!, (ver diagrama)
Fijando el P.T.D. negro sobre casilla
atacable por el alfil.

3 Wl , TR
32. C4R, C4A

33. A5A, T1AD
34. A2A, T2-2A

36. T1C!, C2R
37. T8C+, R2T
38. R2T, C3C
39. C5A, T3A



35. TxT, TXT

40. T8D!,

Perqg no 40. T7C?, a causa de TxP!, con

facil empate.

40. ..., T2A
41. T7D!, TxT
42. CxT, A3A
43, C8C!, A4C
44, AxP, C2R

45. A6C, C1A
46. ASA, R3C
47. P7T, CxP
48. AxC,

Karpov culmina su depurada labor téc-
nica, con la ganancia de material; su
caballo no tiene juego, pero el triunfo
no ofrece problemas.

48. ..., P4R
49. P4D!, PxP
50. AxP, R2A
51. P4A, P4C

52. PxP, PxP
53. R3C, R3C
54. R3A, R4A
55. P3C,

Y las negras abandonaron,

Blancas : R. Byrne
Negras : Botterill
Defensa Pirc

P4R, P3CR
P4D, A2C
P3AD, P3D
P4AR, C3AR
PSR, PxP

. PAxP, C4D

. C3A, 0-0

. A4AD, P4AD
9. PxP, A3R
10. C3T, C3AD
11. D2R, ASC
12PVAS @RS P3TR
13. T1D, PxA
14. AxC, DAT
15. D3R, AxC

0 N O Ul W
.

16. PxA, CxP
17. AxP, TD-1C
18. P6A, P5C
19. PxP, CxPC
20. D2R, DA4T
21. C4A, D5T+
22. R1A, P4A
23. R2C, P5A
24, T3D, C6R+
25. TxG, PxT
26. CxP, D5R+
27. R1C, R2T
28. D1R, T6A
29. P7A, TxA
30. P8A=D, TxC
31. D3T+, A3T
32. D1-4T, T8R+
33. R2A, TxP+
Rinde

Blancas : Andersson
Negras : Najdorf
Defensa siciliana

1. P4R, P4AD
2. C3AR, P3D

3. P4D, PxP
4. DxP,

Continuacién posicional contra la defen-
sa siciliana, en lugar de la linea clasi-
ca, 4. CxP.

4. ..., A2D

Permite que las blancas jueguen la "for
macién Maroczy'" P4AD. La alternativa
es 4. ...C3AD; 5. A5C, A2D; 6. AxC,
seqguido, igualmente, de P4AD.

5. P4A, C3AD

6. D2D, C3AR 9. A2C, 0-0
7. C3AD, P3CR  10. A2R, D4T
8. P3CD, A2C 11. T1CD,

Grave error seria 11. O-0, a causa de
11. ...,CxP!; 12, CxC, DxD, seguido
de AxA.

11. == P3TDH 12. 0-0, P4CD

La reaccidn natural contra el esquema
central de las blancas, especulando con
la indefensidén de los peones blancos de
TD y R. Asi, contra 13. PxP, PxP; 14 .
AxP?, seguiria CxP!; 15. CxC, DxA,
con activo juego para las negras.

13. PSTDx PSEH

14. C5D,

El comienzo de un complicadisimo jue-
go combinativo, que dard gran vivaci-
dad a la lucha.

14, ..., CxP 16. PxP, D7T
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15. D3R, AxA 17. A3D,
Si 17. DxC, A4A.
17. ..., C6A 18. C6C,

Las amenazas se suceden por los dos
bandos.

18. ..., CxT

19. AxC, D6T 20. CxA, CxP!

Devolviendo material, para dar la ma-
yor actividad a sus piezas.

21,5 ‘CXT, TxC

22. DxP, DxP 23. D7A,

O bien 23. DxP, DxP, conservando un

valioso pedn de ventaja.

23, ..., P4D!
24, PxP, DxP
25. P4T, P4TD
26. D6C, TIR
27. D7T, R2C

28. D6C, T3R
29. D8C, A4R
30. D7T, A3A
31. T1A, T3T

El plan de las negras es evidente: con-
solidacién de su posicién, disponiendo
sus piezas para apoyar el decisivo a-
vance de su pedn pasado del ala de da-
ma.

32. D8C, D3D
33. D5C, T2T

34. A4R, PST!
35. T1C, P6T!

Y las blancas abandonaron, puesto que,
si 36. TxC, P7T, forzaria la ganancia
de material.
Blancas : Pfleger
Negras : Korchnoi

Apertura inglesa

1. P4AD, P4R
2. C3AD, C3AR
3. P3CR, A5C

4. A2C, 0-0O
5. C3A,

Digna de consideracién es 5. C5D.

5. ..., TIR
6. 0-O, P5R 9. P3D, PxP
7. C4D, AxC 10. PxP, P3TR
8. PCxA, C3A 11. TIR,

Esto facilita el desarrollo de las piezas

negras. Lo indicado, parecia 11. CxC,

seguido de 12, A3R.
11. ..., TxT+
2. DxT, CXC

13. PxC, P4D!
14, A3T?,

Lo correcto era 14. A4A!.
14, ..., A3R

Después de 14. ...PxP; 15. PxP, DxP ;
16. T1D, DxP; 17.T8D+,R2T; 18.D1C+,
P3C; 19. D2C, D3R; 20. D4C!, las ne-
gras tendrian graves problemas, ante
la amenaza D8A, puesto que si 20. ...
C2D; 21. A2C, P3AR; 22. A3TR!, etc.

15. T1C, P3CD
16. T1A, D2D
17. D2D, T1R

18. P5SA, A6T
19. PxP, PTxP
20. A4C,

No es posible 20. AxA, debido a 20. ..
DxA; 21. TxP??, C5C; 22, P3A, CxP!,
ganando.

20.. ...s GBI
21. AxA, DxA
22. TxP, C4C

23. D1D, C3R
24, T7R, T1AD!
25. A2D,

Naturalmente, no serviadenada25.D1T
pues las negras podrian capturar, 25 .
...CxP!; aprovechando la mortal en-
trada de su torre en la primera linea
blanca.

25. ..r5 CXP
26. T3R, P4TR

27. D4T, D5C
28. R2C,

Si 28. T8R+, R2T!.

28. ..., P4CD
29. D6T, T7A

30. P3TR, D4A
31. D7T, C3A

Una buena alternativa hubiese sido 31 .
...IxA; 32, T8R+, R2T; 33. DxC, TxPD;
y las negras deben ganar.

32. D8T+, R2T
33. T3A, D3C
34. A4A, C5D

35. T3R, C3R
36. T3A, P5ST!

//

B B B ”%
| /%ﬁ % .
/ 8 / 3 |
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37. DxP?,

Grave error. Se imponia 37. AS5R!, a
lo que podria haber continuado 37. ...
P3A; 38. A6D, C5D; 39. T3R, (No 39.
T4A?, TxP+!), 39. ... D4A; 40. A4A,

C3R; 41. D8CD, aunque la posicién ne-
gra seguiria siendo muy superior.

37. ..., CxA+

Y las blancas abandonaron, pues, si 38.
TxC, DxP+, ganaria.

FINALES ARTJSTJICOS

Por Harold M. Lommer

Por vez primera, "Ajedrez Canario! cuenta en su seccion de Finales Artisticos
con una de las firmas méas acreditadas internacionalmente en esta dificil faceta
del ajedrez. Harold M, Lommer, conocido por todos los aficionados a través de
sus maltiples trabajos, hard, qué duda cabe, que sus problemas y anécdotas

satisfagan plenamente al lector.

LA HISTORIA DEL BARBIER-SAAVEDRA

ACTORES PRINCIPALES : GeorgesE. Bar-
bier, de nacionalidad francesa; cam-
pedn de Escocia, problemista, profesor
de francés en el Ateneo de Glasgow y
autor de la columna de ajedrez en el
"Weekly Citizen" de la misma ciudad.

Fernando Saavedra, que naciben Se-
villa en el ano 1849. Ordenado sacer-
dote en 1866. Pasd unalargatemporada
en Glasgow, y murié en Dublin (Irlan-
da) el 1 de mayo de 1922. Fue un mo-
desto jugador de ajedrez...;en verdad
jugaba mal y no habia compuesto ningin
problema interesante.

ACTORES SECUNDARIOS: William Nor-
wood Potter y Richard Henry Falkland
Fenton. Ambos fueron maestrosde aje-
drez y jugaron un match en el "City of
London Chess Club'", Londres, en abril-
junio de 1875.

FECHA CLAVE DE LOS HECHOS :Prima-
vera de 1875; 4 de mayo y 18 de mayo
de 1895, Hace casi 77 afios!!.

Fenton murid el 13 de mayo de 1895,
es decir, unos 20 afios después de su
match con Potter, y Barrier quiso es-
cribir sobre el maestro desaparecido
en su columna del "Weelkly Citizen". En
particular se acordaba de la posicidén
final de la cuarta partida del match...

N. R,

Ne 1
POSICION FINAL DE LA 48
PARTIDA DEL MATCH FEN-
TON-POTTER, 1875

POSICION DESPUES DE LA
JUGADA 56 DE LAS BLANCAS

56. ..., T3T+; 57.R5A, T4T+; 58.R4A,
T5T+; 59. R3A, T6T+; 60. R2C!, y ga-
nan.

... en la cual Fenton, que no sabia que
la tenia ganada, ofrecid tablas que el
"listo" de Potter, naturalmente, aceptd
en el acto.

El punto clave de toda esta historia
ocurrid ahora.

Barriel se acordaba, sin ningunadu-
da, de la maniobra ganadoraque Fenton
pudo seguir, pero tuvo un error a la
hora de reproducir la posicidén, mejor
dicho, cuatro errores, (colocé mal las
cuatro piezas), pues situé el pebén de
"bH7'" en "c7" (véase diagrama nQ 2)
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Ne 2

JUEGAN NEGRAS,
GANAN BLANCAS

Sin embargo, el gran error de Bar-
bier vino pocodespués, entrelas fechas
de 27de abril y 3 de mayo de 1895.
(véase diagrama n? 3)

Ne 3
G.E. BARBIER
"WEEKLY CITIZEN"
GLASGOW 4.5.1895

JULGAN NEGRAS Y
HACEN TABLAS

Asf presentaba Barbier su '"fina com
posicion", dando como solucién: 1. ...
T3D+; 2. R5C, T4D+; 3. R4C, T5D+; 4.
R3C, T6D+; 5. R2A!, T5D!;6.P8A=D ,
T5A+!; 7. DxT, ahogado.

Por mi parte, sabiendo que fue pro-
blemista, creo que habia visto la posi-
cién del diagrama n@ 4, con tablas por
ahogo, si las blancas efectGian la coro-
nacién solicitando dama.

Ne 4
E.B. COOK (EE.UU.)
"AMERICAN CHESS NUTS" 1868

MATE EN DOS

1. P8C= !y R2T% 2n T8+,

De todos loslectores del "Weekly Ci-
tizen", soélo uno, Saavedra, enuna ins-
piracién fulminante vié como refutar el

enunciado de Barbier.
Caissa, nuestra ninfadel ajedrez, le

regald la inmortalidad enmenosde cin-
co minutos. (Otro beneficiario de la
diosa, fue mi inolvidableamigoJ. Sanz,
en su partida contra M. Ortueta en el
Casino de Madrid, el afio 1933).

Saavedra se lo comunicd aBarbier y
éste publico el diagrama nQ 5.

Ne@ 5

F. SAAVEDRA
"WEEKLY CITIZEN" Glasgow 18.5.1895

JUEGAN BLANCAS Y GANAN
1. P7A, T3D+; 2, R5C, T4D+; 3. R4C,
T5D+; 4. R3C, T6D+; 5. R2A!, T5D! ;
6. PBA =T!', TSTD; 7. R3C!, y ganan.

Los franceses dicen que sin Barbier
no hubiera habido Saavedra!. Hay mu-
cha verdad en esto y por eso llaman al
final Barbier-Saavedra. En mi opinién
lamento mucho el lapsus de Barbier ,
pero la parte del leén pertenece, real-
mente, a Saavedra.
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